68 60 st 7,-Lit 7200t 850 imk 2550 DM Zp=

( Markt&lechnik {‘
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Professional SCSI-Filecards

...komplett anschluBferfig, formatiert, installiert
incl. nitzlicher Harddisk-Utilifies
J2MB Seagate STI38N 28ms
42MB Quantum P40S  19ms
52MB Quantum LP52S 19ms
(slimline)

mal

AMIGA Computer

AMIGA 2000 DM 1798—
AMIGA500 DM 799-
Harddisk A590 /

20MB fiir ASO0 DM 898,
Colormonitor Commodore
1084 SP1 DM 598 —

AT-Karte A2286 f. A2000

DM 1098 —
AMIGA 3000, 16MHz/25MHz

auf Anfrage
Orig. AMIGA-Maus

DM 59—
Reisware Maus f. AMIGA

DM 89—
AMIGA Trackball DM 148 -
Infrarot AMIGA Maus

DM 198,—

Translator
Ubersetzer und Vokabeltrainer
(engl. Anleitunqen sind kein
Prablem mehr, lernfiihig und
erweiterbar) DM 39—
RAM Test Il AMIGA
100% Assembler, jetzt auch fiir
32 Bit RAM zB. A2500/A3000
DM 2450
Packit superschneller Cruncher
mit versch. Kompaktiermodi
Auto- oder Loaderstart, scha
neven Plaiz DM 39—

Professional

(4*514256)
* accugepufferte Uhr u. Datum
 Writeprotect fiir die Uhr schaltbar
® Accu abschalthar  Hord- und
SoftwaremiBig abschalthar

7TERO+"- Funkiionsunc-l_lysis

fiir den Amiga, DM 69~

® Bis zu 9 Funkfionen gleichzeitig
© Ableitungen, auch portiell

® Nullstellen, Kurvendiskussion,
Potenzreihenentwickl., Integrieren

LTI A B o o

84MB Quantum PBOS  19ms
105MB Quantum LP105S 19ms
(slimline)

120MB Quantum P120S 15ms

Professional SCSI 16bit Harddisk Controller
» Dotendurchsatz >iiber1MB /s méigl. ® integr.
A3000 FostFileSystem ® Voller 16bit-Datenbus,
vergoldete Kontakte ® Autoboot unter o

Mavus und Joystick-Adapter,
® Jetzt automatisch! Manuelles Umschalten tberflissig
® Fijr glelchzeiﬁgen AnschluB von Maus und Joystick

© Umschaltung durch Maus/Joystick I(vickstun 1.3 und 2.x
v
A500/1000/3000
|
DM 44,50

A2000/2500

 Die Zuverlgssige! 2
Sl ab DM 39, Professional
RAM Board A2000

© Erweiterbor durch zusitzl RAMs und Jumper
umstecken, keine neven Pals erforderlich

Platine bestiickt mit OMByte
Platine bestiickt mit 2MByte

Plafine bestiickt mit 4MByte
Platine bestiickt mit 8MByte

Thru

out

A ProfessionJ MIDI fiir alle AMIGAs Dos MIDHnterface, dos keine Wiinsche offen
[t ® Optokappler mit 700% I(upplun?sfukmr, 1*In, 1*Thry, 3*0ut e Leistungstreiber on allen

Aus-gingen fiir lange Datenkabel ® AMIGAfarbenes
AMIGA Disk.-Lavfwerke

Metallgehiuse, abschaltbar, mit Befriebs-LED
312" Loufw, AMIGA 2000 intern

Turbo—(nll 312" Lautw. f. alle AMIGAs extern

Der AMIGA als Anrufbeantworter! ® 24 beliehige 51/4" Laufw. f. lle AMIGAs extern

Ansagetexte und ein Sample méglich ® fost jeder ;
Casseftenrecorder anschiiefibar  programmierbarer mgﬁgmig lfm:gb{} g!(!:' %MI&AE
selbstindiger Anruf des Gerdites bei einer einstellba- : o
ren Tel =Nr. @ Schnellwiihleinrichtung fir 50
gespefchene Tel. =Nr. ® indl. Software und deutscher

* Kickstortumschaltplatine fir 2 Origl

nleitung ® Anschl. an serielle
Schnisele, abschlo, q'm chl
R[ll(.‘!f louffhi nlllrlll?/la.(fi/g.fz DM 49—
—RAM © Kickstartumschaliplatine 3-fach fi
Prof. e Board "I As 7 Orig. ROMs u. eine EPROMversion 1] BT 8
...um 8MB ® Wahlweise 4*256KBit oder 4*1 MBit B4 ” ardinal
RAMs, auch gemischt » 0,5/1/1,5/2/2,5/ Power-Fire” Dos Sug d' L
» Doverfeuer-nterface fiir Joysfick umd Mous

S/
3/3,5/4/4.5/5/6/6,5/8 Bhe/sﬁjckbur
* Optimale Impulsfolge fiir o
Ll 19,90

« infern,autokonfigurierend, CPU-Platine, abschalth.
iedes Spiel einstellbar
 Bis zu 3 Laufw. direkt an Rechner ® einstellb.

* zusiitzlich zu RAM-Erweiterunggg
LETSETT A 0. Anfrage
Loufw.Nr.  keine Kabellingen- por s b
Jel. 02213116 06 probleme, abschaltbor Ded 39,00

‘ Fax 0221 /3211 66 - Bix *HK#
Mo—Fr 1000—13%0 , 1430783
BOOT-Selector
* Wahlweise elekironisch
Autorisierter Commodore-Fachhandler COM PU TE R \
Commodore Commercial Developer

Stdspakase i Ko $ 342133 L2370 5019
tadisparkasse Kaln Kto 6342133, BLZ 370 VAR
L
J booten von allen Loufwerken Lo 49100
* Fiir AMIGAs wahlweise booten von DFO: oder DF1:
Haben Sie Hard- oder Software fiir den AMIGA entwickelt? Wir bieten Ihnen eine groflziigige Provision und eine
ehrliche Abrechnung. Al unsere extemen Gertte hoben keine FIZ-Zulassung, wenn nicht gesondert o . Ein Betrieb im Bereich der

oder DF2: oder DF3: (bei
Bundespost ist verboten.

Bestellung bitte angeben)
Nachnohme-Versond innethalh Deutschland per UPS oder Post zuzigl. DM 10, ins Auslond zuzilgl. DM 20,~ ; GroBgerdte

ordern Sie unser kostenloses INFO on! Lochraster-Experimentierplatine

Professional Sound

* Stereo-Sound Digitizer mit Uberrugenden
Leistungsdaten ® Samplerfrequenz bis 22kHz in
Stereo uufiedem Kanal! ® Fir jeden Kanal eigener
superschneller A/D-Wandler ® Spannungsversorgung
on Board, abschaltbar

© kompatib. zu Audiomaster |

. Hansmann & Th. Kiipper GbR
Bonner Str. 37 - 5000 Kaln 1

* Variable Druckerausgabe

® Graf.Darst. im IFF-Format speicherbar

nach Gewicht. F

HK er-Pradukte erhalten Sie auch bei Bobe EDV - 5520 Waldhl - 02251 /5056 » Bemd Neumomn - 4018 Langenfeld - « fiir ser. par. Floppy-Port

02173/80235 » BIT Sommer & Diskmann - 4040 Nouss - 02101,/273618 » 816 MeBBtechnik - 4600 Dortmund - 0731,/731154  Bicol (85*60 mm)

Gk 150 s 2001/ T0T0 S 250 4 e el 611 3048 oSt
- . - . . - 13 .

05281/ 2052 « W&L Computer - 1000 Bedin - 030/ 6227371

* fiir A500 Expansionsport
(70*110 mm)

SCHuLE & Schutz Ko
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B Viele Amiga-Neuigkeiten
Uberraschten die Fachwelt in
den letzten flnf Jahren. Eine
weitere wird auf der CeBIT '91
furgehdrigen Diskussionsstoff
und Zukunftsvisionen sorgen:
CDTV. Commodore Dynamic
Total Vision istim Prinzip ein er-
weiterter Amiga 500 mit CD-
Laufwerk, bei dem die Tastatur
durch eine Fernsteuerung er-
setzt wurde.

Ml COTV ist ein Unikum. Es
gibt nichts Vergleichbares im
Hi-Fi- und Computerbereich.
Es kdnnte das »missing link« &
zwischen Hi-Fi, Multimedia,
Interaktivvideo und Computer sein. So
schwer es heute fallt, CDTV einzuordnen, so
faszinierend sind die Perspektiven. Rund
600 MByte an Daten - Texte, Bilder oder Ani-
mationen - lassen sich auf einer CD-ROM
speichern. Erste Entwicklungen aus den
USA zeigen, was da auf uns zukommt; Lexi-
ka auf CD-ROM; Lernsysteme fiir Sprachen,
bei denen Text und Aussprache auf einem
Medium gespeichert sind; interaktive Lern-
programme fir Kinder im Vorschulalter und
fur die Erwachsenenbildung; . Denk-,
Strategie- und Rollenspiele mit einer un-
glaublichen Grafik- und Spieltiefe; Informa-
tionssysteme flr Kunden; aktuelle Arznei-
mittelkataloge fUr Apotheker und Arzte;
fachliche Beratung flrr den Hausgebrauch;
Lohn- und Einkommenssteuerhilfen.

B Riesige Datenmengen fielen bereits
in der Vergangenheit an. Sie muBten um-
standlich in dicke Walzer oder in teure,
bedienungsunfreundliche  Systemverbun-

de (Computer mit CD-ROM:-
Laufwerk) gezwangt werden.
Commodore stellt zum ersten
Mal ein preiswertes und ein-
fach zu bedienendes System
vor, mit dem immense Daten-
mengen elegant verwaltet
werden kdnnen. Der groBe
Vorteil fir Commaodore im Ver-
gleich zur Konkurrenz: Es gibt
jede Menge Entwickler mit
Amiga-Know-how, die vorhan-
{ dene Programme erweitern
und auf CD transferieren kon-
nen. So verwundert es nicht,
wenn namhafte japanische
Mitbewerber um Lizenzen an-
fragen. Den Entwicklungsvorsprung von
guteinem Jahr konnte Commodore nutzen,
um einen neuen Standard zu definieren, wie
seinerzeit mit dem Amiga 1000.

B Das derzeit jiingste Mitglied der Fami-
lie, der Amiga 3000, ist von seinen techni-
schen Daten her allerdings nicht mehr der
Weisheit letzter SchluB. Zu nah sind die Kon-
kurrenten mit ihrer Grafikaufidsung heran-
gekommen. Hier miBte Commodore wie-
der in die Offensive gehen und neue, im
Preis-Leistungs-Verhaltnis  unschlagbare
Amigas mit beispielsweise 1024 x 768 Punk-
ten und 4096 Farben aus einer Palette von
168 Millionen prasentieren. Fiir diese Auflo-
sung gibt es inzwischen auch erschwingli-
che Farbmonitore, Damit kénnte Commo-
dore wieder die berlihmte Nasenlange Vor-
sprung fiir sich beanspruchen. Nur, bald
muBten sie halt kommen, die neuen Sy-
steme.

Herzlichst Ih

% /4 22
Albert Absmeier

Chefredakteur
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von Stephan Quinkertz

er Amiga hat bei Commo-

dore inden letzten Wochen

eine immer groBere Be-

deutung gewonnen. Der
Erfolg der AMIGA '90 in Kéin hat
das Vorhaben von Commodore be-
kraftigt, auf der CeBIT '91 (13. bis
20. Mérz 1991) auf einem 270-m2-
Stand hochkardtige Hard- und
Softwareprodukte rund um den
Amiga vorzustellen.

Die Hauptattraktionen werden
die Neuheiten CDTV (Commodore
Dynamic Total Vision), Multimedia
und Unix sein:

B CTDV: Das optische Erschei-
nungsbild erinnert zwar an einen
Videorecorder, aber im Inneren
steckt ein Amiga 500 mit den be-
kannten Chips: MC68000, Gary,
Paula, Denise und ein ROM (Read

Only Memory) mit Kickstart 1.3. Ein
Diskettenlaufwerk fehit. Der An-
schluB einer zusatzlichen Infrarot-
tastatur ist moglich. Anstelle eines
Diskettenlaufwerks tritt ein CD-
ROM-Laufwerk. Eine CD hat eine
Speicherkapazitdt von ca. 550
MByte. CDTV wird komplett (iber
eine’ Infrarotfernbedienung ge-
steuert. Auf der Rickseite befin-
den sich folgende Anschliisse:
- eine parallele Schnittstelle fiir ei-
nen Drucker;
- eine serielle Schnittstelle flr die
Verbindung zu anderen Compu-
tern;
- ein AnschluB fiir ein Disketten-
laufwerk;
- ein VideoanschluB fiir einen
VGA- oder Amiga-Monitor;
- MIDI-In/Out-Buchsen.

Wie sieht es mit der Software fiir
CDTV aus? Wir haben dazu Hel-




Gespannt wartet die
Computerwelt auf die
CeBIT '91. Aussteller
aus der ganzen Welt
prasentiereninre Neu-
heiten. Das AMIGA-
berichtet

Magazin

vorab, was auf dem
Commodore-Standin

Halle 1 gezeigt wer-
den soll. Zum ersten

Mal wird CDTV zu be-

sichtigen sein.
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mut Jost (Geschéftsfiihrer Com-
modore Deutschland, siehe Seite
9) befragt: »Wir haben bereits 30
Titel, die von mehreren Software-
héusern in den USA, Kanada und
England erstellt worden sind. Die
meisten befinden sich zur Zeit in
der deutschen Umsetzung. So
kénnen wir schnell mit einem
Stamm von Titeln wie Lernsoft-
ware, Spiele und Anwendungen
aufwarten. Wir wollen im Mai '91
mit ca. 30 bis 50 Titeln starten.
CDTV wird ca. 1500 Mark und jede
CD rund 50 Mark kosten. Der Preis
ist bei der Software jedoch abhén-
gig von der Auflage. Es sind auch
Preise um ca. 30 Mark denkbar.«
CDTV wird in den nachsten Mo-
naten eine wichtige Rolle spielen.
Sobald die ersten deutschen Pro-
gramme erhaltlich sind, werden
wir Sie ausfiihrlich informieren.

AKTUELL

MESSEVORBERICHT

B Durch Multimedia auf dem Ami-
ga entsteht ein Zusammenschluf
von vielen Informationstragern.
Trockene Texte werden durch die
Kombination mit Musik, Grafiken
und Animationen zu einem faszi-
nierenden Komplex. Das Einbin-
den erfolgt (iber CD-ROM, Bild-
plattenspieler und Videorecorder.
Der Amiga 3000 und die Software
»Amiga Vision« soll die neue Multi-
mediadra  einleiten.  Uberall
dort, wo sich komplexe Informa-
tionszusammenhdnge mit dem
Medium Papier nur unzureichend
darstellen lassen, hilft Multimedia
bei der Verstdndigung. So kénnte
man in Zukunft, anstelle in einem
Lexikon nach John F. Kennedy zu
blattern, einen CDTV-Amiga neh-
men und sich nach Eingabe des
gesuchten Begriffs mittels Infrarot-

dys, »Ick bin a Berliner«, mit Origi-
nalstimme und Sequenzen aus der
damaligen Zeit ansehen und anho-
ren. Im Reisebliro der Zukunft
miiBte man sich nicht mehr durch
einen unibersichtlichen Katalog
wilhlen, sondern kénnte sich per
Informationsprogramm auf dem
Amiga durch Eingabe des ge-
wiinschten Reiseziels tGber Land-
schaft, Sehenswirdigkeiten und
Kultur informieren. Weitergehend
kénnte man sich sogar die Landes-
sprache in Originalton anhéren.
Einen ausfiihrlichen Bericht

{iber Amiga Vision lesen Sie in der
néachsten Ausgabe.

B Seit zwei Jahren redet man bei
Commodore vom Betriebssystem
Unix auf dem Amiga. Jetzt werden
auf der CeBIT '91 die ersten Appli-
kationen auf mehreren Amiga

tastatur die Worte John F. Kenne-

3000 vorgefiihrt.

cDTV
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- . 1 Laufwerk. Die Software wird auf einer CD-ROM aus-
P T W W geliefert, die 550 MByte Daten speichern kann;
e .. Shc.. S i das entspricht rund 700 Disketten.



AKTUELL

A v e e s S e R L I B R

MESSEVORBERICHT
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Man hat sich fiir das Betriebssy-
stem Unix System V, Version 4, ent-
schieden. Commodore hat laut Ir-
ving Gould (Chairman Commaodo-
re International Limited) die Ver-
sion 4 Ubernommen, weil sie der
einzig offene Unix-Standard ist:

»Sie setzt nicht nur MaBstébe,
sie ist ein Spitzenprodukt an Funk-
tionalitdt und Leistungsumfang ge-
messen. System V, Version 4, ist
unter den offenen Systemen der
MaBstab fiir Datenspeicherung

und -verarbeitung. Das Betriebs-
system Amiga-DOS ist de facto
maBgeblich flr die Entwicklung
und den Leistungsumfang von

zeigen. Die Software bietet inter-
aktive 2-D- und echte 3-D-Eigen-
schaften. Mehrere 3-D-Ansichten
kénnen gleichzeitig eréffnet und
bearbeitet werden. Der Benutzer
kann sofort zwischen mehreren
»GCPs« (Geometrische Koordina-
tenebenen) hin- und herschalten.
Waéhrend in einer Perspektive Ver-
dnderungen erfolgen, werden
gleichzeitig die restlichen Ansich-
ten entsprechend verdndert. Das
Programm generiert echte ortho-
gonale und benutzerdefinierbare
Ansichten. Mehrere Zoom-, Ska-
lier- und Scroll-Funktionen sind
vorhanden.

Riickseite von CDTV Der AnschluB einer Infrarotfern-

bedienung, Infrarottastatur, Maus und Monitor ist mdglich

Multimediaanwendungen.  Eine
Hardware, die beide Standards un-
terstltzt, hat groBe Zukunft - der
Amiga hat eine solche Architek-
tur.«

Dasichviele Unix-Varianten her-
ausgebildet haben, ist eine Uber-
tragbarkeit auf andere Hardware
oft nur mit komplizierten Program-
miertechniken zu erreichen. Ein
weiteres Hindernis stellt sich dem
Anwender: Die Vielzahl der abge-
wandelten Befehle und Parameter,
die man jedesmal neu lernen muB,
raubt einem jegliches Interesse, ei-
gene Programme zu schreiben.
Beide Probleme |9st die Version 4
von Unix System V, die die Version
3.2 von System V und Xenix von
Microsoft zu einer geschlossenen
Einheit zusammenfaBt. Zusétzlich
sind in dieser Version die meisten
Befehle und Systemaufrufe von
BSD 4.2/43 und SunOS imple-
mentiert. Unix System V, Version 4,
wird laut Helmut Jost in den n&ch-
sten Jahren das dominierende Be-
triebssystem.

Commodore hat bekannte Hard-
und Softwarefirmen auf den
Amiga-Stand eingeladen, die lhre
Produkte vorfiihren. Hier ein Uber-
blick:

B CRP présentiert das professio-
nelle CAD-Programm Dyna-CADD.
CRP wird dabei eine komplette
CAD-Workstation mit Amiga 3000,
Digitizer, Plotter und Dyna-CADD

8

Verschiedene automatische Be-
maBungsfunktionen  beinhalten:
DIN-gerechte Mechanik- und Ar-
chitekturformate, 2-D- und 3-D-
BemaBung, Kontrolle Uber Bema-
Bungstext und MaBlinien, ausge-
richtete BemaBung, Kreis-, Durch-
messer- und WinkelbemaBung,
neunstellige Genauigkeit beim
MaBtext, Toleranzangaben und be-
liebige Textrichtungen.

Zehn professionelle Agfa/Com-
pugraphic-Fonts und ein komforta-

stonnnnpll |
i)

&

bler Vektor-Font-Editor liegen je-
dem Dyna-CADD-Paket bei. Bis zu
16 Zeichensatze kénnen resident
geladen werden. Ausgereifte Text-
funktionen stehen zur Verfligung:
Unterschneiden, Proportional-
und Nichtproportionalschrift, links
und rechtsblindiger Text, Zentrie-
ren, Bestimmung von Texthdhe,
Versatz, Richtung und Winkel.

Die Unterstiitzung von Druckern
ist sehr vielfdltig: sowohl 9- als
auch 24-Nadel-Drucker erzeugen
ein scharfes und hochqualitatives
Bild. Laserdrucker (z.B. HP-Laser-
jet) und sonstige Postscript-Geréte
(auch EPS) sind anschlieBbar. Die
Schnittstelle zu DTP ist mit der
Option »Encapsulated Postscript«
(EPS) garantiert.

M Heinrichson Schneider & Young
demonstriert Videonachbearbei-
tung mit »Braodcast Titler 2« [1].
Bei dieser Software handelt es
sich um einen professionellen
Schriftgenerator. Er ist fiir den Stu-
dioeinsatz und Live-Betrieb in
Fernsehanstalten geeignet. Lei-
stungsumfang und neue Effekte
stellen Videotitel-Software fiir PCs
in den Schatten:

- 320 Farben pro Seite im Hires-
Modus;

- 100 Effekte in Echtzeit fiir einzel-
ne Zeilen oder ganze Seiten;

- Konvertierung aller Fonts;

- flexible Ablaufsteuerung;

- ASCII-256-Zeichensatz mit Ak-
zenten und Sonderzeichen;

- ruckfreie Animation.

B Maxon flihrt die aktuelle Ver-
sion von Maxon-CAD vor. Auf ei-
nem Amiga 3000 wird auch die Tur-
boversion gezeigt, die, wie auch
die normalen Versionen, das CRP-
Grafiktablett unterstiitzt. Eventuell
werden auf der CeBIT schon ge-

m Im Inneren steckt ein Amiga 500 mit den
bekannten Chips MC68000, Gary, Paula und Denise

nauere Informationen zu der vor-
aussichtlich im Sommer erschei-
nende Professional-Version erhélt-
lich sein. Auch eine Anpassung an
die 24-Bit-Grafikkarte Visiona von
X-Pert, die derzeit in Vorbereitung
ist, kbnnte bis dahin abgeschlos-
sen sein.
B Merkens EDV stellt den 24-Bit-
Echtzeit-Digitizer und Framebuffer
»VVD 2001« vor [2]. Der Video-
Digitizer verfligt tiber eine neue
Betriebssoftware, die fir alle Ein-
satzbereiche optimal genutzt wer-
den kann: ARexx-Unterstiitzung,
Masken editieren, Brush-Handling,
Konvertierung von und auf IF-
Format und stufenloses Vergré-
Bern und Verkleinern. AuBerdem
werden mehrere Zusatzprogram-
me gezeigt wie das 24-Bit-Mal-
programm »Paintmaster« und eine
24-Bit-Bildarchivierung fur den
biotechnischen Bereich.
AuBerdem bietet Merkens eine
neue S-VHS-Genlock-Serie unter
dem Namen »Video-Center« an
(siehe Seite 13).
B MXM-Chart unterstitzt den An-
wender bei der Analyse und Be-
wertung von Wertpapieren. Das
bedeutet, der Computer Uber-

nix
mit
Amiga 3000

nimmt die Arbeiten, die er am be-
sten beherrscht: in kiirzester Zeit
viele Informationen verarbeiten,
sie sortieren und anschaulich als
Grafik darstellen, Der Mensch kon-
zentriert sich auf seine Stérken:
Einfallsreichtum, Kreativitdt und
Intuition. MXM-Chart ist ein Werk-
zeug, das den Analyse- und Ent-
scheidungsprozeB  unterstlitzen
soll. Dabei wurde auf eine einfach
zu erlernende und flexible Bedie-
nung Wert gelegt. Mit der Funktion
»Btx-Kurse« lassen sich Btx-Seiten
sowie andere seitenorientierte
Kursinformationen in ein von
MXM-Chart lesbares Kursformat
umwandeln. Die Kursdateien wer-
den somit aktualisiert. »Bérsenge-
winne auf Knopfdruck« kénnen
auch die Programmierer nicht ga-
rantieren.

B Novoplan Software GmbH stellt
das lIeistungsstarke Finanzbuch-
haltungsprogramm »Fibuman« [3]
vor, das durch folgende Merkmale
besticht:

- dem Anwender stehen bis zu
100000 Konten zur Verflgung;

- die auf der Diskette enthaltenen
Kontenrahmen entsprechen den
auf PCs weitverbreiteten Konten-
rahmen der Datev-Buchfiihrung;
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und

Storno-

- Umsatzsteuer-,

Skontofunktionen;
- betriebswirtschaftliche Auswer-
tungen;
- erflllt

EG-Bilanzrichtlinienge-
setz.

Das Programm ist in mehreren

Versionen vom privaten Gebrauch
bis zur mandantenfihigen Buch-
fuhrung zu haben.
W Videocomp présentiert das
Digitale-Video-Effekt-System DVE-
10. Das System vereint die Funktio-
nen Videodigitaleffekte (Picture in
Picture), Videoprozessor, Videomi-
scher (Fade- und Wipe-Effekte),
Audiomischer, Fasttime-Digitizer
und Genlock-Interface (Amiga
500/2000/3000) in einem Gerét. An
DVE-10 kénnen zwei Videoguellen
angeschlossen werden. Diese las-
sen sich mittels des Videoprozes-
sors unabhéngig voneinander in
ihren Signalparametern (Hellig-
keit, Kontrast und Farbe) abglei-
chen, verandern oder verfremden.
Mit dem PIP-Prozessor und dem
integrierten Videomischer kénnen
beide Quellen gemischt werden,
wobei eine Quelle auf o bzw. s
ihrer ehemaligen GréBe gezoomt
wird. Somit kann man ein Bild in
das andere einblenden. Gleichzei-
tig kann der Originalton der Quel-
len mittels des Audiomischers mit-
einander oder mit einer externen
Tonquelle kombiniert werden. Zu-
satzlich kann der Anwender einzel-
ne Videobilder mit dem integrier-
ten Fasttime-Digitizer in den Ami-
ga einlesen und anschlieBend ver-
andern, speichern oder aus-
drucken.

Sagt |hnen unser Messebum-
mel zu. Wie Sie sehen, werden auf
der CeBIT '91 viele interessante
Hard- und Softwareprodukte zu se-
hen sein. Ein Besuch rentiert sich
auf alle Félle. |

Literatur:

[1] Specialeffects Video, AMIGA-Magazin 1/91,
Seite 142

[2] Revolution in Farbe und Zeit, AMIGA-
Magazin 12/90, Seite 200

[3] Die Llcke ist geschlossen, AMIGA-Maga-
zin 1/91, Seite 152
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von Ulrich Brieden

eit April 1990 ist er bei Com-
modore Deutschland Ge-
schéftsfihrer, Ende 1990
wurde er zum »Vice presi-
dent« des Unternehmens ernannt:
Helmut Jost hat fir frischen Wind
gesorgt - und er hat in den néch-
sten Monaten noch einiges vor.
Wie steht Commodore nach
neun Monaten unter seiner Fih-
rung da? Wohin fiihrt der weitere
Weg des Unternehmens? Vor allen
Dingen: Was springt an techni-
schen Neuerungen fiir den Amiga-
Anwender heraus?

AMIGA: Wie gut geht es Commo-
dore Deutschland?

Jost: Commodore Deutschland
geht es wieder sehr gut. Wir sind
von der Entwicklung her fast schon
wieder auf dem alten Weg des Er-
folgs, wie wir ihn in der Vergangen-
heit gefeiert haben. Ich bin mit der
Entwicklung sehr zufrieden.
AMIGA: Welche Zahlen kénnen
Sie nennen?

Jost: Genaue Zahlen flr das lau-
fende Geschéftsjahr (Beginn: Juli
'90) liegen noch nicht vor; wir ha-
ben erst das zweite Quartal abge-
schlossen. Was ich sagen kann:
Wir waren bereits Anfang Dezem-
ber ausverkauft iber die gesamte
Produktbreite.

Im vergangenen Geschéftsjahr
1989/90 haben wir 160000 Amigas
und 180000 C64 verkauft. Allein
in der ersten Halfte des laufenden
Geschéftsjahres 90/91 dirften ca.
175000 C64 ausgeliefert worden

A S R B e R s R Aoy

Interview

OMMODORE

Im August
(siehe AMIGA 10/90)
interviewten wir Helmut
Jost und befragten ihn
zu seinen Plénen.
Jetzt, nach einem halben
Jahr, ist es Zeit,
Bilanz zu ziehen.

sein - rund 40 Prozent in die DDR.
Beim Amiga peilen wir flr das er-
ste Halbjahr 90/91 140000 an.
AMIGA: Wie weit ist die Planung
fir das neue Werk in Braun-
schweig?

Jost: Das Werk Braunschweig
sollte schon im Bau sein. Es hat
sich eine Verzégerung eingestellt,
da man noch andere bauliche
MaBnahmen einplanen will. Es ist
aber 1991 mit dem Beginn des
Baus zu rechnen, so da wir neben
den Produktionsstétten in Fernost
und USA die wichtigste Niederlas-
sung hier in Europa haben.

Die Entwickler in Braunschweig
werden sich zukiinftig auf Periphe-
rieprodukte beschrénken, da wir

, CDTV wird
ab Mai 91
ﬁil' 1500 Mark

i J9

Helmut Jost

Geschaéftsfihrer Commodore
Deutschland (links) stand
dem AMIGA-Magazin Rede
und Antwort

die Hauptentwicklungssegmente
PCs und Amigas nach USA kon-
zentriert haben, um hier auch das
Know-how fiir alle Bereiche unse-
res Unternehmens auszunutzen.

AMIGA: Was passiert Uberhauptin
Amerika, speziell personell; einige
Leute sind entlassen worden? Was
ist mit dem bisherigen Prasident
von Commodore, Harry Copper-
man, passiert?

Jost: Harry Copperman hat einen
anderen Job innerhalb des Unter-
nehmens Ubernommen; er st in ei-
ner Division Multimedia - ein Vor-
bereitungsbereich. Den Vertriebs-
bereich hat Jim Dion {bgrnom-
men, ein Mitarbeiter, der schon elf
Jahre im Unternehmen ist.

Es ist richtig, man hat in der
amerikanischen  Niederlassung
Leute entlassen, aber ausschlieB-
lich im Fertigungsbereich...

.. Man hat hier in den letzten
Jahren ein wenig Uberhang ange-
sammelt. Wir haben den Bereich
auf ein Niveau gekirzt, damit das
Unternehmen profitabel ist.

AMIGA: Apple stellt in Kiirze einen
neuen Computer vor: mit 68020-
Prozessor, hoher Grafikaufldsung;
fiir etwa 3000 Mark. Was ist lhre
Antwort?

Jost: Wir sehen die Entwicklung
ohne Druck. Das zeigt, daB dieser
Hersteller in seinen angestamm-
ten Bereichen anscheinend nicht

9
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Apple

Apple Computer, Macintosh sind registrierte Warenzeichen von

-
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Ein Apple wichst mit
[hren Erfahrungen.
Und die werden
nicht gerade weniger.

enn man die Anschaffung eines Computers
mit dem Autokauf vergleicht, ergeben sich
erstaunliche Parallelen: Man will gewif8 sein,
daR moderne Antriebstechnik von heute
nicht schon morgen berholt ist; da8 der heute benotigte
Kraftstoff auch in Zukunft
flieft; und daf man -

nicht zuletzt - einen Auf Wunsch senden wir Ihnen gern

hohen Wiederverkaufswert ausfibrliche Informationen und
Héndleradressen. Wiblen Sie einfach

erzielt. gebiibrenfrei AppleDirect: Telefon

Welcher Computer- 01 O 8
Hersteller kann uns diese 3 / 79 7
GewiRheit geben: Einer, der einfach sein Betriebssystem
wechselt? Einer, der existierende Programme durch
neue ersetzen muf? Der Computer baut, deren Ende auf
dem Friedhof der Computer-Evolution absehbar ist?

Apple hat da eine andere Philosophie. Nehmen wir
den Apple II, die Revolution im Computer-Markt vor zehn
Jahren. Noch heute kann jeder Apple Macintosh seine
Daten iibernehmen. Das verstehen wir unter Zukunfts-
sicherheit.

Nehmen wir die Software. Bei Apple Macintosh
ist sie so angelegt, da® alle Modelle mit dem gleichen

Der neue Apple
Macintosh LC:
Nie war ein
farbfibiger
Apple Macintosh
50 ghnstig.

Programm arbeiten konnen. Und die Programme werden
alle dhnlich bedient iiber unsere vorbildliche grafische

|
Apple I Macintosh LC
. [@] s
J oo
- W
FHEEAEE
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Der legenddre Apple 11 ist beute ein kleiner (optionaler) Chip
im neuen Apple Macintosh LC. Dennoch kann der die Daten und
Programme seines ,Urabnen” noch lesen und fibernebmen.

Benutzeroberfliche. So arbeiten Sie viel produktiver,
denn Sie gewthnen sich nur einmal an Apple (was bei-
leibe nicht schwerfillt!) und nicht mit jedem Programm
aufs Neue.

Das Grundgesetz von Apple.

Computer missen dem Menschen
entsprechend arbeiten und dirfen ihn nicht
zwingen, zu arbeiten wie ein Computer.

Computer missen mit einbeitlicher, einfach
zu bedienender Software laufen, so daf keine
kostspieligen Schulungen erforderlich sind.

Computer miissen dem Benutzer Freude
bereiten und ibn dadurch kreativer und
produktiver machen.

Computer missen nach einem einbeitlichen
System arbeiten und zugleich fiir andere Systeme
offen sein.

Computer missen das Arbeiten in Gruppen
ermiglichen und daher netzwerkfabig sein.

Computer miissen so gebaut sein, daf sie
immer wieder auf den neuesien Stand der
Technik gebracht werden kinnen.

Aber was ist nun, wenn Sie vom Zweitakter auf
Viertakter umspringen? Kein Problem. Thr Fiihrerschein
behilt Giiltigkeit, es Andern sich nur Leistung und
Komfort. Denn was Sie einmal erarbeitet haben, 148t
sich immer wieder nutzen.

Aus all diesen Griinden konnen wir mit gutem
Gewissen sagen, daR ein Apple Macintosh mit Ihren

Erfahrungen Sie finden uns in Halle 5,

i didacta 91| stand 5 0 13 (Hauptstand)
wiichst. Und daB | ort | wnd in Halle 4, Stand 4 C 24
er - um noch Vom 25. Febr.-1. Mirz

einmal das Beispiel Auto aufzugreifen - Sie richtig
auf Touren bringt. Testen Sie es: Apple macht Sie einfach
produktiver.

i

Apple Computer
The power to be your best™



INTERVIEW

mehr genug zu fischen findet, um
zu Uberleben - und sich in Rich-
tung Commodore bewegt.

Das ist gut: Je mehr sich in die-
sem Markt tummeln, desto gréBer
wird er werden. Zum anderen sind
wir der Meinung, daB wir in diesem
Bereich eine gefestigte Position
haben und diese sogar z. Z. noch
ausbauen.

AMIGA: Apropos ausbauen - wie
sieht Ihre Modellpolitik aus? Was
wird es flr neue Amigas geben?

Jost: Wie ich schon in der Vergan-
genheit sagte: Der Amiga 3000 ist
nur das Einstiegsprodukt in eine
neue Serie von Amiga-Produkten,
die sich natiirlich nach oben ent-
wickeln werden. Und ich bin der
Meinung, der Markt soll sich hier
Uberraschen lassen - Commodore
hat sicherlich etliches in petto.
AMIGA: Konkret?

Jost: Die Entwicklung Amiga ist
durch die Prozessorklasse vorge-
zeichnet, und wir wissen alle, daB
wir den 68030 im Amiga 3000 in
Betrieb haben, und wir wissen dar-
Uber hinaus, daB es in dieser Pro-
zessorfamilie den 68040 gibt. Und
es wird mit Sicherheit der Fall sein,
daB Commodore die Weiterent-
wicklung der Amiga-Linie auch in
dieser Prozessorklasse betreiben
wird.

AMIGA: Wann kénnen wir mit Unix
rechnen?

Jost: Mit Unix kénnen wir sehr
bald rechnen. Die Betateststel-
lungen sind abgeschlossen. Wir
haben die Version System V, Re-
lease 4, vermarktungsreif, so daB
wir die Auslieferung dieser Pro-
dukte in den néchsten vier bis
sechs Wochen beginnen kénnen.

AMIGA: Was passiert mit den be-
wéhrten Modellen Amiga 2000 und
Amiga 5007?
Jost: Wir arbeiten standig an Ver-
besserungen. Wir Uberlegen uns
auch, welche neuen Modelle wir
bringen kénnen, welche Mérkte
wir mit diesen Modellen erreichen
kénnen. Zum anderen muB man
sagen, wir haben speziell mit den
Modellen A 500 und A 2000 Stan-
dards gesetzt, und wir verkaufen
diese Produkte so gut, wie wir sie
noch nie vorher verkauft haben. Es
ware vielleicht nicht ganz gut,
wenn wir hier zu schnell und zu oft
die Produkte wechseln.

Natirlich die Standards beibe-
halten, Verbesserung bringen -
daran arbeiten wir mit Sicherheit.

AMIGA: Die Standards, speziell
die Grafikstandards, die der Ami-
ga gesetzt hat, werden von ande-
ren Maschinen mittlerweile er-
reicht bzw. Ubertroffen - man den-

12

ke daan VGA und Super-VGA. Wie
reagiert Commodore?

Jost: Es ist zu friih, etwas tiber un-
sere Pléne zu sagen. A 500 und A
2000 sind gestandene Produkte;
der Amiga ist von Haus aus so gra-
fikfahig, so innovationsfihig, da
besteht kein Bedarf.

Es ist sicher, daB wir hier in ande-
ren Bereichen auch andere Trends
verfolgen. Fir Anwendungen wie
CAD/CAM und im Videobereich
oder fiirs Fernsehen brauchen wir
auch Amigas mit hdheren Auflo-
sungen und mehr Farben. Solche
Verbesserungen werden sicher
noch dieses Jahr aktuell.

AMIGA: Im August haben Sie fir
das Frihjahr '91 einiges in Aus-
sicht gestellt - was ist daraus ge-
worden? Welche professionelle
Software ist entwickelt worden?
Was werden wir in Kiirze sehen?

Jost: Hier sind verschiedene Pro-
dukte, die vorangetrieben werden.
Wie Sie wissen: Solche Produkte
brauchen Zeit, bis sie vermark-
tungsreif sind.

Es ist hier eine komplette Soft-
warebibliothek flir den professio-
nellen Amiga-Bereich in Arbeit, die
auch zum GroBteil in Kiirze abge-
schlossen wird. Mit den ersten Pro-
dukten in dieser Richtung, zumal
sie nicht schon im Markt sind, diirf-
tein zwei Monaten zu rechnen sein
- meist natirlich erst auf eng-
lischer Basis, aber die Adaption ins
Deutsche ist recht leicht.

AMIGA: Welche Firmen wiéren
das?

Jost: Sachen wie Orakel, Daten-
banken... Business-Graphics-Pro-
gramme, Textverarbeitungen, DTP-
Programme etc.

AMIGA: Firmen kénnen Sie noch
nicht nennen?

Jost: Schwierig...

AMIGA: Was wird aus der profes-
sionellen DTP-Lésung fiir den A
30007

Jost: Wir haben hier sehr starke
Partner im Softwarebereich gefun-
den, die sich fiir High-End-Amiga-
Produkte engagieren, und wir sind
sicher, hier in Kirze mit entspre-
chenden Produkten aufzuwarten -
oder diese Softwarehduser dann
zu unterstltzen und in den Markt
einzufilhren.

mit de

ViR Den

AMIGA: Jetzt reden wir (ber die
groBen Firmen - was ist mit den
kleinen? Sie haben mal davon ge-
sprochen, Commodore mdchte
einmal so etwas machen wie einen
Entwickler-Pool. Wie sind Ihre
Fortschritte?

Jost: Die Entwickler-Pools haben
sich mittlerweile dahingehend kri-
stallisiert, daB wir in der Vermark-
tungsstruktur unserer professio-
nellen Amiga-Produkte unsere
ACCs haben, unsere Amiga-Com-
petenz-Center, und wir fiihren die-
se Entwickler zu unseren ACCS.
Die ACCs sind die Stitze in der
Entwicklerbasis; sie sind die Stiit-
ze in der Kreativitat von Software;
und auch die Stiitze im Know-how-
Bereich und der Betreuung von
weiteren Handlern. Diese ACCs
sind dabei, auch im Software-
bereich die Entwickler-Pools zu
nutzen und entsprechend so zu fil-
tern - unter der Regie von Commo-
dore -, daB hier die Software ent-
steht, die vom Markt verlangt wird,
und hier im Entwicklungsbereich
das Rad nicht flinfmal erfunden
wird und daB jeder seine Ressour-
cen einsetzt, daB hinterher auch
ein kommerzieller Erfolg - daraus
wird.
AMIGA: Stichwort CDTV, quasi der
Amiga 500 mit Laserdisk: Kdnnen
Sie unseren Lesern die letzten In-
formationen (ber das neue Sy-
stem geben?
Jost: CDTV wird massiv vorange-
trieben und ein Produkt sein, bei
dem wir heute die Anwendungs-
vielfalt noch gar nicht iberschau-
en kénnen. Jeden Tag werden
neue Applikationen hinzukommen,
und das wird sicher ein Highlight
der Zukunft werden.
AMIGA: Was bringen Sie fiir High-
lights auf der CeBIT?
Jost: Dem mdchte ich nicht vor-
greifen. Gehen Sie davon aus, daB
wir viele Highlights zeigen werden.

AMIGA: Commodore geht es gut -
wie gut geht es denn Helmut Jost
bei Commodore?

Jost: Dem Helmut Jost geht es
sehr gut bei Commodore. Ich fiih!’
mich wieder sehr wohl in Commo-
dore-Wénden. Ich muB im Nach-
hinein sagen, daB es der richtige
Schritt war zurlickzukommen, was
ich ja nicht geplant hatte, weil ich in
die Selbstandigkeit gehen wollte.

Ich bin eigentlich rundum zufrie-
den.

AMIGA: Haben Sie immer noch
die Freirdume, die Sie brauchen
(s. letztes Interview AMIGA 10/90)?
Jost: Die Freirdume hab’ ich. Im
Gegenteil, durch den Erfolg, den
wir haben innerhalb der GmbH
hier in Deutschland, haben sich
die Freirdume massiv erweitert.
Und ich muB sagen, in dem Be-
reich hab ich durch den Erfolg, den
wir hier haben, auch die Ziele er-
reicht, maBgeblichen EinfluB auf
die weltweite Struktur zu nehmen,
was dadurch bestétigt wird, daB
Commodore Helmut Jost zum
Vice-President ernannt hat.

AMIGA: Was sind |hre groBten Er-
folge?

Jost: Mit Sicherheit, daB die
Mannschaft wieder motiviert das
Unternehmen nach drauBen dar-
stellt. Ich hab’ eine Basis von guten
Mitarbeitern hier vorgefunden, die
motiviert - heute wieder motiviert -
einen sehr hohen Anteil zum Erfolg
beigesteuert haben.

Ein weiterer Erfolg ist, daB vom
Markt totgesagte Produkte in (iber-
dimensionalen GréBen wieder ver-
marktet worden sind.

AMIGA: Sie meinen den C647?
Jost: C64, A500, A2000 - die ge-
samte Amiga-Linie generell.
AMIGA: Hat der Markt Amiga tot-
gesagt?

Jost: Nicht Amiga 500 - ich méch-
te mal sagen, Amiga 2000 war fast
untergegangen, auch C64, auch
unsere Low-End-PCs, wovon wir
heute wieder Stlickzahlen verkau-
fen, wo jeder geglaubt hat, daB die-
ser Bereich nicht mehr bestehen
kann.

Zum anderen haben wir eine
groBe Akzeptanz im professionel-
len Fachhandelsbereich gefun-
den. Handler wollen wieder Com-
modore vermarkten; man traut uns
wieder etwas zu.

Commodore hat wieder ein
Image, wie es friiher war.

Ich glaube, daB auch Commodo-
re in der Industrie wieder eine sehr
starke Rolle spielen wird. In einer
Industrie, die ja etwas zur Normali-
tat gerat. Die Glimmerzeiten der
EDV-Branchen sind vorbei; hier
geht es darum, Marktanteile zu fe-
stigen, Marktanteile zu erobern,
das geht nur Uber Verdrdngung.

Ich glaube, daB wir mit dem Un-
ternehmen Commodore, das auf
verschiedenen Saulen baut, die
Voraussetzungen haben, uns wei-
terzubringen als Unternehmen,
die sich auf eine Saule stiitzen.
Unseren Vorteil miissen wir aus-
schlachten, in die Waagschale
werfen. | |
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Ray-Tracing
REFLECTIONS 2.0

Markt & Technik kiindigt eine neue
Version des erfolgreichen Ray-
Tracing-Programms »Reflections«
an. Das Rechenmodul der Version
(Beams) 2.0 soll etwa doppelt so
schnell sein wie das der Version
1.6. AuBerdem bietet das Modul:
- Bump-Mapping flr die Simula-
tion rauher Oberflachen (auch in
Kombination mit dem normalen
Texture-Mapping);
- HAM- und 24-Bit-Bilder als Textu-
ren;
- Simulation von Nebel;
- Exportieren der Bilder wahrend
des Ray-Tracings Uber einen »Mes-
sage Port« - damit soll jede 24-Bit-
Grafikkarte die volle Bildinforma-
tion des Rechenmoduls uberneh-
men kdnnen,
- mehr Lichtquellen, Unterstit-
zung von Spot-Scheinwerfern.
Der Objekteditor (Construct) soll
ebenfalls neue Funktionen besit-

zen:

- Boolesche Operationen mit Koér-

pern: Objekte lassen sich von an-

dern z.B. dreidimensional »subtra-

hierens;

- Manipulation einzelner Punkte

und Objekte;

- exaktes Arbeiten durch bessere

Tastaturunterstitzung;

- schnellere Bildausgabe;

- genauere Positionierung des Bild-

ausschnittes sowie Zooming;

- Umwandlung von IFF-Bildern in

3-D-Objekte;

- Verwaltung von 3-D-Zeichensit-

zen;

- mehr Funktionen zur Manipula-

tion von Kérpern, z.B. Korper spie-

geln, Kdrper um Kugel wickeln;

- internes Multitasking: langer

rechnende Funktionen arbeiten im

Hintergrund - ohne den Anwender

zu blockieren;

- ARexx-Unterstiitzung.
Reflections 2.0 soll ca. 350 Mark

kosten. Ein genauer Erscheinungs-

termin stand zum Redaktions-

schluB noch nicht fest. pa

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str.2,
W-8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0

Bump-Mapping: Eine Texture bestimmt bei Reflections 2.0

von Markt & Technik Unebenheiten in Kérperoberflachen

Videoprinter

HITACHI VY-150E

Der VY-150E kann Bilder von Fern-
sehempféngern, Videokameras,
Computer und ISDN-Endgeréaten
(z.B. Bildtelefon) ausdrucken. Vor-
aussetzung ist der AnschluB tber
einen PAL-Video-, S-VHS- (Y/C)
oder RGB-Ausgang. Der Vollbild-
speicher des Geréts nimmt das ge-
wiinschte Bild fiir den Ausdruck
auf, der auch im Dauerbetrieb er-
folgen kann. Titel, Daten und Grafi-
ken in wéhlbaren Farben lassen
sich einblenden und mit dem Bild
ausgeben.

Der Videoprinter arbeitet nach
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dem Thermodruckverfahren auf
Papier, Postkartenvordruck, Over-
headfolie, textile Aufblgelfolie
oder Transparentaufkleber. Der
Ausdruck soll innerhalb von 110
Sekunden in der GréBe von 84,6 x
110 mm erfolgen. Die Auflésung
betragt 640 x 563 Bildpunkte (155
dpi). Mit 64 Abstufungen pro Farbe
lassen sich 262 144 Farbttne wie-
dergeben.

Der Preis fiir den Hitachi-
Videoprinter VY-150E betragt rund
5240 Mark. Das Gerét wird exklu-
siv von der G.fa. Videotechnik
GmbH vertrieben. me

G.fa. Videotechnik GmbH, Sextrostr. 3,
W-3000 Hannover 1, Tel. 05 11/80 80 96

S-VHS-Genlocks

Merkens EDV bietet die Video-
Center-Genlocks in drei Versionen
an: VC (ca. 2300 Mark), VC-Plus
(ca. 3500 Mark) und VC Broadcast
(ca. 6900 Mark). Alle Geréte arbei-
ten als Video- und S-VHS-Genlock
mit eingebautem Fading und bei
VC-Plus mit einstellbaren Wipe-
Funktionen.

Das VC bietet Video-Ein- und
-Ausgénge sowie S-VHS-Ein- und
-Ausgénge, RGB-Monitorausgang
und Softwaresteuerungseingang.
Uber zwei Cross-Fader ist ein wei-
ches Ein- und Ausblenden von

Wetthewerh

STRAFFREI
HACKEN

Fir viele Computerfreaks ging ein
Traum in Erflllung. Die Zigaretten-
marke West machte es maéglich. Im
April 1990 wurde die abgefahrene
Idee Wirklichkeit: West mit ihrem
Hackerspiel »Crack the West« bot
allen die Moglichkeit, chne Angst-
schwei auf der Tastatur ihrer
heimlichen Leidenschaft zu fro-
nen, in fremden Datenbanken zu
stébern.

»Hacker des Jahres« wurde am
Ende Thomas Wolf, ein Regens-
burger, der in Miinchen Informatik
studiert und jetzt kurz vor dem
Examen steht.

»Crack the West« war so ausge-
tuftelt, daB die angesetzten drei
Monate nicht ausreichten, einen
Sieger zu ermitteln. Erst Hilfestel-
lungen (es wurden immer Tages-
spriiche eingespeist, die auf die
Lésung hinwiesen) fihrten die fast
10000 »Cracker« nach 14 Tagen
auf die richtige Spur.

Wie aus der geheimen West-
Datenbank zu erfahren ist (wer hat
denn da illegal gehackt?), schei-
nen 1991 weitere ausgeflippte
Ideen von West fiir die Computer-
freaks geplant zu sein. Vielleicht
»Crack the West« Teil 11? aa

VIDEO-CENTER-SERIE

Video Center Plus, ein Video- und S-VHS-Genlock mit
Fading- und Wipe-Funktionen fiir alle Amiga-Modelle

Amiga- und Videosignal méglich.

Das VC-Plus verflgt zusétzlich
Uber eine Wipe-Funktion, mit der
Kreis-, Eck- und Balkeneinblen-
dungen mittels eines Positionie-
rers und eines Size-Reglers mog-
lich sind.

Das VC-Broadcast besteht aus
zwei Geréaten, dem Bedienpult mit
Fader und dem eigentlichen Gen-
lock. Zusétzlich bietet es noch eine
Y-UV-Verarbeitung. sq
Merkens EDV, Fuchstanzstr. 6a, W-6231

Schwalbach, Tel. 0 61 96/30 26, Fax 0 61 96/
82749

S |

Video
MASTER-
GENLOCK

Das »Video Master-Genlock« von
Vidtech ist ab sofort bei Electronic
Design erhdltlich. Es hat alle Fa-
higkeiten eines studiotauglichen
Geréts:

- unterstiitzt Composite PAL- und
Y-C-Komponentensignale;

- verschiedene Wischblenden
(horizontal, vertikal und kreisfor-
mig) automatisch und manuell;

- Fader fiir Computer- und Video-
bild invertierbar;

- automatischer RGB-Splitter flr
Deluxe-View oder Digi-View;

- Key-out-Signal zum Betrieb an
Studiomischern;

- kompatibel zu allen Amiga-
Modellen;
- Preis ca. 2600 Mark. sq

Electronic Design, Detmoldstr. 2, W-8000
Miinchen 45, Tel. 0 89/3 51 50 18, Fax 0 89/
3 54 35 97
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2l AKTUELL

NE UE: PRODUKTE

DTP & Grafik

SOFTCLIPS

Qualitativ hochwertige Schwarz-
weiBbilder, teilweise in hoher Auf-
I6sung, bietet die Soft-Wood Com-
pany in der Reihe Softclips. Die
Ausgabe People enthalt Motive zu
folgenden Themen:

- Diskette 1: Personen am Flugha-
fen, im Handwerk, auf Geschéfts-
reise, beim Schauspiel, in der Aus-
bildung, mit Notfallausriistung,
aus der Unterhaltung, im Alltag,
modisch gekleidet, beim Fliegen,
vom Essensservice und aus der
Wissenschaft.

- Diskette 2: Personen im Haus-
halt mit Haushaltsgegenstédnden
und Mobilar (kleine Motive), Haus-
vorderfront, Baseball-, Basket-
ball-, Hockey-, Soccer- und Foot-
ballspieler (hohe Auflésung).

- Diskette 3: Personen und Mobilar
im Bliro, verschiedene Motive mitt-
lerer Auflésung, z.B. Babys, Kin-

Der Spieler: hochauflésende
IFF-Grafiken

der, Marx Brothers, Busfahrer,
Busszenen, Kindergesichter, Fa-
milien.,
~ Diskette 4: kleine Motive von Per-
sonen mit verschiedener Kleidung
(amerikanisch, asiatisch, histo-
risch, mediterran, nordeuropa-
isch, mittelalterlich) sowie hoch-
auflésende Portraits.
Ein deutscher Anbieter stand bei
RedaktionsschluB noch nicht fest.
pa
Soft-Wood Incorporated; P.O. Box 50178;

Phoenix, Arizena 85076, US.A.; Tel. (6 02)
4 3191 51

co

NEUE PRODUKTE

Vier Neuheiten von ICD, die erst-
mals auf der Amiga '90 in KéIn zu
sehen waren, sind ab sofort liefer-
bar:

- AdIDE ist ein interner 16-Bit-AT-
Bus-Controller fiir den Amiga
500/1000/2000. Die kompakte Pla-
tine (ca. 85 mm x 41 mm) ist in
SMD-Technik (Surface Mounted
Devices) aufgebaut und findet ih-
ren Platz im CPU-Sockel. Die Er-
weiterung ist autobootend ab Kick-
start 1.3 und arbeitet mit einer
2'/-Zoll-Festplatte. Eine Version
mit einer internen 31/>-Zoll-Hard-
disk ist laut ICD in Vorbereitung.
- Beim AdSCSI 2080 handelt es
sich um einen SCSI-Controller mit
8-MByte-RAM-Option. Der Spei-
cher ist in 2-MByte-Schritten mit
SIM-Modulen (Single Inline Memo-
ry) aufriistbar. Die Steckkarte ist
laut ICD fiir den Amiga 2000, 2500
und 3000 geeignet. Die Festplatte

wird im freien Einbauschacht (312
oder 5% Zoll) des Amiga unterge-
bracht.

- Flicker Free Video ist eine inter-
ne Anti-Flicker-Karte fir alle
Amiga-Modelle. Die Erweiterung
soll die volle Farbpalette von 4096
Farben auch im Overscan-Modus
darstellen konnen. Die in SMD-
Technik aufgebaute Platine wird in
den Sockel des »Denise«Chips
eingesetzt. Uber ein Flachbandka-
bel erfolgt die Verbindung nach au-
Ben. Fir den Betrieb ist ein
Multiscan-Monitor erforderlich.

- Adspeed soll alle Amiga-Modelle
beschleunigen. Die Platine fiir den
CPU-Sockel ist mit einem mit 14,3
MHz getakteten MC68000 und
64-KByte-Cache (Pufferspeicher)
ausgestattet. Die Platine ist in
SMD-Technik aufgebaut und kaum
gréBer als der Prozessor. Die Prei-
se flir die neuen Produkte sind auf
Anfrage bei ICD zu erfahren. me

ICD Europe GmbH, Am Goldberg 9, W-6056
Heusenstamm, Tel. 0 61 04/64 03, Fax 0 61 04/
67581

Die neuen Erweiterungen von ICD (von links nach rechts):
Adspeed, Flicker Free Video, AdIDE und AdSCSI 2080
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MS-DOS-Erweiterung

TURBO-AT-KARTE

Eine Uberarbeitete mit 12 MHz ge-
taktete AT-Karte fir den Amiga
2000 ist ab sofort bei X-Pert erhélt-
lich. Die Karte hat ein komfortable-
res BIOS mit neuer Janus-Soft-
ware. AuBerdem ist der Akku flr die
Uhr nicht mehr lose beigelegt, son-
dern auf der Platine integriert. Die
AT-Karte wird mit MS-DOS 4.01
ausgeliefert. Der Preis betragt ca.
1600 Mark. sq

X-Pert Computer Service GmbH, Weiherwiese
27, W-6270 Idstein, Tel. 0 61 26/30 56, Fax
061 26/5 49 22

Computermesse

AMIGA’91 BERLIN

Nach der erfolgreichen AMIGA '90
in Kéin findet die AMIGA'91 vom
25, bis 28. April in Berlin, Halle 1
der Berliner Messe (AMK) statt. Bis
zum RedaktionsschluB haben sich
bereits 80 Aussteller angemeldet.
Darunter als Schirmherren: die
Commodore Blromaschinen
GmbH und die Markt & Technik
Verlag AG. Wie in KéIn beginnt die
AMIGA '91 in Berlin mit einem
Fachbesuchertag. Er findet am 25.
April statt. Als Fachbesucher (Ein-
trittspreis 35 Mark) gelten Fach-
héandler, Distributoren, Entwickler
und Anwender, die beruflich mit
dem Amiga zu tun haben wie Grafi-
ker, Video- und EDV-Spezialisten
und Lehrer. Die AMIGA '91 Berlin
beginnt fiir die Offentlichkeit am
Freitag, den 26. April.

Die Offnungszeiten am Fachbe-
suchertag von 10 bis 18 Uhr, anden
allgemeinen Publikumstagen von
9 bis 18 Uhr.

Der Eintrittspreis betrdgt 17
Mark, flir Schiiler und Studenten
12 Mark. Im Vorverkauf kosten die
Eintrittskarten 15 Mark, fiir Schiller
und Studenten 10 Mark. Sie kdn-
nen Uber die Berliner Bank City
Service, Kurfiirstendamm 24, 1000
Berlin, mit beiliegendem Scheck
und Rilickporto erworben werden.

sq
AMI Shows Europe, Zugspitzstr. 2a, W-8011
Vaterstetten, Fax 0 81 06/3 40 94

Software
POWER-DISC 4
Das Softwarepaket »POWER-

DISC 4« fiir den Amiga ist ab sofort
am Kiosk erhéltlich. Themen:

- VideoDesigner«, das komplette
3-D-Animationspaket. Produzie-

ren Sie mit lhrem Amiga dreidi-
mensionale Bilder und Animatio-
nen. Formen Sie komfortabel die
Objekte fiir Ihren Film.

- »Block-It«, das Logikspiel fiir klu-
ge Képfe. Es gilt, einen Haufen far-
biger Blocke abzurdumen, indem
Sie ihn mit anderen Bldcken »be-
schieBen«. Sie kénnen nur gewin-
nen, wenn Sie geschickt handeln
und dabei die unerbittlich ablau-
fende Zeit nicht auBer acht lassen.
- »LogicBattle«, der heiBe Kampf
um Zahlen. Holen Sie aus dem
Zahlenraster fur sich die meisten
Punkte und lassen Sie Ihrem Geg-
ner moglichst wenig Ubrig.

- »Memory«, der Denksport, nicht
nur fir Kinder. 70 Spielkarten sind
auf dem Bildschirm verteilt. Der
Spieler mit dem besseren Ge-
déchtnis gewinnt. ag

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
W-8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0
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Comptertechnik

89 512 KB RAM fiir Amiga 500 in Megabit-
3™  Technologie * abschaltbar »
mit Uhr & Akku 99,"

A3002/A3008

— Erweilerl cll)en .gr'_r'\igF?ASDOO é.ll'n 2 MdB bzw. 8 ME. Schnellﬁr 32 Bit-

3 i 4o " . " " estRAM. Das Chi Mwird auBerdem mit den bereits vorhandenen

Bus bis df3: - superleise » slimline « extern fir alle Amigas + 3,5" & 5,25 Speichern au12‘UM%aufgar[iste!.32 Bit-RAM-Setin 1-MBitbzw. 4-MBit-
Drives in TOP-Qualitat: nur Markenlaufwerke * abschaltbar Technologie. 8 1398

a3002 (2 m8) 498,- 3000 (8 me) 1398,-

weoracks o 350 169,= 525 199,

Autoboot Filecards SCSI-2

A580/A580 plus

A580 fir Amiga 500 - variabel
512KB-1,0MB-1,5MB - 1,8 MB -
jederzeit bis 1,8 MB nachriistbar « abschaltbar « auto-
sizing « autoconfig. « inkl. Uhr, Akku GARY-Adapter

sizke 198, 10me 268,-
15m8 338,- 1sms 398,-

1,0 MB ChipRAM & bis zu 2,5 MB
A580 plus Gesamtspeicher mit BigAgnus 8372A

Filecards flir Amiga 2000/2500/3000 mit Autoboot unter Fast-File-System

(FFS) « abschaltbar « betriebsfertig formatiert « kompatibel mit Kickstart V2.0 Problemioser Einbau, ohne Anderungen am Mainboard

« Ubertragungsraten bis weit tiber 1MB/sec. méglich « durchgefiihrter SCSI- des A500 « inkl. CPU-Adapter & 2. Schalter fiir 512 KB

Bus. <-> 1,0 MB ChipRam

SCSl-Filecards mit Harddisk: — sizke 248~ 1oms 308,-
15m8 388,- 20ms 448,-

Seagate 32MB  998,-  Quantum 105MB 1698,- irgut

WSeaga!e 48 MB 1098,- Quantum 120 MB (11ms) 2098,- -
: URTEIL
Quantum 52MB 1198,  Quantum 170 MB (11ms 2398,- [l luss e

Seagate 61MB  1198,-  Quantum 210MB (11mg 2798,-
Seagate 84MB 1298,-  ohne Harddisk 398,-

o R

6 Monate Garantie ® Alles ab Lager lieferbar

512 KB bis 8 MB RAM-Karte fiir Amiga 2000 » abschaltbar

Bestellservice o
02361/16207 - 12396 [ass- 305 408- 845 1496

Héandlerdistribution Inland/Ausland: 3 Y ! & _ Schaumburgstr. 15/17
3-State ist Ihr Distributor im Bereich GroB- & Einzelhandel. Wir bieten lhnen High-Tech Products - ﬁ o S D-4350 Heckfinghausen
bei glinstigen Konditionen und kurzen Lieferzeiten durch gezielte Lagerhaltung. i 2

Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen tber unseren Handlerservice Computertechnik Tel.: 02361/16207
erhalten mochten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fiir Sie zustandigen Mitarbeiter oder Steffen Christ Fax: 0 2361/43952

bewerben Sie sich schriftlich mit den blichen Unterlagen.

Versand per Nachnahme + 10 DM. Lieferung nur zu unseren allg. Geschaftsbedingungen. Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen ihre Gilltigkeit.



Dateiverwaltung: Info File

AUS ALT MACH’ NEU

Das amerikanische Unternehmen
Disc Company hat das Copyright
der Dateiverwaltung »Softwood
File« (Softwood Company, deut-
sche Version: »Go Amiga Datei«
von Softwareland) erworben. Das
Produkt heiBt jetzt Info File; fir die
deutsche Version standen zum Re-
daktionsschluB weder Preis noch
Vertriebspartner fest.

Die wesentlichen Merkmale des
Programms: Info File hélt alle Da-
ten im Speicher. Damit begrenzt
der Speicher die Datenkapazitét.
Der Datenzugriff ist daflir entspre-
chend schnell. Das Programm ist
einfach zu bedienen.

Info File verwaltet IFF-Bilder und
digitalisierte Sounds. Die Funktio-

Schreibtisch Datet

Bicherverzeichnis

Spalte MRuswahl Sortieren Optionen

nen eignen sich fiir automatische,
audiounterstiitzte Diashows.
Vorgefertigte Eingabeformulare
werden mitgeliefert (Adressen,
Scheckbuch, Warenbestand, Mu-
sik, Buch- und Videokassettenbe-
stand u.a.). Info File sortiert auf-
und absteigend, selektiert be-
stimmte Datenbereiche, impor-
tiert/exportiert ASCII-Daten von
und nach anderen Dateiverwaltun-
gen, besitzt internationale Zahlen-
und Datenformate und zehn Feld-
typen. Die Daten kénnen ausgege-
ben werden auf Listen oder Etiket-
ten definierbaren Formats. pa

The Disc Company Europe; 1, rue du Dome;
F-75116 Paris; Tel. 00-33-1-45 53 10 53; Fax
00-33-1-47 04 62 35
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Schnelle Dateiverwaltung fiir den Hausgebrauch: Info File
der Disc Company ist in einer deutschen Version erhdltlich

24-Bit-Grafikkarte

FIRECRACKER

Die  24-Bit-Grafikkarte  »Fire-
cracker« (ca. 2000 Mark) flr den
Amiga 2000 ist bei Intelligent Me-
mory erhéltlich. Die Erweiterung
soll kompatibel zu »Turbo Silver
30«, »Sculpt/Animate-3D« und
»Imagine« sein. Die Auflésungen
der Grafikkarte:
- 320 x 200
- 352 x 440
- 384 x 512
- 512 x 580

Firecracker erzeugt einen RGB-
Output. Fir ca. 200 Mark gibt es
ein S-VHS-Modul, mit dem die Bil-
der direkt auf Videoband gespielt
werden kénnen. Durch Double
Buffering ist eine schnelle Bildfol-
ge gewdhrleistet.

Firecracker verfiigt (ber 32 Bit:
24 Bit Farbe, 6 Bit fiir die Overlay-

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

Farbe, 1 Bit fiir Overlay-Transpa-
renz und 1 Bit fir 24-Bit-Transpa-
renz-Kontrolle. Die Transparenz
soll ein Genlock simulieren kén-
nen.

Einen ausfihrlichen Testbericht
lesen Sie in einer der ndchsten
Ausgaben. sq

Intelligent Memory Software & Peripherals
GmbH, Wiéchtersbacher Str. 89, W-68000
Frankfurt/Main 61, Tel. 0 69/41 00 71, Fax
0 69/41 40 68

DTP & Grafik

CLIPART
LIBRARY

Texte wie Briefe, Kundeninforma-
tionen, Werbebroschiiren oder
Zeitungsinserate mit dem Compu-
ter erfassen und Uber Drucker aus-
geben bzw. vervielféltigen ist gén-
gige Praxis. lllustrationen dafiir zu
finden, ist nicht so einfach.

NEUE PRODUKTE

Die erste Ausgabe der »Gold Vi-
sion Clipart Library« von Gold Disk
besteht aus 152 grafischen Moti-
ven. Alle Clips wurden fiir diese
Sammlung gezeichnet, gescannt
und am Computer nachbearbeitet.
Eine Umrechnung der schwarz-
weiBen Bilder in Vektorgrafiken
eliminiet den Treppcheneffekt
(Aliasing), der besonders bei Ver-
gréBerungen auftritt.

Zum Lieferumfang der Clipart Li-
brary gehoért das Programm »Clip
Tool«, das die komprimierten Bil-
der der zwei Disketten in die For-
mate von Aegis-Draw, Encapsula-
ted Postscript und Professional
Draw Clip konvertiert. Auch eine
Riickumwandlung ins Rasterfor-
mat (IFF) istmoglich. Damitisteine
Verwendung der Grafiken in allen
DTP-Programmen gewabhrleistet.

Ausgabe 1 der Library enthélt
Motive der Themen: beriihmte Per-
sdnlichkeiten, Hande, Kopfe, Ku-
che/Essen, Personen, Pflanzen,
Reise, Sport, Sternzeichen, Tech-
nik, Tiere, Transportmittel, Waffen
und Werkzeuge. pa

Gold Vision Communications; Kurfirsten-
damm 64-65; W-1000 Berlin 15; Tel. 0 30/
8 83 35 05: Fax 0 30/8 81 82 62

Turboboard

68030-KARTE

Fiir den Amiga 2000 bietet Harms
Computersysteme die 68030-Tur-
bokarte »Professional-3000« an.
Die Leistungsmerkmale:
- variable Taktfrequenzen fiir Pro-
zessor und Coprozessor (MC68881
oder MC68882);
-2, 4, 8 oder 16 MByte autokonfi-
gurierendes RAM;
- einstellbare Waitstates;
- umschaltbar auf MC68000.
Der Preis fur die 30-MHz-Ver-
sion inklusive 2 MByte betragt ca.
2850 Mark. sq

Harms Computertechnik, Anna-Seghers-Str.
99, W-2800 Bremen 61, Tel. 04 21/83 38 64
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A2000 2/8MB: kompakte Speich

Video

DIGI-GEN

Jetzt ist das Grafik- und Effekt-
system »Digi-Gen« fiir alle Amiga-
Modelle erhéltlich. Das System ist
eine Weiterentwicklung des Digi-
Splitt. Digi-Gen soll kénnen:

- Multifunktionsgerat fir Videodi-
gitizing, Farbkorrektur und Gen-
lockbetrieb;

- RGB/S-VHS/FBAS-taugliches
Genlock;

- Videodigitizer Digi-View oder
Deluxe-View kann eingebaut wer-
den;

- vollautomatischer RGB-Splitter
mit sechs Einstellern;

- Signalkonverter RGB/SVHS/
FBAS in allen Richtungen méglich;
- Colorprozessor fiir alle Signale
mit sechs Reglern;

- automatische und manuelle
Wipe- und Fade-Effekte;

- Preise: ca. 130 Mark (ohne Digiti-
zer) und rund 1600 Mark (mit Digi-
tizer). 5q
PBC Biet, Dietershausener Str. 28, W-6409
Dipperz; Tel. 0 66 57/86 06, Fax 0 66 57/86 05
Video + Computer Team, Am Brunnen 18,

W-8011 Kirchheim, Tel. 0 89/9 04 46 44; Fax
089/9 03 69 23

Speichererweiterung

A2000 2/8 MB

Eine RAM-Karte von GVP fir den
Amiga 2000 bietet DTM an. Die au-
tokonfigurierende »A2000 2/8MBx«
14Bt sich in den Schritten von 2, 4,
6 und 8 MByte ausbauen. Geliefert
wird die Erweiterung mit 2 MByte
RAM, der mit 16 DIP-ICs 21010 rea-
lisiert ist. Fiir den weiteren Ausbau
kann der Anwender SIM-Module
(Single Inline Memory) verwen-
den, die in sechs Stecksockeln
Platz finden. Die A2000 2/8MB
kostet mit 2 MByte RAM ca. 450
Mark. me

DTM, PoststraBe 25, W-6200 Wiesbaden-
Biestadt, Tel. 06 11/50 20 50, Fax 06 11/50 09 89

v

erkarte fiir den Amiga 2000
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AMIGA SCHNELL
ALS DER SCH

MACH 2 beschleunigt hren Amigl durch
seinen 16 kByte CACHE-Speicher und
doppelter Taktfrequenz auf ca. 2fache
Geschwindigkeit! Test AMIGA DOS 2/91
S.35: ,...lohnende Investition.” MACH 2
wird einfach nureingesteckt — beim Amiga
2000in den 86-poligen MMU-SLOT, beim
Amiga 500/1000 in die CPU-Fassung.

o T WS

Fiten

‘ fat

MAGH 2 fir den Amiga 2000

498 DM
MACH 2 fiir den Amiga 500/1000
498 DM
Aufpreis Coprozessor
200DM
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DURCH ERFAHRUNG

FILECARDS — FESTPLATTEN
FUR DEN AMIGA 2000

Mit Festplatten-Controller Vorfex Athlet (AMIGA-TEST 7/90:
,SEHR GUT“) ausgeriistet, schaffen unsere Filecards spielend
Dateniibertragungs-Geschwindigkeiten von 700k/sek.(AMIGA
DO0S 10/90) und mehr! Die Controller kinnen mit bis zu 4 MByte
Ram (1 MBit-SIMM-Module) bestiickt werden; das bedeutet, dof
Sie keinen weiteren Steckplaiz fir eine Speichererweiterung
bendtigen!

44 MByte 28 ms, Seagaie-Festplatte ST 157
52 MByte 17 ms 64k CACHE, QUANTUM LSP 52
85 MByte 19 ms, MINISCRIBE 7080 A .
105 MByte 17 ms 64k CACHE, QUANTUM'LSP 105
168 MByte 15 ms 64k CACHE, QUANTUM LSP 170
210 MByte 15 ms 64k CACHE, QUANTUMELSP 210 2998 DM
2 MByte Speichererweiterung firdie FILECARD 349 DM

FESTPLATTEN FUR DEN AMIGA 500/1000 mit ALF 2 Controller
(650 KByte/sek.) incl. Metallgehuse und separatem Netzteil

1098 DM
1398 DM
1798 DM
1998 DM
2698 DM

'~ Amiga 500: 60 MB 1249 DM Amlgu]pﬂl) 60 MB 1349
DISKETTEN-LAUFWERKE EXTERN

MEGA-DRIVE, 880kund 1,52 MByte Kapazitdt 299 DM
MIT NOCH'BESSEREN THERMISCHEN EIGENSCHAFTEN!

Aufldsung 2000 Pix./Zoll; A2000 698 DM

MIDI-Interface, Profi-Gerit 94 DM
Lightpen fir Sculpt, DPaint etc. 49 DM

3fach-Kickstart-Umschaltplatine

Koln

e

entgegen! Na,

DESIGN+SERVICE HERMANN,

. Amiga500: 40 MB 1098 DM Amigal000: 40 M 1198 nm‘ ~AMIGA 2000:

3,5 ZolPNEC-Loufwerk, 880k Kapozitit 199 DM
s,gs‘ | TEAC-Laufwerk, 40/80 Tracks 249 DM
NICE PRICE CORNER
TURBO-XT macht die Commodore 149 DM
XT-Karte fast 2x schneller :
o VESUV Eprom-Programmiergerit 179 DM*™
TEST HAPPY 3/89: ,SEHR GUT”
MEDUSA, Atari-ST-Emulator 298 DM
BTX-Interface fiir Commodore 138 DM
Digismooth Grafiktablett A500 748 DM

49 DM

ROSSMOLLER HANDSHAKE GMBH  NEUER MARKT 21 D-5309 MECKENHEIM = TEL. 022 25/20 61

INNOVATIV

AMIGA 500:
IBM-KOMPATIBEL
KCS-Power-PC-Board 798 DM

incl. 1 MByte Ram,
Uhr, MS-DOS 4.01 etc.

VORTEX ATonce AT-Board 495 DM
AT ohne Kompromisse

AMIGA 500:
SPEICHER SATT

auf 1 MByte, mit Uhr 89 DM
auf 2,5 MByte, mit Uhr 379 DM
dto. jedoch ohne Rams 249 DM [t

512k Ram, auf 2 MByte 149 DM f§
oufriistbar, mit Uhr ;

2 MByte Aufriistsatz 298 DM |
AMIGA 10005

8 MByte Ramkarte, mit 498 DM
2 MByte bestickt, '
abschaltbar, autokon-

figurierend (K.-PATCH) &

dto. jedoch ohne Rams 349 DM
NEU: FASTBOOT-ROMS nur 99 DM

8 MByte Romkarte, mit 449 DM
2 MByte bestiickt,
abschaltbar, autokonfig.
Test Amiga 10/90: ,Gut”

dto. jedoch ohne Ram
dto. mit 8MB bestiickt
8 MByte Aufriistsatz

298 DM
1198 DM
998 DM &S5

AMIGA 2000:

DIE 4-MBIT-
ZUKUNFT

HAT BEGONNEN
ABMB/4, 0 MByte Ram 349 DM
ABMB/4, 2 MByte Ram 549 DM
A8MB/4, 4 MByte Ram 775 DM
ABMB/4, 6 MByte Ram 998 DM i
ABMB/4, 8 MByte Ram M

Erfahrung - Basis fiir innovative ausgereifte und preishewuBte Produkte.
RoBméller HiTec Qualitdt made in Germany — kompatibel mit jedem Geldbeutel.
Mit perfektem Service: So stehen Ihnen an der Telefon-Hotline von Montag bis
Freitag, 16-17 Uhr, die Entwickler unserer AMIGA-Produkte (1 Jahr Garantie)

Rede und Antwort. So nehmen wir lhre telefonischen Bestellungen an 365 Tagen &)
im Jahr; rund um die Uhr unter der Nummer 02 03/519 51 30, persdnlich ROSSMéLLER

iberzeugt? Dann fordern Sie unseren Gratiskatalog an! H A N D 5 H A K &

-62-63
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Dateien iiber das Telefon-
netz empfangen. Das ist
keine Utopie: Telesoft-
ware macht’s méglich. In
Btx finden Sie immer die
aktuellsten ~ Amiga-Pro-
gramme.

von Michael Schmittner
[ ] |

ber das Fernsprechnetz

bietet die Deutsche Bun-

despost Telekom den

»Bildschirmtext-Dienst«

an: Es ist ein auf Text und Grafik
aufbauendes Dialogsystem, &hn-
lich wie Teletext am Fernsehbild-
schirm. Btx bietet dem Benutzer
viele Vorteile: Man kann via Bild-
schirmtext seine Bankgeschéfte
tatigen (neudeutsch: Homeban-
king), Telegramme, Faxe oder
elektronische Mitteilungen ver-
schicken, einkaufen, und - last but
not least - Programme (Telesoft-
ware) abrufen.
W Es geht steil bergauf mit Btx.
Bei seiner Einflihrung versprach
die Post zwar hohere Teilnehmer-
zahlen, als sie bis jetzt erreichen
konnte, aber seit Auftauchen der
Software-Decoder flr PCs ist die
Entwicklung mehr als positiv. In-
zwischen gibt es mehr als 360000
Btx-Teilnehmer in Deutschland,
und es werden immer mehr. Der
Grund fur den anfanglich schlech-
ten Start liegt auf der Hand: Die
Btx-Endgeréte waren zu teuer und
leisteten zu wenig.

litzschnell
Programme
laden

B Der Amiga ist flir dieses Anwen-
dungsgebiet besser geeignet: Zu-
sammen mit einem Modem ver-
wandeln Software-Decoder den
Computer in ein Btx-Terminal. Ne-
ben Funktionen wie »Text empfan-
gen/senden« oder »Grafiken im
IFF-Standard speicherne, sind die
Software-Decoder auch in der La-
ge, Programme - im Fachjargon
Telesoftware genannt - zu empfan-
gen.

B Welche Vorteile bietet einem
diese Art des Softwarekaufs? Die
Frage ist leicht zu beantworten:
Der Hauptvorteil heiBt Zeit. Natiir-
lich kénnte man einen Handler an-
rufen, um ein bestimmtes Pro-
gramm zu bestellen. Das Versen-

22

Btx: Telesoftware

BIX

ALS DATEN-
CHLEUDER

MULTITERM ED

T KR Gobh & Co. KG, Kiel

Listings [Aapm- AMIGA-Magazin per Btx empfangen

WULTITERM ED

€ TKR Gnbh & Co. XG, Kiel

U JITEIEH wird von vielen Firmen angeboten - und

Tag fiir Tag wird das Programm-Angebot gréBer

den der Diskette dauert aber ein
paar Tage. Uber Btx geht es we-
sentlich schneller. Sie sehen ein
Programm, kaufen es und begin-
nen einfach mit dem Empfang.
Schon nach wenigen Minuten ist
es in lhrem Computer; kein Warten
mehr auf die Nachnahmesen-
dung. Ein weiteres Plus sind die
geringen Kosten. Wenn Sie bei ei-
nem »normalen« Handler bestel-
len, bezahlen Sie Disketten, Ver-
sandkosten etc. Nicht so bei Tele-
software. Ein weiteres Plus: die Se-
lektionsmaoglichkeit. Ein Beispiel:
Sie interessieren sich fiir ein Pro-
gramm auf der Public-Domain-
Diskette XY. Bei einem Handler
missen Sie die komplette Diskette
nehmen, egal ob Sie die restli-
chen, aufihr enthaltenen Program-
me wollen. In Btx kénnen Sie dage-
gen gezielt einzelne Programme
abrufen.

M »Schén und gut«, werden Sie
vielleicht sagen, »aber wie komme
ich jetzt an diese Telesoftware?«
Ganz einfach - was Sie brauchen
ist ein Software-Decoder und eine

T elesoftware:
aktuell
und preiswert

Btx-Teilnehmerkennung - wenn
Sie auf Komfort wertlegen, evtl.
noch ein Hayes-kompatibles Mo-
dem. Das Thema »Software-Deco-
der« wird spéater noch behandelt.
Die Btx-Teilnehmerkennung (ein-
malige Anmeldegebiihr von 65
Mark, dann 8 Mark pro Monat) kén-
nen Sie bei lhrem zustidndigen
Fernmeldeamt beantragen. Die
Deutsche Bundespost Telekom
stellt Thnen dann - ohne weitere
Kosten - eine Postbox zur Verfi-
gung. Dabei handelt es sich um
ein Modem, das in der Lage ist, mit
1200 Bit/s zu empfangen, aber nur
75 Bit/s zu senden. Wenn |hnen
diese Ubertragungsraten zu ge-
ring sein sollten, verwenden Sie
ein Hayes-kompatibles Modem
(vgl. \MODEM TIMES«, S. 84).
Wiéhrend die Postbox ausschlieB-
lich fir Btx verwendbar ist (1200/75
Bit/s wird nur von Bildschirmtext-
Dienst verstanden), kénnen Sie ein
Hayes-kompatibles Modem auch
flr Mailbox-Besuche verwenden.
Flr was Sie sich auch entschei-
den, sobald Sie Zugang zu Btx ha-
ben, |4Bt sich auch Telesoftware
abrufen.

B Wie funktioniert das nun im De-
tail? Stellen Sie zuerst die Verbin-
dung mit dem Btx-Rechner her,
und wéhlen Sie einen Anbieter von
Telesoftware aus (vgl. Infokasten).

AMIGA-MAGAZIN 3/1991
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Haben Sie die Seitennummer ei-
nes speziellen Anbieters nicht pa-
rat, kann man sich mit dem Befehl
»*Amiga#« die Firmen suchen
lassen, die das Wort Amiga in ih-
rem Bix-Namen flihren; einige von
ihnen bieten auch Telesoftware an.

Wéhlen Sie im Programm des je-
weiligen Anbieters den Menulpunkt
Telesoftware aus, und entscheiden
Sie, welches Programm lhnen zu-
geschickt werden soll. Ab jetzt
geht alles automatisch. Prinzipiell
kann zwar jeder Anbieter seine
Btx-Seiten so gestalten, wie er
mdchte, im Bereich Telesoftware
nimmt die Post allerdings wieder
das Ruder in die Hand. Jede Tele-
software ist im Btx-Rechner in ei-
nem bestimmten Datenformat ge-
speichert. Rufen Sie eine Seite ab,
die Telesoftware enthalt, erkennt
Ilhr  Software-Decoder automa-
tisch, daB es sich bei den herein-
kommenden Informationen nicht
um darstellbaren Text, sondern um
ein Programm handelt. Gleichzei-
tig erhalten Sie die Information,
daB gerade ein Datentransfer statt-
findet. Nach Beendigung der
Ubertragung sendet Btx eine Zei-

SCopy Il
the next
generation

chenkette, die lhrem Programm
das erfolgreiche Uberspielen be-
stétigt, und der Empfang wird
beendet.

Die meisten Anbieter spielen
Programme komprimiert in den
Btx-Dienst ein. Das hat zwei Griin-
de: Zum einen belegen die Dateien
dann weniger Speicherplatz (ge-

AKTUELL

TELEKOMMUNIKATION

[ ARE-ANB :
Seltennummer Name
37107216 WDR-Computerclub
6406412 Markt & Technik
413619226 Amiga-Club im Btx
26662 TKR
200110231512603 Macsoft

Die Zusammenstellung erhebt keinen Anspruch auf Vollstindigkeit.

Verschiedene Firmen - darunter auch Markt & Technik - bieten Telesoftware
firden Amiga an. Leider erreichen uns immer wieder Briefe von Btx-Kunden, die
beim Laden unserer Telesoftware Probleme haben. Ein méglicher Grund ist die
kirzliche Umstellung der Zahlungsmodalitaten.

Aus technischen Griinden muBte friiher ein Programm vor Beginn der eigent-
lichen Uberiragung bezahlt werden. Abstiirzende Computer, schlechte Telefon-
leitungen oder Stérungen von seiten des Btx-Rechners konnten eine Datei-
Ubertragung allerdings unterbrechen. Bei einer solchen Panne hatte der Kunde
zwar bezahlt, aber das Programm wurde nicht oder nur unvollstidndig bertra-
gen. Um dieses Risiko so gering wie méglich zu halten, erfolgt die Bezahlung
jetzt erst auf einer der letzten Seiten: Die Wahrscheinlichkeit ist wesentlich nied-
riger, daB in den letzten paar Sekunden eine Stérung auftritt.

Was jetzt passieren kann, ist, daB Telesoftware gesendet wird, die Unterbre-
chung zum Bezahlen aber falschlicherweise als das Ende der Ubertragung an-
gesehen wird. Wer in diesem Moment unsere Angebotsseiten verl&8t, hat nur et-
wa 98 Prozent der Datei erhalten und das Programm ist unbrauchbar. Warten Sie
also nach Bezahlung in aller Ruhe ab, bis die Dateniibertragung beendet ist.

ringere Kosten fUr den Anbieter),
zum anderen ist die Ubertragungs-
zeit fir den Kunden wesentlich
kiirzer. Das bedeutet aber, daB Sie
diese Programme vor Verwendung
erst wieder dekomprimieren mis-
sen. Die Art des verwendeten
Packers erkennen Sie an der drei-
stelligen Endung des Dateina-
mens:

verwendeter Bezugs-
Endung  Packer quelle
xxx.Lzh  LHarc Fish-Disk 404
xxx.Zoo  Zoo Fish-Disk 164
X0CATC Arc Fish-Disk 70

LI Die bei Markt & Technik ange-
botene Telesoftware ist mit einem
speziellen Programm komprimiert:
mit »PSCopy lll« (Sie finden es
ebenfalls in unserem Angebot).
Bei PSCopy Il handelt es sich um
eine uberarbeitete und verbesser-
te Version von PSCopy Il. Bitte le-
sen Sie sich die Bedienungsanlei-
tung (als »Infotext« in unserem Btx-
Programm abrufbar) auch dann
durch, wenn Sie bereits mit PS-
Copy Il gearbeitet haben.

Nun - wie oben angekiindigt -
zum Thema »Software-Decoder«:
Btx wurde erst mit dem Auftauchen

dieser Programme zu dem, was es
heute ist: ein extrem interessantes,
neues Medium. Der Siegeszug
dieser Decoder begann vor eini-
gen Jahren auf dem PC. Kurz da-
nach setzte er sich auf dem Amiga
fort. Wenn Sie mit dem Gedanken
spielen, sich einen solchen
Software-Decoder zu kaufen, dann
haben wir etwas flir Sie: einen voll
funktionstlichtigen, postzugelas-
senen Software-Decoder fir 10
Mark; mehr im untenstehenden
Kasten. il

Die Zusammenarbeit mit der Kie-
ler Firma TKR bietet lhnen das
AMIGA-Magazin etwas ganz Be-
sonderes an: Multiterm light.

B Multiterm light ist ein voll funktio-

nierender Btx/Vitx-Decoder mit
Postzulassung (DBP-Nummer:
Z A509 218 X). Er kann sowohl an ei-
nem Hayes-kompatiblen Modem
als auch an der Postbox (DBTO03) be-
trieben werden. Bei diesem Deco-
der handelt es sich um eine »Light-
Version«von »Multiterm pro«, einem
extrem  leistungsstarken  Btx-
Decoder. Einige Leistungsmerkma-
le der Vollversion, z.B. der automati-
sche Makrogenerator (AMG) oder
die »Multiterm Programming Lan-
guage« (MPL), sind bei Multiterm
light nicht verfiigbar.

B Mit diesem Software-Decoder
kénnen Sie sich nicht nurin Btx um-
sehen und die Inhaltsverzeichnisse
der Telesoftware-Anbieter studie-
ren, sondern auch Programme
empfangen. Die Option »Telesoft-
ware laden« ist nicht gesperrt. Inter-
essiert? Auf Seite 210 finden Sie die
Bezugsquellen. Der Preis flr Multi-
term light betragt 10 Mark - inkl. Ver-
packung und Versand. Viel Spai
damit!
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Toppoint
Mailbox

SPROTTEN

Nachrichten aus aller
Welt bietet die Toppoint
Mailbox in Kiel. Uber Net-
ze rollen etwa 7 MByte
News pro Tag an.

von Michael Gdckel

ie Toppoint Mailbox ist eine

der ersten, die einen eige-

nen Datenschutzbeauftrag-
ten hat. Martin Seeger, der diese
Funktion bei der Toppoint ausiibt,
wacht Uiber die Einhaltung der Da-
tenschutzgesetze. Auch bei der
Post ist die Kieler Mailbox offiziell
angemeldet. Die Zeit, zu der Mail-
boxen im geheimen - immer in
Angst vor dem PostmeBwagen -
betrieben werden muBten, ist vor-
bei. Die Toppoint gibt es seit (iber

funf Jahren. Wie viele Mail-
boxen ist auch sie aus einem
Hobby heraus entstanden.
Heute wird sie finanziell und
rechtlich von einem eingetragenen
Verein betrieben, dem »Toppoint
Mailbox eV.«. Besonders stolz sind
die Mitglieder darauf, da der Ver-
ein als gemeinnitzig anerkannt
ist.

Wer Benutzer in der Mailbox
werden mochte, darf sich das Sy-
stem erst einmal 30 Tage zur Probe
anschauen. Danach zahlt er pro
Monat 20 Mark, Firmen und Behor-
den missen 100 Mark entrichten.
Dafiir bekommt der Benutzer eini-
ges geboten: Tag fiir Tag kommen
mehr als 7 MByte Nachrichten zu
unzéhligen Themen herein. Allein
iber das weltweite UUCP-Netz be-
kommt die Toppoint téglich etwa
1000 Briefe zum Thema Amiga
(Newsgroup comp.sys.amiga). Un-
ter den Autoren finden sich be-
kannte Namen: z.B. Dave Haynie
(Hardware Design Engineer) oder
Gunda O’Neal (CATS Europa).

Selbstversténdlich kann jeder
Teilnehmer Nachrichten schreiben
- ob das nun Fragen zu kniffligen

Programmierproblemen sind oder
eine Verkaufsanzeige. Tausende
Amiga-Fans auf der ganzen Welt
lesen die Zeilen wenige Stunden
oder Tage spater. Antworten sind
garantiert.

Fur Mitglieder des Toppoint-
Mailbox-Vereins ist das System ko-
stenlos. Dafiir zahlen diese einen
Vereinsbeitrag von 20 Mark im Mo-
nat. Mitglied werden kann jeder.

Durch zwei 9600-Bit/s-Modems
und einen 2400-Bit/s-Kanal flr
Wartungszwecke ist der 386/20-
PC der Mailbox mit dem Telefon-
netz verbunden. Das sorgt auch
bei groBen Datenmengen noch fir
annehmbare Ubertragungszeiten.

Zeit und Telefongebiihren spart
man bei der Toppoint, wenn man
sich als »Point« eintragen |&Bt.
Dann stellt die Mailbox taglich ein
»Lunch-Paket« an Daten zusam-
men, das frei wahlbare News-
Gruppen und die persénliche Post
enthalt.

Fir 1991 heiBt das Wunschziel
der Sysops (Mailbox-Betreiber)
»Internet-AnschluB«. Uber dieses
Netzwerk kénnen in Verbindung
mit der neuen ISDN-Technik groBe

Datenmengen noch schneller und
sicherer Ubertragen werden als
bisher. Dann wird ein kostengiin-
stiger Filetransfer-ProzeB (FTP,
Ubertragen von Programmen)
moglich - die neuesten Fish-Disks
sind dann einen Tag nach Erschei-
nen abrufbar.

Wollen Sie mehr wissen? Rufen
Sie doch bei der Toppoint an, und
schauen Sie selbst mal rein - unter
dem Namen »Gast« kdnnen Sie
sich fur 30 Tage kostenlos eintra-
gen. ms

STECKBRIEF
Name Toppoint Mailbox
Standort | Kiel
Betreiber Toppoint eV.
Sysop | Martin Seeger und
| Stefan Mehne
Telefon Nr. 1 | 04 31/67 21 32
‘Modem 1 | Trailblazer T2500
Bit/s 300 bis 9600, PEP
Telefon Nr. 2 | 04 31/67 21 92
Modem 2 GVC V42
Bitls 300 bis 9600,
V.32/V42/MNP 1-5

e

auf die Videoquelle.

det werden!

N

kein Problem mi

@®Dieideale Erg&nzungzu Deluxe-View oder
Digi-View: Vollautomatisch Farbdigitalisie-
ren von jeder Videoquelle.

@®unterstUtzt alle PAL-Standards wie VHS, $-
VHS, Hi-8, Video-8 und FBAS-Video.

®\/ideo -oder Computerbild - es gentgt ein
Monitor! Die Quellen lassen sich zu jeder
Zeit einfach umschalten.

@®Die Einstellung von Farbe, Helligkeit und
Kontrast sind sofort auf dem Monitor sicht-
bar - dadurch stefs optimale Einstellung

@®Alle Fernseher mit Scart-Buchse werden S-
VHS tauglich: Dieser Y-C-Colorsplitter kann
auch als S-VHS -> RGB Konverter verwen-

\

Schone Farben beim Digitdlisieren...
- dem Y-C-Colorsplitter

Aiectcootic=COeotigo

Color

~

Contrast

[ I

llumin

AMIGA

-

Video

Im Direktvertrieb und im guten Fachhandel

Preis: 498,""‘DM

cleclroctceCeotico 4

Steffen Kramer Detmoldstr. 2 8000 MUnchen 45 Tel. 089/3515018 Fax: 089/3543597

w[w(iﬁ
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 Warum von
Leistung traumen?

SupraDrive™ Floppy
Diskettenlaufwerk fiir hochste Anspriiche.
SchiuB mit Verarbeitungs- und
Geréuschproblemen. Fir alle Amiga Compute
Mit durchgeschliffenem Bus, Ein/Aus-Schalt
und extra langem Verbindungskabel.

SupraDrive™ Removable
Syquest™ Wechselplatte fir Amiga 500/200¢
Héchster Datendurchsatz bei unbeschrankte

Kapazitat. Als Harddisk-Alternative oder

Back-Up Medium. Komplett mit Kontroller
oder als Zusatzplatte.

SupraModem™ 2400
Externes Modem fir alle Computer mit
300/1200/2400 Baud. 100% Hayes™:-

kompatibel, wird also von jeder
Kommunikationssoftware unterstitzt.
Kleine Abmessungen.



T, - .
W#ﬂmm

SupraDrive™ 500XP SupraDrive™ WordSync™
Ultraflache 1" Harddisk in SCSI Technologie, Einfach zu installierende, selbstbootende
sowie interner Speichererweiterung von 0.5  Filecard fiir den Amiga 2000. Bestiickt mit

bis 8MB. Inklusive durchgeschliffenem der Hochgeschwindigkeitsfestplatte von
Amiga Bus, externem SCSI AnschluB und Quantum™, sowie durchgeschliffenem
umfangreicher Software. SCSI Port und reichlich Software.

SupraRAM™ 500RX SupraRAM™ 2000
0.5, 1, 2, 4, oder 8MB Fast Ram fiir den 2, 4, 6, oder 8MB Fast Ram fiir den
Amiga 500. Einfach zu Erweitern durch Amiga 2000/3000. Einfach zu Erweitern
(4) Megabit Chips. Null Wait States & durch Megabit Chips. Null Wait States &
Hidden Refresh. Durchgeschliffener Hidden Refresh. 4-fach Multilayer
Amiga Bus. Platine in Industrie-Qualitat.

(31) 20-970-035

Norway
Atlantis Distribution
(47) 816-3040
in
\BC Analog, S.A.
(34) 91248-8213
Sweden .
AlfaSoft AB
(46) 40-164150

supramodem 2400

Supra Corporation
World Headquarters
Albany, OR USA 97321

Phone 001 1-503-967-9075
Fax 001 1-503-926-9370

SupraModem™ 2400 Plus SupraModem'™ 2400zi

SupraModem 2400 mit MNP 5 & V.42bis Interne, kurze Steckkarte fir den Amiga “ Supra Corporation
Fehler Korrektur, sowie einer 2000/3000. Umfangreiche GmbH
Datenkompression, die eine Steckmdglichkeiten, sowie die Z &

Ubertragungsrate bis 9600 Baud Mdglichkeit mehrere Modems in einem Rg_::ier&st_):;:é%gg;%%;uhl
ermdglicht. Amiga zu benutzen. Fax (49) 02232-22-003
* Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequenzgerétes am Bundesduetsch Postnetz

ohne Postzulassung ist unter Stratandrohung gestelit.
Supra, SupraDrive, SupraRAM, WordSync, & SuEraModem are trademarks of Supra Corp. Amiga is a registered
trademark of Commodore-Amiga. Syquest is a trademark of Syquest Technologies. Quantum is a trademark of Quantum Corp.
Hayes is a trademark of Hayes Microcomputer Products.



von Ralf Ludwig

ie Anforderungen, die Un-
ternehmer an ein Buchhal-
tungsprogramm  stellen,
sind so unterschiedlich wie
die Unternehmen einerseits und
erhéltlichen Programme anderer-
seits. Die einen etwa legen Wert
darauf, den Kontenaufbau der bis-
her manuellen Buchfilhrung zu
Ubernehmen, also die Konten
selbst anzulegen. Andere méch-
ten eine bestimmte Anzahl Konten
vorgegeben bekommen, um ohne
langes Studieren im Handbuch so-
fort anzufangen. Hinzu kommt die
Unterscheidung, ob man eine Bi-
lanz oder eine Einnahme-/Uber-
schuBrechnung flihren muB.

Wir haben getestet: die bilanzfa-
higen Programme
B Fibuman mvon der Firma Novo-
plan,

B Fibu Deluxe Plus vom Public-
Domain-Anbieter Rainer Wolf,

W Bureau Perfekt Fibu von Edotro-
nik und

B Apraxas Fibu von der Apraxas
Software GmbH sowie die Ein-
nahme-UberschuB-Programme

W Kontiga des Amiga-Datenbank-
service,

M Buchhalter K der Miikra Daten-
technik sowie

B Fibuman e ebenfalls von Novo-
plan.

Die Testergebnisse haben wir in
einer Ubersicht zusammengefast
(Tabelle auf Seite 30 und 32).
Wichtige Kriterien bei der Bewer-
tung waren Anzahl und Qualitét
der Funktionen, die die Datenein-
gabe vereinfachen, sowie die Még-
lichkeiten der Datenausgabe (Li-
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Das Angebot an Buchhal-
tungsprogrammen  fiir
den Amiga wéchst. Es ist
Zeitfiir eine Bestandsauf-
nahme. Erreichen die
Programme das Niveau
der Software fiir die Stan-
dardblrocomputer?

sten, Auswertungen). Daneben
sollten Buchhaltungsprogramme
eine anwenderfreundliche Bedie-
neroberflache sowie Funktionen
besitzen, die méglichst viel Arbeit
abnehmen und Fehlerquellen aus-
schlieBen. Dies geschieht durch
entsprechende Automatikfunktio-
nen fiir die Buchung der Umsatz-
steuer, Skonto oder Stornofunktio-
nen. Kassenfehlbetrdge sollten -
was keineswegs selbstverstand-
lich ist - angezeigt werden:

B Steuerautomatik: Wenn beim
Einrichten der Buchhaltung die
Konten fiir steuerpflichtige Umsiét-
ze angelegt werden, gibt der An-
wender auch den betreffenden
Steuersatz an. Mit dieser Informa-
tion berechnet das Programm aus
den beim Buchen eingegebenen
Bruttobetrdgen die entsprechende
Umsatz- und Vorsteuer.

B Kassenfehlbetrdge entstehen,
wenn vom Kassenkonto ein gréBe-
rer Betrag abgebucht wird, als sich
dort laut Kassenbuch befindet -
der Kassenbestand wére dann ne-
gativ. Ein Bankkonto wird negativ,
wenn man es (iberzieht. Aus einer
Kasse kann man aber nicht mehr
herausnehmen, als sich dort befin-
det - von einer ordentlichen Buch-
fihrung kann in solchen Fallen kei-
ne Rede sein. Bei einer Betriebs-
prifung haben Kassenfehlbetrdge
- teure - Konsequenzen.

Ebenso wichtig wie die Bedie-

nung des Programms ist die Ge-
wéhrleistung der Datensicherheit.
Legt das Programm automatisch
Kopien der Daten an, oder muB es
der Anwender selbst tun? Weiter-
hin bewerten wir Einnahme- und
UberschuBrechnungen mit dafir
aufgestellten Kriterien und nicht
als abgespeckte Finanzbuchhal-
tungen.
B Fibuman m, Novoplan Soft-
ware GmbH: Das Programm stell-
ten wir ausfihrlich im AMIGA-
Magazin 1/91 vor. Seitdem ist we-
nig Zeit vergangen, dennoch gibt
es Neuigkeiten. Novoplan hat Far-
be ins Spiel gebracht: Hinter-
grund-, Schrift- und Auswertungs-
farben sind frei wahlbar. AuBerdem
wird ein Installationsprogramm
mitgeliefert, mit dem sich Arbeits-
kopien vom Original herstellen las-
sen. Das Handbuch wurde verbes-
sert.

utomatik-
funktionen
buchen die Steuer

Eine neue Programmfunktion
flir GmbHs berechnet die Gewer-
besteuer (nach Gewerbeertrag
und Gewerbekapital), die Kérper-
schaftsteuer bei unterschiedlichen
Ausschittungen und zeigt die Auf-
gliederung des Eigenkapitals.

Fibuman m bietet alle wesentli-
chen Leistungsmerkmale, die sich
Anwender eines Buchhaltungs-
programms wiinschen. Angefan-
gen vom PaBwortschutz zur Ver-

meidung unerlaubter Einblicke ins
Programm, Uber Automatikfunk-
tionen fiir Storno, Skonto, Umsatz-
steuer, einer Warnfunktion bei Kas-
senfehlbetrdgen oder eventuellen
Fehlbuchungen (Ertrag buchen
auf einem Aufwandskonto), Man-
dantenféhigkeit bis hin zu regel-
méBigen Datensicherungen.

Der Datev-Kontenrahmen ist be-

reits vorgegeben, kann aber frei
gedndert und damit an personli-
che Bedurfnisse angepalBt wer-
den. Als einziger Testkandidat be-
riicksichtigt Fibuman m vom nor-
malen abweichende Wirtschafts-
jahre. Das Programm verwaltet
100000 Konten (davon 10000
Sach-, der Rest Debitoren- und
Kreditorenkonten). Die Schnittstel-
len zu den angekiindigten Produk-
ten Faktuman und Fibustat runden
das durchweg positive Gesamtbild
ab.
B Bureau Perfekt Fibu, Edotro-
nik: (Testim AMIGA-Magazin 1/90)
Die Bureau-Perfekt-Reihe von
Edotronik enthélt z. Z. folgende
Programme: Textverarbeitung mit
AdreBverwaltung, Lohn- und Ge-
haltsabrechnung, Auftrag (Kun-
den, Lager, Rechnung), Mah-
nungsdruck und Finanzbuchhal-
tung. Die Module sind aufeinander
abgestimmt, so da Rechnungen
auch sofort verbucht werden kén-
nen.

Die Fibu wird zusammen mit ei-
ner umfangreichen Anleitung ge-
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liefert. Vor dem ersten Start ist eine
Datendiskette anzulegen. Dann
kann man beginnen, die benétig-
ten Sachkonten einzurichten.
Uber Schliissel bekommen die
Konten ihre Position in der Bilanz

bzw. Gewinn- und Verlustrech-
nung zugewiesen. Die in unserem
letzten Test beméngelte geringe
Kapazitdt der Betragseingabefel-
der (bis zu 99999999 Mark) hat
Edotronik nicht verbessert. Auch
die bei anderen Programmen ent-
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haltenen Komfortfunktionen wie
Stornoautomatik,
Kassenfehlbetrdgen usw. fehlen.

B Fibu Deluxe Plus, Wolf Soft-
ware: Fibu Deluxe Plus ist eine
mandantenfahige Finanzbuchhal-
tung von Wolf Software. Das Pro-
gramm ist in der Reihe »Oase« er-
schienen und kostet etwa 50 Mark.
Voraussetzung flr den Betrieb von
Fibu Deluxe Plus ist ein Amiga mit
mindestens 1 MByte Speicher.
Steht nur ein Laufwerk (das inter-
ne) zur Verfligung, muB ein Teil der
Workbench auf die Programmdis-

Warnung bei |
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kette kopiert werden. Dabei geht
Platz fir Buchungen verloren. Dar-
um empfehlen wir den Einsatz
zweier Laufwerke.

Die Installation auf Festplatte
wird dadurch vereinfacht, daB Fibu
Deluxe Plus keinen Kopierschutz
besitzt. Beim ersten Start ist der
Pfadname des Datentragers anzu-
geben, auf dem sich die Buchhal-
tungsdaten befinden. Hat der An-
wender noch keine eigene Buch-
fihrung eingerichtet, kann er die
Beispieldaten auf der Programm-
diskette nutzen, um erste Erfah-

rungen zu sammeln. Zusammen
mit dem Programm kommt das
Handbuch in Form einer Blatt-
sammlung. Die wichtigsten Grund-
begriffe sind erklart und alle Pro-
grammfunktionen beschrieben.
Die Verbuchung der Umsatz-
und Vorsteuer erfolgt automatisch.
RegelméBig anfallende AbschluB-
buchungen wie die Zusammenfas-
sung einzelner Aufwandskonten
lassen sich vorab einstellen und
mussen so nicht jedesmal erneut
eingegeben werden. Das verein-
facht den Monats- oder Jahresab-

FINANZBUCHHALTUNGSPROGRAMME

Anbieter Novoplan Edotronik Wolf Software Apraxas Software
Produkt Fibuman m Finanzbuchhaltung  Fibu Deluxe Plus Apraxas Fibu
Preis in Mark (inkl. MwSt.) 1000 700 50 300
Gewinn-Ermittlungsart Bilanz/EUR Bilanz Bilanz Bilanz =

max. Kontenzahl 100000 10000 2000 10000 Sachkonten

Kontenrahmen Datev, anderbar. frei wahlbar frei wéhlbar vorgegeben,

L dnderbar

max. Eingabebetrag 999999999 999999,99 21000000,00 999999999,99

Umsatzsteuerautomatik ja ja S ja

Umsatzsteuervoranmeldung ja, auch auf amt- nur Steuer, Angabe ja ja
lichen Vordruck des Umsatzes fehlt

Stornofunktion ja nein ja ja

Skontoautomatik ja ja nein nein

PaBwortschutz ja nein nein ja

Suchroutinen ja ja nein ja

AfA-Liste ja nein ja ja

Summen- und Saldenliste ja ja ja ja

Kontoausziige ja ja ja ja

Journal ja ja ja ja

Kassenbuch ja nein ja nein

BWA ja nein nein ja

Besonderheit Zusatzprogramme,  Faktura und weitere  Texteditor, Faktura, Hotline-
Hotline-Service  Zusatzprogramme  Mini-Faktura Service gegen

! Aufpreis

AMIGA-Wertung 12 von 12 76 von 12 93 von 12 -

Preis/Leistung sehr gut ausreichend sehr gut -

Dokumentation sehr gut gut ausreichend =

Bedienung sehr gut befriedigend got -

Erlernbarkeit sehr gut gut befriedigend -

Leistung sehr gut befriedigend befriedigend -

Gesamturteil sehr gut befriedigend gut -

Fazit: Fibuman ist eine Die Edotronik Fibu  Fibu Deluxe Plus Die Apraxas Fibu ist
anwenderfreundli-  besitzt keine be- besitzt alle wesentli- eine ansprechende
che, zuverldssige triebswirtschaftli- chen Teile einer Fi-  Komplettlésung und
und ausgereifte chen Auswertungen nanzbuchhaltung zu damit eine preiswer-
Buchfiihrung. Viele  und eignet sich des- einem giinstigen te Alternative zu
Buchungshilfen er-  halb eher fiir An- Preis. Die Doku- Fibuman.
leichtern dem An- wender, die nur lhre  mentation ist aller-
wender mit weniger  Buchfiihrung ma- dings unzureichend.

Buchhaltungskennt- chen wollen.
nissen den Einstieg.

Positiv viele Sicherheits- Fakturaschnittstelle  preiswert, Faktura viele Hilfen beim
routinen; viele Auto- und Mini-Texteditor ~ Buchen
matikfunktionen

Negativ - Eingabefelder zu Dokumentation un-  Mind. 1,5 MByte

klein; wenig komfor-  zureichend; geringe  Speicher erforder-
tabel; hoher Preis;  Kontenzahl; wenige lich.

wenig Auswertun- Hilfen; wenig Aus-

gen; wenig Bu- wertungen.

chungshilfen.
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schluB. Auch die Absetzung fir Ab-
nutzung (AfA) kann automatisch
erfolgen. Das Programm schlégt
den AfA-Betrag selbst vor.

Mehrfachbuchungen sind mdg-
lich. Beispiel: Ein Rechnungsbe-
trag soll unterschiedlichen
Aufwands- oder Ertragskonten zu-
geordnet werden (z.B. Warenein-
kauf und Warenbezugskosten).
Wer eine umfangreiche Kassen-
fihrung macht und das entspre-
chende Kassenbuch flihren muB,
kann das ebenfalls mit Fibu Deluxe
Plus. Mit Hilfe dieses Programm-
teils lassen sich auch andere
Blockbuchungen durchfiihren.

Als Erlduterung kénnen zu den
Buchungen beliebige Texte einge-
geben werden. Sollte man Texte
verwenden, die sich hdufiger wie-
derholen, lassen sie sich mit der
Men(ifunktion »Vorbelegung Text«
speichern und spéter beim Buch
mit einem Tastendruck wieder ab-
rufen.

Um mégliche Fehlbuchungen
zu verhindern, kann der Anwender
Soll- und Haben-Konten bei Ein-
richtung der Buchhaltung so sper-
ren, daB das Buchen auf der fal-
schen Seite nur nach vorheriger
Abfrage mdglich ist. AuBerdem |48t
sich die Form der Gewinn- und Ver-
lustrechnung sowie der Bilanz ver-
andern, um diese an personliche
Anforderungen anzupassen. Dies
geschieht (ber Textdateien. Hier
ist jedoch Ubung erforderlich, be-
vor die Ergebnisse den Vorstellun-
gen entsprechen. Besonders her-
vorzuheben ist der integrierte Text-
editor. Damit lassen sich etwa

arnung vor
maglichen
Fehlbuchungen

Rechnungen oder Erlduterungen
zur Gewinnermittlung schreiben.

Fibu Deluxe Plus ist ein preis-
wertes Programm mit beachtlicher
Leistung. Den Vergleich mit ande-
ren, teilweise erheblich teureren
Programmen braucht es nicht zu
scheuen. Die wesentlichen Unter-
schiede liegen in der Aufmachung
und dem Umfang der Dokumenta-
tion (bei Fibu Deluxe nur 50 Seiten
Schnellhefter). Insgesamt gese-
hen kann Fibu Deluxe Plus im Be-
reich der Buchfiihrung kleiner und
mittlerer Betriebe eingesetzt wer-
den, wobei der Anwender neben
allgemeinen Buchflihrungskennt-
nissen auch ein umfangreicheres
Wissen (ber den Amiga besitzen
muB, damit die Anpassung an per-
sonliche Bedirfnisse zufrieden-
stellend ausféllt.
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NICHT ALLE
KROTEN KOMMEN
AUF UNSER KONTO

Klar, denn bei manchen Exemplaren Bei der Sparkasse, wo das Geld jederzeit
hitten wir erhebliche Schwierigkeiten mit ~ und {iberall verfiighar ist; zum Beispiel
dem Verbuchen. iber die & CARD, mit der man Geld auch

Sprechen wir also iiber die Kroten,von — am Automaten abheben kann.
denen wir wirklich was verstehen: Taschen- Also: Hin zur nichsten Sparkasse und
geld, Geld fiir Ferienjobs, Geburtstags- mal driiber gesprochen. .
geschenke »in bar« usw.

Auch wenn das noch keine grof3en
Summen sind, lohnt es sich doch allemal,
dafiir ein Girokonto einzurichten. wenn’s um Geld geht - Sparkasse



B Apraxas Fibu, Apraxas Soft-
ware GmbH: Fir unseren Test
stand uns nur eine Vorversion des
Programmes zur Verfligung. Wir ha-
bendeshalb von einer Wertung ab-
gesehen, méchten Ihnen aber eine
Kurzbeschreibung geben. Die
Apraxas Fibu ist als Komplettld-
sung fur Klein- und Mittelbetriebe
konzipiert und soll komplett etwa
300 Mark kosten. Das Programm
beinhaltet neben dem Buchfiih-
rungsteil eine Kundenverwaltung,
eine Lieferantenverwaltung und ei-
ne Artikelverwaltung. Eine Schnitt-
stelle zwischen Fakturierung und
Sachkontenverwaltung ist vorhan-
den, so daB bei der Rechnungs-
stellung die entsprechenden Be-
trage sofort gebucht werden. Die
Komplettversion  benétigt 1,5
MByte Speicher. Die Programmtei-
le Fibu und Faktura sind einzeln
zum Preis von je rund 100 Mark er-
haltlich. Der Hersteller plant auBer-
dem eine Hausverwaltung auf der
Basis dieses Pakets.

Wie bei den anderen Program-
men beschranken wir uns fiir den
Test auf die Finanzbuchhaltung.
Die Dokumentation der Apraxas
Fibu wird als Ringbuchordner in ei-
ner Kassette geliefert. Sie ist aus-
flhrlich und verstadndlich. Die
Apraxas-Fibu ist fir den Betrieb
mit Festplatte konzipiert. Laut Aus-
sage des Herstellers »ist nur so ei-
ne praktikable Antwortzeit erziel-
bar«. Ein Diskettenbetrieb ist még-
lich, aber nicht empfehlenswert.

tandard-
texte auf
Funktionstasten

Die Buchungen sind einfach, da
sich die Funktionstasten fir viele
Vorgénge mit bestimmten Schiiis-
seln oder Standardtexten belegen
lassen. Damit geht das Buchen
fast von allein. Das Programm ver-
fugt dber eine Stornofunktion,
die Fehlbuchungen rlickgéngig
macht.

Apraxas Fibu ist eine preisgiin-
stige Alternative. Sobald die Voll-
version vorliegt, werden wir das
Produkt ausfihrlich testen. Der er-
ste Eindruck verspricht viel.

B Kontiga, Amiga-Datenbank-
service: Dieses Programm ist eine
Einnahme- und UberschuBrech-
nung auf der Basis des relationa-
len Datenbankprogramms Super-
base. Fiir den Betrieb ist entweder
Superbase oder ein spezielles
Runtime-Modul erforderlich. Konti-
ga kostet etwa 130 Mark, fiir das
Runtime-Modul missen Nicht-
Superbase-Besitzer noch einmal
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50 Mark auf den Tisch legen. Das
Programm ist nicht kopierge-
schiitzt; der Betrieb ist jedoch nur
mit einem speziellen Schutz-
stecker (Dongle) am Joystick-Port
méglich. Kontiga erwartet minde-
stens 1 MByte Speicherplatz.
Das Programm verwaltet bis zu
9999 Konten, wobei vier Konten fiir
die Umsatz- und Vorsteuer reser-
viert sind. Diesen Konten weist der
Anwender in den Firmenparame-
tern ein Steuerschllissel zu, den
die Umsatzsteuerautomatik des

Programms nutzt. Daneben ver-
fligt Kontiga Uber eine Stornofunk-
tion sowie (ber die Méglichkeit,
Buchungen zu duplizieren. Fiir die
schnellere Eingabe von Buchungs-
texten lassen sich die Funktionsta-
sten mit Standardtexten belegen.
Das Programm verwaltet eine Da-
tei mit den Daten der Anlagegtiter
und berechnet damit die Abset-
zung fir Abnutzung (AfA). Kontiga
berlicksichtigt die Halbjahresre-
gel, nach der fir Gegensténde, die
im ersten Halbjahr angeschafft

wurden, die volle AfA und flir Ge-
genstdnde, die im zweiten Halb-
jahr angeschafft wurden, die halbe
Jahres-AfA  abgesetzt werden
kann. Zusétzlich verwaltet das Pro-
gramm geringwertige Wirtschafts-
giiter (GWG), also Gegenstinde,
deren Anschaffungskosten nicht
mehr als 800 Mark betragen und
die sofort abgesetzt werden kén-
nen.

Die Steuerung erfolgt Gber die
Maus oder Uber Tastaturkomman-
dos. Das lbersichtliche Menufeld

EINNAHME- UND UBERSCHUSSRECHNUNGEN
Produkt

Kontiga Buchhalter K Fibuman e
Anbieter Amiga- Miikra Datentechnik Novoplan
Datenbankservice
Preis (inkl. MwSt.) 130/180 350 400
max. Kontenzahl 9999 300 10000
Kontenrahmen frei wahlbar frei wéhlbar Datev, dnderbar
max. Betrag 99999999999 99999999 999999999
Umsatzsteuerautomatik ja ja ja
Umsatzsteuervoranmeldung ja ja ja, auch auf amtlichem
Vordruck
Stornofunktion ja nein ja
Skontoautomatik nein nein ja
PaBwortschutz nein nein ja
Suchroutinen ja nein ja
AfA-Liste ja nein ja
Summen- und Saldenliste ja ja ja
Kontoausziige ja ja ja
Journal ja ja ja
Kassenbuch nein ja ja
BWA nein ja ja
AMIGA-Wertung 9,3 voni12 80 von 12 12 von 12
Preis/Leistung gut ausreichend sehr gut
Dokumentation gut befriedigend sehr gut
Bedienung gut gut ' sehr gut
Erlernbarkeit gut gut sehr gut
Leistung befriedigend befriedigend sehr gut
Gesamturteil gut gut sehr gut
Fazit Kontiga ist ein optisch Buchhalter K wendet Fibuman e besitzt alles,
ansprechendes Pro- sich an Laien ohne was Anwender einer
gramm mit allen not- buchhalterische Kennt- Einnahme-/UberschuB-
wendigen Auswertun- nisse. Das einfache rechnung bendtigen
' gen, Das Programm ist Konzept stéBt an die und ist dabei genauso
auch in einer Version Grenze, wenn Einlagen sicher zu bedienen wie
fiir Osterreich oder die oder Entnahmen zu die mandantenfahige
Schweiz mit entspre- buchen sind. Das Pro- Version Fibuman m.
chender Wéhrungsan- gramm eignet sich des-
gabe in der Auswertung halb eher fiir die
bzw. Rundung (fiir die Vereins- bzw. private
Schweiz) erhéltlich. Finanzverwaltung.
Positiv preiswert; Versionen fiir ohne Buchflihrungs- hohe Datensicherheit;
Osterreich und die kenntnisse anwendbar viele Hilfen und Auto-
Schweiz matikfunktionen; sehr
anwenderfreundlich
Negativ Umsatzsteuer/Vorsteuer  hoher Preis; Probleme =
wird nicht programmge- bei Kassenentnahmen
steuert bei der Gewinn- bzw. -einlagen; Dongle
berechnung beriicksich-
tigt; wenig Hilfen; Su-
perbase (oder Superba-
se Runtime-Modul) und
damit Dongle erforder-
lich
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erleichtert die Arbeit. Die Auswer-
tungen erfolgen wahlweise auf den
Bildschirm oder auf den Drucker.
Leideristin der Umsatzsteuerauto-
matik ein Fehler enthalten, der laut
Aussage des Herstellers in der ak-
tuellen Version bereits behoben
ist: Die Umsatzsteuer bzw. Vor-
steuer wird nicht als Einnahme
bzw. Ausgabe beriicksichtigt. (Die
Fehlfunktion 148t sich durch Ein-
richtung eines Umsatzsteuerkon-
tos bei den Aufwendungen und ei-
nes bei den Ertrdgen und Umbu-
chung des Saldos am Monatsende
umgehen.)

Die als A4-Ringbuch vorliegen-
de Dokumentation ist Ubersicht-
lich. Kontiga ist ein leistungsstar-
kes Programm zu einem glinstigen
Preis.

B Buchhalter K, Miikra: Dieses
Einnahmen- und UberschuBpro-
gramm der Mikra Datentechnik
kostet etwa 350 Mark. Fiir den Test
lag uns die Version 2 vor, mit der ei-
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nige Fehler (u.a. Rundungsfehler)
der Version 1 beseitigt wurden.

Das Programm wird mit dem
Handbuch (ca. 80 Seiten in Spiral-
heftung) in einem Karton geliefert.
Wie bei allen EU-Rechnungen
braucht der Anwender nur zwi-
schen Einnahmen und Ausgaben
zu unterscheiden. Buchungssétze
mit Soll und Haben sind nicht erfor-
derlich. Das bedeutet, daB das An-
lagevermdgen nur umsténdlich zu
fuhren ist.

Flr  Geldverkehrsbuchungen
(Einzahlungen aus der Kasse auf
das Bankkono) sieht Miikra Zwi-
schenkonten vor. Leider sind keine
Entnahmen aus der Kasse vorge-
sehen. Fir Bankabbuchungen und
-einzahlungen stehen Konten zur
Verfligung, so daB Kassenentnah-
men nur Uber den Umweg Bank-
konto mdglich sind.

Buchhalter K verwaltet bis zu
300 Konten und 15 definierbare Ko-
stenstellen. Die Kapazitét ist aus-

ARXRENEN «w
2 valdoalt ol ; {alie ™
1:0: astgire ~1598. 48 4808, 48 2418 T
1088 Kasse 18852.58 408444 6852.58
uh__ Sall Habe | I Birag 3 ".._l
82,98 1688 DIV B4 460088 8.68
-82.98 DIV 3488 B4 2168, 88 8,48
B2.99 DIV 8388 B4 2380.96 8.08
82,98 4188 DIV B4 50888 8.88
82,98 4268 DIV B4 348,88 é.88
82,98 DIV 188@ B4 1088 .88 8.98
2/15.82.98 1188 3488 1775 516.8 62.63
83/28.82.98 488 1188 1575 Einzahlung 210888 257.89
84/28.92.9% 1188 1848 Einzahiung 460448 0.48
Buchungsmumr a5 Bu. ‘i:'r'h 156
Datun Solikonte Habenkonto Text Betrag
i.82.98 1184 [!88 [mzd:]ung Ll J
Ba;m'emgehen

Monat 81.82,50-28.82.990

Buchungsformular e Apraxas Fibu: Aufrufen der

Programmfunktionen iiber die Funktionstasten

Buchungsformular e Fibu Deluxe Plus von Wolf:

Das Programm zeigt auch die letzten Buchungen an.
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Buchungstext

Buchungsart

B"c’mngsm"m"lar der Kontiga Einnahmen- und

UberschuBrechnung (Programmiersprache: DML)
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Harenverk.

Fibuman besitzt alle Funktionen, die sich Anwender
einer Finanzbuchhaltung wiinschen (Bildmontage)

reichend fir die Buchfiihrung klei-
nerer bis mittlerer Unternehmen.
Da die Datenstruktur der Versio-
nen 1 und 2 nicht kompatibel sind,
sollte man nicht wéhrend der lau-
fenden Buchfiihrung auf die neue
Version 2 umsteigen.

Auf der mitgelieferten Arbeits-
diskette befindet sich bereits eine
eingerichtete Buchflihrung, die
den Einstieg erleichtert. Bei Anla-
ge der Buchhaltungsstruktur wird
ein Teil der Konten vom Programm
automatisch eingerichtet (z.B. Kas-
se, Umsatz- und Vorsteuerkonten).
Die Ubrigen Aufwands- und Er-
tragskonten konnen selbst defi-
niert werden. Das gleiche gilt fiir
die Bankverbindungen.

Nach dem AbschluB der An-
fangsarbeiten beginnt - einfach
und Ubersichtlich - das Buchen.
Dabei muB nicht zwischen Soll und
Haben unterschieden werden. Er-
forderlich ist lediglich der Betrag
und das betreffende Konto sowie
die Angabe, ob es sich um ein Bar-
geschéft handelt oder ein Bank-

konto angesprochen werden soll.
Fibuman e, Novoplan: der klei-
ne Bruder der mandantenfihigen
Bilanzbuchhaltung von Novoplan.
Die Einnahme- und UberschuB-
rechnung bietet fast alle Vorteile
der Fibuman-Reihe und kostet et-
wa 400 Mark (siehe Tabelle auf Sei-
te 32).
B Welches Programm ist das be-
ste? Eine allgemeingliltige Aussa-
ge dariiber |48t sich kaum treffen,
weil der Wert einer Fibu von der Er-
fullung individueller Bediirfnisse
des Anwenders abhangt. Sehen
Sie sich die Daten unserer Ver-
gleichstabelle an und treffen Sie
Ihre Wahl. Grundsétzlich ist es von
Vorteil, wenn der Hersteller einer
Fibu eine Faktura anbietet, deren
Daten sofort nach Rechnungsstel-
lung gebucht werden. Unser Test
jedenfalls hat gezeigt, daB der Ami-
ga auch im Bereich gewerbsmégi-
ger Anwendungen auf dem besten
Wege ist, sich aus dem Schatten
der groBen Konkurrenz [IBM-
kompatibler PCs zu lésen. pa
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PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Programme im Boothlock

GUT GESTARTET

»InstallBB« ist ein wirklich niitzliches Hilfsprogramm:
Es dient zum Installieren eines ausfiihrbaren Programms auf dem Bootblock einer Diskette.

von Jochen Wickel

rogramme im Bootblock einer Startdiskette werden nach ei-

nem Reset als erstes durchgeflihrt, sogar bevor der Amiga

mit der Abarbeitung der »Startup-Sequence« beginnt. Sie

eignen sich dadurch hervorragend flir Vorspénne oder
Routinen, die vor allen anderen laufen missen. Mit »InstallBB«
kénnen Sie Programme in den Bootblock schreiben.

Die Bedienung von InstallBB (Listing 1) ist einfach, da das Pro-
gramm zum groBten Teil mit der Maus gesteuert wird. Im Fenster
von InstallBB befinden sich zunéchst einmal vier Schalter
(Boolean-Gadgets) zur Auswahl des Laufwerks, von denen aber
nur die angeschlossenen anwahlbar sind. Darunter liegt das Text-
eingabefeld (String-Gadget), in das man den Namen des zu laden-
den oder zu speichernden Programms eingibt.

Im rechten Teil des Fensters sind die Gadgets zum Starten des
Programms zu finden. Mit dem oberen der beiden Schalter laden
Sie das gewahlte Programm und installieren es im Bootblock der
Diskette. Mit dem unteren Schalter kdnnen Sie genau das Umge-
kehrte machen, ndmlich einen Bootblock laden und als ausfiihrba-
res Programm speichern.

ootblocke
lesen und schreiben

Programme, die im Bootblock einer Diskette laufen sollen, mis-
sen einige Bedingungen erfillen:

- Sie mussen komplett PC-relativ programmiert sein;
- sie dirfen nur aus einem Hunk bestehen;
- sie dirfen nicht l&nger als 1012 Byte lang sein.

Diese Bedingungen hélt man am einfachsten ein, wenn man in
Assembler programmiert. Es empfiehlt sich, zu Beginn einer Routi-
ne alle Register auf den Stack zu legen und sie vor dem Starten des
DOS wiederherzustellen.

»NFMboot« (Listing 4) ist ein Assembler-Programm, das die Be-
dingungen erfilit. Es kann zum Testen von InstallBB verwendet
werden und ist ein einfaches NoFastMem-Programm fiir den Boot-
block, das einen Alert zeigt und beim Driicken der rechten Maus-
taste das gesamte Fast-RAM belegt. Das Assembler-Programm
kann mit dem Public-Domain-Assembler A68K V2.42 (zu finden auf
der Fish-Disk 186) assembliert und mit dem Linker Blink V6.7 (zu
finden auf der Fish-Disk 110, auf der auch eine éltere Version von
A68K enthalten ist) gelinkt. Auf unserer Programmservice-Diskette
finden Sie noch ein Programm (»SpriteDemox), das acht Sprites
auf dem Bildschirm bewegt.

Die zweite Aufgabe von InstallBB, einen Bootblock in das norma-
le Amiga-Programmformat zu konvertieren, ist hauptsachlich dazu
gedacht, einen Bootblock zu analysieren. Hat man einen Boot-
block im Executable-Format vorliegen, kann man ihn z.B. mit dem
auf der Fish-Disk 240 befindlichen Disassembler »Dis« in lesbare
Darstellung umwandeln. Es ist dann zwar immer noch ein weiter
Weg bis zur vollstdndigen Analyse, doch ist der erste Schritt zum
Verstandnis eines fremden Bootblocks getan. So kann man (bri-
gens auch Bootblock-Viren untersuchen.

Eine weitere Moglichkeit InstallBB einzusetzen, liegt in der Mog-
lichkeit, Bootblécke zu archivieren oder von einer Diskette auf eine
andere zu kopieren. Das funktioniert bei allen Disketten vom Typ
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DOS mitdem normalen File-System, auch bei Programmen, die di-
rekt aus dem Bootblock starten.

InstallBB ist in Modula-2 geschrieben. Als Compiler wurde
M2Amiga V3.3d verwendet, jedoch ist auch die Ubersetzung unter
Version 3.2d kein Problem; die einzige notwendige Anderung ist
die Verwendung von »TermProcedure« statt »AllLevelTermProce«.
Die betreffende Zeile enthélt einen dementsprechenden Hinweis.

Das Programm verwendet ein Modul namens »Gadgets« (Li-
stings 2 und 3). Das Modul ist gut geeignet fir die einfache Defini-
tion von Boolean- und String-Gadgets. Es ist dabei so einfach wie
maoglich, aber so allgemein wie nétig gehalten und damit nicht nur
auf die Verwendung mit InstallBB zugeschnitten (siehe Kasten).

Das Programm besteht im wesentlichen aus zwei Teilen: den Ini-
tialisierungsroutinen und den Routinen, die fur die eigentliche Auf-
gabe des Programms verantwortlich sind. Zuerst einige Worte zu
den Startroutinen:

Die umfangreichste Prozedur der Gruppe ist die Prozedur »Set-
up()«. Sie léscht zunéchst alle vorkommenden AdreBvariablen so-
wie die Puffer des String-Gadgets und fligt den Arts-AbschluBpro-
zeduren die Prozedur »Cleanup()« hinzu. Benutzer von M2Amiga
V3.2 miissen sowohl hier als auch beim Import die Prozedur »AllLe-
velTermProc()« durch sTermProcedure()« ersetzen. Danach ruft Set-
up() die Prozedur »GetDrives()« auf. Diese Prozedur holt sich aus
der DevicelList alle vorhandenen Diskettenlaufwerke und setzt die
entsprechenden Nummern in der »avail-Menge. Dabei Uberprift
die Funktion auch, ob es sich bei dem Laufwerk wirklich um ein
Diskettenlaufwerk und nicht etwa um ein logisches Gerat handelt.

Nachdem alle angeschlossenen Laufwerke bestimmt sind, legt
Setup() fur jedes Laufwerk ein Boolean-Gadget an. Die Gadgets
der nicht vorhandenen Laufwerke werden dabei deaktiviert. Da-
nach werden ein String-Gadget fiir den Programmnamen und zwei
Boolean-Gadgets zum Aktivieren des Programms definiert.

AnschlieBend erfolgt die Definition und das Offnen des Fensters.
Zum SchluB der Prozedur werden noch 1024 Byte Chip-RAM fiir
den TrackDisk-Puffer belegt und der »StdIOReq« mit dem zugeho-
rigen »MsgPort« fiir die Kommunikation mit dem TrackDisk-Device
bereitgestellt.

/|




Das Programm besteht aus den Prozeduren »LoadExe()«,
»SaveExe()«, »AccessBB()« und »HandleClick()« sowie dem Haupt-
programm. Der Prozedur LoadExe() wird ein Zeiger auf den Pro-
grammnamen Ubergeben. Sie léscht zundchst den Bootblock-
Puffer und tragt dort die DOS-Kennung und die Nummer des Root-
blocks (der erste Block des Directorys) ein. Die aus dem DOS-
Modul importierte Kennung ist nur flir Disketten mit dem normalen
File-System geeignet. Bei zukiinftigen Kickstart-Versionen mit
Fast-File-System fiir Disketten, muB man diesen Wert anpassen.
Danach offnet »LoadExe« die Datei und liest die ersten 4 Byte. Die-
se 4 Byte enthalten bei einer Programmdatei die Hexadezimalzahl
03F3H und leiten den Programmkopf (-hunk__header«) ein. Der
hunk__header enthélt zundchst die Namen der Hunks. Dabei
kommt immer zuerst die L&nge des Namens in Langworten, da-
nach der Name selbst, darauf die Namenslédnge des néachsten
Hunks usw. Abgeschlossen wird die Liste mit einem Langwort mit
dem Wert Null (bei den meisten Programmen enthélt die Namens-
liste nur diesen AbschluBwert). Die ndchsten 4 Byte enthalten die
Nummer des hochsten Hunks plus eins. Normalerweise ist sie
gleich der Anzahl der Hunks, weshalb LoadExe auch diesen Wert
Uberpriift. Ist er gleich eins, so werden die ndchsten 8 Byte einfach
Uberlesen (sie enthalten die Nummer des ersten und des letzten zu
ladenden Hunks) und danach die Lange des Hunks eingelesen.

Nach dem Programmkopf liest LoadExe die Hunk-Kennung des-

nun folgenden Hunks. Wenn sie 03E9H (hunk__code) ist, wird die
nun noch einmal folgende Hunkldnge und gleich darauf der Hunk
selbst eingelesen. AnschlieBend wird noch die Checksumme des
Bootblocks berechnet und eingetragen.

Die Prozedur SaveExe() Gberpriift zunéchst, ob schon eine Datei
mit dem (ibergebenen Namen vorhanden ist und macht in diesem
Fall eine Sicherheitsabfrage. Bei positiver Antwort 6ffnet sie die Da-
tei zum Schreiben und schreibt zunéchst die hunk__header-
Kennung, ein Null-Byte als Endemarke der Namensliste, eine Eins
(héchste Hunknummer plus Eins), zwei Null-Bytes (erste und letzte
Hunknummer), die Ladnge des Hunks (immer 1012 Byte bzw. 253
Langworte), darauf die Hunk-Kennung (hunk__code) und noch-
mals die Hunk-Lange. AnschlieBend schreibt sie den Programm-
code im Bootblock-Puffer in die Datei und zum SchiuB die
hunk__end-Kennung (03F2H).

Flr den Zugriff auf den Bootblock einer Diskette ist die Prozedur
AccessBB() zustandig. Sie offnet zuerst das Trackdisk-Device mit

m Das Modul »Gadgets« erlaubt die einfache
Generierung von Boolean- und String-Gadgets

38

der aktuellen Laufwerksnummer. Verlauft das erfolgreich, findet
(falls auf den Bootblock geschrieben werden soll) eine Sicherheits-
abfrage statt. Dann wird der I0StdReq-Verbund mit den nétigen
Werten initialisiert und der Ubergebene Befehl ausgefiihrt.

Die Prozedur HandleClick() Gbernimmt die Behandlung von an-
geklickten Gadgets. Sie extrahiert aus den Gadget-Variablen die
erforderlichen Werte und Uberpriift, ob der Aufruf der Schreib-
Lese-Prozeduren erfolgreich war. Ist das der Fall, wird eine Erfolgs-
meldung ausgegeben. Wenn nicht, braucht die Routine nichts zu
tun, da dann die entsprechende Fehlermeldung bereits ausgege-
ben wurde.

Das Hauptprogramm initialisiert den Fenstertitel, die Laufwerks-
nummer und ruft Setup() auf. Danach macht es nichts weiter, als
auf das Anwéhlen eines Gadgets zu warten und bei Eintreffen einer
dementsprechenden Nachricht entweder HandleClick() aufzuru-
fen oder das Programm zu beenden.

Haben Sie schon mal daran gedacht, Ihren Disketten einen per-
sénlichen Touch zu geben, indem Sie einen eigenen Vorspann zei-

gen? Dann nichts wie an die Arbeit... rb
Programmname: InstallBB
: Computer:  A500, A1000, A2000
T mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: Modula-2 ;
Compiler:  M2Amiga V3.2 und V33
Aufrufe: - :

Programmautor: Jochen Wickel

1 LEO
2 1k

MODULE InstallBB;
FROM Exec
Ptr, MsgPortPtr,

IMPORT OpenDevice, CloseDevice, I0OStdReq

3 AcO DoIO, read, write, update, AllocM
em, MemReqs,

4 JD MemReqSet, FreeMem, GetMsg, Reply
Msg, WaitPort,

5 b8 Forbid, Permit;

6 g60 | FROM ExecSupport IMPORT CreatePort, DeletePort, CreateStd

10, DeleteStdIO;

7 FG | FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS, ADR, LONGSET, INLINE;
8 dV | FROM TrackDisk  IMPORT motor;
9 OB | FROM Dos IMPORT Open, Close, Read, Write, FileHan
dlePtr, newFile,
10 GHO oldFile, dosDisk, DosLibraryPtr,
DeviceListPtr,
11 CN DeviceListType, BSTR;
12 DDO | FROM Arts IMPORT Assert, AllLevelTermProc, Request
er;
13 N1 | FROM Gadgets IMPORT DefBGadget, DefSGadget;
14 8q | FROM Intuition  IMPORT Gadget, GadgetPtr, IDCMPFlags, ID
CMPFlagSet,
15 yAO WindowFlags, WindowFlagSet, Windo
wPtr, NewWindow,
16 CS OpenWindow, CloseWindow, SetWindo
wTitles,
17 Y5 GadgetFlags, GadgetFlagSet, Scree
nFlags,
18 AQ ScreenFlagSet, IntuiMessagePtr, S
tringInfoPtr;
19 oHO | IMPORT Dos;
20 6p | CONST st = “ Bootblock-Installer V2.0 , written 199
0 by J. Wickel”;
21 FA6 yes = " JAll ”;

22 ok no = ” NEIN ”;

23 wr0 | TYPE String40 = ARRAY [0..39] OF CHAR;
24 785 StringPtr = POINTER TO String40;
25 xh DriveString = ARRAY [0..4] OF CHAR;
26 Ny LongPtr = POINTER TO LONGINT;

27 Yu DriveNr = [0..3]);

28 03 AvailDrives = SET OF DriveNr;

29 Az0 | VAR prog: FileHandlePtr;

30 XQ4 window: WindowPtr;
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31 B req: I0StdRegPtr; 101 DR4 GetDrives(avail);
32 12 port: MsgPortPtr; 102 w2 drivename:="DF :";
' 33 14 tbuf, sta: ADDRESS; 103 gQ FOR 1:=0 TO 3 DO (* Gadgets defini
34 v ddg: ARRAY DriveNr OF Gadget; eren *)
35 2N fng, etbg, bteg: Gadget; 104 516 drivename[2]:=CHAR(1+ORD(“0"));
36 3K progname, undoname, wname: String40; 105 AQ DefBGadget(ddg[1], 15+1%64, 17, drivename, 1, FALSE
37 91 which: GadgetPtr; ); .
38 FD drive: DriveNr; 106 QY IF NOT(1 IN avail) THEN INCL(ddg[l].flags, gadgDisa
39 ge msg: IntuiMessagePtr; bled) END;
40 QO class: IDCMPFlagSet; 107 C54 END; (* of FOR ¥)
41 e70 | (* Aufrfumprogzedur *) 108 37 FOR 1:=0 TO 2 DO ddg[l].nextGadget:=ADR(ddg[1+1]) END
42 Qn | PROCEDURE Cleanup; .
43 rk2 BEGIN 109 af ddg[3].nextGadget:=ADR(fng);
44 aF4 IF (req # NIL) THEN 110 bl DefSGadget(fng, ADR(progname), ADR(undoname), 14, 38,
45 GX6 IF (req.device # NIL) THEN CloseDevice(req) END; 232, 38, 4);
46 bd DeleteStdIO(req); 111 Tx fng.nextGadget:=ADR(etbg) ;
47 GRA END; (* of IF %) 112 1K DefBGadget(etbg, 280, 17, " Exe->BB “, 5, FALSE);
48 Rg IF (port # NIL) THEN DeletePort(port) END; 113 D2 etbg.nextGadget:=ADR(bteg);
49 T IF (tbuf # NIL) THEN FreeMem(tbuf, 1024) END; 114 v DefBGadget(bteg, 280, 37, ” BB->Exe ”, 6, FALSE);
50 Bl IF (prog # NIL) THEN Close(prog) END; 115 JO WITH nw DO (* Fenster defini
51 YF IF (window # NIL) THEN CloseWindow(window) END; eren und 8ffnen *) :
52 Mu2 END Cleanup; 116 N46 topEdge:=80; leftEdge:=100; width:=374; height:=54;
53 YWO | (* Holt sich aus der DeviceList alle vorhandenen Laufwerk 117 qd detailPen:=0; blockPen:=1;
e ¥) 118 Hp idempFlags:=IDCMPFlagSet| closeWindow, gadgetUp] ;
54 mF | PROCEDURE GetDrives(VAR avail: AvailDrives); 119 CB flags:=WindowFlagSet{ windowDrag, windowDepth, windo
55 so2 PROCEDURE CompareDrive(str: DriveString; bstr: BSTR): B wClose, activate];
OOLEAN; 120 iX firstGadget:=ADR(ddg[0]);
56 Nwh VAR equal: BOOLEAN; 121 gs checkMark:=NIL; title:=NIL; screen:=NIL; bitMap:=NI
57 y88 1: INTEGER; L;
58 6Z4 BEGIN 122 Fx minWidth:=width; minHeight:=height;
59 ndé IF (ORD(bstr'[0]) = 3) THEN 123 g0 |~ maxWidth:=width; maxHeight:=height;
60 SX8 equal:=TRUE; 124 kq type:=SereenFlagSet| wbenchScreen| ;
61 tf FOR 1:=1 TO 3 DO 125 Gmé4 END; (* of WITH *)
62 HsA equal:=equal AND (CAP(str[i-1]) = CAP(bstr[i]) 126 nm window:=OpenWindow(nw);
)i 127 rA Assert(window # NIL, ADR(“Kann Fenster nicht &ffnen!
63 UN8 END; (* of FOR %) oW
64 dM6 ELSE 128 ZB tbuf:=AllocMem(1024, MemRegSet{echip]); (* Speicher a
65 438 equal:=FALSE; llozieren %)
66 Zk6 END; (* of IF %) 129 Pm Assert(tbuf # NIL, ADR(“Zu wenig Speicher freil”));
67 AQ RETURN equal; 130 hf port:=CreatePort(NIL, 0);
68 qG4 END CompareDrive; 131 PI Assert(port # NIL, ADR(“Kann keinen MsgPort bekommen
69 D02 VAR devlist: DeviceListPtr; 1"));
70 Iob dosbase: DosLibraryPtr; 132 zk req:=CreateStdI0(port);
71 2F dname: DriveString; 133 §J Assert(req # NIL, ADR("Kann keinen I0StdReq bekommen
72 6Y i: DriveNr; (T
73 Lo2 BEGIN 134 wT req .device:=NIL;
74 Cud avail:=AvailDrives[] ; 135 eX sta:=ADR(st);
75 wh Forbid; (* zur Sicherheit, damit kein anderer Task 136 zE SetWindowTitles(window, ADR(wname), sta);
dazwischenfunkt ¥) 137 jk2| END Setup;
76 we dosbase:=ADR(Dos) ; 138 Wp0 | (¥ $E- eine kleine Routine zum Berechnen der Bootblock-Ch
77 GT devlist:=dosbase .root . info .devInfo; ecksumme: *)
78 60 dname:="DF "; 139 GE | PROCEDURE CheckBlock(bootblock( 8] : ADDRESS);
79 Z4 WHILE (devlist # NIL) DO 140 Qt2 BEGIN
80 8t6 FOR 1:=0 TO 3 DO 141 whé INLINE(043E8H,00004H, 04291H, 0323CH, 000FFH, 04280H, 0D09
81 QT8 dname[2] : =CHAR(1+0RD( "0")); 8H,06402H) ;
82 Xn IF CompareDrive(dname, devlist .name) 142 wd INLINE(05280H,051C9H, OFFF8H, 04680H, 02280H, 04E75H) ;
83 PFB AND (devlist'.type = device) THEN INCL(avail, 143 162 END CheckBlock;
i) END; 144 330 | (* Hier der Sourcecode (Bootblock-Pufferadresse steht in
B4 pi6 END; (* of FOR ¥) a0):
85 Qs devlist:=devlist .next; 145 wqC lea 4(a0),a1 ; Adresse der Checksu
86 ZE4 END; (* of WHILE *) mme laden
87 sP Permit; 146 XT elr.l (al) ; alten Wert 18schen
88 sD2 END GetDrives; 147 4b move.w #3$00ff,d1 ; 256 Langworte
89 nZ0 | (* Initialisiert so ziemlich alles ¥) 148 Rw elr.l 40 ; d0 l8schen
90 fx | PROCEDURE Setup; 149 WwO | AddLoop add.1 (a0)+,d0 ; ein Langwort addier
91 ak2 VAR nw: NewWindow; en
92 W16 1: DriveNr; 150 2kC bee.s  NoOverflow
93 QD drivename: DriveString; 151 sJ addq.l #1,d0 ; wenn Ubertrag: Ein
94 51 avail: AvailDrives; s addieren
95 ak i: INTEGER; 152 9MO | NoOverflow dbf.s di1,AddLoop ; SchleifenEnde
96 1B2 BEGIN 153 rnC not.1 40 ; Zum Schlub das ganz
97 134 FOR 1:=0 TO 39 DO progname[1]:=0C; undoname[1]:=0C EN e negieren
D; 154 AE move.l d0,(al) ; und einsetzen
98 8X req:=NIL; port:=NIL; tbuf:=NIL; prog:=NIL; window:=NI 155 Za rts
L; 156 HaQ | ¥)
99 EO AlllevelTermProc(Cleanup); (% bei M2Amiga V3.2 AllLe 157 ce | (* L&dt ein Programm und prift, ob es filr Bootblécke geel
velTermProc gnet ist ¥)
100 fyzZ durch TermProcedure er . .
waize %) [IEILI'BE Das Hauptprogramm von sinstallBB« enthalt
alle Routinen bis auf »Gadgets.mod« p
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PROCEDURE LoadExe(name: StringPtr): BOOLEAN;
VAR tlp: LongPtr;
i, m, w, 1: LONGINT;
ok: BOOLEAN;
BEGIN
ok:=FALSE;
tlp:=tbuf;
FOR i:=0 TO 255 DO tlp :=0; INC(tlp, 4) END;
tlp:=tbuf;
tlp :=dosDisk; INC(tlp, 8);
t1p :=0370H; INC(tlp, 4);
prog:=0Open(name, oldFile);
IF (prog # NIL) THEN
1:=Read(prog, ADR(W), 4);
T lesen ¥)
IF (w = 03F3H) THEN
REPEAT
i:=Read(prog, ADR(w), 4);
rmationen lesen ¥)
FOR 1:=1 TO w DO i:=Read(prog, ADR(m), 4) END;
UNTIL (w = 0);
i:=Read(prog, ADR(w), 4);
nk=Nummer+1l (muB *)

(* hunk_heade

(¥ Namensinfo

(* Hdchste Hu

IF (w = 1) THEN (* hier gleic
h Eins sein) *)
i:=Read(prog, ADR(w), 4); (* erster Hun
k ist gleich ¥)
i:=Read(prog, ADR(m), 4); (* dem letzte
n Hunk *)
i:=Read(prog, ADR(w), 4); (* Hunklénge
*)
IF (w < OFEH) THEN
i:=Read(prog, ADR(w), 4); (# hunk_code
lesen ¥)

IF (w = Q3E9H) THEN
i:=Read(prog, ADR(w), 4);
nklénge )
i:=Read(prog, tlp, w¥4); (* Programm 1
egen #)

CheckBlock(tbuf);
ok:=TRUE;

ELSE
SetWindowTitles(window, ADR(“Falscher Hunk!
"), sta);

END; (¥ of IF ¥)

ELSE
SetWindowTitles(window, ADR(”Programm ist zu
lang!”), sta);
END; (* of IF %)
ELSE
SetWindowTitles(window, ADR(“Programm hat zu vi
ele Hunksl”), sta);
END; (% of IF %)
ELSE
SetWindowTitles(window, ADR("Datel ist kein Progr
amm!”), sta);
END; (* of IF %)
Close(prog); prog:=NIL;
ELSE
SetWindowTitles(window, ADR("Kann Datei nicht &ffne
1), sta);
END; (* of IF ¥)
RETURN ok;
END LoadExe;
PROCEDURE SaveExe(name: StringPtr): BOOLEAN;
VAR tlp: LongPtr;
i, w: LONGINT;
ok: BOOLEAN;
BEGIN
tlp:=tbuf; INC(tlp, 12);
prog:=Open(name, oldFile);
IF (prog # NIL) THEN
ok:=Requester(ADR( "Datei existiert bereits!”), ADR(
“lberschreiben?”),
ADR(yes), ADR(mo));
Close(prog); prog:=NIL;
ELSE
ok:=TRUE;

(% nochmal Hu
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END; (% of IF %)

IF ok THEN prog:=Open(name, newFile) END;
ok:=ok AND (prog # NIL);

IF ok THEN

wi=03F3H; 1:=Write(prog, ADR(W), 4); (¥ hunk_h
eader schreiben )
wi=0; i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* keine
Hunknamen *)
wi=l; i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* H8chst
e Hunknummer+l #)
w:i=0; i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* erster
und letzter ®)
i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* Hunk
*)
wi=253; i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* Hunkld
nge *)
wi=03E9H; 1i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* hunk_c
ode schreiben %)
w:=253; 1i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* nochma
1 Hunkl#nge *)
i:=Write(prog, tlp, w¥4); (* Progra
mmeode schreib. *)
w:=03F2H; i:=Write(prog, ADR(w), 4); (* hunk_e
nd schreiben *)
Close(prog); prog:=NIL;
IF (1 # 4) THEN
ok:=FALSE;
SetWindowTitles(window, ADR(”Fehler beim Schreibe
nl”), sta);
END; (* of IF %)
ELSE
SetWindowTitles(window, ADR(“Kann Datei nicht &ffne
nl”), sta);
END; (% of IF ¥)
RETURN ok;

END SaveExe;
(% Schreibt / liest das Programm in einen / aus einem Boo
tblock *)
PROCEDURE AccessBB(comm: CARDINAL): BOOLEAN;
VAR really: BOOLEAN;
ok: BOOLEAN;
BEGIN
ok:=FALSE;
OpenDevice(ADR( "trackdisk.device”), drive, req, LONGS
ET(});
IF (req.device # NIL) THEN
IF (comm = write) THEN
really:=Requester(ADR(“Sind Sie sicher, daB sie d
iesen”),
ADR( "Bootblock {lberschreiben md
chten?”),
ADR(yes), ADR(nc));
ELSE really:=TRUE END;
IF really THEN )
WITH req” DO command:=comm; length:=1024; offset:
=0; data:=tbuf END;
DoIO(req);
ok:=(req .error = 0);
IF (comm = write) AND ok THEN
req .command:=update; DoIO(req);
END; (* of IF %)
ok:=ok AND (req .error = 0);
WITH req’ DO command:=motor; length:=0 END;
DoIO(req);
IF NOT(ok) THEN
SetWindowTitles(window, ADR(”Disketten-Fehler!”
), sta);
END; (% of IF %)
END; (* of IF %)
CloseDevice(req);
req .device:=NIL;
ELSE
SetWindowTitles(window, ADR(”"Kann TD-Device nicht &
ffnenl”), sta);
END; (* of IF %)
RETURN ok;
END AccessBB;

Listing 1 Das Hauptprogramm von »InstallBB« enthélt
alle Routinen bis auf »Gadgets.mod« »

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 209)
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_ ruék‘
von
Qualitat

LC24-200 Colour
24 Nadel-Matrix-Drucker

LQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
(max. 222 cps)

5 eingebaute LQ-Schriftarten
Papiereinzug auch von unten
Schaltbarer Zug-/Schubtraktor

Leise Modus

Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

9 Nadel-Matrix-Drucker

NLQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
(max. 225 cps)

4 eingebaute NLQ-Schriftarten
Papiereinzug auch von unten
Schaltbarer Zug-/Schubtraktor
Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

StcQirF

der ComputerDrucker

Nahere Informationen Uber Star Business Drucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschiand GmibH, Westerbachstr, 59, D-6000 Frankfurt/Main 94, Tel. (069) 78999-0



BESTSELLER AUS DEM VERLAG LECHNER

DAS NEUE TRAUMPAAR
AMIGA UND VIDEO

GRAFIK UND ANIMATION
ISBN 3-926858-10-9 ISBN 3-926858-12-5
340 Seiten, 360 Seiten,
67 Abbildungen 105 Abbildungen
inklusive 1 Diskette inklusive 1 Diskette
DM 63,00 DM 69,00

3 E
Verlag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-24-9
ca. 450 Seiten,

ca. 150 Abbildungen
inklusive 2 Disketten
DM 98,00

COMPUTER MALSCHULE FANTASY

Walter Friedhuber

Verlag Gabriele Lechner

Gabriele Lechner

TURBO

SILVER 3.0

JNVAL.
ok Y oy :Ap;r«.-

Verlag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-23-0
439 Seiten,

80 Abbildungen
inkl. 1 Diskette
DM 69,00

Walter Friedhuber

ABENTEFUER
COMPUTER

Animation mit Deluxe Paint Il

Verlag Gabriele Lechner

DISKETTEN ZU DELUXE PAINT Ili

Disk 1: Trickfilm-Elemente

Inhalt: Hintergrundbilder, Anim-Brushes
(Explosion, Feuerwerkskdrper, galoppieren-
des Einhorn. ) DM 39,00*%

Disk 2: Special Effects

Inhalt: Anim-Brushes (Wellen, Flammen,
zerknitterte Coladose, Seifenblasen, Pa-
pierblatt im Wind, Skispringer, Abfahrts-

laufer, Rennboot, Mississippi-Raddampfer,
3D-Titel und vieles mehr) DM 69,00*

Alle Biicher sind direkt beim Verlag zu bestellen oder
Uber den Fach- und Buchhandel erhéltlich.

NEU:

Disk 3: Tiere

Inhalt: Eine Diskette mit perfekt animierten
Tieren, die Sie in Ihr Video einbauen oder

in einem Zeichentrickfilm verwenden kénnen.
(z.B. Flupferd, Gepard, Storch, Papagei,
Flamingo, usw.) DM 43,00*

Disk 4: Videofonts

Inhalt: 6 unterschiedliche Schriftsétze in ver-
schiedenen GroRen und Muster, davon

1 animierter Font. DM 49,00*

*unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

INEBR Das Workshop-Buch fiir den
Amiga- und Videofreak

Verlag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-25-7 inklusive 1 Diskette
550 Seiten DM 75,00
120 Abbildungen

INEBE Der ideale Einkaufsfiihrer und
Ratgeber

Whtter Foreolburber

Varlag Gabriefe Lochper

ISBN 3-926858-28-1
176 Seiten
mit vielen Farb-

und S/W-Abbildungen DM 29,00

Verlag Gabriele Lechner
Video- und Computer-Zentrum
Am Kiostergarten

Ecke Planegger StralSe
(2 Minuten vom
Pasinger Marienplatz)
8000 Mdinchen 60
Telefon 069/8340591
Telefax 089/6204355

Lechner
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(* Behandelt einen Gadget-Click ¥)
PROCEDURE HandleClick(id: CARDINAL);
VAR strinfo: StringInfoPtr; '
BEGIN
CASE 1id OF
0..3: drive:=1d; wname[12]:=CHAR(drive+ORD("0"});
SetWindowTitles(window, ADR(wname), sta); |
5 ¢ strinfo:=fng.speciallnfo;
IF LoadExe(strinfo .buffer) THEN
IF AccessBB(write) THEN
SetWindowTitles(window, ADR(” OK! "), sta
)
END; (% of IF %)
END; (* of IF ¥) |
6 : strinfo:=fng.speciallnfo;
IF AccessBB(read) THEN
IF SaveExe(strinfo .buffer) THEN
SetWindowTitles(window, ADR(” OKIM *), sta
)i
END; (* of IF %)
END; (* of IF %)
ELSE
END; (* of CASE ¥)
END HandleClick;
BEGIN
drive:=0;
wname:=" Laufwerk DF0: ";
Setup;
REPEAT
LOOP
WaitPort(window .userPort);
msg:=GetMsg(window .userPort);
WHILE (msg # NIL) DO
class:=msg .class;
which:=msg .iAddress;
ReplyMsg(msg) ;
IF (gadgetUp IN class) THEN HandleClick(which .ga
dgetID)
ELSIF (closeWindow IN class) THEN EXIT END;
msg:=GetMsg(window .userPort);
END; (* of WHILE *)
END; (% of LOQP %)
UNTIL Requester(ADR(“Wirklich beenden?”), NIL,
ADR(yes), ADR(no));
END InstallBB.

(C) 1991 M&T

Listing 1 Das Hauptprogramm von »InstallBB« enthalt
alle Routinen bis auf »Gadgets.mod«

Programmname:  Gadgets.mod
Computer:  A500, A1000, A2000
! mit Kickstart 1.2 & 1.3
~ Sprache: Modula-2
Compiler:  M2Amiga V3.2 und V33
Aufrufe: - '

DeQ
1C

HzM

16
P40
6p
bJ
or
uJ
g

Programmautor: Jochen Wickel

IMPLEMENTATION MODULE Gadgets;
FROM Intuition IMPORT Gadget, GadgetFlagSet, ActivationFl
ags,
ActivationFlagSet, IntuiTextPtr, Bo
rderPtr, boolGadget,
strGadget, StringInfoPtr;
FROM Graphics IMPORT jamil;

FROM Arts IMPORT Assert;

FROM SYSTEM IMPORT ADR, ADDRESS, LONGSET;
FROM Heap IMPORT AllocMem;

FROM Str IMPORT Length;

TYPE Rahmen = ARRAY [0..9] OF INTEGER;

11

75
76
77
78
79
80
81
82

[NE3 {18 Das Modul »Gadgets.mod« enthilt Routinen
zur Generierung von Boolean- und String-Gadgets »
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RahmenPtr = POINTER TO Rahmen;
CharPtr = POINTER TO CHAR;
PROCEDURE DefBorder(VAR b: BorderPtr; VAR r: RahmenPtr; w
: INTEGER);
BEGIN
AllocMem(b, SIZE(b"), FALSE);
AllocMem(r, SIZE(Rahmen), FALSE);
r(03:=0; r[1]:=0;
T [2]:=v; T [3):=r [1];
r[4):=r[2]; T[5]:=13;
r:[6] i= :[0] ; r:['7] ==1“:[5] H
r[8]:=r[0]; r(9]:=r[1];
WITH b" DO
leftEdge:=-3; topEdge:=-2;
frontPen:=1; backPen:=0;
drawMode:=jaml;
count:=5;
xy:=r;
nextBorder:=NIL;
END; (% of WITH *)
END DefBorder;
PROCEDURE DefBGadget(VAR g: Gadget; le, te: INTEGER; text
: ARRAY OF CHAR;

id: CARDINAL; toggle: BOOLEAN);
VAR r: RahmenPtr;
str: CharPtr;
b: BorderPtr;
t: IntuiTextPtr;
i, n: INTEGER;
BEGIN
n:=INTEGER(Length(text));
AllocMem(t, SIZE(t), FALSE);
AllocMem(str, n+l, FALSE);
Assert((b # NIL) AND (r # NIL) AND (t # NIL) AND (
str # NIL),
ADR( "Kann keinen Speicher bekommen!”));
FOR i:=0 TO n-1 DO str:=text[i]; INC(str) END;
str:=0C;
DEC(str, n);
DefBorder(b, r, n*8+12);
WITH t° DO
frontPen:=1; backPen:=0;
drawMode:=jaml;
leftEdge:=4; topEdge:=1;
iTextFont:=NIL;
iText:=str;
nextText:=NIL;
END; (% of WITH *)
WITH g DO
nextGadget:=NIL;
leftEdge:=le; topEdge:=te;
width:=n¥8+7; height:=10;
bzw. Rahmenh8he-3 %)
flags:=GadgetFlagSet{] ;
activation:=ActivationFlagSet{ relVerify ;
IF toggle THEN INCL(activation, toggleSelect) END;
gadgetType:=boolGadget;
gadgetRender:=b;
selectRender:=NIL;
mutualExclude:=LONGSET{] ;
gadgetText:=t;
speciallnfo:=NIL;
gadgetID:=1id;
userData:=NIL;
END; (* of WITH ¥*)
END DefBGadget;
PROCEDURE DefSGadget(VAR g: Gadget; buf, unbuf: ADDRESS;
le, te, w, maxch: INTEGER; id: CARD
INAL); :

(* Rahmenbreite-5

VAR b: BorderPtr;
r: RahmenPtr;
s: StringInfoPtr;
BEGIN
AllocMem(s, SIZE(s’), FALSE);
DefBorder(b, r, w+6);
b".topEdge:=b . topEdge-1;
Assert((b # NIL) AND (r # NIL) AND (s # NIL),

AMIGA-MAGAZIN 3/1991
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MaxonCAD Student
ICIG] | SCHRAFTUR

Auf unserer interessanten Route
durch die MAXON Software-Welt
machten wir auf besondere Se-
henswiirdigkeiten hinweisen und
spezielle Tips filr die Reise geben:

Unser Komfortangebot filr
Anspruchsvolle: MaxonCAD,
das leistungsstarke und professio-
nelle CAD-Programm - etabliertes
Wahrzeichen flir Design und Kon-
struktion. DM 449.-

Erweitertes Freizeitangebotim
Preis mitinbegriffen: Face The
Music, der achtstimmige Sound-
composer, fuhrt Musik-Freaks zu

| neuenUfemnderKreativitat, DM99.-

Alternativ-Trip in eine andere

Welt: Chaméleon, der lei-
stungsfahige ATARI-ST-Emulator,
jetzt in der erweiterten Version mit
Modul fiir TOS-ROMs (zur Einreise
wird ein original ATARI -TOS beng-
tigt). DM 149.-

Neue Software-Welten, neue
Software-Krankheiten: Eine
Impfung mit VIRUSCOPE schiitzt bei
jeder Besichtigung vor gefahrlichen
Infektionen. DM 59.-

Erleben Sie die Sprache einer
Hochkuttur; Mit KICK PASCAL
2.0 wird |hr Ausflug in unsere Soft-
ware-Welt zu einem erfolgreichen
Bildungsurlaub. DM 249.-

@ Dierichtige Ausrtistung filr ei-
nen Aktiv-Trip: KICKTOOLS,
das professionelle CLI-Tool mit um-
fangreichen Zusatzfunktionen.

DM 99.-

Derpassende Rahmenfir lhre
Reiseberichte: Mit GASAL, der
Grafik- und Sound-Animationsspra-
che, lassen sich Prasentationen in
beeindruckender Form zusammen-
fassen. DM 99.-

Unsere Spezialversicherung,
auf daB bei einem plotzlichen
Reiseabbruch keine bose Uberra-

schung droht: HD-BACKUP, das
komfortable Festplatten-Sicherungs-

programm. DM 99.-

Fur die Briefe und Ansichts-
karten von unterwegs: LAY-
OUT!, das Programm fiir grafische
Gestaltung, erfiillt individuelle An-
spriiche. DM 59.-

m Damit Sie die richtigen Karten
im Gepack haben: L100, das
funktionelle  Platinen-Layout-Pro-
gramm, hilft hnen, die richtigen Ver-
bindungen und (Leiter)Bahnen zu-
sammenzustellen. DM 99.-

Sind Sie an einem Ausflug interes-
siert? Kostenlose Informationen er-
halten Sie bei Ihrem Reisebiiro oder
direkt bei MAXON.

Anderungenund Irrtiimervorbehalten. Alle Preise

B sind unverbindlich empfohlene Verkautspreise.
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PROGRAMM DES MONATS

83 pJB ADR( "Kann keinen Speicher bekommen!”)); Programmname: Gadgets'def

S: 222 Mgif‘?‘er?'o buf; undoBuffer:=unbuf; complner: g A1000’ 000

86 TZ bufferPos:=0; maxChars:=maxch; dispPos:=0; mit KICkS_tB.I’t 12 & 18

87 end END; (¥ of WITH *) Sprache:  Modula-2

88 Ag WITH g DO : : :

89 pKé nextGadget:=NIL; Compiler: M2Amiga V3.2 und V3.3

90 bJ leftEdge:=1e; topEdge:=te; Aufrufe: s

91 Sm width:=w; height:=10;

92 v flags:=GadgetFlagSet(] ; Programmautor: Jochen Wickel

93 Mx activation:=ActivationFlagSet{relVerify]; = . | | ool X

94 MM gadgetType:=strGadget;

95 gl gadgetRender:=b; 1 YAQ | DEFINITION MODULE GCadgets;

96 pb selectRender:=NIL; 2 se |FROM Intuition IMPORT Gadget;

97 LW gadgetText:=NIL; 3 70 | FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS;

98 F9 mutualExelude:=LONGSET(] ; 4 AG | PROCEDURE DefBGadget(VAR g: Gadget; le, te: INTEGER; text:
99 X5 specialinfo:=s; ARRAY OF CHAR;
100 9z gadgetID:=i4; 5. xJL id: CARDINAL; toggle: BOOLEAN);
101 g3 userData:=NIL; 6 Dn0 | PROCEDURE DefSGadget(VAR g: Gadget; buf, unbuf: ADDRESS;
102 tP4 END; (% of WITH %) 7 KaM le, te, w, maxch: INTEGER; id: CARDIN
103 hl2 END DefSGadget; AL);
104 DAO | END Gadgets. 8 fcO | END Gadgets.

(C) 1991 M&T (C) 1991 M&T

IEI{[I' A Das Modul »Gadgets.mod« enthélt Routinen [IEI{/I' B Die notwendigen Definitionen filr »Gadgets.
zur Generierung von Boolean- und String-Gadgets modk« sind in der Datei »Gadgets.def« enthalten

Programmname: NFMboot.asm 27 kW move.l ExecBase,ab ; ExecBase nach a6
28 z8 Jsr CloseLibrary(aé) ; und Intuition-Li
Computer:  A500, A1000, A2000 : Sy skt alan ’
mit Kickstart 1.2 & 1.3 29 i4 tst.b  dé ; linke Maustaste
i ?
Sprache: Assembler gedriclts
30 LL bne.s Welter ; wenn ja: normal
Assembler: A68k weitermachen
% . 31 7j8 ; gesamtes FastMem abschalten
Bemerkung. siehe Text 32 2b0| GetFastMem move.l #largefast,dl ; grobten Fastmem
-Block prifen
Prograiiiattor: Toshen Wiokel 33 n4cC isr‘ AvailMem(aé) ; AvailMem aufrufe
______ - ] 34 4F tst.l  do ; Fastmem vorhande
2
1YMO| ; Ein einfaches NoFastMem-Programm f{ir den Bootblock 35 BT E‘éq & ek sl
=4 - i 1t ter
;5: ﬁ;:ﬁi?:iam - 552 36 1R move.l #largefast,dl
) — Mer ; ja: gréb
% 35 | closeLibrary = b 37 3¢ is;ﬂen AllocMem(a6) ; Ja: grébten Bloc
1 = -
2 é: gii;ﬁ:ﬁ - i;? 38 Ee bra.s GetFastMem ; und nochmal
7§ | Findresident e 39 6p0 ::i;z;hﬂen movem.l (sp)+,d0-d7/a0-aé ; Register wieder
nh | Displ + 5 g
g 3: ;:?:-ay.'\lerv _ 230 40 BrC lea DosName (pe) ,al ; Name der Dos-Lib
10 01 | largerast - $20004 TaIy naddiad
. = ; Nach Dos-Librar
11 wP ; Wenn nieht als Bootblock-Programm gedacht, miissen - Jzzcl‘en sk iy TR i
) die folgenden e 42 hX tst.1  do ; Dos gefunden?
12 iw 3 Zeilen geldscht werden: 43 Uh bdees. - Fror s miedn:: Peblen]

! o) % i : Fehler!
138N | =t 9748 44 B movea.l d0,a0 ; ja: Dos-Adresse
14 wRC CODE R
15 oT0 | Anfang movem.l d0-d7/a0-aé,-(sp) ; benutzte Registe 45 ds novan LA CAA) D : Takstih Tl

r retten I s i ” ; .

2 i 2l tine nach a0
16 hZC lea intui(pe),al ; Intuition-Librar i st :::eqne s i
¥y holen Y ! ’ H 1 3
! d
17 aM move.l 'ExecBase,ab ; ExecBase nach aé 47 mao | Ende rilsm Feilercooe O
18 r1noveq %0l b VR IO IRy SoEN 48 wN | Error moveg  #~1,d0 ; wenn Fehler, da
4 ' d o * -
19 sV Jsr OpenLibrary(aé) ; und Intuition &f 25 Fet gl ;Sl
fnen
50 yx0 | DosName de.b tdos.library’',0
20 su movea.l d0,aé ; Intuitionbase na 51 i‘d i, Sk bt )1ri';r'ary' 0
] . . f
21 ;szf)l #0,d0 ; Recoverable-Ale 22 K30 EyeN
5 I:t i ’ ! 3 73 AwO| Text de.b  0,140,20, “Linker Mausknopf: Normal we
: d itermachen”,0,1
o 9b }et:lxtes ::i;(i;)'ao fas e o s 54 FzC de.b 0,140,30, "Rechter Mausknopf: FastMem a
23 du moveq  #45,d1 ; Hbhe des Alerts 55 ay ;;;halten +0,0
24 9L Jsr DisplayAlert(aé) ; und DisplayAlert ¢) 1991 MeT
aufrufen ( 991 Mg
25 1o move.l d0,dé : - 3 A
26 D1 A e e (IR ER -NFMboot« st ein Beispielprogramm fiir den
ch al Bootblock und schaltet das Fast-Memory ab

45

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



SEFAN OSSOW/SKI’S
Stitzpunkt-Handler

Bei den folgenden Handlern erhalten
Sie unsere komplette professionelle
Produktpalette (ab Nr. 104):

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Buchhandiung Boysen + Maasch
2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31
HCL - Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144

Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Buchhandiung Biiltmann & Gerriets
2800 Oldenburg, Lange Str. 57
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14
HD-Computertechnik

3000 Hannover 1, Hildesheimer Str. 118
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23
Buch am Wehrhahn

4000 Dusseldorf 1, Am Wehrhahn 23
Neumann, Hard & Soft

4018 Langenfeld, Hisgen 8

Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76
R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld

Buchhandlung Baedeker

4300 Essen 1, Kettwigerstr. 35
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
Detlef Ziegler

4352 Herten, Weidenstr. 29
Regensbergsche Buchhandlung
4400 Minster, Alter Steinweg 1
Buchhandiung Wenner

4500 Osnabriick, GroBe Str. 69
Biicher Kriiger

4600 Dortmund 1, Westenhellweg 9
Buchhandiung Kamp

4790 Paderborn, Am Rathaus
Buchhandlung Phénix

4800 Bielefeld 1, Oberntorwall 23a
Buchhaus Gonski

5000 Koln 1, Neumarkt 18a
Schneider Shop

5000 Koln 91, Olpener Str. 350
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Am Pontdriesch 41-43
Alsdorfer PD-Center

5110 Alsdorf,Geilenkirchener Str. 4
Buchhandlung Behrendt

5300 Bonn, Am Hof 5a
Buchhandlung Kehrein

5450 Neuwied, Engerserstr. 39
Fachbuchhandlung Kohl

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Germini Medienvertriebs GmbH
6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5
Feber'sche Buchhandlung

6300 GieBen 1, Seltersweg 83

GTi GmbH

6370 Oberursel, Zimmersmiihlenweg 73
A. Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co0.KG
6800 Mannheim, T 1, 1-3

Léftler Fachbuch

6800 Mannheim, B 1,5

Gemini Medienvertriebs GmbH
7000 Stutigart, Kbnigstr. 18
PD-Studio Nurnberg GmbH

8500 Nidrnberg 20, Werder Str. 4
PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadterstr. 21

B.K. Computer

8998 Lindenberg, Maximilian-Bentele- 8

Das Internationale Buch

0-1020 Berlin/Ost, Spandauer Str. 2
TV-HiFI-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26
Werner Wiesner

0-8500 Bischofswerda, Thalmann-Str. 15

Osterreich

M.A.R. Computershop
A-1100 Wien, Weldengasse 41

Héndleranfragen erwiinscht!

147 Amiga-Chart-

150 Nostradamus V1.0 Apalyse V1.1 - Ein lei-

Ein phantastisches Pro- stungsfﬁhiges Aktien-,
gramm zur Horoskoper-  QOptionsschein- und In-
stellung das auf wissent- dexverwaltungspro-

schaftlich fundierter Basis
entwickelt wurde. Mit deut.
Handbuch und Ausdruck-
moglichkeit! DM 79,-

gramm. Grafische und
tabellarische Chart-
Analyse. Wird mit aktu-
ellen Kursdaten auf 2
Disketten ausgeliefert!
DM 689,-

120 Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervor-
ragend aufgebautes Lernprogramm fiir die Klassen
7-11. Einfachste Bedienung, viele erlauternde
Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-
129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skat-
programm flir den Amiga. Mit diesem Programm
kommt echte Stammtischatmosphére auch zu
Hause auf. DM 39,-
131 UbersetzE - ein Programm, daB Ihnen eng-
lische Texte ins Deutsche tUbersetzt. Das um-
fangreiche mitgelieferte Wérterbuch ist zudem frei
erweiterbar! DM 29,-
134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicher-
ungssimulation mit 8 verschiedenen Flughafen.
Beherrschen Sie das Chaos i. Luftraum! Mit Editor,
High-Score! DM 49,-
136 Biorhythmus - Programm mit 2 Darstel-
lungsmodi und Ausdruckmdglichkeit. DM 29,-
142 Master-Adress - eine komfortable Adress-
verwaltung. Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter-
und Sortierfunktionen, Listen- und Adressaufkleber-
ausdruck. DM 29,-
144 Das deutsche Imperium - historisches
Simulationsspiel, daB Sie in der Zeit Heinrichs des .
zuriickversetzt. Halten Sie mit allen politischen und
strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 38,-
155 Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkom-
mensteuerberechnungsprogramm. Deckt 99% aller
mdglichen Falle ab! Inkl. Steuerreform 1990, Druck
in die amtl. Bgen und umfangreiches Handbuch!
(1 MB). DM 99,-
160 Master-Video - Ein Programm zur Verwaltung
von bis zu 32.000 Videokassetten. Druckt, sortiert.

DM 29,-
161 ICON-Wizard - Ein Icon-Editor der Spitzen-
klasse. Leicht bedienbar, flexibel und leistungsfahig.
Wird mitumfangreichem Handbuch ausgeliefert!

DM 49,-
162 Speed-Disk - Ein Utility, mit dem Sie die Lese-
und Schreibgeschwindigkeit Ihrer Diskettenlaufwer-
ke um 200-1000% steigern kénnen. DM 39,-
163 Plot - Mathematiksoftware flir Schiiler, Studen-
ten und Lehrer! Komplette Kurvendiskussionen,
sowie Intregral- und Differnzialrechnung! Bis zu 10
Funktionen kénnen gleichzeitig dargestellt werden!

DM 69,-
164 Label-Designer - Label-Designer erstellt pro-
fessionelle Etiketten fiir 3,5"-Disketten. Text und
Grafik kénnen gemischt werden! Leicht bedienbar
und flexibel! DM 48,-
167 AMIGA-Buch V2.1 - Komplette Finanzbuchhal-
tung mitverschiedenen Kontenplanen, Summen &
Saldenliste, USt.-Voranmeldung, Primanota, Mahn-
wesen und weitere Auswertungen! Arbeitet nurim
Zusammenhang mit AMIGA-Auftrag! DM 99,-
168 AMIGA-BUROPRAX - Komplettpaket beste-
hend aus Nr. 166 & 167! Vorteilspreis! DM 189,-

140 Supergrips - ein
Quiz-Spiel flir 1-4 Spieler
mit weit Uber 1000 Fragen
zu 16 verschiedenen
Themenbereichen! Mit
dem mitgelieferten Editor
kénnen eigene Fragen
erstellt werden. DM 49,-

139 INTROMAKER V1.0 -
mehr als 30 verschiedene
Bootblock-Intros kénnen
erstellt werden, mit jeweils
diversen Zusatzeffekten.
Individueller Text, verschie-
dene Scrolling-Arten, IFF-
Grafiken kénnen geladen
werden, Musikeinbindung, ...!
Erstellen auch Sie ver-
bluffende Effekte in wenigen
Sekunden!

149 Vereinsverwal-
tung V1.0 Verwaltet bis
zu 1000 Mitglieder und
bis zu 18 Datenfelder
pro Mitglied. Sortier- und
Filterfunktionen, Last-
schriften, Aufkleber,
Statistik,... DM 79,-

151 DiskLab V1.1 -der
Diskettenmanipulator!-
Mit dem Diskettenlabor ist
nun auch der normale An-
wender in der Lage, Dis-
ketten auf dem untersten
Level zu bearbeiten. Es ist
méglich, fast jeden Kopier-
schutz zu entfernen, ei-
gene Kopierschutztechni-
ken zu erstellen; mit
Floppy-Kurs. DM 69,-

157 KontenManager
Ein Programm zur priva-
ten Buchhaltung und Giro-
kontoverwaltung. Sie kdn-
nen dieses Programm
ohne buchhalterische Vor-
kenntnisse voll nutzen und
zusatzlich sind grafische
Auswertungen integriert!
DM 43,-

165 MASTER-VIRUS-
Killer V2.1 - Erkennt und
vernichtet mehr als 100
Boot- und Linkviren! MVK
wird sténdig erweitert und
& ist leicht bedienbar!

& Top-Hit! DM 49,-

166 AMIGA-Auftrag V2.1 -
AMIGA-Auftrag iiber-nimmt
Ihre komplette Kunden-,
Artikel- und Lagerverwal-
tung sowie die Fakturie-
rung und Rechnungserstel-
lung! Ein leistungsstarkes
und praxisorientiertes Pro-
y gramm. Bendtigt 1 MB
Speicher und eine Fest-

platte! DM 99,-

DM 49,-



130 Beethoven-
Musikprogramm istdie
Profi-Version von unser-
er beliebten Wizard of
Sound Serie! Mehr als
100 Instrumente, HQ-
Notenausdruck, 50 sei-
tiges Handbuch und alle

0:,02030405,06,07,0803101

124 SGM - Statistik-
Grafik-Manager - auf
einfache Art und Weise
kénnen Sie Statistik- und
Prasentationsgrafiken er-
stellen: Balken-, Torten-,
Tendenz-, Flachengrafi-
ken.. Diese Grafiken kon-

104 Haushaltsbuch V. 2.1
Komplettldsung zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen! Leicht
bedienbar, auch fiir Neulinge geei-
gnet. Untersttzung durch Demo-
Dateien, freivon buchhalterischen
Fachausdriicken, Funktionsiiber-
blick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10
Bilanzen, 40 freidefinierbare
Konten, Suchroutinen, doppelte
Buchfiihrung, Filterfunktionen,

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbucher

Features der Vorgén- nen ausgedrucktoderim janresiibertrag, Mausunter-
gerversion. 3 Disketten! IFF-Formatweiterbear- stiitzung... (1 MB). DM 98,-
(1 MB). DM 49,- beitet werden. DM 49,-

ol

AN OSOWSKI S

noaa - Compufer /| 'ers:cherung

Schiitzt Ihren AMIGA oder PC sowie Penpherle -Geréte (Drucker, Bildschirm, Diskettenlaufw. etc.)
bei Schaden durch: Fahrldssigkeit, KurzschluB, Brand, Blitzschlag, Uberspannung, Feuchtigkeit,
Induktion, Diebstahl, unsachgeméBe Handhabung u.v.m. !!

- einfache Vertragsgestaltung - umfangreicher Versicherungsschutz - niedrige Jahresbeitrdge -
Pauschal-Vers.-Summe bis DM 5.000,- = DM 100,-
Pauschal-Vers.-Summe bis DM 10.000,- = DM 150,-

Ein Spezialangebot aus dem Hause Stefan Ossowski's Schatztruhe
in Zusammenarbeit mit der ARAG Allgemeine Versicherungs-AG.
Kostenloses Informationsmaterial anfordern.

SERAN OSOWSKI
Entwicklung und Vertrieb
von Software
Computer-Versicherung
D - 4300 Essen 1
VeronikastraBBe 33

Tel. 0201/78 87 78

Fax. 02 01/ 79 84 47

BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland:
DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme

Versandkosten Ausland:
DM B6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme

NEU
in diesem
MONAT

169 Hausverwaltung V1.0
Professionelle Hausverwaltung
fur Eigentum und Meite, verwal-
tet bis zu 50 Wohnungen,
Verwaltungskonto und 20
Unterkonten, inkl. Adressver-
waltung und Druckfunktionen.
DM 99,-

156 SMble
Makro-Assembler fiir
680X0-Prozessoren

Mit SMble kénnen Sie flir
jeden Amiga-Rechner Ma-
schinensprache -Program-
me erstellen! Ob Amiga
500/ 3000, mit SMble kdn-
nen Sie jeden Prozessor-
Typ voll ausnutzen! SMble
ist kompatibel zu den Stan-
dard Assemblerm..
Wahnsinn!

TIP
des MONAT

159 PPrint DTP

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm flir den Heimbe-
reich! Ob Einladungen, Druck-
sachen, Aufkleber, Poster,...
Mit PPrint kénnen Sie profes-
sionelle gedruckte Werke
erstellen. 5 Disk.! DM 89,-

158 Professional-Titler

Ein professionelles Video-
Titel-Programm fiir die Com-
modore-Amiga-Familie. Pro-
fessional Titler verflgt tber
mehr als 20 Uberblend-
Funktionen und ist trotz seiner
Funktionsvielfalt einfach zu

DM 69,- bedienen. DM 69,-

g '
Public - Domain / Share - Ware / Low - Cost - Software

1 HaushaltsbuchV1.2 DMS8,- 18 FuBballmanager DM 8,- 40 Bibel-Quiz DM 8.- ITALIENISCH DM 19,-
3MountainCad DM 8,- 20 Girokontoverwaltung DM 8,- 45 Etikettendruckprg. = DM 8,- 56 BundesligaverwaltungDM 15,-
4 Spiele 3 Disks DM24,- 26 RISIKO - Amiga-Ver. DM 8,- 47 Pac-Man DM10,- 57 Plattenverwaltung DM 19,-
5 AntiVirus lI DM 8,- 27 DBW-Render2.0 51 Ballerspiel DM10,-  58Schreibmaschinentr. DM 19,-
6 Textverarbeitung DM 8,- ( 3 Disketten ) DM 24,- 52 MicroBase DM 8,- 59CLI-HELP-DELUXE DMA19.-
7 Utiltiy-Disk DM8,-  32Diskettenverwaltung DM 8,- 55 VOKABELTRAINER 60 “C"-Kurs #1 DM 19,-
14 Buchhaltung DM 8,- 33 Pascal 3 Disks DM 24, - Englisch DM19,-  61Lotto-Verwaltung DM 19,-
16 Amiga-Paint DM8,- 34 DiskKey - Monitor DM 8,- FRANZOSISCH DM19,-  62Tabellenkalkulationdt.DM30,-

L 17 Videodatei DM 8,- 39 Assembler DM 8,- LATEIN DM19,- 63 Datenbank DM 30,-




PROGRAMMIEREN

LISTING

Hilfsroutinen fiir C-Programmierer

BIBLIOTHEK, OFFNE DICH!

Oft muB man in eigenen Programmen eine oder mehrere Bibliotheken 6ffnen.
Die Routine »openlibs()« erledigt das einfach und sicher.

von Sven Ober

hne Bibliotheksroutinen geht bei der Programmierung des

Amigas praktisch nichts. Wie oft haben Sie schon dieselben

Zeilen geschrieben, um eine Bibliothek zu 6ffnen? Unser Li-

sting nimmt Ihnen diese Tipparbeit ab und hilft Fehler durch
falsche Eingaben zu vermeiden.

Will man etwa die intuition.library, die graphics.library und die
mathffp.library 6ffnen, lautet der Aufruf der Funktion:
openlibs(INTUIBASE | GFXBASE | MATHBASE);

»INTUIBASE«, »GFXBASE« und »MATHBASE« miissen zuvor
definiert werden. Es handelt sich dabei einfach um festgelegte Po-
tenzen von 2 (Listing 1, Zeilen 5 bis 12). Es ist relativ einfach, neue
Bibliotheken in die Routine aufzunehmen: Man nimmt das
# define mit der héchsten Zahl (im Listing 1 MATHDOUB), multipli-
ziert diese Zahl mit 2 und denkt sich einen neuen Namen fiir die
# define-Anweisung aus. Als Beispiel verwenden wir die - nicht exi-
stierende - xy.library:

#define XYBASE Ox0080L

Als nachstes muB ein Zeiger auf die neue Bibliothek definiert
werden:
struct XYBase %XYBase = NULL; N

Dann héangt man ans Ende der Routine openlibs() die Offnungs-
routine flr die neue Bibliothek, und zwar folgendermaBen:
a=a< <1; & |
if(

if

lags&

XYBase= YBase »)OpenLibrary(”xy.library”,0L)))

Falls Sie die eine oder andere Bibliothek nicht benétigen, die in
Listing 1 gedffnet wird, ldschen Sie einfach die entsprechenden

»closelibs()« dndern, indem man folgende Zeile hinzufligt:
1f(XYBase) CloseLibrary(XYBase);

openlibs() gibt ein Langwort zurlick, dem man entnimmt, ob
beim Offnen einer Bibliothek etwas schiefgegangen ist. Man kann
beim Auftreten eines Fehlers am Riickgabewert ablesen, um wel-
che Bibliothek es sich gehandelt hat. Sind mehrere Fehler aufge-
treten, so lassen sich anhand des Werts alle nicht gedffneten Bi-
bliotheken identifizieren. Mdgliche Rickgabewerte der Funktion
openlibs() sind:

-1L: Dies bedeutet, openlibs() ist mit dem Argument 0 aufgerufen
worden, die Routine hat keine Bibliotheken gedffnet.

OL: Alle zu éffnenden Bibliotheken sind ordnungsgeméB geoff-
net und die Zeiger auf die Bibliotheken initialisiert worden.

Positive Werte: Fehler, je nach zu &ffnender Bibliothek. Sollte
z.B. nur die intuition.library gedffnet werden, betragt der Fehlerwert
1, wenn das fehlgeschlagen ist. Falls mehrere Bibliotheken nicht
gedffnet werden konnten, wird als Fehler die Summe der # define-
Werte zurlickgegeben.

Der Fehlercode 148t sich leicht auswerten, indem man ihn mit
den #define-Werten verkniipft. Wie das geht, sehen Sie im Demo-
programm »OpenLibsDemo« (Listing 2).

Sie kénnen die Funktionen nun einfach in Ihrem Programm ver-
wenden. Fligen Sie am Anfang lhres Quellcodes einfach folgende
Zeile ein:

#include <OpenLibs.c>

Ubersetzen Sie Ihr Programm und lassen Sie es linken. Die Auf-
rufe flr die verschiedenen Compiler finden Sie im Kasten. Statt
»OpenLibsDemo« setzen Sie den Namen Ihres Programms ein. In
Zukunft geht Ihnen das Offnen von Bibliotheken schneller und si-

Teile aus dem Listing. Als letztes muB man dann noch die Routine | cherer von der Hand. Also: Bibliothek, 6ffne dich! rb
Programmname: OpenLibsDemo.c Programmname: OpenlLibs.c
Computer:  A500, A1000, A2000 Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 &
mit Kickstart 1.2 & 1.3 13
Sprache: C Sprache: C
Compiler:  siehe Text Compiler:  siehe Text

»0OpenLibs.c« enthilt die
Routinen zum komfortablen
Offnen und SchlieBen von
Bibliotheken

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 209)
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Mit GVP in die Zukunft!

SERIE I

Die nachste Generation
SCSI—und RAM—Boards fiir den A2000

Nach dem 50-MHz-Turboboard nun eine neue Sensation—Die SERIE Il
Geschwindigkeit. Wahlen Sie zwischen zwei neuen Modellen: i :
serie 11 A2000 v Voll kompatibel zu Commodores Rigid- i
SCS|-Hardcard+8 MB RAM Disk-Block-Standard und dem neuen

Direct-SCSI-Interface. Erkennt und nutzt
automatisch das neue Dateisystem von
Kickstart 2.0.

+ Hdchste Integration
vereinigt einen Hochleistungs-SCSI-
Controller, eine 8-MB-RAM-Erweiterung und

; i . el v Unterstiitzt alle Arten von
eine 3.5-Zoll-Festplatte auf einer Steckkarte. : : ; i
: - A Wechselmedien. Das Wechseln wird
Das spart einen Steckplatz und einen 8 : 3
: automatisch erkannt und an AmigaDOS
Einbauschacht!

weitergemeldet, so daf ein sicheres und
Hochleistungs-SCSI-Controller

zuverldssiges Arbeiten moglich ist.
Durch den von GVP entwickelten DMA-

v Natiirlich mit Autoboot direkt von der
VLSI-Chip werden hichste 5 ; L
. ; p_ e : \% : Fast-File-Partition. Yy
Geschwindigkeiten ohne die bisher bekannten v 5 W= =
typischen DMA-Storeffekte bei komplexen / l""m\m”'? "‘\‘M“”_" Il (GVP-Festplatten
Animationen und Grafiken erreicht unter Macintosh-Simulator verwendbar)
« Einfach installierbarer Speicher » Neues FASTPREP-Installationsprogramm

Durch die Verwendung von SIMMs ist eine
einfache Aufriistung auf 2,4,6 und 8MB Fast-
RAM moglich.

« NEUER FAAASTROM-SCSI-Treiber mit
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/ Symbolorientierte Benutzeroberfliche

v Bad Block Remapping SCSI TIMES
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ir ne en alten Control-
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LISTING

20 wF |long openlibs(flags)

21 8f |long flags;

22 11 |§

23 FC2 register long a=1;

24 Xg register long err=0;

25 uj if(!flags) return(-1);

26 VD if(flagséa) |

27 9wh if(!(IntuitionBase=(struct IntuitionBase *)OpenLibrary
("intuition.library”,0L)))

28 2a6 err+=a;

29 Ty2 ]

30 Ov aza< <1;

31 al if(flagska) |

32 534 if(!(GfxBase=(struct GfxBase *)OpenLibrary(”graphiecs.l
ibrary”,0L)))

33 716 err+=a;

34 Y32 ]

35 50 aza< <1;

36 N if(flags&a) |

37 rl4 if(!(DosBase=(struct DosBase *)OpenLibrary(“dos.librar
¥y",0L)})

38 Cké err+=a;

39 daz ]

40 A5 a=a< <1;

41 kS if(flagska) |

42 q04 if(!(MathBase=(struct MathBase *)OpenLibrary('mathffp.
library”,0L)))

43 Hpé err+=a;

44 1D2 }

45 FA asa< <1;

46 pX if(flags&a) |

47 W4 if(!(IconBase=(struct Library *)OpenLibrary(”icon.libr
ary”,0L)))

48 Mub err+=a;

49 n12 |

50 KF a=a< <1;

51 ue if(flagsga) |

52 Bd4 if(!(MathTransBase=(struct MathTransBase *) OpenLibrar
y("mathtrans.library”,0L)))

53 Rz6 err+=a;

54 sN2 ]

55 PK aza< <1;

56 zh if(flagséa) |

57 HH4 if(!(MathIeeeDoubBasBase=(struct MathIeeeDoubBasBase ¥
) OpenLibrary(“mathieeedoubbas.library”,0L)))

58 W46 erT+=a;

59 xS2 }

60 fe return(err);

61 zU0 |]

62 6w |void closelibs()

63 xQ |[

64 041 | if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);

65 VU if(GfxBase) CloseLibrary(GfxBase);

66 kH if(DosBase) CloseLibrary(DosBase);

67 nA if(MathBase) CloselLibrary(MathBase);

68 w7 if(IconBase) CloseLibrary(IconBase);

69 Vi if(MathTransBase) CloseLibrary(MathTransBase);

70 NG if(MathIeeeDoubBasBase) CloseLibrary(MathleeeDoubBasBase)

;

Fcl) 9539121'4&1" l.lstmg 2

»OpenLibsDemo« benutzt die Routinen von »OpenLibs.c«

... 14 mal so schnell ...
SEHR GUT* 11

@ Jetzt in der Version 2.4
@ integrierter RGB-Splitter
@ vollautomatische Farbdigitalisierung
@ alle Auflésungen bis zu 704x560

® 2 - 4096 Farben, auch Extra-Halfbrite
® superkurze Digitialisierungszeiten

® S/W-Bilder in 0.8-55  Zeiten fir Amiga

@ Farbbilder in 25-85s  ohne Turbokarte !

@ fur alle Amiga von A500 bis A3500

@ lauft auch mit Kickstart 2.0

® Hotline und Update-Service

® Infos gratis, Demodiskette fiir DM 10,-

* siehe Amiga-Spezial 1/90 und Kickstart 5/90 . .
weiterhin

RAM fiir A3000:
514258 ZIP 80ns
Static-Column-Mode ‘
in?ere F}FAM’s auf

nfrage, Tages-
Ance, KLAUS D. TUTE
fragen | Soft-, Art- und Hardware

Kirchroder Str. 49D

3000 Hannover 61 Tel.: 05 11/55 17 01 4
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A.L.F. & Quantum

Eines der schnellsten Festplattensysteme fir den Amiga!

SCSI-Controller fiir Amiga 2000

«ALF3 728.-
* A.L.F. 2 Professional 598.-
Amiga 2000 Steckkarte, 2 ser. und 2 par. Ports

* MultiFaceCard 548.-
Speicherkarte fir Amiga 2000, bis 4/6/8 MB

* MemoryMaster mit 2 MB 498.-
Quantum Prodrives fiir SCSI-Controller

* LPS 525, 177 ms : 678.-
* LPS 105S, 17 ms 1098.-
* 80S, 19 ms 978.-
*120S, 15 ms 1398.-
*+170S, 15ms ca. 10 DM pro MB!!! 1698.-
«210S, 15 ms 1898.-

Wir bieten alle bsc-Produkte und Software an. Die aktuellsten
Preise dafir finden Sie in unserer Preisliste. Wir liefern Fest-
platten mit Controller komplett montiert und betriebsbereit
installiert. Rufen Sie uns an!

Unger & Schumm GbR

7039 Weil im Schénbuch - BismarckstraBe 28
Telefon: 07157/62481 oder 0711/766522

Ihr bsc-Fachhandler in Baden-Wiirttemberg
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LISTING

Wiedergabe von Benutzereingaben

struct InputEvent{

PERFEKTE KOPIE

Jeder Amiga-Fan hat wohl schon einmal davon gehort,

daB sein Computer in der Lage ist, die Eigenschaften fremder
Computer nachzuahmen. Dank intensiver Entwicklungs-
arbeit ist es jetzt sogar gelungen, den Amiga-Anwender selbst

zu imitieren! Nicht zu glauben? Lesen Sie selbst.

von Arno Golzer

ein, das ist keineswegs ein verfriihter Aprilscherz. Aber es
gibt einige Einschréankungen. So werden Sie auch weiter-
hin Ihren Amiga nicht an Ihrer Statt in die Schule, ins Biiro
oder zum Einkaufen schicken kénnen. Leider.

Wir méchten Ihnen mit »Imitate« (Listing 1) ein Programm vorstel-
len, mit dem Sie lhrem Amiga beibringen, sich selbst bzw. beliebi-
ge Anwendungsprogramme zu bedienen. Mit Imitate lassen sich
Demonstrationen erstellen, die dem Anwender Ihrer Programme
zeigen, wie man sie bedient. Solche Demos sind sprachunabhén-
gig, fur jeden verstindlich und haben eine weit héhere Aussage-
kraft als das beste Handbuch.

Imitate vermag auch, Sie selbst bei der Bedienung fremder An-
wendungen zu unterstiitzen. Es Gbernimmt ab sofort Grundeinstel-
lungen oder Vorbereitungen, die bei jedem Programmstart durch-
zuflihren sind. Ein Beispiel: Zeichnen Sie gerne mit dem Malpro-
gramm DPaint [I? Dann kennen Sie auch den leidigen Startreque-
ster, der vor dem Programmstart erscheint. Wird die DPaint-
Oberfléche sichtbar, miissen zunéchst die Farben eingestellt wer-
den und dergleichen mehr! Das alles, inklusive des Programmauf-
rufs, nimmt Ihnen Imitate jetzt ab. Alles was Sie hierzu tun missen,
ist, die Vorgehensweise einmal zu demonstrieren, fertig - learning
by doing -, was will man mehr. Oder méchten Sie gerne, daB |hr
CLI-Fenster nach dem Booten gleich auf die richtige GréBe und Po-
sition gebracht wird? Fir Imitate ein leichtes!

C-Programmierer lassen kiinftig ihre gewohnte Programmier-
umgebung automatisch gestalten. Der Editor startet wie von Gei-
sterhand und, wenn Sie es wiinschen, beginnt Imitate sogar schon
mit dem Quelltext und fligt eine Kommentarzeile mit dem Namen
des Autors ein. Die Einsatzmoglichkeiten fiir Imitate sind unbe-
grenzt (auBer eben einkaufen etc., aber wir arbeiten dran!).

Wie funktioniert das? Ganz einfach: Eingaben, die z.B. von der
Tastatur oder der Maus kommen, werden von einem eigenen Gerat
(input.device) empfangen und an einen Verwalter (InputHandler)
weitergereicht, der sie schlieBlich verarbeitet. Die Eingabedaten
werden mit Hilfe der in der Header-Datei »devices/inputevent.h«
definierten Input Event-Struktur (Kasten) verwaltet.

Imitate ist, je nach eingestelltem Modus, in der Lage, solche Da-
tenpakete liber das input.device von Tastatur und Maus zu empfan-
gen oder zu senden. In welchem Modus Imitate arbeiten soll, teilen
Sie Uber Parameter mit. Das Programm kennt drei Modi:

r - (Read) Eingaben lesen
p - (Play) Eingaben senden
a - (Append) Eingaben erg#nzen

AuBer diesem Parameter erwartet Imitate den Namen einer Da-
tei, in (aus) der die Eingaben gesichert (gelesen) werden sollen.
Die Reihenfolge wie auch die GroB-/Kleinschreibweise der Para-
meter spielt beim Aufruf keine Rolle:

RUN Imitate Name r

Dieses Kommando startet das Programm im Lesemodus. Alle
Eingaben, die vom input.device zum Imitate-eigenen InputHandler
gelangen, werden aufgezeichnet - mit einer Ausnahme: den Timer
Events. Wir haben notgedrungen auf sie verzichtet, denn sie wer-
den 50mal pro Sekunde verschickt, so daB man selbst nach kurzer
Lesezeit vergeblich nach einem freien Speicherplatz sucht...

54

struct InputEvent yie_NextEvent;

UBYTE ie_Class;
UBYTE ie_SubClass;
UWORD  ie_Code;
UWORD  ie_Qualifier;

unionf
struet|
WORD ie_x;
WORD ie_y;
]ie_xy;
APTR
} ie_position;
struct timeval ie_TimeStamp;

ie_addr;

Die InputEvent-Struktur

Imitate zeichnet alle |hre Eingaben auf, bis Sie beide Amiga-
Tasten gleichzeitig betétigen. Danach gibt Innen ein Requester die
GroBe der Zieldatei (in unserem Beispiel »Name«) bekannt. Sie
kénnen sich dann immer noch entscheiden, ob Sie die Datei tat-
séchlich speichern méchten.

Die Zieldatei (hier »\Name«) wird neu angelegt, eine bereits beste-
hende Datei mit diesem Namen dagegen Uberschrieben. Beach-
ten Sie bitte, daB Pausen, in denen Sie keine Eingaben machen,
sondern auf den Aufbau einer Zeichnung oder eines Fensters war-
ten, nicht mit gespeichert werden. »Pausen« erreichen Sie bei-
spielsweise durch langsame Bewegungen des Mauszeigers oder
unsichtbar durch die wiederholte Betétigung der Shift-Taste. Be-
achten Sie weiter, daB die Geschwindigkeit beim Laden von An-
wendungsprogrammen differieren kann. Lassen Sie dem Amiga
Zeit und fligen Sie nach dem Start der Anwendung, wie oben be-
schrieben, Pausen ein (siehe auch unser Beispiel zum Nach-
machen).

RUN Imitate Name p

So sieht der Aufruf zum Abspielen der in »Name« gesicherten
Daten aus. Selbstversténdlich erkennt Imitate »eigene« Dateien
und weigert sich hartnéckig, andere zu lesen.

Wichtig flr den Ablauf der Eingabesequenz ist, daB die Bewe-
gungen des Mauszeigers nicht an eine feste Bildschirmposition ge-
bunden sind. Es findet lediglich eine Positionsédnderung relativ zur
letzten Position statt. Das bedeutet, daB Sie den automatischen Ab-
lauf durch die Bewegung der Maus beeinflussen kénnen.

Méchten Sie einer von Imitate bereits gespeicherten Datei noch
Informationen anhéngen, starten Sie Imitate mit
RUN Imitate Name a

Den Append-Modus kann man als die Ausfiihrung von »Play«
und »Read« beschreiben. Die Daten der Datei »Name« werden ge-
lesen und abgespielt, wie unter »Play« besprochen. Nach einem
Bildschirmblitz kdnnen neue Eingaben angefligt werden. Wie beim
Read-Modus unterbrechen Sie das Lesen der Eingabe-Events
durch die gleichzeitige Betatigung der beiden Amiga-Tasten. Auf
Wunsch speichert Imitate alle Daten unter dem alten Namen.

Sollten Sie einmal nicht mehr wissen, wie man Imitate startet, ge-
ben Sie einfach den Parameter an, den Sie noch wissen. Das Pro-
gramm erfragt dann die noch fehlenden Informationen. Durch die-
se Technik 4Bt sich Imitate auch von der Workbench aus starten,
wo Sie ja keine Kommandoparameter libergeben kénnen. Hierzu
offnet sich ein kleines Fenster mit einigen Gadgets.

- 1. Texteingabefeld: zum Eingeben des Dateinamens. Haben Sie
keinen Dateinamen als Kommandoparameter bestimmt, ist dieses
Gadget aktiv und erwartet lhre Eingaben. Ihnen stehen die (bli-
chen Editierméglichkeiten zur Verfiigung.

- 2. Texteingabefeld: Hier erwartet Imitate den Modus und erlaubt
daher nur die oben besprochenen Moduskiirzel. Sollten Sie den
Dateinamen bereits beim Programmstart mitgeliefert haben, ist
dieses Gadget aktiv.

- OK-Gadget: zum Bestatigen der Eingaben. Sie werden feststel-
len, daB Sie dieses Gadget nur in den seltensten Fallen bendtigen,
denn wenn Sie beide Texteingabefelder korrekt ausgefilit haben,
schlieBt das Fenster automatisch. Betatigen Sie »OK«, priift das
Programm die Richtigkeit Ihrer Eingaben und springt, falls notwen-
dig, zu einem Gadget mit fehlerhafter Eingabe.

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



- Systemgadget WindowClose: Das Gadget beendet bei Betéti-
gung das Programm.

Sie sehen, Imitate konnen Sie tatséchlich starten, wie Sie méch-
ten. Nach dem Programmstart und dem eventuellen Abfragen feh-
lender Informationen zeigt Imitate seine Bereitschaft mit einem ro-
ten Balken an. Er befindet sich ganz oben auf dem Bildschirm, von
dem aus das Programm gestartet wurde.

Aber das werden Sie nun bei unserem Beispiel zum Nachvollzie-
hen selbst feststellen. Wir benutzen ein Programm, das jeder
Amiga-Besitzer hat: Preferences. Booten Sie von einer Original-
Workbench-Diskette, damit Sie einen definierten Ausgangszu-
stand haben. Offnen Sie ein SHELL-Fenster. Rufen Sie nun Imitate
mit folgendem Befehl auf:

RUN Imitate PreferencesTest r

Nach dem Programmstart férbt sich die Titelleiste des Bild-
schirms, auf dem sich das CLI-Fenster befindet, rot, und der Poin-
ter befindet sich in der linken oberen Ecke des Bildschirms. Geben
Sie nun hinter dem CLI-Prompt

ein und warten Sie, bis sich das Preferences-Fenster 6ffnet. Bewe-
gen Sie dann den Mauszeiger langsam (Sie erinnern sich: nach
dem Laden eine Pause durch langsame Bewegungen des Zeigers
oder andere Events einfiigen!) Uber das Gadget mit der Aufschrift
»Edit Pointer« und wéhlen es an. Es erscheint das Fenster, in dem
Sie den Mauszeiger verdandern kdnnen. Klicken Sie auf »Clears,
und malen Sie einen neuen Mauszeiger. Um ins Hauptmeni zu-
riickzukehren, klicken Sie den Schalter »OK« an. Verlassen Sie nun
Preferences durch Anwahlen des Schalters »Use«.

Wieder im CLI angelangt, beenden Sie die Aufzeichnung lhrer
Eingaben durch die gleichzeitige Betatigung der beiden Amiga-
Tasten. Lassen Sie die Eingaben speichern.

Starten Sie nun das Programm Preferences erneut, und klicken
Sie »Reset All« und »Use« an. Das dient dazu, die Standardwerte
und somit den alten Mauszeiger einzustellen, da man sonst die An-
derung durch Imitate nicht sehen wiirde.

Starten Sie Imitate erneut, diesmal mit
RUN Imitate PreferencesTest p

Preferences GenieBen Sie, wie Imitate Sie imitiert... rb
& e Imitate 33 a3 |VOID Error(BYTE *msg,BOOL h);
Computer: ASOO’ A1000’ A2000 34 Nf |[struet InputEvent #Record(struct InputEvent *event);
mit Kickstart 1.2 & 1.3 35 4x |VoID IHI(VOID);
36 sE |VOID Home(VOID);
Sprache: C 37 v5  |VOID ReadIE(VOID);
Y Azt 38 VOID Play(VOID);
Compller' oo G V50 39 ru |VOID OpenHlr(VOID);
Aufrufe: = CC -sob -mcd -wl Imitate 40 ro  [ULONG GetMessage(USHORT ¥id);
LN |mime _ic' 41 AV |SHORT IsMode(BYTE *s);
42 Gw |VOID ClearMG(VOID);
Programmautor: Arno Gdlzer 43 Qu -~ [VOID GetArgs(VOID);
44 KN |VOID RedLine(VOID);
45 nu  |VOID main(int arge, char **argv);
I WD | s acsras e s S S 46 TT (/% e externe Variablen-----------
............ * S
2 FWL | * fuitate o von Arno Golzer 47 61 |extern struct Custom custom;
% 48 JY /% - globale Variablen-=s======-=
3 qu * {bersetzungsanweisungen fir Azteec C V5.0: [ |TTTTTTTTTYTT */
* 49 pC BYTE Mode;
4 CH * ce ~gob -med -wl Imitate.c 50 ha |SHORT DPairs[4][6]=[ /¥ Koordinaten fir Gadgets im Fil
* eWindow */
58n | # 1n Imitate.c -lel 51 pES5 40,0, 40,10, 0,10, 0,10, 0,0, 40,0,
* 52 ss4 219,0, 219,10, 0,10, 0,10, 0,0, 219,0
6 fR * 53 A60 |];
____________ */ 54 Ha [SHORT *Reader,rd[48]=( /* Maus-Sprite beim Lesen einer
7 400 |/% Header-Datelen--———-————-—— Datei */
____________ ®/ 55 A64 0x0000,0, 0x0000,0, 0x01e0,0, 0x0210,0, Ox440c,0, Cxé
8 HS |#include <stdio.h> 434,0,
9 ik #1include <ctype.h> 56 G2 0x54c4,0, 0x4b06,0, 0x440m,0, 0xa406,0, Oxc40a,0, Oxa
10 D7 # include <exec/types.h> 406,0,
11 IN # include <exec/memory.h> 57 Dz 0xc404,0, 0x4404,0, 0x4404,0, Ox4404,0, Ox440e,0, Ox2
12 Fu |#1include <exec/interrupts.h> 430,0,
13 6u #1include <devices/input.n> 58 AM 0x34e0,0, Ox5fa0,0, 0x6470,0, 0x0030,0, 0x0000,0, 0x0
14 QW # include <devices/inputevent.h> 000,0
15 bh | #1include <hardware/custom.h> 59 GCO |];
16 sF #1include <graphics/gfxmacros.h> 60 9T |SHORT ¥Writer,wt[76]=] /* Maus-Sprite beim Schreiben e
17 fu |#include <intuition/intuition.h> iner Datel ¥/
18 ZN #include <intuition/intuitionbase.h> 61 MJ4 0x0000,0, 0x0000,0, 0x00c0,0, Ox01e0,0, Ox01f0,0, 0xO
19 tX |#include < funetions.h> 1e8, 0,
o0 10 |kscsssssnsesrarsss s s Syibglesscscssssasuatieicus 62 GO 0x01e8,0, Ox0le8,0, 0x0le8,0, 0x0le8,0, 0x0le8,0, 0x0
le8,0
............ */ ]
21 WV | #define NAME “Arno G8lzer” 63 V7 0x01e8,0, 0x01e0,0, 0x0000,0, 0x01e0,0, 0x00¢0,0, 0x0
22 26 |#define TEST_STR “A.G.” /% Len=4 %/ 10,0,
23 Yf #define SIZE (sizeof(struct InputEvent)) 64 1Q 0x00e0,0, 0x01e0,0, 0x00e0,0, 0x0le0,0, 0x00c0,0, Ox0
24 £1 |#define VPort (&IntuitionBase-> ActiveSereen- > ViewP 000,9;
ort) 65 FC 0x02e0,0, 0x04c0,0, 0x08d0,0, 0x1298,0, 0x20be,0, Ox4
25 Ri |#define CLSS (event->ie_Class) 8390,
26 Xq |#define QUAL (event->ie_Qualifier) 66 XQ 0x9612,0, 0x6d484,0, 0x1b48,0, 0x0690,0, 0x01a0,0, 0x0
27 86 |#define EKEY (IEQUALIFIER_LCOMMANDI TEQUALIFIER_RCOM 040,0,
MAND) 67 bX 0x0000,0, 0x0000,0
28 16 |#define QUIT ((CLSS==IECLASS_RAWKEY) &&( (QUAL&EKEY) = 68 FLO |];
“EKEY)) 69 RO |ULONG SigNr=OxFFFFFFFF,SigMsk;
29 Qe |/* Prototypen=mmmmmmmmmmm—————— 70 HQ |LONG IEs,DevError=1,S5Col;
............ */ 71 er |TEXT FName[31],Modus[2],UndoBuffer[31],Msg[61];;
30 5¢ |VOID CloseIt(BYTE *msg); 72 rn |struct TextAttr Topaz=[ /¥ Zelichensatz ¥/
31 q7 |VOID OpenIt(VOID); ) -
32 el |VOID CloseHlr(VOID); [SEL{1T BB Wit imitate bedient sich der Amiga selbst
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PROGRAMMIEREN

LISTING
73 y9%4 (UBYTE*) "topaz.font”,8,0,0 138 r5 AutoRequest(NULL, &EMsg[0],&EMsg[1],&EMsg[2],0,0,1
74 VRO |}; +50) ;
75 qE |struet StringInfo DInfo[2]=[ /* Info flir Stringgadgets 139 Fké ]
*/ 140 oq for(This=Start.ie_NextEvent;This;This=ie.ie_NextEvent
76 HL4 &FName [0] , &UndoBuffer[0],0,31,0,0,0,0,0,0,NULL,0,NULL |
3 141 4k8 ie=¥This;
77 76 &Modus[0], &UndoBuffer(0],0, 2,0,0,0,0,0,0,NULL,0,NULL 142 84 FreeMem(This,SIZE);
78 ZV0 (] ; 143 Jok ]
79 1Q |struct Border GBorder[6]=| /* Gadget-Rahmen %/ 144 84 1f(UCList)(
80 bv4d 0, 0,1,0,JAM1,3,DPairs[0],NULL, 145 ¢28 FreeVPortCopLists(VP);
81 20 0, 0,2,0,JAM1,3,DPairs[1],&GBorder[0], 146 ¢ RemakeDisplay();
82 13 0, 0,1,0,JAM1,3,DPairs(1],NULL, 147 Ns4 ]
83 3Q 0, 0,2,0,JAM1,3,DPairs[0],&GBorder([2], 148 md if(win) CloseWindow(win);
B4 2Q3 -2,-2,1,0,JAM1,3,DPairs[3],NULL, 149 n3 1f(Sighr>=0) FreeSignal(Sighr);
85 0Y -1,-1,2,0,JAM1,3,DPairs[2],4GBorder([4] 150 yZ if(!DevError) CloseDevice((struct IORequest *)IOR
86 hdo |[]; eq);
87 VE |struct IntuiText GText[5]={ /¥ Gadget-Texte ¥/ 151 mu if(I0Req) DeleteStdIO(IOReq);
88 dl4 1,0,JAM1,100, 1,&Topaz,(UBYTE *)NAME,NULL, 152 1w if(MPort) DeletePort(MPort);
89 eR 2,0,JAM1,101, 2,&Topaz,(UBYTE *)NAME,&GText[0], 153 RO if(Writer) FreeMem(Writer,sizeof(wt));
90 wj 1,0,JAM1, 2,-11,&Topaz, (UBYTE *)“Ziel-FileName:”,NULL 154 Y9 if(Reader) FreeMem(Reader,sizeof(rd));
N 155 3B if(TFont) CloseFont(TFent);
91 F5 1,0,JAM1, 2,-11,&Topaz, (UBYTE ¥) “Modus [rlpla]:”,NULL 156 w2 if(GfxBase) CloseLibrary((VOID *)GfxBase);
5 157 He if(IntuitionBase) CloseLibrary((VOID #)IntuitionBase)
92 In 3,0,JAM1,13, 2,&Topaz, (UBYTE *)“0K”,&GText[1] i
93 ok0 |} ; 158 2N exit(0);
94 KW |struct IntuiText EMsg[3]=( /% Text in System-Requester 159 240 |]
*/ 160 bV |VOID OpenIt(VOID) /¥ Startvoraussetzungen schaffen */
95 CL4 2,0,JAM1,15,5, &Topaz, (UBYTE *)Msg,NULL, 161 X0 |
96 kz 3,0,JAM1, 6,4,&Topaz,(UBYTE #)* Ok *,NULL, 162 vdé if(!(IntuitionBase=(struct IntuitionBase *)
97 BE 3,0,JAM1, 6,4,&Topaz,(UBYTE #)” Ok “,NULL 163 jP8 OpenLibrary( “intuition.library”,0)))
98 tp0 |]; 164 18C CloseIt(“Intuition-~Library 1#8t sich nicht &f
99 Jj |struct IntuiText SMsg[3)={ /% Text in System-Requester fnen!”);
*/ 165 Or4 if(!(GfxBase=(struct GfxBase ¥)
100 HQ4 2,0,JAM1,15,5, &Topaz, (UBYTE *)Msg,NULL, 166 R18 OpenLibrary( “graphics.library”,0)))
101 fe 2,0,JAM1, 6,4,&Topaz,(UBYTE #)” Ja *,NULL, 167 xXC Closelt(“Gfx-Library 14At sich nieht &ffnen!”
102 IN 3,0,JAM1, 6,4,&Topaz,(UBYTE *¥)“Nein”,NULL Y
103 yuo |]; 168 Y64 if(!(TFont=(struct TextFont ¥)
104 MT |struct Gadget WBGad[3]=| /% Gadgets */ 169 Q68 OpenFont (&Topaz)))
105 dré NULL, 5,65 ,40,10,GADGHIMAGE , RELVERIFY , BOOLGADGET, 170 8HC CloseIt( "Topaz-Font nicht verfigbar!”);
/¥ 0K ¥/ 171 Ht4 if(!(Reader=(SHORT ¥)
106 om (APTR) &GBorder[3], (APTR) &Border(1], &GText[4],0,NULL, 172 0A8 AllocMem(sizeof (rd) ,MEMF_CHIP)))
3,NULL, 173 YeC Closelt("Programmende wegen Speichermangel!”)
107 CE &WBGad[0],7,25,219,10,GADGHCOMP , RELVERIFY, STRGADGET, H
/% FName %/ 174 Cad CopyMem( (BYTE *)rd, (BYTE *)Reader,sizeof(rd));
108 ek (APTR)&GBorder([5],NULL, &Text[2],0, (APTR)&DInfo[0],1, 175 wE if(! (Writer=(SHORT ¥)
NULL, 176 1q8 AllocMem(sizeof (wt) ,MEMF_CHIP)))
109 c7 &WBGad[1],7,50,219,10,GADGHCOMP ,RELVERIFY, STRGADGET, 177 cgC CloseIt( “Programmende wegen Speichermangel!”)
/¥ Modus */ H
110 41 (APTR) &GBorder[5],NULL, &GText[3],0, (APTR)&DInfo[1],2, 178 TZ4 CopyMem( (BYTE *)wt,(BYTE *)Writer,sizeof(wt));
NULL 179 ri if(!(MPort=CreatePort( "MPort”,0)))
111 620 |}; 180 9C8 Closelt( "Message-Port 1#Bt sich nicht installiere
112 dy [struet NewWindow nwin={ /¥ Imitate-Fenster %/ 7 6
113 gl4 0,0,231,80,-1,-1,GADGETUPI CLOSEWINDOW, 181 wM4 if(!(IOReq=CreateStdI0(MPort)))
114 gs ACTIVATEI WINDOWCLOSE, &WBGad[2] ,NULL, 182 E58 CloseIt("Kann kein StdIORequest erzeugen!”);
115 ze (STRPTR) “Record & Play InputEvent”, 183 Wi4 if(DevError=(LONG)
116 a8 NULL,NULL,0,0,0,0,WBENCHSCREEN 184 Um8 OpenDevice( "input.device”,0, (struct IORequest *)I
117 €80 |} ; OReg,0))
118 S0 |[struct InputEvent Start,*Last,*This,PHome=] 185 7RHC CloseIt( “Input-Device 14At sich nicht ansprec
119 rD4 NULL, IECLASS_POINTERPOS /% etec ... ¥/ hen!”);
120 FBO (}; 186 BN4 if((SigNr=AllocSignal(-1)) <0)
121 FY |struct IntuitionBase #IntuitionBase; 187 Nv8 CloseIt(“Kann kein Signal allokieren!”);
122 NX |struct GfxBase *GfxBase; 188 cl4 SigMsk=1< < Sighr;
123 bL |struct ViewPort *VP; 189 6N VP=VPort;
124 F1 [struet Window *win; 190 4z0 |}
125 2g |[struct TextFont *TFont; 191 5§ |VOID CloseHlr(VOID) /* Handler schliefen; Events speic
126 LI ([struct Task *Task; hern */
127 4s |struct MsgPort *¥MPort; 192 2v |[
128 09 |struct I0OStdReq *I0Req; 193 nf4 BPTR file;
129 1§ |[struet UCopList *¥UCList; 194 nhC LONG 1;
130 Ch |struect Interrupt Interrupt; 195 BM struct Window *pwin=IntuitionBase-> ActiveWindow;
131 Ug  |/#*--- ~Funktionen-eeeecmmmmmmm e 196 Rs I0Reg~> io_Command=IND_REMHANDLER;
———————————— */ 197 xr IOReq-> io_Data=(APTR)&Interrupt;
132 EE |VOID Closelt(BYTE *msg) /% Freigeben des angeforderten 198 xY DoIO((struct IORequest *)IOReq);
Speichers */ 199 WA sprintf((BYTE %)Msg, "%s speichern? (%d Bytes)”,FName,
133 5 || 5+IES*STZE) ;
134 kx4 struct InputEvent ie; 200 s5 l=strlen((BYTE ¥)Msg)*8+50;
135 EN LONG l=strlen(msg)¥*8+50; 201 3v 1f(AutoRequest(NULL,&SMsg[0], &SMsg[1], &SMsg[2],0,0,1,
136 IN if(msg)( 50))(
137 uv8 strepy((BYTE *)Msg,msg); T
[YEI{LI' B mit imitate bedient sich der Amiga selbst
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Ami

—"—""""‘”G?fu“t mit Die variable 2 MB-Karte fur den 5
Clip-Copy-Holder Amiga 500 — erweiterbar mit DRAM-Packs, .
Mouse-Halter und Mouse-Pad bestiickt mit 0,5 MB incl. Uhr nur DM 493. =

3,5"-Floppy-Quader fiir 15 Disks
3,5"-Floppy-Quader fur 10 Disks  ansprechbar sind; bei 1 MB-Chip-RAM mit Aufristsatz 500 + CPU-Platine-

iga-Koffer " Gigatron 500

fur den Amlga 500 mtern
autobootfahig, 23 ms mittl. .
Zugriffszeit, Spannungsver-
sorgung intern, 2 1/2 Zoll

| (nur100x70x15mm),

|| 20 MB Speicherkapazitit

DM

(bei 512 KB-Chip-RAM mit Aufriistsatz 500 auf 2 MB aufriistbar, wovon 1,8 MB

10x 3,5"-Disks 2-DD/135 TPI satz auf 2 MB aufristbar, volle 2 M8 ansprechbar)
(incl. Archiv-Box) A )
. ufriistsatz 500 (vestehend aus GARY-Platine, 6-pol. Kabel,
DR-Mouse. 2000, Amlga-\/ge; RAM-Test-Disk) zum Aufriisten der Gigatron 500 nur DM 40 o
QLD CPU-Platinensatz (bestehend aus CPU-Platine, 4-pol. Kabel)
in Verbindung mit Aufriistsatz 500 nur DM 40 v
Ausziehspezialwerkzeug

i i iy SODRE 500 SE Fujitsu DL-1100 Color

BigAgnus 8372A DM 198~ | >12 KB-Speichererweiterung fir 24 Nadel-Drucker, incl. Farbband, Amiga-

inkl. Einbauanleitung

Kickstart-ROM 13 DM 69~ =

den Amiga 500 - einfach zu Druckertreiber, A4-Druck/Querformat bei
installieren! Ergibt insgesamt ca. kleinster Standfléche, 240 Zeichen/sec, Auf-
1 MB Speicher - die preiswerte l6sung 360 dpi bei 53 db(A), 7 residente

DRAM-Pack 514256 DM 60,~ = Alternative fur den Amiga- Schriften, 3 Durchschldge ggg i
4 Stiick = 512 KByte (0,5 MB) || Einsteiger. Abschaltbar, inklusive nurbDM

Paula, Denise, Gary, 8520 a.A

akkugepufferter Echtzeituhr. ASF-300 Einzelblatteinzug  nur DM 329,-
2. Schacht zu ASF-300 nur DM 249,—
nur DM g “  Farbband, 4-farbig; schwarz DM 14,-

® Haben Sie Hard- oder Software fir den Amiga entwickelt?
Suchen Sie kompetente Partner? Rufen Sie uns an!

_/'—\_ Neue Anschrift: Thiler StraBBe 3 - Postfach 1130 - D-4594 Garrel - Telefon (044 74) 1010 - Telefax (044 74) 355

Distributoren: Osterreich Auf- und Umriistungen werden Disseldorf, 0211/222958 + 213045 Kaiserslautern, 0631/92028 Recklinghausen, 02361/37 2279

| b auf Wunsch durch die Firma (Hr. Franke) Karlsruhe, 0721/604 11 (Hr. Hasewinkel)
Frankreich, Italien,  Darius, Klaus Hebein RAT & TAT vorgenommen: Essen, 0201/35923 -27 Kassel, 0561/103101 Regensburg, 0941/7923 33
Schweiz, Luxemburg, Andreas-Huger-Gasse 56/1, A-1220 Wien e s (Hr. Grinhoff) s {(Hr, Seidel)
Belgien (F) Tel [41) 222239580 (He_ Krimar) Frankfurt/Main, 069/416011-13  Koblenz, 0261/408034 Rosenheim, 08031/4 22 05
Chouette Informatique Fax (41) 2227623 9581 Berlin, 030/684 6057 - 59 (Hr. Schmidt) Kéln-Rodenkirchen, 02236/64056-57  (Hr. Bimkammer)
Bolte Posta le 42, schweden (Hr. Erichsen) Freiburg, 0761/58801/02 Libeck, 0451/89 8040 Saarbriicken, 0681/5848272-74
F-67340 Ingwiller Gl Bielefeld, 0521/654 17 fiids, fnoh 2 5210 Lineburg, 04131/3 6686 el
Tel. (33) 88895241, gundﬁmm]ﬁé Lé%dqwil AB {Hr. Hoff) Gieflen, 0641/59 44 - 45 Manaheim k1. 06311291475 Sihgen, 07731167870
Fax (33) 88895230 tortorget 18- Braunschweig, 0531/44671 + 45177 (Hr. Biichner) fhaen I. Koffer

: 33) $-103 13 Stockholm 04 e “u 3 Haiger, 02773/2446 mg:{':'e"ngeoné;iﬂég” Stuttgart, 07152/7 2238 -39
Niederlande, Tel. (46) 8100428, Fax (46) 8111928 Bremen, 0421/5006 63 (Hr. Schmidt) Misictar 0251135099 Wiesbaden, 06122/52271-72
Belgien (FL) Craeh {Hr. Fischen) Hamburg, 040/2201913 o B (Hr. Feliner)
innlan ik " i

Club Europa SARL Darmstadt, 06151/20017 bl O Nirnberg, 0911/63 2002 it Ste
St. Echternac aan 74, Datahansa (0)4 Fa (Hr. Hoppe) £ (Hr. Loos) Wirzburg, 0931/5 02 89
NL-5625 J.B. Eindhoven Lauttasaarentie 11, SF-0020 Helsinki Deggendorf, 0991/33292 Hof/Saale, 0928179941 Ravensburg, 0751/25116 ur; url?l'
Tel. 040/417596 Tel. 90/6821336, Fax 90/6925790 Dortmund, 02301/8511-13 Ingolstadt, 0841/5 8080 (Hr. Sautter) {Hr. Raichi)

Technische Anderungen vorbehalten, Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Amiga, Kickstart, FatAgnus, BigAgnus etc. sind eingetr. Warenzeichen von CBM Commodore. 3/9



PROGRAMMIEREN

LISTING
202 uNs§ This=&Start; 274 344 BOOL error=FAISE;
203 Ux if(file=Open((BYTE #)FName,MODE_NEWFILE)) 275 tu BYTE test[5];
204 ujc SetPointer(pwin,Writer,36,16,0,0); 276 5¢ LONG n;
205 uP write(file, (BYTE ¥)TEST_STR,5); 277 91 BPTR file;
206 D3 dof 278 q3 struct InputEvent rie;
207 ZEG Write(file, (BYTE *)This,SIZE); 279 Xi struct Window *pwin=IntuitionBase-> ActiveWindow;
208 20 Last=This; 280 4v Last=NULL;
209 ré This=This-> ie_NextEvent; 281 XM 1f(file=Open((BYTE *)FName,MODE_OLDFILE)){
210 gP if(Last!=8Start) FreeMem(Last,SIZE); 282 068 SetPointer(pwin,Reader,22,16,0,0);
211 CzC ] while(This); 283 Dy Read(file, (BYTE *)test,5);
212 po ClearPointer(pwin); 284 3k if(stremp(test, TEST_STR)){
213 T Close(file); 285 0zC ClearPointer(pwin);
214 Sx8 ] 286 e0 Close(file);
215 61 else| 287 eJ sprintf((BYTE #)Msg, "¥s ist keine Imitate-D
216 bXC sprintf((BYTE *)Msg, "Konnte %s nicht speicher ateil”,FName);
n”,FName) ; 288 rV Error((BYTE #*)Msg,(BOOL)FALSE);
217 iM Error((BYTE *)Msg, (BOOL)FALSE) ; 289 £A8 ]
218 W18 ] 290 Iz while((n=Read(file, (BYTE *)&rie,SIZE))==SIZE)|
219 Qz Start.ie_NextEvent=NULL; 291 MzC if(!Last)|
220 Y34 ] 292 gs6 IEs =1;
221 z40 |} 293 Ad Start=rie;
222 Bg |VOID Error(BYTE *msg,BOOL h) /¥ Programmabbruch mit Fe 294 Ta Last =&Start;
hlermeldung */ 295 1GC }
223 %0 || 296 PK else|
224 bhéd if(h) CloseHlr(); 297 P5G if(!(This=(struct InputEvent#*)
225 WE CloseIt(msg); 298 cTK AllocMem(SIZE,MEMF_CLEAR) ) )|
226 €90 |] 299 1im error=TRUE;
227 LB |struct InputEvent *Record(struct InputEvent *event) /% Ev 300 lu break;
ents aufzeichnen %/ 301 TMG ]
228 ¢5 |[ 302 VQ else]
229 ej4 if(CLSS!=IECLASS_TIMER)] /¥ Keine Timer-Events %/ 303 BgK IES++;
230 SQ8 if(QUIT) Signal(Task,SigMsk); 304 6Q *This=rie;
231 Dd else if(!Last)| 305 ké Lagt-> le_NextEvent=This;
232 2XC IEs++; 306 cy Last=This;
233 D4 Start=¥event; 307 %SG ]
234 Yx Last=gStart; 308 yTC ]
235 nI8 ] 309 zU8
236 RM else| ; 310 nv if(Last) Last-> ie_NextEvent=NULL;
237 FmC if(!(This=(struet InputEvent*)AllocMem(SIZE,M 311 QP ClearPointer(pwin);
EMF_CLEAR) )){ 312 4o Close(file);
238 LwK Signal(Task,SigMsk); 313 sk if(error) Error(“Kein Speicher fir InputEvent !”,
239 MC ] (BOOL) TRUE) ;
240 vQ else| 314 424 )
241 BgG IEs++; 315 id else|
242 7p *This=*event; 316 JH8 sprintf( (BYTE *)Msg,"%s ist nicht zu &ffnen 1”,FN
243 k4 Last-> ie_NextEvent=This; ame) ;
244 cy Last=This; 317 Ky Error((BYTE *)Msg, (BOOL)FALSE);
245 xSC ] 318 8d4 ]
246 y18 ] 139e0 |
247 204 } -0 xo |VOID Play(VOID) /* Events abspielen */
248 VO return(event); 321 7a ||
249 1W0 |} 322 mz4 struct InputEvent ie;
250 Dx |VOID IHI() /¥ Adresse einer Event von A0 auf den Stack 323 9s ReadIE();
kopieren %/ 324 Fa Home() ;
251 25 |f 325 oA for(This=&Start;This; This=This->ie_NextEvent)|
252 sY #asm 326 3i8 ie=%This;
253 sH4 movem.1 AQ,=(SP) 327 ™H ie.ie_NextEvent=NULL;
254 X Jjsr _Record 328 1k I0Req->io_Data =(APTR)&ie;
255 4p movem.1l (SP)+,A0 329 4fF DoIO((struct IORequest *)IOReq);
256 mg0 | #endasm 330 Qd Delay(1);
257 9e¢ |} 331 Lg4 ]
258 8X |[/* 332 Mro |}
259 ia4 dto. fiir Lattice-Anwender : 333 60 |VOID OpenHlr(VOID) /¥ Handler installieren */
260 vb VOID _asm IHI(register __a0 struct InputEvent *event 334 Kn ||
) 335 ay4 Interrupt.is_Code=IHI;
261 9c [ 336 Op Interrupt.is_Node.ln Pri=61;
262 nF8 Record(event); 337 £0 I0Req-> io_Command=IND_ADDHANDLER;
263 Fk4 } 338 E8 I0Req->> 1o_Data=(APTR)&Interrupt;
264 Ji0 |*/ 339 Ep DoIO((struct IORequest *)IOReq);
265 o0 |VOID Home(VOID) /% Pfeil in die linke obere Ecke s 340 Uz0 |]
tellen */ 341 p3 |ULONG GetMessage(USHORT *id) /¥ Nachrichten empfangen
266 En || %/
267 jk4 IOReq-> io_Command=IND_WRITEEVENT; 342 8v ||
268 TE IOReq->> io_Data=(APTR) &PHome; 343 Ewd struct IntuiMessage *mes;
269 hé IOReq-> io_Length=SIZE; 344 ef ULONG class=0;
270 71 DoIO((struct IORequest *)IOReq); 345 KO if(mes=(struct IntuiMessage *)GetMsg(win->UserPort))
271 NsO | [
272 6F |VOID ReadIE(VOID) /% Event aus Datel lesen */ 346 Ed8 class=mes->(lass;
273 Lo |{ 347 QH if((class==GADGETUP) &&1id){
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348 1KC *id=((struct Gadget *)mes->>IAddress)->Gadge 419 n3 DisplayBeep(0);
tID; 420 ut ActivateGadget(&WBGad[1],win,NULL);
349 ass ] 421 nIG }
350 RO ReplyMsg((struct Message *)mes); 422 Jjs break;
351 £a4 423 pKe ]
352 5M else if(id) %1d=0; 424 mN default: break;
353 ze return(class); 425 rM8 ]
354 100 ] 426 sN4 }
355 kC |BOOL IsMode(BYTE #s) /¥ Testen des Modus-Argumentes */ 427 33 if(win){
356 g9 || 428 UQ8 CloseWindow(win);
357 Qa4 BYTE c; 429 vz win=NULL;
358 M3 if(strlen(s)==1){ 430 wR4 ]
359 fx8 c=tolower((int)*s); 431 %80
360 Va if(e=="p'lle=="r'llc=="a')| 432 GZ |VOID RedLine(VOID) /% Rote Linie zur Kennzeichnung zeichn
361 KBC Mode=c; en lassen ¥/
362 pU return(TRUE) ; 433 vo |[
363 M8 ] 434 qF4 1f(!(UCList=(struct UCopList *)
364 sN4 435 hHB AllocMem(sizeof(struct UCopList),MEMF_PUBLICI MEMF
365 Y7 return(FALSE) ; _CLEAR)))
366 upP0 |} 436 nrc Closelt( “Programmende wegen Speichermangel!”)
367 Ug |VOID ClearMG(VOID) /* Stringgadget fiir Modus 13schen # H
/ 437 374 SCo1=GetRGB4(VP->> ColorMeap,1);
368 sL |{ 438 gj CWAIT(UCList,0,0);
369 it4 *Modus='\0"; 439 15 CMOVE(UCList,custom.color[1],0xf00); /* INVAL.EXPR.in
370 ¥m DisplayBeep(0), MACRO-DEFINITION */
371 RI RefreshGList(&WBGad[2],win,NULL,1), 440 PP CWAIT(UCList,10,0);
372 CC ActivateGadget(&WBGad[2],win,NULL); 441 ch CMOVE(UCList,custom.color[1],5Col); /¥ INVAL.EXPR.in
373 1o |} MACRO-DEFINITION */
374 gq |VOID GetArgs(VOID) /% Fehlende Argumente erfragen ¥/ 442 kb CEND(UCList);
375 28 || 443 TU VP=->UCopIns=UCList;
376 OR4 SHORT a[2],1,f1,f2,col; 444 QX RemakeDisplay();
377 y1 USHORT 1d=0; 445 Bgo |}
378 rB ULONG class; 446 Xs |VOID main(int arge,char **argv) /¥ Hauptfunktion */
379 eB for(i1=0;1<2;i++)[ /* Einstellungen der Farben 0 und 447 9¢  |[
1 lesen ¥/ 448 B14 OpenlIt();
380 Ec8 col =GetRGB4(VP->ColorMap,i+l); 449 ef if(arge==3)| /% alle Argumente angegeben ¥/
381 9y a[i]=((col> >8)&15)+((col> >4)&15)+(colkl5); 450 NM8 if(IsMode(argv[1])&&! IsMode(argv(2]))|
382 Af4 ] 451 13C sscanf(argv(2], "%30s”,&FName) ;
383 fr f1=a[0]>a[1]?1:2; /% Farben der Gadgetrahmen entspr 452 In8 ]
echend */ 453 Cy else if(IsMode(argv[2])&&!IsMode(argv[1]))]
384 DT f2=a[0]<=a[1]?1:2; /¥ der eingestellten Farben sorti 454 H1C sscanf(argv[1], "%30s”, &FName) ;
eren ¥/ 455 Lq8 }
385 eV for(i=0;1<6;1+=2)] 456 x6 else GetArgs();
386 708 GBorder[i].FrontPen=f1; 457 Nsé ]
387 aF GBorder[i+1] .FrontPen=f2; 458 aY else if(arge==2){ /% nur ein Argument angegeben ¥/
388 Gl4 ] 459 6¢8 1f(!(IsMode(argv(1]))) sscanf(argv[1],"%30s"”,&FNa
389 Bv GText[0].FrontPen=f1; /¥ Farben zuordnen. So erschein me); P
t die Gadgets */ 460 Wk else sscanf(argv(l],"%1s”,&Modus);
390 xB GText[1].FrontPen=f2; /% unabhéingig der Farbeinstell 461 DZ GetArgs();
ungen erhdht ¥/ 462 Sxé4
391 Ur 1£( ! (win=OpenWindow(&nwin)))( 463 D6 else GetArgs(); /¥ falsche Argumentenzahl ¥/
392 LT8 Error(”Kann Window nicht &ffnen !”,(BOOL)FALSE); 464 94 RedLine();
393 Lq4 ] 465 QW switch(Mode){ /¥ Unterscheide nach 'r', 'p', 'a' ¥/
394 ev Delay(5); 466 kI8 case 'r':[ /% Read ¥/
395 LP if(¥FName) ActivateGadget(&WBGad[2],win,NULL); 467 Y1C Home() ;
396 KS else ActivateGadget(&WBGad[1],win,NULL); 468 pk OpenHlr();
397 CB while(id!=3){ 469 Jd 1f((Task=FindTask(NULL))) Wait(SigMsk);
398 0g8 Wait(1< <win->UserPort->mp_SigBit); 470 vd CloseHlr();
399 EY 1f((class=GetMessage(&id))==CLOSEWINDOW) CloseIt( 471 W break;
NULL) ; 472 c78 ]
400 1Q switch(id){ 473 It case 'p':[ /% Play ¥/
401 tTC case 1:[ /¥ oberes Textgadget */ 474 cAC Play();
402 OkG if(IsMode((BYTE #)Modus)) id=3; 475 aj break;
403 WJ else ActivateGadget(&WBGad[2],win,NULL); 476 gB8 ]
404 Ra break; 477 gB case 'a':[ /¥ Append */
405 X2¢ ) 478 gEC Play();
406 mW case 2:[ /¥ unteres Textgadget */ 479 11 DisplayBeep(0);
407 OFG if(!(IsMode((BYTE #)Modus))) ClearMG(); 480 1w OpenHlr();
408 eg else if(strlen(FName)) 1id=3; 481 Vp 1f((Task=FindTask(NULL))) Wait(SigMsk);
409 YK else ActivateGadget(&WBGad[1],win,NULL); 482 hp CloseHlr();
410 Xg break; 483 ir break;
411 d8C ] 484 oJ8 ]
412 yG case 3:[ /% OK-Schalter im Window */ 485 1M default: break;
413 hWG if(!(IsMode((BYTE *)Modus)))| 486 ql4
414 6MK id=0; 487 Bb CloseIt(NULL);
415 Ks ClearMG(); 488 sNO |]
416 iDG ] (C) 1991 M&T
417 xG else if(!strlen(FName)){ —
418 AQK 1d=0; [IEI /IR A wit Imitate bedient sich der Amiga selbst
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Alle OASE Programme haben eine

DEUTSCHE
ANLEITUNG

YWAIlY i L&
Da wir unser Sortiment sidndig mit neuen
Frogrammen erwellern suchern wir Software.
aus allen Bereichen (2.8, Datenbanken,
Burosoftware, Esotenk, Spiele, ele. ...). Wir
unterbreiten linen gerne ein fares Angebot
(Fesioreis oder Umsatzbeteiligung) fir lre
Software. Senden Sie uns daher einfach

4 umgehend Mhr Programm mit deulscher
& = Anfertung zum Testen zu. Wir vermarkten lire
- A Programeme serids und unkompliziert!
Die deutsche Softwarequell W S
-1- RETURNTO EARTH V1.1 DM 10, -35- BILLARD DM 10, -100- FAKTURA deluxe DM 30,-

spannendes Weltraumstrategiespiel mit
toller Grafik, einer Menge Action und sehr
viel Abenteuer. Erfiillen Sie verschiedene
Missionen bevor Sie die Erde finden!

-2- KAMPF UM ERIADOR V2.0 DM 10,
bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel (fiir 2
Spieler) rund um Eglador.

ausgezeichnetes Billardspiel mit drei
bekannten Spielvarianten (Pool,...).

-38- FIX DISK DM 10,--
dieser Diskettenretter reparriert defekte
Disketten.

-41- DISKETTENMONITOR
komplexer Monitor mit vielen Extras +

DM10,~ |

Dieses professionelle Komplettpaket enthalt eine leistungsstarke Fakturierung mit Rechnungsdruck,
Mahnungswesen, Kundendatei, Lagerhaltung, etc. Der Rechnungskopf kann durch ein IFF-Bild selbst
gestaltet werden! Deutsche Anleitung. Ideal fir Klein- und Mittelstandsunternehmen. (bendtigt 1 MB)

-101- FIBU deluxe + NEU! DM 59,
Waren Sie schon immer auf der Suche nach einer leistungsstarken Finanzbuchhaltung? Dann soliten Sie sich
“FIBU deluxe +" einmal ndher ansehen! Das tausendfach bewiahrte, nalirlich mandantentahige (1),

| Fibuprogramm liegt nun in einer neuen Version vor. "FIBU deluxe +" ist eine universelle Finanzbuchhaltung

& mit frei definierbaren Konten, Bilanzen, G+V-Rechnung, AfA, Kassenberichten, etc. Jetzt mit noch mehr

-3- RISIKO DM 10, guter Dokumentation in deutsch. . bar s 3 \ chter 21zt mit not

Strategiespiel fiir 2 bis 5 Taktiker. -42- MANDELBROT DM 10 Auswertungsmaglichkeiten und umfangreichen Druckfunktionen. Ebenso ist ein Texteditor fir Briefe oder
Erobern Sie die ganze Welt! tellt farbenprachtiae Grafiken. Mit [ Auswertungslisten und eine einfache FAKTURA mit direkter Verbuchung der geschriebenen Hechnun’e'en
-4- BROKER om10,~ W fundiertem Emfohvungekurs. Sehinup- | integriert. Ideal fur Klein- und Mittelstandsunternehmen. Deutsches Handbuch. (bendtigt 1 MB)
realistisches Barsenspiel mitvielen pern Sie in die Welt der fantastischen -103- BIORHYTHMUS deluxe : : : DM 20,
Hintergrundinfos zur Bérse! Computergrafik! & Dieses Programm erstellt und druckt Ihren Biorhythmus. Mit umfangreichen Auswertungen und
-6- LUCKY LOSER DM10,~ (| -43- SILVER BILDER (2 Disks) DM 10,~ .| verschiedenen grafischen Analysemdglichkeiten der Kurven. Tages-, Monats- und Jahresauswertungen.

’ £ )

ein wirklich toller Spielautomat der
Luxusklasse mit allen Extras.

-8- TEXTVERARBEITUNG DM 10,
sehr einfach bedienbar, einfache
Maussteuerung, ideal z.B. fiir Briefe.

-9- VIDEO DATEI DM 10,--
bringt endlich Ordnung ins
Videochaos(LP/CD-Datei: OASE 10). "
-12- HAUSHALTSBUCH DM 10, ©
frei definierbare Konten. Flexible
Bedienung. Gute Anleitung.

plastische 3D-RayTracing Bilder.

-44- ASTRONOMIE DM 10,

umfangreiches Sternenprogramm mit

vielen interessanten Daten.

-45- SUPER PRINT DM 10,~

druckt ellenlange (bis 50 m!) Banner. Sehr

einfache Bedienung.

-46- CALC DM 10,~

grogrammiamarer wissenschaftlicher
aschenrechner mit vielen Funktionen,

* Verkehr, Erdkunde,

104- QUIZ DM 20,
nteressantes Fragespiel mit tber 500 verbliffenden Fragen aller Art. Z.b. aus den Bereichen Geschichte,
ilm, Politik, etc. Mit vielen Grafiken bebildert. (bendtigt 1 MBI)
-105- SUPERDAT deluxe DM 30,--
Sehr leicht bedienbare Dateiverwailung fur Adressen, Mitgliedsrlisten, Lagerhaltung, etc. Frei definierbare
Datenmaske (sehr variabel einsetzbar). Zahlreiche Datenabfragen und Druckfunktionen méglich.
-107- CONTENTS DM 39,
ausgezeichnete Diskettenverwaltung mit sehr vielen Zusatzfunktionen. Endlich haben Sie einen sehr
Fmen Uberblick Ober lhre Softwaresammlung. Natlrlich auch mit komfortablem Etikettendruck der
nhaltsverzeichnisse auf 3,5" Diskettenaufkleber. AuBerdem sind direkte Diskettenzugriffe (Verzeichnisse
anlegen, I6schen, etc.) méglich.

| -47- ATLANTIS DM10,~  .108- DUNGEON FLIPPER DM 29,
-13- MOUNTAIN CAD DM 10 i grandioses Fantasy-Strategiespiel im Ein rasanter Flipper mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler kénnen Ihre Fiiﬂ;e:kunst auf 2 Spielebenen unter
Praeasionelies Sur loysint s Land der Drachen, Réuber und Zauberer  Beweis stellen. Mit toller Grafik und fetzigen Sound. Natiirlich auch mit Highscoreliste.
omfortablen Gestalten. (1MB!). Ein echter Leckerbissen! 109- EINKOMMENSTEUER 1990 DM 59—
-14- WIZARD OF SOUND DM10-- = -48- SCHACH DM10,~ Endlich gibt es das neue Steuerprogramm 1980 mit samtlichen neuen Steuerrichtlinien der Steuerreform. Mit
E?”e"‘es Musikprogramm zur spielstarkes Schachprogramm mit guter diesem Programm erstellen Sie auf einfache Weise (voll mentigesteuertl) thre komplette Lohn- und
edkomposition + viele Instrumente. & - Grafik. Neueste Version, direkt vom Einkommensteuererklarung 90. Deckt 99% aller Normal- und Sonderfalle ab. Inkl. Lohnsteuertabelle '91.
-16- VIRUS STOP! DM 10, Autor'Maussteuerung! Jahrlicher Updateservice!

Sammlung der neuesten Virenkiller (auc;h
gegen fiese Linkviren!).

-49- ROBOTER
Treten Sie die letzte groBe
Herausforderung auf Ebene 310 an...

DM10,~

«110- TABELLENKALKULATION DM 30,
Professionelles Kalkulationsprogramm fiir Anwendungen aller Art. Sehr leistungsstark, selbst fir komplexe

-17- FLASCHBIER DM 10, 50 DIA PANT o 10 Berechnungen. Universell einsetzbar. Mit Grafik!

DAS total verriickte Game fir i Mgt : * .111- ENGLISCH SUPER-TRAINER DM 29—
Joystickartisten. druckt Dia-Etiketten. Fur Fotofreunde. Ausgezeichneler, auch flr andere Sprachen gut geeigneter Vokabeliainer mit durchdachiem Abfrage-
-18- ENGLISCH TRAINER DM 10,- -51- ZERG! DM10,~  und Lemnsystem (z.B. gemischte Abfrage, Hilfestellung, Mehrfachbedeutung,...). Der Wortschatz ist

gutqr Vokabeltrainer. Sehr einfache
edienung (LATEIN: OASE 19).

-20- MATHEMATIK DM 10,--
umfangreiches Programm mit vielen
Features. Ideal fir die Oberstufe.

-21- STAR TREK SPIEL DM 10,--
das Superspiel mit toller Grafik und
digitalem Supersound (2 Disks).

-24- ETIKETTEN DM 10,--
bedruckt Ihre 3,5" Disketten-Etiketten mit
Texten und Bildern. Einfache Maus-
steuerung. Mit einigen Label-Grafiken!

aus[gezeiphpeies und komplexes
Rollenspiel in der Welt der Abenteuer,
Zauberer und Drachen. Wagen Sie diese
fantastische Herausforderung!

-52- SCIENCE FRONTIERS DM 10,--
Sie sind Oberhaupt der offenen Stadt Los
Angeles. Ein Strategiespiel um Macht,
Sabotage und Korruption.

-53- ROULETTE DM
wie im Casino. Mit Regelerklarung!
-54- PUZZLE DM 10,--
tolles Spiel fir die ganze Familie. 1MBI

10,~

beliebig erweiterbar. Mit diesem Programm macht das Vokabelpauken wieder SpaB!
-112- RUNNING BOY DM 29,
Actiongeladenes Labyrinthspiel. Sammeln Sie alle Punkte auf und hiten Sie sich vor den gefraBigen
Monstern! Joysticksteuerung. Highscoreliste.

~113- AIRPORT DM 49,
Abwechslungsreiche Flugsicherungssimulation, Leiten Sie einen Flughafen! Je besser Sie sind, desto
schwieriger sind Ihre Aufgaben. Komplett mit Handbuch und Editor (Test in PowerPlay 8/90: 71%=GUTI)
-114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe DM 29,
Komfortables Programm (voll mend- und mausgesteuert) fiir Ihre private Videosammiung. Bis zu 4000
Filme kdnnen pro Diskette verwaltet werden. Anzeigen und suchen nach beliebigen Kriterien. Listendruck.
Erfassung von Bandstelle, Spieldauer, Restzeit, Statistische Auswertungen, etc.

-115- ABACUS DM 39, |

-25. AMIGA PAINT DM10~ | SR TARAN  ersoielmitvilorns:™  Das ideale Programm fir Schule, Haushalt und Biro. ABACUS emoglont, auf einfachste Weise
IFF-Malprogramm mit vielen Funktionen | ey ety o komplexe wirtschaftliche Grundberechnungen durchzufiihren, z.B. Renten, Zinsen, Tilgung, Investitionen,
(paint, line, circle, fill, etc.). o Grafiken Und einer lustigen Story. Abschreibungen oder Kalenderrechnungen.

-26- GIROMAN DM10- (8 OR GRURT i variante. a0~ 116- TERROR LINER DM 39,
verwaltet Inr komplettes Girokonto. Mit e Siegi h den Weq durch den LJBﬁier na Angelehnt an einen Spielhallenhit. Umkreisen Sie einzelne Bildschirmflichen hinter denen dann
grafischen Auswertungen. & indesrr?Sia Steiggv:r:chieben undgGruftis faszinierend schone Grafiken erscheinen. Ein Spiel mit viel Joystickaktion, haBlichen Monster und tollen
-29. TETRIX DM10,~ &8 vernichten. Grafiken. Natiirlich mit Highscoreliste!

der bekannte russische Spielhallenhitin
einer AMIGA-Version. Macht siichtig!

-30- MORIA DM 10,
Super-AbenleuermlIensgiei fur Fantasy
und Abenteuer Fans. Sehr komplex!
Umfangreiche deutsche Anleitung. 1MBI | =
-31- MECHFORCE DM10,-
strategische Schlacht der Titanen. Rl
RiesengroBe Roboter (’jeder mit seinen
speziellen Fahigkeiten) treten gegen-
einander an. Mit verschiedenen
groBfiachigen Landschaften.

-33- PETERS QUEST DM 10,
friedliches und lustiges Hiipf- und
Sammelspiel. Joysticksteuerung.

Neues vom TEX-Spezialisten WOLF!

-57- FESTPLATTEN BACKUP DM 10,~
erstellt komfortabel Backups Ihrer
Festplatte. Menisteuerung.

-59- SKRABEL

das bekannte Brettspiel rund um
Buchstaben und Worte in einer
spielstarken AMIGA Version flir 1-4
Spieler. Ein %rorier Wortschatz ist bereits
vorhanden. Das Programm ist lernfahig.
-60- BUSINESS PAINT
erstellt sehr einfach Statistik- und
Prasentationsgrafiken: Balken, Torten,
Linien, Flachen, etc. Ideal fir schnelle
Auswertungen oder Demonstrationen.

DM 10,~

DM10,~

=)
ol

| -122- BUNDESLIGA
“ Verwaltet alle Ligen. Umfangreiche Statistiken und Tabellenberechnung. Mit allen Daten

-117- KAPITALIST TOOL V2.0 DM 69,--
Charttechnische Analyse (und grafische Darstellung) von Wertpapieren. Gibt selbstandig Kauf- u.
Verkaufempfehlungen. Neu: Kurseinlesen Gber BTX + Videotext méglich! Statistische Auswertungen.
=118- MINIGOLF DM 39,
Nettes Minigolfspiel filr ein bis vier Spieler. 16 raffinierte Bahnen miissen ?espielt werden. Die besten
Spieler werden in der Highscoreliste abgespeichert. Ein wirklich tolles Geschicklichkeitsspiel.
-119- MANAGER DM 39,--
DAS Strategiespiel rund ums Geld, Ol, Aktien, Handel, Immobilien und Macht. 1-4 Spieler stehen im
standigen Konkurrenzkampf miteinander. TOPHIT!

-120- AKTIEN DEPOT MASTER DM 29,--

.| Wertpapier-Depot-Verwaltung mit grafischen Chartauswertungen. Ideal fiir Ihre Aktienverwaltung.

-121- KURVENDISKUSSION deluxe DM 39,
Komplettes Mathe-Paket. Ableitungen, Extrema, Rotationsvolumen, Integrieren, Flachenberechnung, etc.
DM 19,
ab 1984.
123- CHESS MANAGER DM 49,--
hervorragende Schach-Datenbank! Partien lassen sich grafisch darstellen, excellent verwalten und sogar
nachspielen. Bekannte Partien einiger Schachmeister sind bereits gespeichert.

-124- SKY DM 59,-
-102- TEX -SCHRIFTSATZ V 3.0 DM 60,-- il Professionelles Astronomiegrogramm fiir Stermenfreunde und Hobbyastronomen. Einmalig: &
Was ist TeX? TeX ist ein leistungsfahiges Schriftzsatzsystem. Es ist ideal fur [ Wirklichkeitsnahme Wiedergabe des Sternenhimmels. Umfangreiche Funktionen: Mondphasen-, Nebel-,

¢ Sternbild-  oder  Planetendarstellung; = Bahnberechnungen,  Solaranimation,
Wetterbedingungen, etc. Dieses Astronomieprogramm setzt neue MaBstabe!

-127- JOKER POKER DI
Endlich gibt es den Super-Poker-Spielautomaten angelehnt an das Original aus der Spielhalle!
auch Sie sich von der Faszination dieses Spieles fesseln.

WOLF SOftware & Design SOFTWARE - WERBUNG - DESIGN

umfangreiche Briefe oder wissenschaftliche Arbeiten (eingebauter Formelsatz). Wir verschiedene
bieten TeX 3.0 (Vollversion!) in einer Uberarbeiteten AMIGA-Version an.

Was ist neu bei TeX 3.0? Es gibt einen neuen TeX-Standard! TeX 3.0 ist schneller und
noch umfangreicher als die Vorgangerversion. Zusammen mit den DVI-Treibern fir alle
gangigen Drucker und den DVI-Previevern (volle Nutzung der AMIGA-Oberfléche) bildet
es ein perfektes TeX System. Das TeXpaket gibt es mit deutscher Dokumentation,
LaTeX, prewiever, INITeX und einem einfachen NEC Druckertreiber (Draft=120 DPI).
Testin AmigaDos 8/90 - Amiga Extra 3/90 (benét. 1 MB!)

M 49,
Lassen &

Wor . E
TeX Zusatzpakete: g P alies :
2) 24-NadeHNEC/Epson10 OP Tsioer + Fons (3 Disks) DM 30— ¢ EA? Pt Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld
3) 24-Nadel-NEC/(Epson) 360 DP! Treiber + Fonts (5 Disks) DM 50, 8=2az Telefon: 02541/2874 - Fax: 02541/71172 |
o ré'lET_,A};O;\lT%ﬁeiche?stgtzgenerator i%TT'D)i(SE$)b‘ 3 Bm Zg 2 _l‘gg Eg hhaber Ba Wolf
nu le. unktionsplotprogramm mit Te. inbinaun 47T,
10) DeskJethaserJetf-Treiggm Fonts (11 Disks) “ DM 120, E§§ﬁ§ % = i .er' Sl E . BeniT
112 ) %_—l;l(agel-Epscor? 240 DEITreibe:l ’ for:ls f% Dhiﬂskq 3 gm % / 3 $c_:n 'E 2 Vertrieb Osterreich:  Vertrieb Schweiz: BAises Wowus
eA-Kurs + Chemie-, Kreuzwortratsel- u usi {:] e = : % =
15 FIGGraﬂkmaI?i ramm fir TeX (3 Disks) M 50, NEUE E>s‘£ < _fi{ox.hotlmf EIRST SOFT
18) DVI-POSTSCRIPT-Treiber (10 Disks) DM 150.-- VE S haliastr. 8 urastr. 30 P EE
19) DVIQUICK superschneller KorrekturausdruckinASCIl DM 20- PAKETE! A-1160 Wien® ... CH-4053 Basel |

Tel.: 0222/454405 Tel.: 061 / 350173

Hindleranfragen erwiinscht!




AMIGA-Experten am Telefon

FRAGESTUNDE

ASSEMBLER

Das Telefon in der AMIGA-Redaktion stand
nicht mehr still: Die Leser des Hardware-

Programmierkurses wollten mit dem Autor,
Hans Grill, sprechen und ihm Fragen zur
Assembler-Programmierung stellen.

Programmiertricks

ULTRASCHNELLE
GRAFIK

Ich schreibe gerade an einer
Vektorgrafikroutine. Gibt es da ir-
gendwelche Tricks, damit sie
schneller wird?

JURGEN LUTZ
Eschweilen

Es gibt sie zumindest dann,
wenn Sie in Kauf nehmen, daB die
Routine nur auf einem Monitortyp
funktioniert: Erhéhen Sie die Bild-
wiederholfrequenz auf 60. Da-
durch schaltet der Videochip auto-
matisch auf den NTSC-Modus um.
Die Punkte werden nun im Verhait-
nis 5:6 auseinandergezogen. Da-
durch brauchen Sie nur einen klei-
neren Speicherbereich zu berech-
nen, der durch die gréBeren Punk-
te genauso groB wie im urspriingli-
chen Programm erscheint. Der
zweite Vorteil liegt darin, daB es
nun vollkommen reicht, wenn Sie
jeden zweiten Rasterdurchlauf ein
neues Bild berechnen: 30 Bilder
pro Sekunde (60/2) erscheinen an-
néhernd ruckelfrei - im Gegensatz
zu 50/2 = 25 Bildern. Der dritte
Vorteil ist, daB die Farben intensi-
ver und klarer wirken, da die ein-
zelnen Punkte schneller hinterein-
ander vom Videostrahl beschrie-
ben werden.

Das Erhéhen der Bildfrequenz
geht ganz einfach. Man kann die
Position des Rasterstrahls (ber
das Register $dff004 lesen und
Uber $dff02a schreiben. Wenn der
Rasterstrahl die Zeile $110 erreicht
hat, setzen Sie ihn auf Zeile $136.
Dadurch Uiberspringt er Zeilen und
ist schneller mit dem Bild fertig.
Das Fehlen der Zeilen merkt man
nicht, dawir nur Zeilen der Austast-

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

xperiment gegliickt -

Autor tot... oder fast.

Als Hohepunkt des

Hardware-Program-
mierkurses (AMIGA 6/90 bis
2/91) holten wir den Autor des
Kurses, Hans Grill, in die Re-
daktion und setzten ihn an
unser Hotline-Telefon. Drei
Stunden konnten die Leser
ihn  unter der Nummer
089/46 13-191 mit Fragen
bombardieren. Die interes-
santesten Fragen haben wir
festgehalten.

N—

liicke Uberspringen. Eine Hirde
gibt es jedoch: Das Neusetzen des
Rasterstrahls muB immer an der
gleichen Stelle erfolgen. Wir dir-
fen bei unserer Arbeit nicht vom
Blitter gestért werden, da er den
Prozessor bremst. Sie missen
hierzu den Blitter-DMA von der
Copper-Liste aus ausschalten,
wenn Zeile $110 erreicht ist, und
anschlieBend einen Interrupt aus-
I6sen. In der Interrupt-Routine set-
zen Sie die neue Rasterposition
und schalten den Blitter-DMA wie-
der ein. Die Interrupt-Routine
konnte in etwa aussehen, wie im
Listing rechts oben gezeigt.

—=ESERFORUM

newirg:
move.l d0,-(a7)

move.l (a7)+,d0
rte...

de.w $ffel,-2,3$1001,-2
de.w $9¢,%1000000000010000

; Interrupt initialisieren:
move.l #NEWIRQ,108.w

move.l $dff004,d0 ; alte Strahlenposition

and.l #$fffO00ff,d0 ;Y-Wert ldschen

add.l # $00013600,d0 ;und durch Y=3136 ersetzen

add.b #$22,d0 ; X-Wert um $22 Punkte erhdhen; so weit wandert
; der Strahl, wihrend die Routine l#uft

move.l d0,$dff02a ; neue Strahlenposition setzen

move # $8040,3dff096 ; Blitter-DMA einschalten

move # %10000,8dff09 ; Interrupt-Aufforderung zurlicksetzen

; Teil der Copperliste, der den Interrupt ausldst

; auf Zeile $110 warten
de.w $96,840 ; Blitter-DMA ausschalten
; Interrupt aufrufen...

; Interrupt-Vektor
move # #1100000000010000,34ff09a ; Interrupt erlauben

Per Interr (18 k6nnen Sie die Bildfrequenz erhéhen

und so schnellere Animationen programmieren

Amiga 1000
SPEZIAL-
KICKSTART

Ich habe einen Amiga 1000 und
mdochte das Betriebssystem (Kick-
start) dndern. Aber immer, wenn
ich etwas ins Kickstart-WOM
schreibe, passiert nichts. Was
kann ich machen?

HERWIG SEITZ
Berndorf

Das Kickstart-WOM des Amiga
1000 ist im Grunde normaler Spei-
cher - mit dem kleinen Unter-
schied, daB er einen Schreib-
schutz hat. Dadurch wird gewéhr-
leistet, daB fehlerhafte Programme
das Betriebssystem nicht (ber-
schreiben. Den Schreibschutz
kann man ausschalten, indem
man den 68000er Befehl »RESET«
ausfiihrt. Da der Befehl jedoch fast
alles zuriicksetzt, was man nur zu-
ricksetzen kann, verliert man
meist die Kontrolle iber den Com-
puter. Die Alternative: Verwenden
Sie die Betriebssystemroutine ab
$fc00d0, um das WOM zu ent-
schiitzen. Man kann sie aufrufen,
wenn sich der Amiga im
Supervisor-Modus befindet. Man
gelangt im Seka in diesen Modus
durch die Kommandos:

X SR <Return>
SR $2000 <Return>

Der zweite Befehl setzt im Sta-
tusregister das Supervisor-Flag.
Dann rufen Sie die Routine auf:

T $£c0040

Der Amiga flihrt nun einen Reset
aus, und anschlieBend ist das
Kickstart-WOM beschreibbar wie
herkdmmlicher Speicher. Das
Spiel Dragonslair macht z.B. von
der Routine Gebrauch und ver-
wendet das Kickstart als Speicher-

erweiterung. Daher gibt es beim
Laden immer einen Reset.

Nachdem Sie das Kickstart nach
lhren Wiinschen modifiziert ha-
ben, sollten Sie die Prifsumme
(»Checksum«) neu berechnen:
kickcheck:

elr.l $fc003c

lea $fc0000,a0

move #$ffff,d7

elr.1 40
1: add.1 (a0)+,d0

bee.s na

addg.1l #1,d0
na: dbf d7,1

not.1l d0

move.l d0,$fc003c

rts

Das gednderte Kickstart kénnen
Sie auf eine Kickstart-Diskette ab
Block 2 trackweise speichern. Es
befindet sich zwischen den Adres-
sen von $fc0000 bis $1000000.
Den Schreibschutz aktivieren Sie,
indem Sie einen Schreibzugriff auf
das Boot-ROM (von $f80000 bis
$fc0000) ausfiihren.

Warteschleifen

ZEITFRAGEN

Manche der Beispielprogramme
warten am Ende, bis man die Maus
driickt. Wie erreiche ich es, daB
der Amiga ein Programm automa-
tisch nach einer bestimmten Zeit
beendet, z.B. 10 Sekunden?

HANS WIESNER
Minchen

Machen Sie aus:
Mauswait: btst #6,$bfe001

bne.s Mauswait

rts

eine Warteschleife:
move.l # 100000,d0
Timewait:

sub.1 #1,d0

bne Timewait

rts | 2
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Maik Hauer

Postfach 1401 8858 Neuburg/Do.

Tel.: 08431/49798 (bis 22 Uhr) Fax/49800 BTX:*Donau-Soft#

Donau-Soft

Amica Das groBe Amiga-PD-Buch | Laufwerke mit vielen Extras:
1L 3,5” intern 155,- DM
Band -IV 3,5” extern 189,- DM
1hr PD-Partner 5,25" extern 249,- DM
+alle 42 Disks + 3 aktuelle Katalogdisketten Speich it naen:
alle gangigen Serien sind lieferbar 299 D M 512%30&3’8\"5?0?’ s 91%9 i
EINZEIdISk cvrcvrvrvrvvrc nur y gff; a gnBE-rEJw(A%%%C;) 332.— Bm
al . . . ,-
ab 50 Disk ... Bitte Einzelpaketpreise erfragen 8 MB-Erw. (A2000).............. 1098,- DM
ab 100 Disk .. . .
O i PD-Glanzlichter | Software:
o . eine Auswahl von ca. 80 PD-Spitzen-| GFA-Basic-Compiler V 3.5.....129.- DM
alle Preise incl. 3,5” ZDQ-Dlsks programmen auf 10 Diskeften. Alle] GFA-Assembler.................... 139,- DM
- Mit Qualitatsgarantie - Programme mit dt. Anleitungen. GFA-Zoetrope..........c....couuseas 179,- DM
Wir kopieren natiirlich nur mit Verify. 3 5 DM Strategiespiele in GFA-Basic...89,- DM
Alle Disks sind: -100% Virus- und Felertrei|  MUF =5~ g S —
“Bikartent Pakete fiir Einsteiger und Anwender | peypac Assembier V2.0 ... 147 - DM
Katalogdisketten mit austihriicnen ~ |EiNSteiger 1,2; Spiele 1,2,3; Sound; IMaging.......cccovevenee - 498,- DM
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme, Grafik; Modula II; (je 10 Disketten) Power Packer professional ...... 39,- DM
gratis zu unseren Katalogdisketten: L1411 LT o [ — 97,- DM
der neueste VirusX und Turbo-Backup jedes Einzelpaket...................... THI-TOOIS coveeeeeoeeeeens 144,- DM
DM 3 Pakete nach Wahl nur.. PC-Handler .........oui0uieue 69,- DM
1 0:" 6 Pakete nach Wahl nur Movie Maker prof. . .69,- DM
" TrapsDat .............. .69,- DM
Leerdisketten 3,5" 2pp e —— 58, DM
(100% Fehlerfrei) 24 Std. Englisch-Doimetscher .......... 29,90 DM
(erfragen Sie unsere Paketprelsa)
(op . S SO0
is tick........1,40 DM.......... ¥ . - bei .
ab 100 Stiick.......1.20 DM -rrrrrrr 1,50 DM Schnellversand s CEMMTEIEI; (WK, b Vi
ab 500 Stick...... 1,05 DM.......... 1,30 DM iy . oo '
- Handleranfragen erwiinscht -




LESERFORUM

Die GréBe des Wertes in d0 be-
stimmt die Dauer der Schleife. Sie
kénnen beide Methoden kombinie-
ren und eine Enderoutine ent-
wickeln, die auf die Maus reagiert
und nach einer bestimmten Zeit
automatisch beendet wird. Fiir gro-
Be Zeitintervalle miissen Sie ggf.
noch andere Register als Zahler
hinzuziehen.

Eigenstidndige
Programme

LAUFFAHIG

Die im Kurs vorgestellten Bei-
spielprogramme sind flr den
Seka-Assembler geschrieben und
lassen sich nur von diesem As-
sembler aus starten. Wie kann
man die Programme von Seka aus
speichern, so daB sie hinterher ei-
gensténdig laufen - ohne Seka?

RYAN RATH
Hamburg

Es gibt mehrere Mdglichkeiten,

hier sind drei:
B Die einfachste Variante ist es,
wenn Sie das Programm als Ob-
jectfile (vom CLI aufrufbares Pro-
gramm) speichern. Seka verfligt
tber den Befehl »WO« (Write Ob-
jectfile), mit dem man ein bereits
assembliertes Programm in dieser
Form sichert.

Damit dieses Verfahren ein-
wandfrei lduft, muB man die Li-
stings etwas umgestalten. Der
Amiga ladt ein Objectfile immer
dorthin, wo Speicher frei ist. Er ist
an keine fixe Adresse gebunden;
ein Laden an eine absolute Adres-
se ist nicht méglich. Deshalb darf
man im Source-Listing keine
»0rgs« und »loads« verwenden, wie
wir es im Kurs praktiziert haben.

AuBerdem kann man alle zusatz-
lichen Daten, die das Programm
bendtigt (z.B. die Bilddaten), nicht
einfach an eine fixe Adresse im
Speicher laden wie bisher (entwe-
der mit dem Befehl »ri« (read
image) bzw. mit dem Befehl EX-
TERN). Die entsprechenden Datei-
enmissen ein Teil des Programms
werden. Dies geht so: Aus

Datenl = $50000

Daten2 = Datenl + Datenl Laenge
Daten3 = Daten2 + Daten2_Laenge
machen Sie

Datenl: blk.b Datenl Laenge
Daten2: blk.b Daten2_ Laenge
Daten3: blk.b Daten3 Laenge

Die Daten miissen Sie jetzt aber
nach jedem Assemblieren erneut
laden, da sie beim Assemblieren
zerstoért werden. Da die Labels
»Dateni« bis »Daten3« keine fixen
Adressen mehr sind, sondern an
jeder beliebigen Speicherstelle lie-
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genkénnen, ist es nicht mehr mog-
lich, sie in Formeln einzusetzen.
Die Zeile:
COP:

de.w $e0,Datenl/$10000,%e2,

Daten1&$ffff ;(HI UND LO)

wird beim Assemblieren nun mit
der Fehlermeldung »Relative
Mode Error« quittiert.

Was ist zu tun? Nehmen Sie alle
Formeln aus der Zeile heraus und
berechnen Sie die Zahlenwerte zu
Beginn des Programms:

COP: dc.w $e0,0,%e2,0

; Formeln durch O ersetzt
Initialisierungsroutine:

move.l #Datenl,d0

move d0,COP+6 ;LO-Wert einfiligen
swap d0

move d0,COP+2 ;HI-Wert einfiigen

Assemblieren Sie nun das Pro-
gramm, laden alle notwendigen
Daten an die richtigen Adressen
und geben Sie den Befehl »WO«
ein. Der Amiga fragt nun nach dem
Speichermodus und einem Datei-
namen. Geben Sie als Modus
»CHIP« ein.

Wenn Sie das Programm vom

CLI aufrufen, ladt der Amiga es an
eine freie Stelle im Chip-RAM und
startet es. Am Ende des Pro-
gramms sollten die DO und D1 ge-
lI6scht werden, sonst meldet sich
das CLI mit »Programm failed, Er-
rorcode xxxx«, wobei xxxx der In-
halt von DO ist.
B Die zweite Mdglichkeit ist es,
das Programm weiterhin nur an
der mit »org« und »load« angege-
benen Adresse laufbar zu machen
und diesen Speicherbereich mit
einem Cruncher zu einem Object-
file umzuwandein.

Dazu speichern Sie vom Seka
aus den Speicherbereich, in dem
alle Daten und der Source enthal-
ten sind, mit »WIl«. Die Datei laden
Sie nun mit einem Cruncher, z.B.
dem Mastercruncher (Programm
des Monats im AMIGA-Magazin
3/89) oder dem TRC-Packer oder
dem Byte-Killer. Der Cruncher
fragt, in welchem Speicherbereich
er eine Datei plazieren soll. Geben
Sie ihm die bei »WI« verwendeten
Adressen an.

AnschlieBend fragt der Crun-
cher nach der Einsprungadresse,
es muB die Speicheradresse der
ersten Programmzeile sein, die
man im Seka mit »? X« erfahrt.

Bei den meisten Crunchern
mussen Sie einen File-Namen an-
geben, unter dem das verkleinerte
Programm als Objectfile gespei-
chert wird. Wichtig ist, daB nur eini-
ge Cruncher mit »Wl« gespeicher-
te, an fixen Adressen laufende
Files (RAW-Files) verarbeiten. Die
meisten Cruncher laden und crun-
chen nur Objectfiles.

memory = $40000
Tracks = ?72?
ORG memory

de.1 880
start:
move.

Jjsr -456(a6) ;Dol0

move.l (a7),al

move.w #9 ,28(al) ;Motor aus
clr.l 36(al)

Jjsr =456(a6) ;DoI0

move.l (a7)+,al

Jmp entry

entry:

movem.l a0-a6/d0-d7,-(a7)

lea dosname(pe),al

Jsr -96(a6) tst.l d0

beq.1l found move.l d0,a0
move.l 22(a0),a0 moveq #0,d0
rts found: moveq #-1,d0

rts dosname:dc.b “dos.library”,0
prog:; Hier kommt Ihr Programm

; blablabla rts

; Wohin soll das Programm geladen werden
; Wieviele Tracks bendtigt das Programm

LOAD memoryboot: de.b “D0OS”,0 ; Erkennung fir das Trackdisk-Device

de.1l 0 ; Hier kommt die Bootblock-Checksum rein

w #2 ,28(al) ;Commando LESEN

move.l # $2c00¥tracks ,36(al) ;Laenge
1
1

move.l #memory ,40(al) ;Wohin laden
move.l #0 ,44(al) ;ab Block 0
move.l al,~-(a7)

bsr prog movem.l (a7)+,a0-a6/d0-d7

fiir Programme,
die im Boot-Block
stehen sollen

W Die dritte Mdglichkeit ist es, das
Programm trackweise zu spei-
chern und beim Booten der Disket-
te zu laden. Dazu missen Sie im
Source einen Header davorhan-
gen (Listing oben).

Ihr Programm schreiben Sie ab
»prog« (siehe Listing). Nachdem
Sie alles assembliert haben, ver-
lassen Sie den Seka und laden den
C-Monitor. Sie berechnen die
Boot-Block-Checksum  mit  »b
40000« und speichern das gesam-
te Programm spurweise ab Track 0.
Die Anzahl der bendtigten Tracks
berechnet sich aus »Programm-
laenge/$2c00+ 1«. Der Befehl zum
Speichern der Tracks lautet:
>t 40000 0 xx

Mit xx ist die Anzahl der Tracks
gemeint. Neue Versionen des Se-
ka verfiigen bereits Uber diese
Funktionen des Monitors. Wenn
Sie die préparierte Diskette boo-
ten, l&dt der Amiga das Programm
trackweise und startet es. Ist es
beendet, macht der Amiga ord-
nungsgemaB weiter und |adt die
»Startup Sequence«.

Seka-Optionen

ASSEMBLER-
AUSDRUCK

Kann ich Seka dazu bringen,
daB er ein Programm auch aufdem
Drucker ausgibt?

RUDI STAHL

Wien

Geben Sie beim Assemblieren
als Option »P« an.

Buchtip

REFERENZ

Welche Biicher soll man sich
kaufen, wenn man alles lber die
Hardwareprogrammierung eines
Computers, speziell des Amiga,
wissen will?

WOLFGANG SLOMIAN
Karlsruhe

Wenn Sie ernsthaft programmie-
ren wollen, werden Sie nicht daran
vorbeikommen, die originalen Ent-
wicklungsunterlagen des Herstel-
lers zu studieren. Im Falle eines
Amigas ist dies einfach, da Com-
modore die Unterlagen verdffent-
licht hat und sie in jeder guten
Buchhandlung zu haben sind. Die
Beschreibung des Amigas wurde
auf vier Blicher verteilt, wovon je-
nes Buch, das Sie als Hardware-
programmierer brauchen, den
Namen »Commodore Amiga Hard-
ware Reference Manual« tragt (ca.
100 Mark). Achten Sie darauf, daB
Sie das englische Original bekom-
men.

Hans Grill erholt sich (brigens
zur Zeit in seiner Heimat, Oster-
reich, von den Strapazen, doch die
néachste Sprechstunde mit ihm zum
Thema Hardwareprogrammierung
ist schon geplant: am 11. April '91 in
der Zeit von 14 bis 17 Uhr. Wenn Sie
Fragen zur Assembler-Program-
mierung haben, nutzen Sie die
Chance, mit einem echten Profi zu
sprechen, ub
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TrainControl

Das ultimative Steuerungssystem fiir
die digital gesteuerte Modelleisenbahn

- TrainControldie Verbindung der digitalen Modellbahn
von Marklin und Arnold mit dem Amiga

- Amiga-Multitasking fiir automatischen Mehrzugbetrieb
bei gleichzeitiger manueller Einzelzugsteuerung

- Amiga-unterstiitzte graphische Benutzerfiihrung

- TrainContrelProgrammeditorf einfacheProgrammierung

- TrainControl Komplettpaket mit Amiga und Modelibahn

— ausfiihrliche Informationen auf Anfrage

TrainControl

Programmdiskette, Handbuch u. Interfacekabe fir DM 398,-

Versand per Nachnahme oder Verrechnungsscheckzzgl. OM 10,-
Versand- und Verpackungskostenanteil.

Schwammerl-Soft
Schulstrafle 18

D-8069 Gerolsbach

[ AR
Von der Diskette bis zum Turboboard
2.B. Speichererweiterung fir Amiga 500
512KB mit Echtzeituhr & Megabit Chips
Auch fur 1MB Chipram geeignet.
bei uns nur 89.00 DM

Dislestion 3,8 Zoll 200 138 TPI nur 10.00 DM
AMIGA Reparaturen schnell und preiswert.

Besuchen Sie uns in unserem Ladenlokal,
oder rufen Sie uns an.
Wir beraten unsere Kunden zu |hrer vollsten
Zufriedenheit schon seit 4 Jahren.

CRSOWSI'S SCH
KUNEBRT-SOFTWARE |
b Ladsnioton! sussus)

Sie finden uns gegendber der Universitét
Essen (Haupteingang), ca. 100 m von der
FuBgéngerzone Essen.
Parkmdglichkeit direkt vor unserem Ladenlokal.

AMIGA 500 512 k
' SPEICHERERWEITERUNG

* Megabit-
Technologie

* Abschaltbar
inkl. Schalter

* Uhr und
Batterie

DM 89,-
ohne UhrDM 79, -
t 2 MB A 500

DM 399,-

2 MB A 2000
DM 598,-

Kick Start Umschaltplatine . ,
3,5" Laufwerk extern .................. ...DM 178, -

HARDWARE DESIGN NEUROTH
POSTFACH 525 4250 BOTTROP |
TEL.: 02041/20424 ab 16 Uhr l
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[ Quantum 40 Mbyte SCSI 912,-DM

' Quantum 52 Mbyte 1 "Bauhthe, SCSI 1368,-DM
Quantum 105 Mbyte 1"Bauhéhe, SCSI 1482,-DM
Quantum 170 Mbyte SCSI 2166,-DM
Quantum 210 Mbyte SCS1 2337,-DM
Fujitsu45 Mbyte SCSI 849.-DM
Fujitsu 90 Mbyte SCSI 1249,-DM
Fujitsu 136 Mbyte SCSI 1598,-DM
Fujitsu 182 Mbyte SCSI 1849.- DM

...andere FestplattengréBten bis 1Gbyte auf Anfrage

GVP Hardcard-11 A2000HC/0 420,-DM
AT Festplatten/Floppy SCSI 649,-DM
GVP Turbo 28Mhz, 68030-8824MB 4298.- DM
GVP Turbo 50Mhz, 68030-882 4MB 6498,- DM
Panasonic S-VHS Recorder FS 100 2850,-DM
Panasonic MS-15-VHS Camcorder 2990,-DM

Wir fiihren auBerdem:
Superschnelle AMIGA
Komplettsysteme fiir Video,
Desktop-Video und Multimedia
Hard- und Software
Videoproduktionin $-VHS und
BetacamSP,

Computeranimation
Videobearbeitung
Mulitmediaanwendungen
...eigene Servicewerkstatt
Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse.

UDEL
HAUS

MULTIMEDIA
Donnersbergersir. 46
8000 Miinchen 19
Tel.: (089) 16546777

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte 3

Super ...

1,90.

16 Seiten-Info kostenlos!

Einkommen-/LolnsTEuER
1990

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aus-
sagekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuer-
verglnstigungen, Datenabspeicherung, Alternati-
ve Berechnungen, Berlinpréferenz, § 10e + VuV!.
54-seitige ausfihr. Broschire. Ausdruck in die

Steuererklérung. (Mantelbogen 1-3, N, V, KSO)

Vorgestelitals Entdeckung des Monats.
in PC Praxis 1/91
Nur 99 DM
Mehr als 10 Félle gegen Aufpreis
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei

Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs

Bachstr. 70a - 5216 Niederkassel 2
Tel.: 02208/4815 - FAX/BTX 022084815

Public |

A. Manewaldt | &=

Wir fithren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell |

(z.Zt. iiber 8500 AMIGA und 2500 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

0  Jede AMIGA PD 3,5 DM 2,25
85 Jede AMIGA PD 5,25 DM 1,40

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf }
Qualitdtsdisketten fiihrender Hersteller. ‘

Katalogdisketten (z.Zt. 4 Stiick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk DM 2,- in Briefmarken anfordern.

|
A. Manewaldt ;
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX 06236/67300

PUBLIC DOMAIN Einzeldisk.......... 3,00
alle gingigen Serien ab 5Disk ......... 1,80
ab Lager lieferbar ab 50 Disk ......... 1,70

Markenlaufwerke in stabilem |
Metallgehéuse, abschaltbar, |
durchgefiihrier Bus

FLOPPY DRIVES

3,5"extern | 5,25"extern

3,5"intern ‘ 3,5"intern

fiilr A2000 | abschaltbar | fiir alle Amiga | 40-80 Tracks

139, | 155 156,- 199,-

Ly 4 7 1 =
Speicher Autokonfigurierend,
& abiChanbal{ﬁll:UqF%h i

T ] miga-komp., Mbit-Technil
[512KBintern A 5Q2 | L g
| mit Unr ‘ Fiir alle Amiga
|abschaltbar 99_:-_ B

erfragen Sie die Tagespreise

De Luxe Sound 3.0 218,-

De Luxe View 4.1 358,-
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Amrca

AMIGA MEDIZIN

von prolLinea 1000 Berlin 30 Potsdamerstr. 102
* 030/ 261 83 87 *

AKUPUNKTUR

2 MB RAM empfehlenswert
HOMOOSINEATRIE
Therapie-Atlas flir Therap die Akup und H pathic an-
weaden. Animations-Grafiken mit H thie-Datei. ck-Bedi
nung. 500 Ei ittel auf ca. 250 p Bildtafel- i
vorschligen; farbig druckbar. [2 MB RAM empfehlenswert.]
Demo DM 25.-
HOMOOPATHIE - APOTHEKE
n ] und

2 MB RAM empfehlenswert.
Demo DM 25.-

|
= Paket-Angebot |
Alle 3 Demos mit Bedienungsanleitung aur DM 60.- :
|
|

auzlgl. Versandkosten : Nachnahme DM .-
Vorkasse: DM 5.-

Deutsches Handbuch zu

Sculpt-
Animate 4D

Jetzt bei HS&Y oder
im Fachhandel.

DM 69
—HS&Y

Classen-Kappelmann-Str.24
5000 Koln 41
Tel.: 0221/40 40 78

~JAMIGA Registrierkasse

NEU IN OSTERREICH!

COMPUTER & VIDEO DESIGN

RGB - DIA Belichtungen
auch Digital oder Scan von Vorlage

Iff oder Hampicture af THIEIGT
WERBE-DIAS & POSTER
3-D RAY TRACING DESIGN

3-D VIDEO VORSPANN
2 - 16,7 Mio. Farben
[EiirJProfilSemiProfi[&]Amateur]!]

Spezial Effekte - TitelBilder
Femschnitt - Nachvertonung

A&V- A 4021 LINZ

Industriezeile 36b, 9°-12* u. 14*-18*
Tel: 0732 /28 44

ANIMATION & VIDEO)|

PROGRAMMIERER
UND GRAFIKER
GESUCHT

" Bei Interesse wenden Sie
sich bitte an Herrn Eich,
Entwicklungsabteilung

TVINTIS

Soft-und Hardware GmbH
Postfach 1141 - 5030 Hurth
Telefon 022 33 /4 10 81

G. Hohle & M. Faulstich

Softwareentwicklung und Vertrieb
ZugspitzstraBe 49, 8058 Erding, Tel. 08122/5369

Amiga Fahrschule V 2.0

Lemprogramm zur theoretischen Fiihrerscheinpriifung
mit Maussteuerung u. ansprechender Grafik
Vokabelprofessor V 2.0
Vokabeliibungsprogramm mit allen giingigen
Tastaturbelegungen—universell einsetzbar,

deutsche Umlaute, viele Funktionen!

DM 48,-

DM 22,50

Chemie auf dem Amiga
Lernprogramm f. d. Klassen 7- 11 mit schr guter Grafik
und einfacher Handhab durch Maussteucrung
Statistik-Grafik Manager

Zum Darstellen und Drucken von Balken-, Torten-,
Fliichen-, Linien-, Punkt- und Tendenzgrafiken
Wizard of Sound V3.2

Musikprogramm mit iber 100 Instrumenten und
90seitigem Handbuch zum Erstellen und Bearbeiten
eigener Musikstiicke

DM 49,-

DM 49,-

DM 49,-

Driver

Fahrsimulationsspiel miteinigen Besonderheiten

wicz. B. Geschwindigkeilsbegrenzungen, Zeitvorgabe,
Wahlméglichkeitzw. Automatik 0. Schaltung usw

Kombipaket
Bestehend aus Fahrschule V2.0 und Driver

DM 29,-
DM 69,-

Fiir weitere Angebote fordern Sie bitte unsere kostenlose Liste an.
Versand gegen Vorkasse (Scheck) oder Nachnahme (+5DM)

Computer
Vorflihr- und Beratungs- Blre

MID I
Soft - und Hardware
fur

AMIG A

Alle Programme sofort lieferbar |
GrBle Auswahl, bester Service |
Beratung Verkauf Versand
Eugen B. Skrzypek , Freiheitstr. 42

D-5800 Hagen 5
Tel : 02334 / 3110 Fax:02334 /1790

~JAMIGA Astrol. Kosmogramm

FAMIGA GELD

+Normaldrucker. Bele,

n auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfuhryng auf Disk

iir Ausdruck+Unterbrechung -

Artikel/Dienstl. von D1§k abrufbar - Einbindung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. — m/o MWSt, -
Ideal fiir alle Gewerbe mit Bareinnahmen DM 148.-
GESCHAFT JAMIGA

Editor fur Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
Teistungsdateien - Optionen: AngeboLgKosten—Vor—
anschlag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. EinEabe Hand o.
Jatei - 20 Positione ZDINA4 Durchrechn. iber Men-
e, Preis, Aufschlag/Rabatt, MWSteuer, Skonto —
exteditor fir lusatze - Kein Verbund zu L5§er-/
FIBU - Schnell, iibersichtlich,Userfrdl. DM T98.-

~FAMIGA Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
Listenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
Andgrn. Hinzufigen - Grug?eninventur nach Code -
1000 Positionen/Liste - Blatteraddition DM I'IE.-

-Provisionsabrechnung ~FAMIGA

Editor fur Vertreter, Kunden-, Formulardaten— 25
Positignen/DINA4, Eingabe Hand/Datei —PSatz 0.0

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort ggexgr. Lage)
+ —datum werden errechnet: Sternzeit, Aszendent+
Medium Coeli, lodiakradianten, 12 Objektpositio=
nen im Tierkreis, ‘Koch/Schaeck-Hauser, Aspekte *
A11%em. Persgnlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner
Skala, Bild-/Druckerausgabe 3 DINA4-5eiten,Horo-
sko -ﬁiagramm - A aneten +Sonne+Mond, Mond-
knoten - Minutengenaue Berechnung - Sommeﬁﬁeléen

+ Koordinaten-Einlesung 1

BIOKURVEN ~FAMIGA

Wissenschaftl, Trendbesi,imung der bwloﬁ-ischem
seelisch/geistig/korperTichen Rhgtmk - Monitor-
Ausgabe monatsweise vor- +ruckschreitend,Ausgabe
Drucker beliebig lang mit_tdglischer Analyse und
Kennzeichnun% kritischer Tage - Abscﬂ*tﬂ' ittel-
werte - Ideal fur PartnerverﬁTemh - Text-Editor
fur Zusatze - Wissensch.Grundlagen DM 58.-

~TAMIGA Kalorien-Polizei

Erstellung von Diatplanen und Eersonbezogene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GroBe, Gewicht,Ge-
schlecht Lemtun% - Energiebilanz nach Fett,Ei-
weiB, Kohlenhydraten — Ideal-/Uber- UnterEem ht
Em'lesuR%tVitaWstuffe. Kalorien-Lebensmittel-Ta-

283.99% - Storno. Spesengutschr. - Durchrech elle ivltét.eMVerb’rauch - schirm- +oder
zum gndbetrag. m/o Ri3teger - schne?lf TDR 118 ruckerausgabe auf einigzen OM_58.-
~JAMIGA TYPIST Etikettendruck ~FAMIGA
AMIGA als elektronische gchr ibmaschine mit zei- Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge-
lenweisem iusdruck und 15zeiligem Bildschirmdis- staltung in jewiﬂs passender E11ds:h1rm—Mask$_+
Tay - Je nach Druck bis zu 30 Schriftarten -Fi- Bestimmung der Auflagehohe - Ablage auf Disk fir
EI’e auf Disk - Kopie-Ausdruck — Super ! DM B88.- sofortige Neu-Auflage - Schriftenwahl DM92.-
S *

IDEE-SOFT-Programme
- Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme in Deutsch-
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IDEE-SOFT-Programme
—Exzellent in ihrer Struktur—alle Programme in Deutsch—

30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
Eenswadung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - Amorti-
ation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
ins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM $8.-

DATEIVERWALTUNG ~FAMIGA

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
tei max.1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit

edem mehr die lielgruppe ein?ngend - Qptionen :
gode. Numm?r. alle, Blatt vor/zuriick, Sgrgmhen.
ndern(zei enwemeg. Hinzufigen - Druck: B0-Zei-
chen-?,lockhste eitenv r?chub. Etiketten, I'J?-
Eenfe_oﬂflaske - Gezielte Au Eatpen. superschnell-
bersichtlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert
Adressen  68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
Bl_'lofmarkanﬂs.— Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-
DEFIN DATA zur. Selbstdefinieren

der Inhalte DM 148.-

Versandkosten pro Sendung :
Nachnahwe DM 5.70, Ausland
DM 10.701 Vorkasse DM 3.-

Liste gegen adressterten
Freiumschlag DINAS/DNI.-

Hindler sehr erwiinscht.
I. DINKLER
Am Schneiderhaus 7
Tel. 02932/32947 + Fax:32654 + D-5760 Arnsberg 1
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Die MOUSESWITCHBOX fiir Commodore
Amiga 500-1000-2000 im Maus oder Joystick-
port erméglicht ein problemloses Umschalten der
einzelnen Ports. Ob Softwaredecoder (Dongel),
Joystick, Maus oder Trackball etc. Sie schalten
nach belieben ohne lastiges umstdbseln.
* Aktiver Port wird durch LED gekennzeichnet.
* Jederzeit absturzsichere Umschaltung maglich.
* Interne Signalfihrung mit Leiterplatte.
* Jede Box 100% computergeprift.
* Gehause mit GummistandfiBen,
* Mehrere MOUSESWITCHBOXEN kénnen
gekoppelt werden.
Anderungen in Technik, Ausstattung und Design vorbehalten.

! Einfach laden und starten.
Bildschirmtest | - vit Muttterm Pro

- an Akustikkoppler oder Modem . . ... ... . 149,-DM
- an Postmodem DBT-03 (incl. Adapter) . . . . . . 229,-DM
Modem Angebote:

» Best2400 Plus (Btx-fahig)* . ............... 395,-DM
»  Best 2400 EC (MNPS)‘ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 498,-DM
w -DICovery 2800 0% .0 i s s dee e s e 359,-DM
» US-Robotics HST {14 Y N R g 1590,-DM
Weitere Angebote auf Anfrage.

AMIGA - FAX : (PC-Fax auf Anfrage)
Fax-Paket |: Modem Best 2448 LF* ( 2400 Bd DFU / 4800 Bd. Fax)

+ Software Multifax (Send) nur . . . . . . 389,-DM
Fax-Paket II: ModemSupremeBﬁZ!‘(szd DFU!B&DOBd Fax)
+ Software Multifax Send (Empfang in Vorber) nur . . . . . . 598,-DM

* AnschiuB und Betrieb am Postnetz der BRD und West-Beriin ist strafbar
Weitere piele aus dem -

Weitere Angebote a. A mimm;md Preisdnderungen vorbehalten.
Versand per NN zzgl. §,-DM pro Lisferung. Vorkasse zxgl, 5,-DM.

Nutzen Sie unseren rund um die Uhr Bestellservice.
Versand nur per Nachnahme 8,— DM pauschal.

HARD & SOFTWAREINTEGRAL GbR

‘& 02362/65740 * Brunsweg 10 * D-4270 Dorsten 1

Kirschbaum Medienberatung
Schubertstr. 3
4320 Hattingen
Tel.: 02324/82249 BTX * 0232482249#

). ,- DM
SCSI-Filecard 52 MB (Quantum) . |2W -OM

IW“MAW mn

AMIGA ts-Laufwerke:

35" axtam ................. 169,- DM

5,25" oxt .mit Netzteil.... 279,- DM
Abschaltung und Busdurchilhrung

sind bei uns selbstverstindiich.

RAM-Erweiterungen, Amiga-Mause:
A2000, BMB, 2MB bestlickl ... . ab 409,- DM
A500, 512K, inkl. Uhr (erw. bis. \,BMB] .. ab 129,- DM

Amiga-Maus GI-1000 optisch m oM
mmﬂeﬁnmm-&m

Fax: 02324/83722

* Entwicklung + Vertrieb von Soft- + Hardware *

Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C16/P4

* Computer Sk K *
CCS Computer Shop | | 2 7 Ccompuersiomonac =7+
HARD & SOFTWARE - REPARATUR *  Stemmenkamp79d.4712Weme %
Ersatzteile - Zubehér - An- + Verkauf 525;ggg:;;;;'fgggfga;tggg;g;_agugﬁ —
Mehr als 1000 Softwaretitel auf Lager. Neu und D e I e, .

gebraucht, Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM. 3,5"-Laufwerk A 2000 koml. intern 169,-

Angebote:

Speichererweiterung fiir Amiga 500

abschaltbar 139,-, mit Uhr 159,- DM
Abdeckhauben ab 14,90 fiir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name

10er Pack 3,5 = 8,50 5,25=6,90

PD FISH PD FISH PD FISH PD FISH PD
1-25 1,80 ab 25 St. 1,50 DM auf 2D DD
zzgl. 5,- Versandkosten * 8,- Nachnahme.

CCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

Festplatten:extern. Autoboot fir 500/2000,
Commodore20 MB 899,- Golem20 MB 949,

512 KB intern A500 abschaltb. und Uhr 149,-
1,8 MBintern A500 dto. 499,
2MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 689,-
2MB Box extern A 1000 oder A 500 678,-
Adressen-Verw. 90 16 Eintrége je Name, Schreiben,
Suchen, Lesen, Drucken 39,-
Firmen-Rechnungs-PRG mit Rechn.Nr., MwSt.,
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-
Lottosystem PRG System/Normal/Statistik 39,-
KFZ-DATEIS0 19, DATEI-MAKER90 19,-

Disk-Datei 90 19, Video-Datei 90 19,-
DATATAEGSS90 39, Turbo-Print Il 89,-

6200 Disk

Kopieren aufunsere 3,5" oder 5,25"-Disks
PD 3,5" inkl. Diskette nur 1,85
5,25"inkl. Diskette nur 1,00

Montag - Freitag 10.00-13.00, 15.00-21.00, Samstag von 9.30-13.00
Preisnderungen vorbehaten .
***Weitere Soft-und Hardwareartikel auf Arifrage ***

Amiga Software inKdln
Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10 - 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 10 Spiele oder Anwen-
derpakete zu je 29,- DM.

Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Kiliroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoftu.v.a. Eben-
falls verdffentlichen wumonathch 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIAPD, die bis jetzt 60 Disketten umfaft.
\é’ersal?d per Nachnahme mit Post. Versandkosten tragt der
esteller

ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
niinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an!

"DON MANOLOQ" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level = Preis: DM 19,90
DON MANOLO I1. Der Nachfolger ist da.
Beide zusammen zum Sonderpreis von 35,- DM

Offnungszeiten:  Mo. — Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software

Olpener StraBie 438 » 5000 Kdln 91
Telefon 0221-8903162

66

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem Programm.
Rufen Sie an lll

Wir bauen auf unsere ca. 3-jahrige Erfahrung mit PD und
kopieren deshalb nur mit Verify auf 3,5" 2 DD Disketten.

bis 9 Disketten 3,45 DM

ab 10 Disketten 3,30 DM

ab 50 Disketten 2,99 DM

ab 100 Disketten 2,59 DM
Pakete (je 10 Disks)

1. Einsteigerpaket | - Spiele, Anwendungen, Grafik u.a.

2. Elm‘luifematu! I~ Noch mehr des Guten

3. Spiele - ausgesuchte Spiele vieler Bereiche

4. Spiele It - denn stlelen kann man immer mal

5. Grafikpaket - DBW-Render, Malamgramm. Dias u.a.
6. Anwenderpaket - Textverarbeitung, Videodatei u.a.

7. Soundpaket

~ Sonixsounds mit Player

FISH-Angebot
je FRED-FISH-Diskauf3,5"2DD nur1,65DM

Infoliste gegen Rickporto. 5 Info-Disketten — 11,- DM +
Porto (siehe unten). Erotikdisketten kénnen wir nur gegen
Altersnachweis lietern.

Vorkasse/Scheck: 4,-DM
Nachnahme Inland:  7,-DM
Nachnahme Ausland: 18- DM

extern, Metall ah&us:}undB!'aunde
amigafarbig, durchgefihrter
abschaltbar AcltomPnlu.nuﬂ?ﬂ. oM

5,25" Floppy Ausfohrung wie oben
Digi ViewGold V4.0 neue Software, neue Hardware 297,-DM
s/w Video-Kamera Industriequalitat, 625 Zeilen Aul’lé

mit Optik, idealf. Drgl Vlew 7 DM
512KT1.

nur 209,- DM

.‘
[

abschaltbar, Chlps NUR!97,-DM
18 Mﬁermrga 500,

Daten wie oben Hammerpreis 444,- DM

8MB Karte fir A 2000 oder

A 1000 mit 2 MB bestickt 555,-DM
Handyscanner Typ 10 Cameron, 105 mm, 100-400 DPI,

16 Graustufen, Grafik- undTnxlerkaﬂnunas

Softwara, ansnh!ualemqmmmsgasoc

dsulsdmsHa buch 598,-DM
Intertace far Scanner Typ 10 an Amiga2000 39,-DM

'C-BoardfirAS00  Infoanfordern Superpreis777,-DM

3,5"2D- D\Ekenan nonamexm 10er Pack
Top-Qualitat Smckui DM
Reichlich Astrol b—IElourlk-!Plyeho-
und Biosoftware for AMIGA!

LeDEDEDEDEDE)

[-5]
H

H

Viele weitere NEUE Artikel und Software. Preise bef Vorkasse (EURD-Scheck/Postanweis.)
ohne Zuschidge.Intand Nachnanmno? 500M
A ge. PREISLISTE/E: 64, Amiga, P

ASTRO-VERSAND
H. &S. Meschkat * Postfach 1330 * 3502 Vellmar
Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
Telefax: (0561) 885507

SO0OO0VOVOOOTVO00000

DEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDH

SO0000000000000

CSR-MODEMS CSR-MODEMS

MODEMS

der neuen Generation

GEF MODEM
«V.24

* TAE F-Stecker

* Handbuch deutsch

* Drews BTX-Decoder
* 18 Monate Garantie

CSR-MODEMS
SW3IAON-HSI

CSR 2400

300,1200,2400 bps

CSH 2400 PLUS

CSH 2400 MNP 5
300,1200,2400 bps
Datenkomprimierung u. Fahlerkorraktur

CSR 2400 MNP 5 PLUS

CSR-MODEMS

O
n
i
=
(=]
o
m
=
w

Dalankomprimierung u Fehiarkorrektur
CSR 9600 MNP 5 PLUS
300-9600,1200/75 19200 eflbps

CSR 2400 FAX aA. 649,
300,1200,2400 bps
+ FAX mil 8600 bps
* AnschiuB ohne ZZF st strafbar!
CSR

TEL: (06422)34 38
Breslauer Str. 19 FAX: (06422)75 22
D-3575 Kirchhain

BTX:*CSR#
SIN3IAOW-4SD SW3IAaOW-HSD

CSR-MODEMS
SW3IAON-H4SD

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



Amirca

Abonnieren Sie doch

Ihre Lieblings-Serie(n)

20 Fish und Kickstart
je3s 20D >>> 1,70

i =)

" Rufen Sie uns an: 0209/611393

ALLE PREISE ZUZUGLICH VERSANDKOSTEN. NACHNAHME 8-, VORKASSE 6,-

AMIGA Hardware
SCSl Filecards ALF2 Professional
Quantum Harddisk PRO-40S 19ms 40 MB bis 710KB/S 1299DM
Seagate Harddisk ST177N 24ms 60 MB bis 540KB{S 1374DM
Seagate Harddisk ST1096N 24ms BAMB bis S40KB/S ... ... 1474 DM
Sea aIEHaldd\skSTI1E2N|5ms142MBmsﬁl}DKB’S 2146DM
3High-Performance SCSI2plus ............. reencer T DM
MFWHLI.. Filecards ALF2 Autoboot
KalokHarddisk RLL 65ms 2 1MB bis 360KB/S i ..8250M
Seagate Harddisk RLL 28 ms 49MB bis 430KB/S ... 999DM
Seagate Harddisk MFM 19ms 43MB bis 360KB/S ..............cccoocennnne. 1149DM
Seagate Harddisk RLL 19ms 63MBbiS 440KB/S ......c...ocvcvievvivennnenn. 11910M
Seagate Harddisk RLL 15ms 133MB bis 470KB/S 1879DM
Alle Filecards sind fertig formatiertincl. Software ALF 2.0
Autoboot unter Kick 1.3 incl. Workbech 1.3, Extras 1. 3und PD-Soft
Backup und Instaliprogramme inbegriffen. Handbuch indeutsch
Autobootende Festplatten fir AS00/A1000 + 100 DM
Speichererweiterungen
B MB Karte fir Amiga 2000 mit OMB best — )|
8MB Karte fir Amiga 2000 mit 2MB best 620DM
Multiscanmonitor filr Amiga
incl. Kabel, Farbmonitor 14" bis 1024 768 Punkte bis 80Hznur ... 1088 0M
Sonstiges
DEF??EmplanpenurAmDsamcl Software st y v 1650M
Prototypenboard tir A2000 (Zorro und XT- ATS\m} e 1790M
Omticantroller5528 RLL High Speed Controller 1490M
Omticontroller §5520 MFM High Speed Controlier i 1390M
Seagate Harddisk 42MB RLL 5 1/4"65ms ncl Cumr +Kabelsatz .._...........6250M
Farbbander tir Nec PEplus . : e 1,50 0M
31/2° 880KB dur rBus .. 175DM
Kickstartumschaltplatinen mit Kick 1.3 bes eves; B5 DM
Multifunktionskarte fir XT Seriell, Pa(allel Gam: Clock.Ram 128KE 2990M
Herkules-Graphik-Karte fir XT incl, Parallel-Schnitistelle ........... : 850M
Blrozeiten nach Vereinbarung. Angebot Ireibleibend, Ausland nur gegen Vorkasse.
Andrea Dohm
Computersysteme
Schubertweg 2
3181 Rihen
Tel. 05367-1235
Fax 05367-561

Commodore®

[ ]
Ersatzteil
[ ]
Service
8 Wir liefern

fir Heindler und Privat-
anwender preiswert und prompt

& Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik @ Ingo Klepsch
Berliner StraBle 49b © D-5800 Hogen 7

TELEFAX: 02331-42499
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525 20D>»> -.95 35" 5,25"
Detlev Ziegler [Fonts o 3
'Iliulduulll:..ﬂ 2 Gratik )v“ Einzeldisk ...... 3.Ill 2,50
4352 Hel i ¢
Tel.0209/611383 iy My, fe30.| ah 5 Disk.......1,80 ...1,00
| A Versand | ab 50 Disk ..... 1 70 ...0,90
B R ey o S i Assembier 135 [NN_990  Markendisk 190
- Ihr Geld effekdiver nutzen? GFA Basic 3.5 Interpreter 175~ 2 B. TOK, Maxedl (vergl. CHIP-Test 7/90)
5 nin |hllmﬂm erkennen? | Basic 3.5 Compiler 98,.-
: o e 1 Diskettenlaufwerk:
- W, ol She ik o baben? MultiTerm pro 1urMudem 128- IS eniaurwerxke
Foaort sl b mossige e L] irD-8703 210 Schreib-Schutzschalter
&Hmmmmmwxmm hervorra LW-N Iiby
‘Basonders flexible und lesstungsthige Funktionen lassen Sie beinahe j mnsupnm I 78- ummer ginsteilbar
Problem Ksen. mmcm o mmnmsnsnn Dall’!wﬂmmn‘ll‘rllm 158.- 3,5"169,- - extern E 25'_1_!; ol
A Fir alle Amigas mit 1 MB.
v o Bl uns NUR 9.- Einstieg in GFA-Basic 25, | A2000 Chinon Floppy m. Staubschutz
Training fir Fortgeschrittenclll  40.- 3,5" intern 139,
Unser TOP HIT SCHREIBM 2.0 Aztec 5.0 Handb. deutsch 116,- Alfscémllbar 155,- Embaurahme«; 22.-
POWER PACKER PROFESSIONELL 3.0 % 0 Chinon Ersatziaufwerk 149,-
S e e beoteche s | SCHREIBMASCHINENTRAINER Speichererweiterungen ——]
TUNG, UPGATESERVice, EINFACHE  BE- | RiSSil md dac Tosaur s Amga 2.B.von 3-State Golem Supra Digitizer Modem
o | vertrauter zu werden, T ig 1! i 2. -
NUR 39, NUR 18,- Superginstig !! Tagespreise De Luxe View 4.1 g:};fmﬁ ga
-Player-Deluxe MASTER-ADRESS Festplatten 350,- i L
KUNERT-Software Master Adress ist sine Komtartabla A.LF. GVP Supra L Fax+ [ 648,
mnmmmmmfummﬁmum m"‘“’“' *""9' Sle konnen fir alle Amiga Alie Modem haen
utomaten. Mit drei Waizen, Iiuash v, dicten, i De Luxe Sound 3 | Juine ZF-Nr. Der
Risik> und Startautomatik Mil deutscher mm...n Mi| ausfihriichem  deutschen Attraktive Preise aul Anfrage AUXE Soun Betried am Nelz der
Handbuch! Handbuch. N 2. B, FileRunner Card 33 MB 975, m DBP st unter Straf-
NUR 39,- UR 29,- (kompl. instail. Autob. ALF " andrahung verboten.
B e L 24 Std. Bestellservice

Tel. + BTX 0203/770220

V-Scheck +4,-, NN + 8-, Ausland + 15+

presents Magical Public Domain Soft
Jede 3.5" MF2DD No-Name-Diskette

alle Serien !!!!!

incl. 14 % MwSt.

tolleLe

2 Katalogdisks, Inhalt
DM 5.- Vorkasse

;4 normale Disks

Merlin-Soft

Brambauerstralie 4, 4600 Dortmund 16

Desktop Video

Bei uns vorfuhrbereit: Genlocks, Digiti-

zer, RGB-Splitter, Software und vieles

mehr. Besuchen Sie uns einmal - die
weiteste Reise lohnt sich.

Y/C Genlock DM 1110,-
VES two DM 1698,-

Weiterhin flihren wir:

Festplatten, Controller, Laufwerke,

Speichererweiterungen, GVP-Turbo-

boards und Software fur Grafik und
Animation.

Wir versenden auch taglich per UPS.

Creative Video
8551 Hemhofen, Am Schwegelweiher 2
7 Min. von der BAB-Ausfahrt Erlg.-West

Tel. 09195/2728, Fax 09195/8718

Farbbéander :

Armstrad LQ3500 . .. civvaniiawin 10,00
Citizen 120D; Swift24 .. ........... 8,30
Epson EX800/1000............... 9,60
Epson FX80; MX80 . .............. 7,50
Epson FX100; MX100 . ............ 9,80
Epson LQ400; LQ500; LQBOO . . ... .. 7,60
Epson LQ1000; LQ1050. . ......... 10,00
EpsonLQ2500.................. 10,90
Epson LX80 .« i bamivsn sy v 6,60
NEC P6+; F7+; P60;P70.......... 11,50
NEC PIzPZIPE. iy Ginieniamiy s 10,20
NEC PS. BT o i 11,60
NECP2200; P2+ ................ 10,90
NECPS: PO . .....corncswnnrsiing 10,00
Panasonic KX-P110; KX-P1081...... 7,05
Seikosha SP800; SP1000......... 10,00
Star LC10; NX1000. .. ... ovvainnn 9,80
S L0 v comn e ssscsm e 10,80
SrNBIE o va o sy s s s 13,55
StarNL10.............c0nvevnnn 10,70
S NELS s ianaavaes 6 12,80

wertere Farbbandar auf Anfrage

Vesandkostnnpauachale von 5 DM

Compupart
Messenhduser Str. 35a 6074 Rbdermark
Tel. 08074/67284 dito BTX

Hier kdnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
filr Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

AMIGA

DIE NEUEN von IDEE-SOFT
~JAMIGA  INTELLIGENZ-QUOTIENT

Indnndueﬂer Erwachsenen- IQ—Test nach WAIS mit
100£50 Punkten - 6-Kriterien-Analyse: Analogien,

Logik, arithm. Verstandnis, graphisches Vorstel-

1un§svermog§ ' verbales Verstehen,
ra ela

eit -Sdulen-

k der tiv-Werte. Auswertung auf Schirm/
rucker. Ablage der Daten auf Disk DM 88.-
HAUSARZT ~JAMIGA

Bestimmung von Krankheiten aufgrund laienerkenn-
barer Symptome. In einer Folge von mausgesteuer-
ten Abfrage—Menus wwrd das S{ndr‘um definiert und
d1_a§nost1zlert Kann den Arz nicht ersetzen
Hilft jedoch gut bei Selbst-Friihdiagnose DM 98.-

~JAMIGA VEREIN

System aus 8 PRG: Mltg] .+Beitrag- Date1. AdreBeti
ket}gn +Rungschrb Eindruck - }nven ar, —gr —-Freun-
ner-Datei - Hettkamg Termwne /Punkte-Da
tei - Kasse m.Belegdruck, Prot aus Disk,Bei
trag-Bankeinzug, Mahnung, Bestei'lung DM 158

BACKGAMMON & CHAMAELEON J
Bekannte Intelligenz- /Striteglesgmele unter Lei-

tung des sprechenden AM echende Gra 1k—
mausgesteuert — Logik- beﬂug Ind - zus. 58.

T ~Cle)
Freiumschlag DINA5/DMI.- i,
Handler sehr erwunscht.

1. DINKLER
Am Schneidernaus 7
Tel 02932/32047 FAX 326 54 D-5760 ARNSBERG 1

Versandkoscen pro Sendung i
‘lachnanme DM 5.704 .«Iusland
10.70¢ Vorkssse DM 3.
Liste gegen adress}erteﬂ
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/" Qr Commodore Computer "\
W.A.W. Elektronik GmbH

AMIGA
Computer & Zubehor

Autorisierter Commodore System & Service Handler AMIGA 3000 - I6MHz (25)  AMIGA 3000 - 25M}lzliefu-bar
Unriistang auf 30 MHz CPU & 36 MHz FPU  auf Anfrage 2 MB-8 erw. f. A2000
Amg: 500 ........79-DM  Monitor 1034..; PI... 599,-DM %
: A AMIGA 2000 C ...... 1649,-DM A 2000 + 40MB Platte 2598 - DM 5 RNt

Ein Produkt aus Berlin AMIGA 2000C +A2091 +84MB SCSI +2MByte RAM ... 3498~ DM .\ l v 7I\B} 1e 5[?&. icher
A2320 C dore Flicker Fixer. 599,- DM (fiir AS00 mit Uhr, Batt., abschaltb.)
A 2232 Multi 7 fach Serial-Karte inkl. Termprog........ ab 498,- DM| 2 MBvie Speicher
A 2286 PC-AT Karte mit Laufwerk, 8/ 10/ 12 MHz ..ab 999.- DM < Mbyte Speicher ...
A2630 2MByte (4 MBRAM) 26 (fiir A500 autokont

A 2091 84 MB Seagate Festplatte., 2 MB RAM-Option
A 2091 SCSI-Kontroller.499,- DM A 2090A Kontroller ...199,- DM 47 MBvte Festplatte
(fiir A2000 mit SCSI-Controll
3y

3.5"-Laufwerke extern .... 169.--

8 MByte RAM-Erweiterung, | MByte best. .3

Bestiickt mit 2,5 MB zusatzlichem Ram fiir Amiga 500 AMIGA 500, 512 kB Erweiterung, intem, abschaltbar ...... 79,- DM (abschaltb.. durchg. BUS. Schreibschalter)
Batteriegepufferte Uhr/Datumsanzeige ﬁggﬂ mmgfﬁ:ﬁmk:':fWEMANN e 3.5 Disks N el 0S
Arbeitet mit Big- Agnus (1 MB Chip-Mem) und mit 8 . e i SRS ‘I e !
Fat-Agnus (max. 2.3 MB) V2. E MR N (mit Umtauschgarantie bei Defekt!)
Abschaltbares Fastram 49 8 DM De-Interlace Card fiir Multisync Monitors ...... 38 Preisliste anfordern

W.A.W. Elekironik bmbH Professional 63020 / 63030 Board AS500 / A2000.

Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28 NEU ﬁmmmmwwzsmﬂuymytem HARTMANN & BERLEIN

W Telefax 030/4047039 W NEH T A S et T Tl Waélckernstr. 51, 8500 Niirnberg 40

Tel: 030/ 404 33 31 Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten Tel. 0911/436116, Mo.-Sa. 10-19 Uhr
N Mo.-Fr. 10-13 u. 15-18 Uhr Sa. 10-13 Uhr / Weitere Commodore und NEC Produkte auf Anfrage lieferbar

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -

Amiga Public Domain
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

24h Expressversand

qmiaq

EUROTIZERII 98,00
Dub“c DOI'ndln )cfvlcc GU) FredFish -430 Festﬂla“eﬂ lﬁ?&"&;l?ﬁ?ﬁ' Video-| mgnanzor mn au|mnl>siMTmPGB Soirﬂ'er r?fn'.‘ﬁni"’“"’m'
Haideibaerg Kickstart 350 | 4> MB Quantum n:xam;::ﬁm*&ﬁmmwmW,,,ma;e.:w
Highlights -69 18 msCHA4005  1298,- mit anderen P Starke Touch-Up-
OASE 51 v iu‘lllwam i Gralﬁ KDDEI‘\ VEI‘BEEBH Einfigen, Zusammensatzung u.v.a o
- &pielepaket 1, 2, 3 je 33,00 DM’ ACS -302 | 2MBRam Card nites 50w Kopeoy S & i '
NEU:  Super Spiele No. 4 38,00 DM' Cactus -39 | (bis8MB W com Voo g s ReCSHI. Fariaahes S Tonars e T oo
- ENTEDDRISE (Star-Trek) 3300 DM" Erotic* -169 miga2000 598,- AMIGA singelosen,im IFF- od. ASCII-Fi 1u. weiter

) Franz -91 AMIGA-ACTION-REPLAY V.21ir AMIGA-500 1orccrcvrvce 189,00
" 3‘5"'F!DDDY9XTEI'|"I 199.' " 5‘:57.};;30: Bme:mn:’n&s:mcwau unktionen: Freezen, Spieletrainer, Spmeed:nr
- Einsteigerpaket: 10 Prog. 38,00 DM 1T_§mun ’ -150 uv.m. u:-soonnu-;::u i li;.n;

oder einzeln Je 4- DH ime Maquln -15 » mit Kalender/Unr-Funklion, Akku, abschaltbar
Teslverarbeitung, Kopierprogramme, CAD (Zeichnen), T'_me Spgmal -2 Info anfordern! ?L‘:n"em’m 512 K-bestickt - Preise f0r Aulristsatze sishe G.gatm\ar?se?g

CLI-Utllitie, Mandelbrotprogramm, Editor, Malprogramm, * gegenAltarsnachwels ZWEITLAUFWERK 3,5" (Ma
Virushilfe, Musit (DRUM-Drogramm), Druckprogramm 2 25 gggﬂﬂmg:s;zh‘,. g
; i S 5,
- Crafik-Datet, Fonts-Datet, Sound-Datet, oMl UBAhg, Einzoidiac DM 355 e e an 0 AMRAn e MR o
EROTIK-Paket (ab 18J) RS e ‘-’“’"””’v bitta Infa anfordern. Heute nochil Volloptische Maus mit Maus-Pad voll 19,00
: 5 MIDI-Master + MUSIC-MANAGER .. 20,00
DM 119

| |t ==
Alle Pakete: 10 Disketten e AMIGA-OFFICE- K. TePaKot o ..398,00
fr PD-P Li!mlur enthal: T Desk-

T
DM5,~ in Bllnlmnrkan (h\kl Porto). top-Publishing, Huﬂwm?wlbks;t;'klur nwAB empfohien).

AMIGA PubliccDomain| | = = @ ™. nnme— | PROFESSIONAL-DRAW 2.0, Zeichnenu. Hlustration ..... 398,00
SVE!I Briiggemmn weilare Artikel aul Anfrage. - Versand nur gegen Vorkassa « 5,00 DM oder Nachnahme + DM 8,00
L i) ALPHA-SOFT (CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Postfach 105 * 6719 Carlsberg Klingetholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/50 8121

Tel: 06221 / 782763 Hotline: 06356.5284 Geschaftszeiten: Mo. - Fr. 14 - 18.30 Uhr, Sa. 10 - 13 (14) Uhr

Amiga + MS-Dos PD-Software MS-Dos + Amiga

Sofort-Versand AN Jotsr.ck

!! Alle lieferbaren Serien stindig aktuell !!

AMIGA PD incl, 3 S”MFZDD 3,5"-Disketten, fchll?r; undlvirnsfrcl. mit Etikett %& wir sind das Fachgeschéft

Preisiibersicht: tir ComputerSpiele

Amiga:  MS-Dos: e auf den Systemen
auf 220 DM / 4,00 DM "“gl
auf 5,25": 1,50 DM / 2.00 DM ‘ein AMIGA ATARI MS-DOS
Markendisk + 0,60 DM, Hiindlerpreise auf Anfrage. Adresse

Pt*ehmeondﬂwm 3,5" MF2DD NN Disk 10,- DM/Packung
PD incl. 3,5" 2DD Staffelpreis siche tnln

Abo-Service: Sie erhalten Ihn. PD- Sun sofort nach Fr\chuncn H O I ' I b l I r
“D‘sk a.b 1 30 DM- aktuell zu Thnen nach Hause, Preise wie oben abziiglich 10 %.

An'ugi S()hw.m P.ﬂ\u.. zu je_ ll’! anuu.n 35" bel uns kann man:

1. Spiel g o
! (J;:ch;lk l(ll alles, was mit . Spiele antesten
3. Sound ; die Crew
4. Utilities ausfragen
5. Gemischi Je 21, seinen SpaB
- ,,,P'iktlt 1-5 zusammen nur 80,- = \ haben
3,5"-Disketten der Marken BASF, Maxell, Fuji, Verbatim fir , und so
nur 20,- DM pro 10er-Packung (Solange Vorrat reicht!) “elniges

mehr

Katalog auf Disketten (5 St.) 10,- VK S§,- NN 8,-
— — @ Commodore System-Fachhandler

Avalon PD Soft «sAMIGA - Professional»

s Kifer. Welnbrennersir. 56 2000 Hamburg 76, LibeckerStraBe 82
man Raler, einbrennerstr, 56 a .
6700 Ludwigshafen, Telefon: 0621/655778 (24 h) Tel: 040 7 2514892 (:281 45 82
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Amrca

Amiga Hotline Dienst

AHD bedeutet:

- Pers. Beratung an Werktagen von 17 - 20 Uhr.

- 24 Stunden Tag- und Nachtbereitschaft durch
Anrufbeantworter und/oder Telefax, mit deren
Hilfe uns kurz und prizise aufgetauchte Proble-
me mitgeteilt werden kBnnen.

Wir haben es uns zur Aufgabe gemacht, aus ein-
schliigigen Pachmagazinen Informationen @iber die
verschiedensten, fiir den Amiga angebotenen Pro-
dukte auszuwerten und bei Bedarf an den AHD-
Nutzer in Form von gezielten Antworten weiter-
zugeben.

Interessenten wenden sich an:

AHD

MargaretenstraBe 18
6070 Langen

Tel: 06103-53139

PFax: 06103-26907

<AMIGA

Proportlonql Letter

AMIGA Proportional Lattar (APL) holt
aus lhrem EPSON komp. 8/9- oder NEC P6 komp.
24 Nadeldrucker das letzte in Punkto Schriftqualitat
heraus. Unterstlitzt nun BECKERtext | und ASCIN
APL - Die Schanschreib-Druckroutine

NEU: 24 e

ASCI

- 33 aalierbers Schriftarten, z. B. fonind,
Cars, Style, Roman, Design, afF6ZM

- Proportionalschrif ten mit Randausgleich

- new mit Fonteditor fir APL-Schriften

- nur 40.~ DM incl. Porto u. Verp, 2 Disks,
Update gegen Orginaldisks + 5 DM (Scheck o. Briefm.)

Fordern Sis waser kosteniosas lnk an.

M. Schonborn

Stralsunder Strae 28, 4750 Unna 3

SOFTWARE

% Atari v ™

v¢ Commodore ¥ h
v¢ PC 7%

¢ Schneider Y

NiAd

Software
Zubehér - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
GirtnerstraBe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

HAMBURGER

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

EUROMAIL

- Offiine-Datennetz mit EuroMail spart Kosten, da nur
Telefongebihren fir tatséchlich ibertragene Daten anfallen.
- Daten aller Art kdnnen Obertragen werden::
Bild- u. Tondaten, Programme, Textdateien, etc..

Zuverlassig einsetzbar fiir:
- Vernetzung von Firmenfilialen, electr. Mail
- Hoststation fir AuBendienstmitarbeiter
-24 Std./Tag Kundenservice,
- Informationsdienste und Datenbanken

Preise: EuroMail Prefessional 598,00 DM
Z-NETZ Version 379,00 DM

unna Netzmodul ) 199,90 DM

- 99.90 DM

EuroMail - USENET Modul 99,90 DM
Zusatz) 1 19 90 DM

50,00 DM

DEMO + °dﬂ Hand
Versand per NN 10 DM, Amhndnurw Vorkassa

Modem sowie
spezielie sm»enwmw auf Anirage |

Fordem Sie unsar ausfOhriiches Informationsmaterial an.
Datenkommunikation Beckmann + Blum GbR

( Commodore Entwickler )

Soft-, Ei , B ing u. Vertrieb

y 13, 3300
Tel,: 0531/335632 Fax: 335670

GNE

5.25" TEAC Profilaufwerk extern
1,67 MB unformatiert, 880 KB im AMIGAFORMAT, 100% kompatibel v internem 3,
Diskchange, abschaltbar, 4Q/B0 Track unschaltbaroriginal standaridmaBiger durd escmu
fener Bus, M\ﬂilhﬂ&i extrem robustes Elamn«echuehansa direkt M + i
Karten kompat! cm langes zugentiastetes Rundkabel, Slmmmscw ung
iber Amiga, passender MOTSELE&TOR im ans von 259.- enthalten, inkiusive WRIT!
PROTECT Schalter, dautsche

5.25" TEAC intern A 219,-

2000
Technische Daten wie 5.25° extern, wahiweise OF1 oder OF2. DF2 kostet 239 - mﬁ:
zusitziicher Modifikationsplatine! unkomplizierter Einbau innech. 2 Minuten OHNE LOTENI 1

3.5" TEAC Profilaufwerk extern 219,
;r:nnrs:m Daten wie 525" Laufwerk extern, Wrr!l Pratect Schafter und Bootselektor im
reis enthalten!

3.5" TEAC intern A2000 15
Technische Daten kompatibel zu 3.5° Lautwerk extem! fiir AS00 ats DFO, fGr A2000 als DFO-
DFY, fiir A1000 als DFQ! unkomplizierter Einbau innerhalb 2 Minuten OHNE LOTENIT!

BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 15,-
SOUNDVERTEILER 15,-
A500 512KB + Uhr/abschaltbar 149,-
STAR LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 9,- DM 698,-
STAR XB 24-10 1398,-
NEC P2 PLUS Farbband NEC P2200/P2+: 8,50 DM 798,-
NEC P60 Farbband NEC P&+/P60: 9,- DM 1298,-
NEC P70 1598,-
Umschaltplatine mit Klek 1.3 98,-

Wir ligtern nur deutsche Gerate mit Sedennummer und Supe r-Service!
1 Jahr Garantie aul aiia Produkte dieser Anzeig

GNE - GREBE NEUMANN ELEK'I'ROHII(

Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!

| Fax-Paket | 325,-, Fax-Paket Il 550,-

Preisliste gegen 3,- DM in

Modem: Sest 24DD L 250, 2400 Plus. 350,
GVC 9600 MNP5 1580,
BTX: MultiTerm pro 130,-

Anr.-Beantworter mit Fernabfrage-Codierer 150,-

Funktelefon mit integriertem Anrufbeantworter 400,-

Festpl.: Quantum P40/80S B00,-/1300,-; LPS52/105S 850,-/1400.-
Filecards: OMTI-Contr. 31/47/66 MB 800,-/1000,-/1100,-

FSE SCSI ll-Contr. + P40S 1200,-

Controller: Trumpcard 500 500,-; Evolution SCSI |1 400,-

A.L.F.2 A500/A2000 580,-/650,-; A.L.F. 3 A500/2000 750,
Drucker: Panasonic KX-P1123 650,-; Einzelbl-Einz. KX-P37 280,
Fujitsu DL1100 Color 1100,- [

RAM-Erw.: 05MB  10MB 15MB 18MB 20MB |
A580 AA. 265,- 330,- 390,- -
A580 pl 245,- 300,- 380,- . 440,-

MegaMm 2000 2/4/8 MB 495,-/820,-/1470,-

RAMWORKS 2000 Tagespreise auf Anfrage

Chamaleon: 87 -; Power PC-Board 740,-

Floppy: 35" ext. 145-; intern 130,-; 5,25" 188,-

A2000C 1800,- Monitor C1084 590,- Y-C Genlock 970.-

Joysticks: Turbo pro 30,-/Turbo pro Acryl 35,-/Turbo Profi 35,-
Trackball: Am Trac 160,-; Reis Mouse 400 100,

Anschiufl der Modems, Funkteiefone, Anr -Beantw, am Netz der DBP Telekom ist strafbar

Dieses ist lediglich eine kleine Auswahl aus unserem Angebot.

Wir besorgen 7 % aller Soft- und Hardw:

Preise: Stand 12/90. Erfragen Sie unsere Tagesprelse
rietmarken.

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

~MIGA

2000 AMIGA

ANTARES'
ImdhkemAngdth,S'?DDuhO%DMhbmhnhm
‘Wﬂnhan 5 Jahre AMIGA mit doppeiter

AMIGA PD incl. 3,5"MF2DD

PD Disk 1,70DM

mms,s"mnsmmmm.. Blatt

AM]GAP.)IIIA:L 3,5" MFD2DD
Bud  Disk 2,00 DM @R




/~  Ck Commodore Computer "\
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler
rodukte von :

AntiVirenDisk (AVD

VirusX und VT, deutsche Anleit. DM 5.-- |

Music Set (10 Disk)

5 volle K.atalogdlnk (cleutach) u.nd |
| die neueste Ausgabe der TIME .. DM 20.-- H

) mit neuem

~-MED-SMP-

| >400 Samples, >40 Module!l
l| 1 ATARI- Katalog, deutsch

WA. ‘W E Iektromk GmbH

Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28
Telefax 030/4047039

Tel: 030/ 404 33 31

Viele kommerzielle TOP-Programme, z.B.:

Demo-Maker prof.

DM 39.—

Einbinden eig. Animationen, G
Soun:

Fonts und Mt [¢

raflken
dtra ) 1

EIZ0) 9060 52
strahlungsarm, 14 Zoll,
820x620, 30 MHz, Bildwie-
derholfrequenz 50/90 Hz,
umschaltbar auf s/w-bern- |
stein-Color, 0.28 dot,
selbstverstdndlich ZZF, |
TOV... |
vollentspiegelt, getdntes |
Glas, antistatische Schei- |
be gegen Staub ...
Testsiegerim Amiga Ma-
gazin: sehr gut (siehe|
Ausg. 9/90), fir alle Ami-
gas.

EIZ0 9070 52
strahlungsarm, 16", 1024x800, 50 MHz, Bildwiederholfrequenz
50-80 Hz, umschaltbar auf s/w-bernstein-Color, 0.28 dot, antit-
statische Scheibe gegen Staub, voll entspiegelt, geténtes Glas,
Testsiegerim Amiga Magazin: sehr gut (10/90) fir A3000, 0.a.
Amigamit Grafikkarte.

Wirsind autorisierter Eizo-Handler

der Fa. Rein Elektronik, 1 Jahr Garantie.
AnschluBkabel Amiga an SUB-D 9pol. 906052 49,-
AnschiuBkabel Amiga an SUB-D 15p. (auch A 3000) 59,-
Ladenverkauf, Reparatur, Service & Versand: UPS-NN

0. Postnachnahme + Vk-anteil, Ausland -14% MwSt

simulalor

d jetzl
- Pro-
g mﬁxm n- Nuuwnmﬂmﬁmgm»

Zyldorl G—undM—Funk

ien zu Delm CNC. Zum Lieferumfang goh&d
eine Badlenungs- und eine Programmieranieitu
m Anféinger etwas sagl. Programmier. nach IS(JI

NEU ->

Preis: nur 120,-DM

<-NEU

Deluxe CNC Animate Frisen

Der meist verkaufte CNC-Sim

ulator flr den Amlﬁa."

simuliert eine aD-Frkn:sdehina nach D!N-lSO

Werkzeug-,Prog
NW.’EE’;':'“JQ"&?. e

deutscher Anleitung
NEU>V2.0 Preis: nur

Das top Rechn
und Artikeldatei.
usw. | Auf Wunsch auch s
Beerdigunsinstitute (Preis
Preis: nur
: top

inate L usw. uanr.!
alle M- und bber 45 G-Funk-
+ Programmierkurs!!!|

120,-DM V2.0<NEU

ramm fir den Amiga. Mit Kunden
auf einfachste Weise Rechnu

pez. Versionen lieferbar z.BnEim'

Anfrage). Normal-
50,-DM
ng. Preis nur 40,-DM

tacht komplette Iniros for nur 35,-DM

AF. S Software

RoBbachstraBe

D-8434 Niederaula 3

Telefon: 08625/7801 nul von 13. 30-14.3'3Uhr & 18-20 Uhr

Dienstags geschl
Héndleranfragen emnrgnh!l

Versandkosten: Nachnah

Demo je 6,-DM
me 8,-DM VorkassnS-DM

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fir

alle Floppys und 2 Festplatten 179,-
GVP SCSI Controller Series Il mit

8 MB Option, QUANTUM 52 MB 1679,-
68030 GVP-Karte 28 MHz 4 MB CoPro.  4498,-
68030 GVP-Karte 33 MHz 4 MB CoPro.  4998,-
Amiga 3000 25 MHz 52 MB 7890,-
Amiga 3000 25 MHz 105 MB 8790,-
DRAM’s 514256-70 2 MB = 16 Stiick 250,-

Weitere Produkte von diversen
Markenhersteliern wie NEC « EPSON
STAR ¢ SEAGATE  QUANTUM « GVP * SHARP
© CHINON » TEAC = KYOCERA » TOSHIBA
sowie PC-Hardware auf Anfrage.

| Handleranfragen erwiinscht.

HJL-Computer

Zeisigweg 30,4700 Hamm 5
Tel.:02381-66784, FAX:02381-62984

PJs,,":; L 2’

) ‘;ﬁ iy [
P .) o J ,ﬁ) 1
Wir kopieren mit Verify
Jede Diskette mit Etikett

PD - Serien
Amicus Iﬂ lbllmy 53
Antares 51
Auge 4000 47 Rmﬁ PD 7
Austria 26 126
Bavanian 200 JM
Bel Amiga 81
Berlin PD 20 R.WDIJ I7
Cactus 38 Saar AG 145
CSM 49  Safe kL
Faug 85 Taifun 150
Fish 410 TBAG 46
Franz 106 Tomados 30
Geeman 81 UKaug 46
Get it 28 Unicom 50

Kickstart 340 wva.

Computerzubehsr
Hager
Bahnhofstr. 169
5 4370 Marl - Sinsen|

Tel. 02365/81629

Power Packer
professrone] 39,-

Der Supercruncher mit diversen
Moglichkeiten. Mit ausfihrlicher
deutscher Anleitung.

Sliding 29,-

Puzzie mit SUPER Grafiken
und Sound.

AMopoly 39-

Deutsche Umsectzung des
‘bekannten Monopoly.

PD - Sonderosrien B PD - Pack's

UGA 109 z350
Platinum 18 j 3,50
Time 16 ¥ 3.50

Time-Spezial 142 je 4,-
Time-Spezial 3 10 Disk.
nur Zusammen
Alle Preise verstehen su:h
zuziiglich Versandkosten
VK 6, NN&- Ausl. nur VK 12,-

24 Stunden Bestel

10 Disk. voller Spiele 30.-
13 Disk. voller Fonts -
15 Disk. voller Utilities 45,
7 Disk. mit Pomoanimation. 28,-
( nur gegen altersnachweis )

2 deutsche Katalogdisketten
& UGA katalogdisk, 10,-

Druckfehler
und Irrtum

1 - Service vorbenatien

70

Hummel-Soft

PD-Service
WiesenstraBe 37
W-7772 Uhidingen-Miihlhofen 3
24-Stunden-Bestellservice
= 07556/6290

Fax: 07556/5381

AMIGA PD-Diskette
3,5" 1,90 DM
AMIGA PD-Diskette
5,25" 1,00 DM
Katalogdisketten fir je 2,- DM

3,5" Leerdisketten
10 Stck. nur 9,90 DM

INTELLIGENT MEMORY

_GVP-SCS1-CONTROLLER
A2000:FILECARD-SERIE II-
1998.-DM || 8MB~OPT/CA1.1MB/SEC 598.-DM

GV'P 030/68882 20MHZ 2MB-RAM
ORBOARD -NEU-

e 030/68882 28MHI 4MB-RAM || A2000:FILECARD-SERIE IT-
32MB-RAM OPTIORAL 3448.-DM||OMB-OPT/CA1.1MB/SEC 448.-DM
GVP 030/68882 33MHZ 4MB-RAM|| AS00:SERIE II/ABSCHALTBAR
3ZMB-RAM OPTIONAL 4398.-DM ||8MB-OPT/LPS52MB-HD 1498.-DM
GVP 030/68882 SOMHZ AMB-RAM ||-NED- AS500:SERIE II/8MB-OPT
32MB~RAM OPTIONAL 5998.-DM||MINIBUS/OHNE-FESTPL.798.-DM
STORMBRINGER E530 FUR A500
16MHZ/030/8682/2MB 2098.-DM||RICOH  50MB 25MS 1998.-DM
20MHZ/030/682/2MB  2948.-DM ||GVP-STREAMER 150MB 1698.-DM
SOMEZ/030/882/2MB  4898.-DM SEEICHER
SIMM-MODULE -8X1MB- FUR DIE
QUANTUM LPS S2MB  848.-DM||GVP-CONTROLLER*2MB* 298.-DM
QUANTOM LPS 105MB 1298.-DM|(GIGATRON 0.5MB/UHR 198.-DM
QUANTUM AT-PLATTEN DITO. ((A2000:2-MB/OPT.BMB 498.-DM
NECL037A:A2000 INT. 179.-DM||A 500:2-MB/OFT.8MB 598.-DM
CHINON:A2000 INTERN 149.-DM DRUCKER & MONITORE
VIDEQ NEC P20:-DER NEUE- 948.-DM
RGB-SPLITTER Y-C  478.-DM||NEC P60:DER STARKE 1598.-DM
¥-C-GENLOCK INTERF.1145.-DM ||NEC 2A:SSI-VERSION 1298.-DM
SNAPSHOT STUDIO+  2745.-DM n!c 3D:SSI-VERSION 1498.-DM
DELUXE-VIEW 4.1 388.-DM : PREISE AUF ANFRAGE

55555
COMDUTINZUBINON - VERSANDEANDEL &

———— @R o~ ENS=TW =~ Nm'll:ln
= ZEE=-ERNACN ECN ZO=-M>NEmUZOw

¢ 4000 DUSSELDORF 12
% 'RUFEN SIE UNS EINFACH AN, ‘6-
MO-FR:10.00-13.00 & 15.00-18.30 ‘.
% FAX & TEL.: 0211 | 296640 &

~TAGESPREISE— (M

WARTEN SIE NICHT ERST BIS ZUR NACHSTEN MESSE IM APRIL I
—TOWERGEHAUSE FOR A500 /2000 /3000 AUF ANFRAGE—

Aztec C 5.0

Developer System mit SDB +
deutsches Handbuch
DM 498 -

Deutsches Handbuch

(870 Seiten) Fiir Besitzer der
Original-Programmiersprache.

DM 149,-

LOFT Verlag * Fiedlerstr. 22-32
3500 Kassel « (0561) 87 33 99
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Computer Shop Ruth

GIGATRON GOLD-DISK US-ROBOTICS BEST KCSF e s o ]
High Tech Entorprl-g FHand-& c»oh(uo'u: Venaand

ACSDM!TUMEMHZ B617- P Stream 2.0 3%
Optical Pror

- extern £ A3000 & S0 400 1599 | Quantum,/Seagate Festplatte Mouse 250 dpi 114.- Page 2.0 Efweltemﬂ 2MB fUr ASOO sowie
St 4400 Caide 1% | e s e HEWLETT PACKARD = =~ waribel auffstar 05 8 VB a Anfrage
T e oy Caser Jot Il u. Toner  3759. HP 285 524.- PUBLIC DOMAIN beieiner Abnahmavon

BARVERKAUF NUR NA

100 PD-Diketten 3,5" ab DM2,10 -5.25" ab DM i.i0
NACHNAME & DM Versandkosten: NN 10,- VK 6,- Ausland 1

354 VBIHSOL WOONVL HYLS NOSEI 31H SM3EQ leo anfordern | HSG Tel 061 1 - 81 0690

=
Beratung * Service * Verkauf g 2069 2 ‘?‘\ T Jﬂ Gottet  H £t 2
T g e B -“E Gﬁ’l% 5 e Mo s
Tel.04244-1877+Fax 04244-1731 = 200 Wiesboden W-German
Bassume?straﬂe 19°2833;:rpsred!-i‘£o]zhausen é \ctutwines Str.145 5000 Framicunt Y/ j =
| Amiga 2000 Controller &%%RF\}‘E"; Y
. = . ] 1CD AdSCSI Controller 379.- % o]
AMIGA 3000 soon hefet?m Preis auf Anfrage. s {fé’é.is.f.ﬂ..c"""""" o/aMB 474 - bl B 1o £ ANGEBOT DES MONATS
AMIGA 2000 ¢ 1695, | Amiga 500 159, £ Trumpeard e ome zies. |0 Laufwerk fiir A500 3,5" 178
% ) g Trumpcard Professional 489.- . y v
ot o 80 R e | (Sl Lauwerke 5] | Laulwerk fir AS00 525" 219
K 2088 T Turbo XT-Karte a Knfr. Q| V8 Tiumpeard Protassional  885.- m z ‘o mit = |
ET-Karte 2286 12 MHz 1295,- | NEC 3 D 5CSI 1495, s Amiga 2000 Speichererwe en: |m : m]e rit |
S e b7 s ok s Icmdqnm ool ‘3 Ue‘v L&KB'EW m Al Lau mit durchget. Busbbdﬂsu.vdowsdlamalll
16 MHz,/68881,2 MB RN 1495.- | Digi View Gold 40 3. (o (sioldono}:';go 20 2MB 2ze.- 4B 40 & CITIZEN Swift 24 24 Nadei inki Kabel 849,-
o Y upra e e > . .
kniga lemgebimse 150, 2|chip's FAX-MODEM's |2 4-Farboption fiir CITIZEN Swift 24 148,-
L pe—— Al spersresim ss0- ot stmr mens i, a1 Farbmonitor flir AMIGA i xal 599,
B 2320 Plickerfer 595.- | DRAM 51-1000,/514256, S| Amiga 3000 25/100 7995.- [S Festplatten ( Quantum 40MB) 1148 -
b P | WG | ] Amiga So00 2652 S0040l| | Evolonng mesis e 110
- inf 0 i ) -IIP, 3 ey
z
; %
. B
B N3

c: autorisierter Commodore System-Fachhzndler

EDV-ANLAGEN Willi Kiinsken - =
SOFTWARE Wilted Lz Wiserner & Siebenborn JﬂYMﬂ 49
4270 Dorsten 11 X % -

ESE ELEKTROTECHNIK Dillmenerstr. 17 b Willi-Graf-Str. 17/208, 8000 Miinchen 40 L ]
COMPUTER A s Der kleinste Umschalter fir alle Amigas mit Joystick/Maus-
AMIGA 2000 mit AT-Karte 329800 DM AMIGA 500 798,00 DM TBI Efl]ﬂ. [}89”305787 ¥ Fax. 089/3241 51 3 Betrieb. Kol glen aufgebaut, in modernster SMD-Technik.
AMIGA AT-Karte m. Drive  1689,00 DM AMIGA 2000 1898,00 DM i Ulltrakilsm?ls uB D&eh;usge (cl-irgﬂegve;u\ ",‘",'j Jo ftlckr Elektronik
PEFLATTIG MILECARD . . . Harddisks: RLL SCSI feﬁfsn'ggﬁwlrmm tron pomugs:seﬁ ;ompatibel ge s0 daf Strom-
B A . (L At EMB otw: B30 DM 32 MB Seagate RLL779DM 879DM spitzen/Kurzschliisse beim Umschalten beseitigt werden. sehr bedienungsfreund-
Spﬂnlkwr:mnkmng S12K fur A\nfo»\ 500 mit Uhr, Accu 99,00 DM 49 MB SEﬂgatB RLL 349 DM 939 DM lich! Eigenentwicklung, exklusiv bei AHS,
ProMig Hardtak HDS0 60 MB 28 S it ALES Abtoboot 17400 DM 65 MB Seagate RLL899 DM 999 DM 512 0B ERWEITERUMG, abschallar, ahriangs Erahrung, 6 1. dbschaftaes
ProMigos-Harddisk HD8O 80 MB 26 mS mit ALF2 Ausoboot 15800 DA g Modell auf dtsch. Markt, umweltfreundliche akk ?epuﬁerte Uhr, 100 % komp.,

Migos. ard FCAD 40 MB 40 mS mil 2 Aul (il
Pronison Filecand FC60 60N 40 s hur! :u;;,:u:ump:; ] 1000 oM 84 MB Seagate 1049DM einzeln geprift, eigens Hurstauuﬂu 1 Jahr Gar. 159,-, _
P L2 335 A DRIV s B i 61 3kMB Slef:tgat_ttec RS R t4':)98 ?M 08 B R Actoboothardist, 16-20 me, 44 KB, Autopark. Preissen. 999,
Trumpcard omplettmitLontrofier oftware, Autoboo
R Prise fr A2000, r AS00 Aufpreis ab 50 DM ASSS 95 -
R N e et s

Al A w. 0. mif 2 3. . . - .
TRUMPCARD AMIGA 00 Profcasional 698,00 DM Speichererweiterung: fiir A500 variabel 0,5-1,8 MB Amegas Stereo Speaker System 2, schwarze Lautsprecherboxen, eingeb. Ver-
TRUMPCARD AMIGA 2000 als Einbaukanic mit Inst. Softwa 498,00 DM stirker mit 4 Lsp., Lautst. regelbar, abschaltbar, ext, Steckervernetzteil, voller
TRUMPCARD AMIGA 2000 w. o mit 48 MB 2§ mS HDisk SEAGATE STISN-1 1149.00 DM 05MB 219,- 298,- Stereasound, spez. for alle Multisyncs, Monomonitoren
TRUMPCARD AMIGA 2000 Professional 598,00 DM 15MB 378 1'8MB 419 i I e ¥ "
" ' o 8060SZ, 14°, , entspiegelt, strahlungsarm, Test: sehr gut, Aktions-

FESTPLATTEN SLSI DRUCKER ! - : preis!!! i g 3
mavEmEY, T ane ge smmimm s rAZHO0. WaraHe(o5-0 M Samenoystptor, s sl Soen ity ot 31
SEAGATESTISTN-1 15" 486MB 28 0 VEC P60 149%,00 DM 7 e “guten’ en die remaBi
SEAGATE ST296 N -85 MB 24ms 798,00 DM | STAR LC24-200 798,00 DM 0,5 MB 378," | MB 4 9.“. weiteres MB 11 5,' iiber den Faralleipcr{ ab?rga en, dngSm danr?lhrlen Amiga mit 4 Flagam nut;en
SEAGATESTI06N 15" S10MB 24mS O49.00DM [ STARLC2S  689.00 DM bl i kannen. 1. A 500,200 ‘Hardware in Gehduse ohne Software
QUANTUMPSOS 35" 84 MB 19mS 1298.00DM | HPIUPLASER 13248.00DM :
AT 296712 1 MB RAML 1 Sor. 1 Pr | Laofwork 1.2 MB. 111 Comrr, SW Monie, 159800 DM DRAM’s 51000 & 54256 70ns ab10,99 Monitorkabel auf 9 pul sus D (Aufpreis 15 pol. MO + 10,-) 4,
GIR”?i‘EB‘&%.“J.“f :zf,sé.ri '~§:’k‘b‘c";l‘\7.!‘...ii.* s{gaexf:%cmb' Comle 2498,00 DM a L}s&a]!gm;lsaré i 56 k:m:LIIAII g%?or?'gonno;(ﬂabe | 49,-) kpl. Mg

JA-CA , L 256 K, VG 2498.00 DA s Ji -
. S| . | ModamacA00BaNg RaE, #2790 e s e P
Publit-Domain 3,5~ 2,00 DM  5,25" 1,20 DM fast alle Serien. AMIGA-PC und similiches Zube- Keine Postzulassung ot
bir auf Anfrage  Hindleranfragen erwiinscht. Allc cxicren Gerite haben - soweil crforderlich
keine FTZ -Zulassung. Ein Betrich im Bereich der deutschen Bundespost ist verboten. SU n Si l g e A n gE h DEB al” Anfragﬂ

Kinsken + Lenz GBR + Tel.02369-22381 « FAX 02369-21000 = P
4270 Darsten 11, Dilmenerstr. 120, Ladenzelten.00-13.00-+ 15.00-18.00 Uhr Handleranfragen erwiinscht

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit Gber 8500 Disk. aus dber 120 Serien wie Fish, RPD, Taifun, ACS,

Dase, Kickstart, Bavarian, Auge, Game Disk, Platinum usw. Leerdisketten Angehnle 3,5"2DD ab 0,95 DM Info anfordern
F -430  Taif 160  Bavarian -200 . % Wir haben 5 Jalve AMIGA Erfahrung, wi mit doppeltem
ngl[‘l -224 A%Sun -316 E?R?MN e (nM'1512 2 ke mm.mﬁ mmmxm "Top Akiuel. ca. 130 Serien
Plainum - 22 Getit -30b 4 . FBAS +Y/C-Splitter Vibc: 225,00 DM e s
Kowwnt 30 Chomie - - 17 Bl : gﬁ *NEU: RGB-Splitter V2be: 289,00 DM Wi verwenden 35°

- miga > =

. A Megaugn -220 SnunuTracner -1-29/11-32 Beide RGB-Splitter bieten: FBAS u. Y/C-Eingange, Regler fiir Hellig- AMIGA PD incl. 3, 5”7 MFZDD
Saar -148 - 46  Soft New: =7 | keit, Kontrast, Farbsattigung, Manuelle RGB-Umschaltung, geeig-
AGAtron - 72 Allgau - sg Tm 3 “‘ L net fiir Deluxe View- und DigiView-Videodigitizer. PD DlSk 1 70 DM
Patium - 22 Orkooc  -18 Koy oo - 88 | Die Ein- und Ausgange sind CINCH-Buchsen. 9

Der V2bc bietet zusatzlich: Computer/Monitor-AnschluB, Video/
Computer-Umschalter, Erweiterbarkeit zum Genlock, S- VHS-Vi-
deo-Quellen konnen Gber den Splitter an Farbternsehgerdte mit
SCART-Buchse angeschlossen werden!!!

3 ab 0,90 @K

Preise: 3‘51‘5‘25 -Diskette(n) 3\;}311&&?264% T ] SCART-Kabel fiir V2be: 16,50 DM AM]GA PD incl. 3,5" MFD2DD Mﬂﬂﬁ
Py A DM SUB D 23-Adapterkabel: 16,50 DM " Disk 2,00 DM
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten) ::;::hl::l:m:alnfg;xgbc: bz;'gg g: |
3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM (V- Scmekfﬂnﬂmarken) anfordern. olte 1. & er: ab 7,
iy 'iummugf%"mn gegen Rickporto von DM 3,00, I * Deluxe View V.4.1: 380,00 DM
Preise 2291, 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse i Dutexe View ¥ 100 835,00 DM
1 ersandkosten b. (] v 2
(8,00 Uzl?n Nachnahme}, Ausiand nur Vorkasse B:‘;‘:::Q‘I'I::g im_ angel 2 599,00 DM
Auch %nndersenen wg i B. Amiga-PD-Buch, Bkgnhaltu , Star Trek, PAL-Videoad. f. RGB-Port: 109,50 DM
tikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomoglichket. Versand per Nachnahme + 8,00 DM pauschal, Zustell- und Zahlkar-
ENerchbieisifi an DNMLT,00/Stiek: (NoRame 200 135, 1H) ten-Gebohren zahlt Empfanger. W&dewemauferprmsllste gegen
Power Pack Prof. 3.0 fiir DM 39,- lieferbar Nachweis. Angebot freibleibend, Preisanderung vorbehalten.

deutscher Anleitu
A 4 il e A— Heinrich Fast Hard&Soft, Tiindel 3
Rhein-Main-Soft *Postiach 2167 » 6370 Oberursel 1 4937 Lage, Telefon 05232/78542 ab 16h
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SPLIT-IT!Y/C RGB-Splitter DM 339,
LOCK-IT!'Y/C Genlock-Modul DM 389,
Paketpreis SPLIT-IT! & LOCK-IT! DM 698,
Deluxe View 4.1 Digitizer DM 390,-*
RamCard 8MB/A2000 2MB bestiickt DM 495,-*
RamCard 8MB/A2000 512K bestickt DM 346,

RamCard 512K/A500 voll bestiickt+Uhr DM 124,-*
RAM-Chips 1MBx1 511000-70nS DM 16,-*
Disketten 3,5" 2D N.N. 880KB 10-Stick DM 12,-*

Wir fiihren das komplette Zubehdr-Angebot fir Amiga, Atari,

PC, XT, AT - Sprechen Sie uns einfach an.
* unverbindiiche Preisemplehlung
Dirk Dippold EDV Hard & Software
Bismnarkstr. 102 » 6050 Offenbach/M.
FAX: 069/824872 « TEL: 069/880113

AMIGA-ZUBEHOR

dataphon s 21/23 d mit Software und Datenkabel 469,00

ext. Laufwerk, 3,5", durchgeschl., abschaltbar 249,00
Commodore Netzteil A-500 140,00
Commodore Maus 1352 mit Software aut5,25Disk 115,00
Turbo AMIGA Maus 75,00
A 502 RAM-Karte mit Uhr 149,00
Lightpen mit Software auf 3,5"-Diskette 79,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
MiDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0 m 9,90

Bremse Geschwindigkeitregelbar:intern45,00 extern75,00
Virus-Falle schitzt vor Virenund Datenzerstérung 29,50
Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM's: ROM1.2 49,00 ROM 1.3 64,50
Kick-ROM-Umschaltplat. fir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, 1xROMu. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaitplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
Kickstart-Umschaltplat. 4-f, 2xROMu. 2xEpromsétze 69,50

Eprommer A-500 mit Software auf 3,5"-Disk. 149,00
DMA-Portverldngerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541an A-500/2000 23,50

DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerk-bel(‘;ant( -Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
C e TV-M, 520 75,00
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu.  je19,90
Null Modem Adapter 25-pol. St./St., St. .'Bu Bu/Bu. je11,90
Abdeckhaube A-500aus s:hlagiestem Kunststoff 22,50

GmbH Marienstr, 2

3016 Seelze 1

5137) 91376

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613
Brigitte Bobenstetter-313

Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

2

MIDI Special

Sound-2-MIDI Professional 179,-
mitder Stimme MIDI-Instrumente in Echtzeit steuern und
Notenim SMUS-oder Standard-MIDI-File-Formateingeben.

DigiMIDI

(44 kHz-Sampler + MIDI-Interface) 229,-
beides zusammen, dieideale Kombination, farnur ~ 399,-
SX 16 MIDI-Expander 499,-
16 Stimmen, 8-fach-Multimode, 99 16-Bit-Sounds
MIGNON 298,-
40 Spur MIDI Sequencer mitgrafischer

Benutzeroberfldche

IAS Paket 498,-

Interaktive Steuerung v. MIDI-Ereignissen+Grafiksequencer

AmigaMIDI-Analyse + MIDI-Dump 148,-

Neu! D110-Editor 149,-
mit Roland CM32L Soundmodul 1399,-
Héndleranfragen willkommen/ Dealers Welcome

AV-Soft

Enrico Corsano, Gartenstr. 16,6078 Neu-Isenburg

Telefon:06102/17715
Btx-Hotline zur Bestellannahme und Beratung:
#06102/8323

Renner’s PD-Soft

neu in Bonn und Umgebung

Wir haben alle bekannten deutschen PD-Serien wie z.B.: AUGE -
BAVARIAN ~ CACTUS - FRANZ-GET-IT - KICKSTART — OASE -
AMIGA JUICE. Sowie die bekannteste von allen: - FISH -

Andere Serien haben wirauch in unserem Angebot, das wir laufend
erweitern und auf dem neuesten Stand halten.

AMOPOLY Monopoly am AMIGA DM 39 00
KUNERT-SKAT . Fiir alle AMIGA-Skatspieler DM 3
MONEYPLAYER  Ein Geldautomat auf dem AMIGA DM 39 00
UNSERE PREISE FUR AMIGA-PDS:

Jede PD-Diskette auf 3,5"-Disketten NoName ab DM 2,50
Jede PD-Diskette auf 5,25'-Disketten NoName ab DM 1,70

Alle Kopien nur mit doppeltem Verify inkl. Etikett.
Bei GroBabnahme Staffelpreise!!! MS-DOS-Preise auf Anfrage!

Auch MS-DOS PD-Programmen geben wir eine Chance!!!
Sonderkonditionen fiir die “Neuen” Bundeslander!!!
Versandkosten: Nachnahme: DM G.Dg

Vorkasse: DM 3,01
Ausland: Du ;%gﬂ Nur gegen Vorkasse!

2 Info-Disketten 1
DM 2,00 in Briefmarken

Allg. Infos

HOLGER RENNER *+ 5305 ALFTER
FURST-FRANZ-JOSEF-STRASSE 14

TEL/BTX: 02222-61424, FAX: 0228-664135

AB-Computer GmbH & Co KG
- 5000 Koln 41

Ihr Profi fiir Amiga
Offnungszeiten 10.00-18.00 Uhr, Samstag 10.00-14.00
T 0221/4301442, Fax 466515

Modem* 2400 Baud Discovery komplett 278,-
Modem 2400/4800* mit Fax Send Software ~ 398,-
Amiga 2000 Filecard 50 MB Quantum

LPS SCSI Controller 1250.-
Amiga 2000 Filecard 105 MB Quantum

LPS SCS1911 KB 1750,-

Disketten 3,5 NN 2DD 100 Stk. 80,2

Monitor Multisync 14 Zoll 0.28 90 Hz 998.-
Flicker Fix A 2000 max 90 Hz Audio Ausg.  498.-
Amiga 2000 8 MB Erw./2 Best. Mega Ram  398.-
Amiga 500 Speicher Karte 512 KB/mit Uhr ~ 89,-

Amiga 500 intern 1,8 MB Akku Uhr 398,-
Drucker NEC P20 NEU 899.-
Drucker HP Deskjet 500 NEU komplett 1450,-
Vortex AT Emulator fiir A500 448,-
Amiga Lw. 3,5 Zoll 880 KB Bus 179.-

* AnschluB der Modems an das Postnetz ist strafbar/verboten.

.. Tel. 0211-631260, Fax 0211-631293 i

; omomoaoaw 02 maeoam
Die schnellsten Karten vom Spezialisten
168020-Karten fiir A500/A2000 kpl. ab DM 1078,-

H 500 + 1 MB RAM DM 1078,-
H 500 + 1 MB RAM + 68882/16 DM 1498
H 500 + 1 MB RAM + 68882/25 DM 1848,
168030-Karten fiir AS00/A2000 ab DM 1498,-
Prof 030 16 MHz, DM 1498
Prof 030 + 68882/16, DM 1798
Stormbringer 16 MHz + 68882/16 + 2 MB RAM DM 2178
Stormbringer 28 MHz + 68882/28 + 2 MB RAM DM 2798,-
!5mrmbr?rger 33 MHz + 68882/33 + 2 MB RAM DM 3398,
Stormbringer 50 MHz + 68882/50 + 2 MB RAM DM 4898,
Spelcher

Baseboard A 500 bis 6 MB, Uhr, 1 MB Chip, 2MB DM 548,
Festplatten:
NEU | State-of-the-Art NEXUS—Festplaﬂansystem und
A 3000 und Ti 4

MB S
mit umfangreicher Sdﬂuaro wie ;hj:kup Powerbench, ogmiru:ame

kompleft mit:
Quantum LPS 52 MB: DM 1 e 84 MB: DM 1508,
Quantum LPS 105 MB: DM IDQB MB Speicher fir DM 250,-

Evolution, Trumpcard, Supra, GVP-II Kommllef auf Anfrage
Bitle kostenlose Gesamtiiste bortsch datentechnik

A AMIGA-Fachversand
oot st o oletonisch b senheimer Str. 94
Versandkosten: NN DM 12,-

8000 Miinchen 80
pusiand nur Vo o2 Tel. 089/ 4 47 06 81

Yannick Le Guern

DISKETTENLAUFWERE
TEAC-Laufwerke, abschaltbar 3,5" 198,00
durchgefiihrter Bus, extern 5,25" 229,00
5,25" 40/80 Track
3,5" NEC 1036 f. A2000 intern 145,00

DRUCKER MODEMS

Fuiitsu DL-1100 998,00 | CSR2400 258,00
DL/1100 color  1048,00

RAGH e | cran oo
| EPSON LQ 850+ 1448,00 | CSR 2400 MNP 5
\ Seikosha SL 92 728,00 458,00

PUBLIC DOMAIN: Fred Fish, Kickstart, B.H.
1-49Stk. 3,00 ab 50 Stk. 2,50
ab 100 Stk. 2,00
2DD Markendisketten, doppeltes Verify ~ /
<

r DISKETTEN
3,5" No Name, 2DD, 100 % Error Free
Bulk mit Box und Etiketten

1-498tk. 1,20 1,30
50-99 Stk. 1,20 1,10
ab 100 Stk. 1,10 1,00

Alle Preise inkl. MwSt., zzgl. Versand
Wenkerstr. 2, 4000 Disseldorf 30

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



AmrcA

HR-Computer

Telefon 06431/443 53

VIDEO ELECTRONIK DESIGN Gigatron 2,0/1,0 MB 289,-
Y-C-Genlock 1089 Gigatron 2,0/1,5 MB 389~
Y-C-Farbsplitter 489,- Elgalron 2,020 MB 503
e
Fujitsu DL 1100 s/w 1014
Fujitsu DL 1100 Color 1124  A2000 SPEICHERERWEITERUNG

A2000 8/2,0 MB 394 -
LAUFWERKE A2000 8/4,0 MB 634~
A500/1000/2000 A2000 8/6,0 MB 889+
3,5, abschaltb., Bus durchg.ext. 164,-  A2000 8/8,0 MB 1139
A2000 3,5° intern 134,- TURBO BOARD
FILECARD 68020/68881 16 MHz 1159,
Al3 SCSI-1I Seagate Festplatte 68020/68882 20 MHz 1366,
48MB1329,-, 60MB1484,- BAMB1539,- 68030/68882 20 MHz 2199,
A500 ARRIBA HD 20 INT. 974,- Andere auf Anfrage

32 Bit Memory Karte
SOFTWANE 1- 4 MBA MB 798,
OPaint I1 229 Gyp A-3001 68030 28 MHz  1789,-
BECKERText I 287 Gyp A-3001 68030 28 MHz
Superbase Prof. 384 oy MB-RAM 3898~
THiTools 134~ Gyp A-3001 68030 28 MHz
TURBO Print Il 94.- FPU/4 MB-RAM 4398 -
TURBO Print Professional 184, pndere auf Anfrage ;
A500 SPEICHERERWEITERUNG DRAM 511000-70 Tagespreis
Gigatron 2,0/0,5 MB 194, 514256-70 Tagespreis

Jede PD35" 2- JedePD525 1,
Leer-Disketten 3,5" DD No Name ..... 11,50

Leer Disketten 5,25" DD No Name.
Leer Disketten 3,5" HD No Name.

Amiga Laufwerk 35" ..
Amiga Laufwerk 5, 25" i
Spemhererweﬂerung 512 K m. Uhr ..

.99,00
Speichererweiterung A580 Plus m. Uhr
u. CPU Adapter 512 KB ......cccccceneniee 2

POWER PACKER 3.0a |
| 39,00 DM

79, |

| AMIGA SPIELPAKET 10 DISK ... !
' REPARATUR AMIGA 500 45, - PLUS MATERIAL

| 'SCHWED D&S
AM MUHLENBACH 9 - 4354 DATTELN

supPERPACK S0

50 PD-Programme der Extraklasse!
Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker,
Paranoid, Lucky Loser, Faktura MS-Text, Videodatei
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack,Virus Stop, Wemer-Spiel,
Latein, R.O.M., StarTrek, Alf, Core Wars, Label,
Amiga-Paint, Giroman. Blizzard, VirusControl, Te-
trix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder,
Billard, Einkommensteuer, DSort III, Fix-Disk,Uni-
versaldatei,Quickmen, Diskey, Mandelbrot, Silver
Bilder, Astrononomie,Super-Print,Calc, Atlantis,
Schach, Labelpaint! Fast alle mit dt. Anleitungen!

Alle zusammen nur DM 79,-
| a>>>>>>> QM [ﬁ KA l wnlﬁx <<<<<<Ss

oL CiACK L
Banner, Power

Player u. -Musik, FuBh;l}mmnger Steinschlag, M'R—

Backup, Bibel-Quiz, Bootmaster, Boulder 1.3, Roll On,

Paccy, Pente, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy,
Trucking, SchreibM, Hyperndmn. Ultra-Paint, Quiz-

|_master, Pi
PATRICK PAWLOWSKI. Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst, 04778/7294
Versandkosten: Vorkasse DM 3,50/NN DM 6.00

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf 3 Verkauf : Vermittlung ¢ Inzahlung.

Gebrauchicomputer:

* Zubehdr

* Neugerate Wir kaufen und

* alle Marken verkaufen:

* Konkursware-Ankauf * Homecomputer

* Ankauf defekler * XT's und AT's
Gerite

* Biiroanlagen

Angebote (so lange Vorrat):
AT-Paket: 16 MHz Takt, 21 MHz LM, 1 MB, 200'er Netzt.,

20 MB-Piatte 38 ms, s/p/g, 14"-s/w-Monitor EU:1499,-
386-SX-Paket: 16 MHz, 1 MB, VGA 512 KB, s/p/g,

40MB-Platte 28 ms, 1024* 768 VGA-Farbmonitor NEU:2999,-
386/486: Markengerate + NoName (neu + gebraucht)  aufAnirage
FESTPLATTEN: Laufend giinstige Angebote an neuen

und gebrauchten Festplattenvon 10 bis 760 MB!

Preise bis zu 60 % unter Reguldr. Rufen Sieuns an!!
DRUCKER: 9-Nadler ab 180,- 24-Nadler ab 495,- Laserab 1995,

MODEM: Discoverazﬁi()n, neu, ohne FTZ-Betrieb strafb. 299,-
ANRUFBEANTWORTER: mit Fernabfrage, neu, Betriebstratb. ~ 138,-

Weitere gebrauchte und neue Gerdte sowie Softwareauf Anfrage!

2000 G, 6200 FM. 80, Wasgaust. 34, Te 0603015 < 15,
und 6 Frankfuri/M. 1 - 069-443000

Str. 27, Tel.:
2001 GmbH, 3501 Niestetal-H. bei Kassel, Wilzenhauser Str. 10,
Tel.: 0561-525066, Fax: 527658
mmw 0-1512 Werder/H., Unter d. Linden 17, Tel.: 3115
Gera, mmﬂl. Tel.: 28327
.liltll. Harkortstr, 6, Tel.: 315120
Bautzen, Matti 5, Tel.: 43137

ALPHA 2000
[Fax: 309421 und
ALPHA 2001

2o
gs
o

2003
2004 3
2005 3
2007 ,

Hainichen, TI!II':.;U 12, Tel.: 726

Noch besser? Geht ‘nicht!!!

Computer-
Zubehor

Dllll'l lenllr

Weil

&352 7
TII.IEHIB1 1393

Jede PD 3,520l  2-

Jede PD 5,25 Zoll 1=

= Kosten unsere 3 deutschen KATALOGDISKS.

13 Disks. voll Fonts . 10 Disks. voller Spiele  Erotic Paket 1,2,3

NUR 45, NUR 33, NUR 33.-
Speichererweiterung 512 KB abschaltbar mit Unr ~ 9'9y=
ETZT HEY
4 DE DISKETIENETSCHRET. TR
BESCHRIEBEN. ES LOWNT SICH WRKLICH A SUIRFLR-
Jeden Monat eine neus el Animationsn. 7 Disks.
Bestelien Sia OZ Nr. 1 NUR 5 OM MR.A00M

Bootselectoren DFO-DF1 oder DFO-DF2 STK. 18-

WIR LIEFERN DIE SERIEN
Al QOASE CsM Saar
Ags German Cactus SACC
RAD Panda Entert Sale
ANTARES Plaiz Franz Slide 0
IGE FISH Taltun
AUSTRIA PU PRO Freabie Taurus
ac HS Hexer TbaG
BCS RPD ICONS Tiger
Chiron Ruhr 155 Ukaug
AMUSE RN Kickstart wa.
las

| ALLE PREISE zzgl. VERSANDKOSTEN. Druckiehler und Irrtum vorbehalten
| 24 Std.-Bestellservice

FreeCom" i)

A3000 2 MB RAM 25MHz 52 MBrur 6,999,
auch 105MB a.A. Neu: ZIP-RAMs TC514256AZ  nur 13,90
BigAgnus 83724 fiur IMB Chip RAM jetzt 176,-
Wir iibernehmen den Umbau-Service f.A500/2000B a.A.
Chip-Puller, Werkzeug, nitig fiir Ausbau 8371 nur 29,90

Gigatron 500Plus bis 2.5MB intem AS00ab  198,-
Aufriist. 1.5 MB RamTest+GARY -Adapt 100,- (m. CPU+40,-)
500SE Gigatron Speichererw. 512K fiir A 500 99,-
Kickstart-Umschalter-2XROM fiar A 500 + 2000 44,-
Kick-ROM 1.3 (wahiw. 1.2) Orig. Commodore  66,-
SCsI-Card Autoboot (A-Max) TrumpCard ~ 308,-
(A500 + 2000) m. Quantum 40MB = 1.168,- 80MB = 1.608,-

105MB = 1.758,- (Aufpreis A500-Box = 168,-) Sonderang.!
NEU:TrumpCard Professional: 1,9 MByte/s, Aufpreis 158,-

2-8 MB A2000 inkl. 2MB Fastram (8MB Sockel) 499,-
Grafikkae HIGHGRAPH V sof. lieferbar 589,-
A2000 flimmerfrei 50 Hz weit. Angaben s. Jocheim-Anzeige
Commodore A2320 FlickerKarte ECS-kompatibel! 798.-
3.5 zolt SCSI-Harddisks 38-170 MB Quantum/Seagate

auch Quantum LPS 52 und LPS 105 MB Ifb.Preise a. Al
NEC-LW, BEST-Modems u.a. a. A. Sonderliste AMO3 anfd.

DM-Preise zzgl Versand. r\ndﬂuﬂgmum!l n:rcrmngmmu:mrb:h.\ll:n‘ Abholung
_nach Vercinharung Hindler: Nachweise per Post! Ladenverkauf nur Weidensticg [7 |

"D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2

\ FAX: 040/49 57 88 " TEL:040/49 59 90 )
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Minimax 2 MB 449, -

AMIGA 2000 Autobootfestplatten
ALF3.0-FILERUNNER-KARTE 52 MB/SCSI/QUANTUM
ALF3.0- CONTROLLER fir jede SCSI-Platte
ALF2.0-FILERUNNER-KARTE 30 MB
ALF2.0-FILERUNNER-KARTE 60 MB

MULTIFACECARD-1/O Karte 2seriell, -
THITOOLS-Optimizer, Bnckup,l’or'ormance.suk biverriminitbererers BB
ogramm

AMIGA 500 lulabom.ntplltlon
ALF 2.0~FILERUNNER-BOX,33MB .
ALF 2.0-FILERUNNER-BOX, 42MB
ALF 2.0-FILERUNNER-BOX, 65MB
Amiga Drive 35" Kompl. Ext. ...
AmigaDrive 3,5" Kompl. intern A
Amiga Drive 5,25" Kompl.Ext. .........
512 K, Kompl. 99, Mwn<ma1512 Kab . = -
Aufpreis Minimax Pius. 40.-
2MB/6MB Speir:nar.hscmmam Kompl
2MB/8 MB Speicher. A2000
RAM 514256 + 51000 ..

QUALITATSDISKETTEN ZU SUPERPREISEN!!
100 DISK. 3,5" 2DD 100 % ERROR FREE i
200DISK. 3,5"2DD 100 % ERROR FREE

AMIGA500,V.1.3,799,- AMIGA 500, V.1.3, 1 MB RAM - 888,-
AMIGA REPARATUREN
SCHNELL UND PREISWERT

ORIGINAL COMMODORE TEILE AUF ANFRAGE!!
HANDLERANGEBOTE ERWUNSCHT!!

Service Mo. - So. von 10- 22 Uhr

AMIGA 500 512 k
AMIGA 500 512 k m. Uhr .......79,-
AMIGA 500 2 MB m. Uhr ...... 298,-
AMIGA 20008 MB.................999,-
Filecard 65 MB SCSI

Evolution-Controller ............1098,-
Floppy-Laufwerke Teak |
¢ B[ 111 1 1 SO A, ..139,- |
3,5" extern ............ RS 179,- |
TR o g (=] | [ 199,- |

HARDWARE DESIGN NEUROTH
POSTFACH 525 * W-4250 BOTTROP
TELEFON 02041/20424 - ah 16 Uhr

PD - DUSSELDORF - PD
Telefon: 0211-3530 74

ACS CACTUS FRANZ
AMOK DEMOS&INTROS GERMAN H AG
ANTARES FAUG KICKSTART TNFUN
AUGE FISH KILLROY TBAG  RW
e e e e e ok de e ek EINSTEIGERPAKE‘I’E  dekkekkkkokok ok
Anweandungen Utilities FU
Spwa Sounds Animationen
Demos Grafik je Paket (10 Disk)
Fkkhkhkkkkkhkk NURDM33,- Skkkhkkhskdhs

PD SPEZIAL - WOHIIEHCH Il MByte) ..coooncinceniaane DM 29,90
Pro3,5"-Disk DM 2,90 (keine Steffelpraise)
Bei Abnahme kompl. Serien = Stick DM 2.20
Wir kepieren nur mit dngpa tem Verify auf 2DD
Leerdisketten3,5" MF2DD, 10 Stick:DM 11,90
Versand: Nachn.: DM 8,00; Vorkasse/Scheck: OM6,00
Katalog-Disketten gg. DM 10,- Schein/Briefm
Infos nurgg. 1,70 Rickporto + Absenderangabe
hkkkkkhkdkk SUPERSONDERANGEBOT: sk
KOMPLETTE z.Z.ca.440-460StickaDM1,60
FISH-SERIE: (auf Wunsch auch auf5,25"-Disk)
dkdkkkhkdkdkk Labels50StickDM3,99  hkdkddkdkkk
Jan GBIB}GES DISKPRINT 2,5 (Vollversion)
labels wie ein Profi, fir nur DM 29,95
{ALLE FISH KICK/AUGE-Labels etc. gaspelcﬁam

A_U G_E 4000- Disk 01 -51 tir nur: DM 99,00/

3,5"-Lautwerk extern DM 179,-/Speichererw.a. A.




omputer, Computer - was man will, das tut er! - Wer kennt

dieses kleine Gedicht nicht? Doch macht der Computer

wirklich immer, was man von ihm verlangt? Manchmal

scheint es, als fihrten die Biester ihr ganz spezielles Eigen-
leben. »lch hab's gleich...«, sagte der Programmierer.

Was der Programmierer braucht, wenn er den Kampf mit Bits
und Bytes aufgenommen hat, sind viel Geduld und gute Nerven.
»Eigentlich miBte es jetzt laufen.. .«

Zum Glick gibt’s Nervennahrung: Die einen rauchen am Com-
puter - weniger empfehlenswert -, die anderen konsumieren liter-
weise Kaffee - auch nicht viel besser -, wieder andere essen Salzi-
ges, SiBigkeiten oder Lakritze. Naja, solange die Linie es erlaubt.

Ein paar ganz spezielle Bonbons, die nicht dick machen, finden
Sie wie immer in unseren Tips & Tricks. In jeder Ausgabe stellen wir
aus den Einsendungen unserer Leser eine bunte Auswahl zusam-
men. Fir alle sind ein paar Kniffe zur Programmierung oder Bedie-
nung des Amigas oder Ratschlége, wie man eine bestimmte Aufga-
be lost, dabei: fir den Einsteiger genauso wie fiir den Profi; fir
Basic-Programmierer wie fiir Anhdnger von C, Modula-2 oder As-
sembler; fir Bastler wie flir Anwender, vom Musiker Uiber den Grafi-
ker bis zum Videoamateur. Hier findet also jeder Hilfe, damit der
Computer tatséchlich macht, was er soll.

Wollen Sie sich an der Rubrik beteiligen? Schicken Sie uns lhre
Tips. Am besten, Sie senden uns lhre Programme und Texte auf
Diskette (ASCII-Format). Flir Bastelanleitungen fiigen Sie bitte ei-
nen Bauplan bei. Die Adresse, an die Sie lhre Ideen schicken:

AMIGA-Redaktion
Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle Einsendungen werden von uns geprift. Wenn Ihr Beitrag in
die engere Wahl fir eine Verdffentlichung kommt, werden Sie be-
nachrichtigt. Haben Sie auf jeden Fall ein wenig Geduld: Vom Zeit-
punkt, an dem lhr Beitrag die Redaktion erreicht, bis zum Abdruck
im AMIGA-Magazin vergehen zwei bis drei Monate.

CLI-Arbeitsdiskette selbstgemacht

Inzwischen hat es sich wohl herumgesprochen, daB die Shell der
Workbench 1.3 diverse Vorteile gegeniiber dem CLI besitzt: So
sind Eingabezeilen editierbar, und man kann alte Kommandos
liber die Cursor-Tasten zuriickholen. Wenn Sie haufig mit der Shell
arbeiten, sollten Sie sich auf jeden Fall eine Arbeitsdiskette maB-
schneidern:

Kopieren Sie zunéchst die Workbench-Diskette und arbeiten Sie
mit der Kopie. Am einfachsten ist es, zundchst im CLI-Fenster zu
bleiben, das beim Start mit der Workbench-Diskette (1.3) als erstes
gedffnet wird. Das geschieht durch Léschen der Befehle
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Sie wollen mehr diber lhren Amiga wissen?
Dann sind Sie auf den néchsten Seiten richtig.
In den Tips & Tricks finden Sie Ideen zuhauf,

was man alles aus dem Amiga herausholen kann.

Kommen Sie — holen Sie sich Ihr Amiga-Wissen.

loadwb
neweli >nil:

in der »Startup-Sequence«.

Die Shell steht im gedffneten Fenster allerdings noch nicht zur
Verfligung. Das &ndern wir als néchstes: Wir benétigen hierfir ver-
schiedene Dateien, die sich alle auf der Workbench-Diskette befin-
den:
1/newcon-handler
s/shell-startup
devs/mountlist

Wenn die Dateien auf lhrer Diskette sind, &ndern Sie die
»Startup-Sequence«. Fiigen Sie am Ende die Befehle ein:
mount neweon:
newshell
endecli

Der Amiga macht jetzt folgendes, wenn er die »Startup-
Sequence«ausflhrt: Er 6ffnet ein Fenster fiir die Shell und fiihrt die
Befehle in der Datei »s/shell-startup« aus. Das urspriingliche CLI-
Fenster wird geschlossen, und tibrig bleibt die mit wesentlich bes-
serem Komfort ausgestattete Shell. Bodo Schwieger/ub

Schnelle CLI-Befehle aus dem Speicher

Viele Amiga-Besitzer, die nur ein Laufwerk haben, kopieren beim
Start des Amigas die CLI-Befehle in die RAM-Disk, damit diese
stdndig und schnell zur Verfligung stehen.
makedir ram:ec
copy c/copy ram:ic
COPY wsus

Damit der Amiga die Befehle auch in der RAM-Disk sucht und
nicht auf der Boot-Diskette, gibt man den ASSIGN-Befehl ein;
assign ¢: ramic

Allerdings steht lhnen dann meist nur ein Teil der CLI-Befehle zur
Verfligung, auBer, wenn Sie alle CLI-Befehle in die RAM-Disk ko-
pieren.

Besser ist es, statt ASSIGN das Kommando PATH zu verwenden,
um zusétzlich den Zugriff auf die CLI-Kommandos auf Diskette zu
erhalten. Nur die Kommandos in der RAM-Disk soll der Amiga von
dort - entsprechend schnell - holen.
path RAM: add

Nun werden jedoch Kommandos immer noch von der Diskette
geladen, wenn Sie sowohl auf Diskette als auch in der RAM-Disk
stehen. Der Grund: Im Suchpfad steht nach wie vor an erster Stelle
die Startdiskette, erst dann folgt die RAM-Disk. Wir miissen den
Pfad so &ndern, daB die RAM-Disk ganz vorne steht und der Amiga
hier zuerst sucht. Der Trick. Geben Sie ein:
path RESET ram:
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Gibt man jetzt ein Kommando ein, das in der RAM-Disk steht,
wird es auch von dort geladen. Erst wenn der Amiga das gesuchte
Kommando nicht in der RAM-Disk aufspirt, greift er auf die Disket-
te zu. A. Eenkhoorn/ub

Schalter stoppt Amiga

Es ist auf einfache Weise méglich, den Amiga anzuhalten: durch
einen Schalter. Dazu muB man Pin 17 (»HLT«) des Prozessors Uber
einen Schalter mit Masse verbinden. Sobald man Pin 17 und Mas-
se mit dem Schalter kurzschlieBt, bleibt der Amiga stehen.

A. Eenkhoorn/ub

Achtung, der Tip ist nur etwas fiir erfahrene Bastler. Bedenken Sie den Garantieverlust, wenn Sie
lhren Amiga &ffnen.

Kleine Lesepause

Manchmal scrollt ein Text, der mit TYPE ausgegeben wird, so
schnell iber den Bildschirm, daB man nicht mitlesen kann. Wenn
der Text dann noch groBer als der Screen ist, sind die oberen Zeilen
bereits verschwunden, bevor der Text stehenbleibt.

Man kann die Textausgabe auf mehrere Arten anhalten:

- Zuerst gibt es den »Zeichentrick«: Driicken Sie eine willkirliche
Zeichentaste auf der Tastatur, und schon hélt der Text an. Wenn Sie
weiterlesen moéchten, driicken Sie < Backspace > oder < Ctrlx>.
- Der zweite Weg: Wenn man wéahrend einer Textausgabe die rech-
te Maustaste driickt, stoppt der Amiga die Textausgabe ebenfalls.
Lassen Sie die Taste los, geht es weiter.
- Wenn Sie < Ctrl c> drlicken, beendet der Amiga die Textausga-
be. Der Rest des Textes wird nicht mehr aufgelistet.

A. Eenkhoorn/ub

TYPE kontra COPY

DaB man den COPY-Befehl verwenden kann, um einen Text auf
dem Bildschirm auszugeben, wissen die meisten Fortgeschritte-
nen. Dazu muB man etwas eingeben wie:
copy <textdatel> #

Das Zeichen »*« dient zur Festlegung des gerade aktiven Fen-
sters als Ausgabedatei.

Der umgekehrte Effekt ist auch moglich: Man kann den zur Text-
ausgabe gedachten TYPE-Befehl verwenden, um Dateien zu ko-
pieren. Dazu tippt man ein:
type [Quelldatei] to [Zieldatei]

Beispiel:
type c:type to ram:

Der Zusatz »to« ist notwendig, da TYPE sonst einen Fehler zu-
rlickgibt. Der Vorteil: TYPE ist schneller als COPY.

A. Eenkhoorn/ub

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

TIPS & TR

0o TR G T ST

Farhiger Start

Beim Start und nach einem Reset flihrt der Amiga einen Selbst-
test durch. Der Ablauf dieses Tests ist am Schirm mitzuverfolgen.
Die Farben haben folgende Bedeutung:

Farbe Ursache

Dunkelgrau der Prozessor arbeitet richtig

Hellgrau die ROM-Prifsumme stimmt

WeiB der Arbeitsspeicher (RAM) reicht aus (mindestens 256

KByte Chip-RAM und, falls vorhanden, mindestens 256
KByte Fast-RAM) - das System startet

Rot ROM-Prifsummenfehler

Grin Chip-RAM hat einen Fehler
Blau einer der Custom-Chips ist defekt
Gelb Exception (Softwarefehler) ist aufgetreten, bevor die Feh-

lerbehandlungsroutinen (Guru) installiert waren

Auch die Tastatur filhrt einen Selbsttest aus. Wenn etwas falsch
lauft, blinkt die Caps-Lock-LED:

Blinks Ursache

1 ROM-Priifsummenfehler

2 RAM-Fehler

3 der interne Timer lauft nicht richtig

4 Irgendwo in der Tastaturmatrix gibt es einen KurzschluB

Wenn ein ROM-Prifsummenfehler signalisiert wird (ein Blink),
schalten Sie bitte den Amiga fiir etwa zehn Minuten ab. Danach ist
der Fehler oft behoben. A. Eenkhoorn/ub

COPY-Befehl mit Trumpf

Laut Dokumentation muB es beim Befehl COPY mit einem Argu-
ment der Form »A # ?B« moglich sein, alle Dateien, deren Namen
mit einem »A« anfangen und auf »B« enden, zu kopieren. Das
klappt jedoch nicht: Nach dem genannten Befehl werden alle Da-
teien kopiert, die mit »A«beginnen.

Die richtige Form lautet: »A(# ?)B«, z.B. das Kommando
copy (#7).info RAM:
kopiert alle »Info«-Dateien aus dem aktuellen Verzeichnis in die
RAM-Disk.

Der COPY-Befehl erlaubt es auch, mehrere Dateien zu kopieren.
Die Dateinamen missen durch »l« getrennt werden, z.B.:
copy C:(DirlCopylList) RAM:
kopiert die Befehle DIR, COPY und LIST. Auch mehrere Joker sind
zugelassen:
copy (AIB)XYZ(DIE) (#72)
kopiert alle Dateien, deren Name mit einem »A« oder »B« anfangt,
danach muB »XYZ« folgen, dann »D« oder »E« und schlieBlich eine
willkiirliche Anzahl beliebiger Zeichen. A. Eenkhoorn/ub
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LoadSeg statt Execute

Meist verwendet man das Kommando:
Execute(string, input-handler,output-handler)
um von C aus einen CLI-Befehl aufzurufen. Die Methode hat je-
doch einige Nachteile. So muB z.B. immer im C:-Verzeichnis das
Kommando RUN stehen. Es ist auch unméglich, ein Programm zu
laden, zu dndern und erst dann zu starten. Mit »LoadSeg()« ist das
machbar.

Verwendung: Nach dem Aufruf
LoadSeg(Filename)
erhélt man in DO ein BPTR zuriick (giiltig bis OS 1.3). Um aus dem
BPTR die Startadresse zu ermitteln, muB man den Wert mit 4 multi-
plizieren. Das von dieser Adresse aus zweite Langwort erhélt die
Startadresse des gerade geladenen Programms. In Assembler z.B.
sieht es wie folgt aus:

move.l #Name,D1
Jsr LoadSeg(A6)
move.l DO,SegPtr

Adresse des Namens
A6 mub DOSBase enthalten
Segment-Pointer speichern

lsr.1 #2,D0 BPTR mal 4
move.l DO,AQ
Jar 4(A0) ; Programm anspringen

move.l SegPtr,D1 ; Segment-Pointer zurfickholen
Jsr UnLoadSeg(A6) ; Programm aus Speicher entfernen

[ YELRYL 1N ist vesser als Execute()

Natlrlich muB man, nachdem das Programm beendet ist, den
Speicher wieder freigeben. Dazu verwendet man »UnLoadSeg()«,
eine Funktion, die den von LoadSeg() gelieferten Segment-Pointer
bendtigt. A. Eenkhoorn/ub

Zeichen aus Zahlen

Das folgende C-Programm enthélt die Funktion »itoa()« (Integer
TO ASCII), die die Umwandlung einer Integerzahl in einen String
ermdglicht.

SetPtr:
de.1 0

/% Convert.c itoa() (Int TO ASCII)

* itoa(string,value,length); *
*/
#asm ; Startmarkierung fuer Aztec
public _itoa
_itoa:

lea 4(sp),a0
move.l (a0)+,al
moveg #0,d0

move.w (a0)+,d0 ; = Wert
move.w (a0)+,dl ; = maximale Linge
lea 0(al,dl.w),80 ; -> Ende des Puffers
bra.s .in

.Ap:

divu #10,d0

swap d0

add.b #'0',d0 ; d0.w = Wert MOD 10

move.b d0,-(a0)

elr.wd0

swap d0 ; Zero-Flag ist 1, wenn d0.1=0

«In:

dbeq d1,.1p ; solange bis Wert=0 oder String voll
beq.s .ib ; Wert =0 —>

; Rest mit Blanks auffiillen

bra.s .r ; String voll!

.bl:

move.b #' ',-(a0)

.db:

dbra d1, .b1 ”03(}
s wandelt eine Integralzahl

in einen String

# endasm ; Endmarkierung fuer Aztec

Die C-Bibliothek stellt zwar die Funktion »ftoa()« (Float to ASCII)
zur Verfiigung, doch ist dann erst eine Umwandlung der Integer- in
eine Float-Zahl nétig.

Die Funktion laBt sich z.B. verwenden, um berechnete Werte am
Bildschirm z.B. Uber »Text()« aus der »graphics.library« auszuge-
ben. »itoa()« wurde in Assembler verfaBt, um eine hohe Geschwin-
digkeit zu erzielen. Die Routine ist fir den Aztec-Assembler (V3.6a)
gedacht, kann jedoch leicht an andere Assembler angepaBt wer-
den. » #asm« und » # endasm« dienen als Kennung fur den Aztec-
C-Compiler, daB Assembler-Quelltext im Programmcode verwen-
det wird.

Das Objekt-File von itoa() kénnen Sie beliebig zu Programmen
linken, in denen Sie die Funktion einsetzen.

itoa() erwartet drei Parameter:

B itoa(string,value,length);
- string: gewiinschter Zeiger auf einen String,
- value: umzuwandelinde Zahl,

- length: max. Lénge der Zeichenkette. Sascha Wilkens/ub

Details iiber Dateien

»Filelnfo.c« gibt Informationen iiber eine bestimmte, als Parame-
ter anzugebende Datei aus.

# include <exec/types.h>

# include <exec/memory.h>

# include <libraries/dos.h>

# include < libraries/dosextens.n>
struct FileLock ¥F1 = OL;

struct FileInfoBlock ¥Fib = OL;

void #Loek(),*AllocMen();

ShowTime (Minute,Tick)

ULONG Minute,Tick;

{

printf( ”%021d:%021d:%021d\n" ,Minute/60L,Minute%60L, Tick/50L) ;
1

)
SheowDate(Days)
ULONG Days;
[
ULONG Year,Month,WeekDay;
static char *DayTable[7] = ["Sonntag”, "Montag”, ”"Dienstag”,
“Mittwoch”, “Donnerstag”, "Freitag”, "Samstag”];
static char *MonthTable[12] ={”Januar”, "Februar”, “Maerz”,
“April”, "Mai”, “Juni”, ”"Juli”, "August”, “September”,
“Oktober”, “November”, ”Dezember”|;
static ULONG MonthsLengths(] =[31L, 28L, 31L,
3oL, 31, 30L, 31L, 31L, 30L, 31L, 30L, 31L};
WeekDay = Days%7;
Year = 1978L;
while(Days > 366L)
[
if(Leap_Year(Year)) Days -= 366L;
else Days -= 365L;
Year++;
1
i}
1f((Days == 365L) &% !Leap_Year(Year)) Days -= 365L;
if(Leap_Year(Year)) MonthsLengths[1] = 29L;
MonthsLengths [1] = 28L;
Menth = OL;
while(Days > MonthsLengths[Month]
{
L
Days -= MonthsLengths[Month];
Month++;
J
Days++;
/¥ Can be left out: */
printf(“%s, den %$1d. ¥s %1d \n” ,DayTable[WeekDay],Days,
MonthTable[Month],Year);
1
)
BOOL Leap_Year(Year)
ULONG Year;
[
1f((((Year/4L)*4L) == Year) &&
(((Year/100L)*100L) != Year)) return(TRUE);
else return(FALSE);
]
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main(arge,argv)

int arge;

char ¥argv([];

[

if (arge 1= 2)

{
printf( "USAGE: %s FILENAME I\n” ,argv[0]);

exit (10L);

}

1f ((FL = (struct FileLock ¥)

Lock(argv[1], (ULONG)ACCESS_READ)) == OL)

{

printf(”Das File <%s> existiert nicht !!!\n",argv(1]);
exit(OL);

]

if ((Fib = (struct FileInfoBlock ¥)
AllocMem((ULONG)sizeof(struct FileInfoBloek),
(ULONG)MEMF_CHIP)) == OL)

{
printf(”Xein Speicher mehr !!!\n");

UnLock(F1);

exit(10L);

]

if (Examine(F1l, Fib) == OL)

[
printf(”Fehler bei EXAMINE !!!\n");

UnLock(F1);

FreeMem(Fib, (ULONG)sizeof(struct FileInfoBlock));
exit(10L);

]

printf(”Das File enth#lt %1d Bytes\n” ,Fib-> fib_Size);
printf(”Erstellungsdatum: *);

ShowDate(Fib-> fib_Date.ds_Days);
printf(”Erstellungszeit: ”);

ShowTime(Fib-> fib_Date.ds_Minute, Fib~> fib_Date.ds_Tick);
FreeMem(Fib, (ULONG)sizeof(struct FileInfoBlock));
UnLock(F1);

FreeMem(Fib, (ULONG)sizeof(struct FileInfoBlock));
]

(LT { A liefert Informationen zu Dateien

Unser Listing berechnet den genauen Erstellungstag mittels ei-
ner Routine namens »ShowDate()«, die Sie auch in anderen Pro-
grammen verwenden kénnen. Sascha Wilkens/ub

Schone Griie vom Aiga

Das Programm »Greetings.c« basiert auf der Idee, den Amiga-
Besitzer einmal zu jeder Tageszeit bei Aktivierung zu griiBen, z.B.
mit einem freundlichen »Guten Morgene.

#include "exec/types.h”

# include "1ibraries/dos.h”

# include "1libraries/dosextens.h”

# define MORGEN OL

#define TAC 1L

#define ABEND 2L

# define NACHT 3L

#define STRLEN (ULONG)sizeof(struet DateStamp)
void *¥Lock(),%Open();

char ¥FileName = "SYS:Systemzeit”; /% kann geaendert werden */
struct DateStamp ActualDate,0ldDate;

struct FileHandle ¥Handle = OL;

struct FileLock *HandleLock = OL;

void Greet(0ldDate,Date,Name)

struct DateStamp ¥0ldDate, *¥Date;

char *Name;

[ long Hours,0ldHours,Timer;

char *¥*GreetString;

Hours = Date->ds_Minute/60L;

OldHours = OldDate- > ds_Minute/60L;

if ((Hours > 4L) && (Hours <= 11L))

| GreetString = “Guten Morgen”;
Timer = MORGEN;

J

if ((Hours > 11L) && (Hours <= 18L))
[ GreetString = “Guten Tag”;

Timer = TAG;
J

if ((Hours > 18L) && (Hours <= 22L))
[ GreetString = “Guten Abend”;
Timer = ABEND;
J
if ((Hours > 22L) Il (Hours <=4L))
[ GreetString = “Gute Nacht”;
Timer = NACHT;
J
if (Date->ds_Days == OldDate->ds_Days)
[
if (((0ldHours > 4L)&&(OldHours <= 111))&&(Timer != MORGEN))
printf(”%s %s\n”, GreetString, Name);
else
if (((OldHours > 11L)&&(0ldHours <= 18L))&&(Timer != TAG))
printf(”%s %s\n”, GreetString, Name);
else
1f (((0ldHours > 18L)&&(0ldHours <= 22L))&&(Timer != ABEND))
printf(”%s %s\n”, GreetString, Name);
else
if (((0ldHours > 22L)II(0ldHours <= 4L))&&(Timer != NACHT))
printf(”%s %s\n”, GreetString, Name);
}
else
[ printf ("%s %s\n" ,GreetString,Name);
/* Dieser Teil hler kann aufwendiger gestaltet werden. ¥/
}
]
main(arge,argv)
int arge;
char ¥argv(];
{ DateStamp(&ActualDate);
HandleLock = (struct FileLock ¥)
Lock(FileName, (ULONG) ACCESS_READ) ;
if (HandleLock == OL)
{ Handle = (struct FileHandle ¥)
Open(FileName, (ULONG)MODE_NEWFILE);
if (Handle == OL)
{ printf(”Kann <%s> nicht erzeugen !!!\n”, FileName);
exit (OL);
] %
if (Write(Handle, &ActualDate, STRLEN) != STRLEN)
[ printf (“Schreibfehler !11\n");
Close(Handle);
exit(OL);
J
0ldDate.ds_Days = OL;
OldDate.ds_Minute = ActualDate.ds_Minute;
OldDate.ds_Tick = OL;
l
else
| UnLock(HandleLock);
Handle = (struct FileHandle ¥)
Open(FileName, (ULONG)MODE_OLDFILE) ;
if (Handle == OL)
{ printf(”Kann <%s> nicht 6ffnen 11!\n”,FileName);
exit (OL);
]
if (Read(Handle, &01dDate,STRLEN) != STRLEN)
{
printf(”Lesefehler |!!\n");
Close(Handle);
exit(0L);

}

Greetings.c P jeder Tageszeit der richtige GruB
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Seek(Handle,OL, (ULONG) OFFSET_BEGINNING) ;

if (Write(Handle, &ActualDate, STRLEN) != STRLEN)
{

l

printf(”Schreibfenler I1!\n");

Close(Handle);

exit(0L);

1

i

Greet(&0ldDate, &ActualDate,argv[1]);
Close(Handle);

]

(AT ER A macht aus dem Amiga einen

freundlichen Terminansager (Fortsetzung)

Das Programm holt sich eine vorher gespeicherte Zeit (im File
»SYS:Systemtime«) und priift, ob es schon einen GruB losge-
schickt hat - damit es die Freundlichkeit nicht (ibertreibt.

Ist dies nicht der Fall, wird ein der Tageszeit angemessener GruB
ausgegeben. Der Programmteil hierfiir 148t sich noch beliebig er-
weitern, indem man z.B. durch Verwendung des »narrator.device«
eine echte Sprachausgabe programmiert.  Sascha Wilkens/ub

Grofle Spriinge in C

Dieses kleine Programm zeigt die Programmierung von sog.
Sprungtabellen in C:

void (¥Funetions[4])(); /¥ <— Arrayfeld mit Funktionen! ¥/
void Funo()
1

puts(”Funetion 0");

void Funi()
{
puts(”Function 1*);

1
J

void Fun2()

[

puts( “Function 2 1”);
J

void Fun3()

f
t

puts(”Funetion31”);

]

]

main(arge,argv)

int arge;

char %argv[];

{

{

int i;

Funetions[0] = FunO;

Functions[1] = Funi;

Functions[2] = Fun2;

Funetions[3] = Fun3;

if (arge 1=2)

f

{

printf (" USAGE: JumpTable Number_of_function\n”);
exit(0);

|

i = atoi (argv[i]);

if ((1>=0) && (1<=3)) (¥Functions[1])();
else puts(”Number_of_function betweenQand 3 1*);

Im Programm werden alle Funktionen in einem Feld (Array) defi-
niert und Uber eine Indexvariable angesprungen, was z.B. bei kom-
plexen Verzweigungen hilfreich ist. Sascha Wilkens/ub
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Chips auf wackligen Beinen

Beim Amiga 500 treten manchmal - scheinbar - unerklarliche
Hardwarefehler auf, z.B.:

- Der Amiga vermerkt - auch nach mehrstiindiger einwandfreier
Funktion - plétzlich eine eingelegte Diskette als »BAD«. Und das,
obwohl die Diskette von einem anderen Amiga noch immer akzep-
tiert wird. Wenn man den »defekten« Amiga einige Zeit ausschaltet,
arbeitet er wieder korrekt.

- Bei einem Reset farbt sich der Bildschirm kurzzeitig griin oder
gelb, obwohl kein Virus im Rechner steckt. AnschlieBend arbeitet
der Rechner fehlerfrei.

- Ein oder mehrere Laufwerke werden nicht erkannt, obwohl sie
richtig angeschlossen sind.

- Der Drucker arbeitet manchmal korrekt, manchmal jedoch pro-
duziert er Mill.

Es gibt noch viel mehr Fehler mit Laufwerk, Drucker und der
RS232-Schnittstelle, die eigentlich unerklarbar sind und oft nur
kurzzeitig entstehen. Ist bei Inrem Amiga schon einmal Ahnliches
passiert und Sie hatten keine Erklarung fiir das seltsame Verhal-
ten? Die mégliche Ursache fiir diese Probleme kénnen zwei Chips
im Amiga sein: die 8520. Commodore hat bei allen Amiga-
Modellen diese wichtigen Chips gesockelt. Beim 500er handelt es
sich jedoch um billige Sockel. Durch die Warmewirkung kénnen
die 8520 sich eventuell aus dem Sockel I&sen. Sie stecken zwar
noch in der Fassung, der Kontakt ist aber gestért. Die Lésung: Man
muB den Amiga aufschrauben (Achtung: Garantie!) und beide
8520 einmal aus ihrer Halterung und wieder einstecken (Achtung:
Pin-Ausrichtung beachten). Hilft das nicht, kann man noch versu-
chen, beide Chips auszutauschen. Erst wenn auch das nicht hilft,
haben Sie wahrscheinlich einen richtigen Hardwarefehler, und Sie
sollten den Kundendienst Ihres Commodore-Héndlers in Anspruch
nehmen. A. Eenkhoorn/ub

Amiga 500 ohne Stimmbruch

Auf dem Amiga 2000 und den neueren Modellen des Amiga 500
ist das Soundfilter softwareméBig abschaltbar. Es gibt jedoch eini-
ge dltere Modelle der 500er Reihe ohne softwareseitig abschalt-
bares Filter. Um hier das Filter abzuschalten, hilft nur eine Hard-
wareldsung:

Hierzu muB man C323 und C333 entfernen (Rev. 3 Hauptplati-
ne). Die Kondensatoren findet man zwischen Laufwerk und Spei-
cherschacht.

Wenn man nur die nach auBen gerichtete AnschluBbeine auslo-
tet und mittels eines Schalters mit Masse verbindet, ist das Filter
sogar noch schaltbar. A. Eenkhoorn/ub

Achtung, der Tip ist nur etwas fiir erfahrene Bastler. Bedenken Sie den Garantieverlust, wenn Sie
Ihren Amiga &ffnen.

Verbesserter Schreibschutz

Es ist auf einfache Weise maglich, beim Start des Amigas ein
verstecktes CLI-Fenster zu &ffnen. Hierzu fiigt man in die »Startup-
Sequence« folgende Zeile ein:

NewCli “CON:0/0/3/3/PopUp CLI Window”

Jetzt 6ffnet der Amiga bei jedem Neustart ein CLI-Fenster, das
unsichtbar ist. Wenn man aber die Maus in die linke obere Ecke des
Bildschirms féhrt und dort anféngt zu »ziehen, sieht man plétzlich
ein CLI-Fenster.

Das Fenster ist vor allem niitzlich, wenn man oft ein CLI-Fenster
benétigt, aber es nicht immer auf dem Schirm sichtbar sein soll. Es
1aBt sich némlich auch wieder verkleinern. Es ist sogar méglich,
durch einen Mausklick das Fenster zu aktivieren, ohne es zu ver-
gréBern, und dann Kommandos - quasi blind - zu tippen. Auf jeden
Fall haben Sie mit diesem Trick immer ein CLI-Fenster in Reserve,
das bei Ihrer normalen Arbeit am Amiga nicht im Wege ist.

A. Eenkhoorn/ub
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Vier-Spieler-Adapter

Das Spiel »Tie-Break-Tennis« bietet als Option einen Vier-Spie-
ler-Modus. Um vier Joysticks anschlieBen zu kénnen, benétigt man
einen Adapter fiir den Parallel-Port. Dieser ist jedoch nicht im Lie-
ferumfang enthalten und muB dazugekauft werden. Fiir Bastler bie-
tet sich eine preiswerte Selbstbaulésung an:

Fir den Amiga 500/2000 bendtigen Sie zwei 9polige Sub-D-
Stecker (Gegenstlick zur Joystick-Buchse), einen 25poligen Sub-
D-Stecker und ca. 1 m 8-adriges Kabel.

Joystick 3 Parallel-Port
Amiga Amiga
500/2000 1000

Pin 1 13 13
Pin 2 12 12
Pin 3 1 "
Pin 4 9 9
Pin 6

Pin7 14 23
Pin 8 17 14

AnschluB von Joystick 3
Joystick 4 Parallel-Port
Amiga Amiga
500/2000 1000

Pin 1 5 8
Pin 2 4 4
Pin 3 3 3
Pin 4 2 2
Pin 6 6 6
Pin7 14 23
Pin 8 17 14

Tabelle 2 AnschluB von Joystick 4

Joystick 3

Joystick 4

ENIVE BNV

—

Parallel-
Port

O 4000000000000 o)
0000000900y
25

ECIELITTIETJELE fir den Amiga 500/2000 (Stecker

von der Lotseite gesehen)

Das Kabel teilen wir in zwei gleich groBe Stiicke. Die beiden
Joystick-Stecker schlieBen Sie wie in Abbildung »Verdrahtungs-
plan« dargestellt, an den Parallel-Port-Stecker an. Die Pins 7 beider
Joystick-Stecker werden mit Pin 14 und die Pins 8 mit Pin 17 des
25poligen Parallel-Port-Steckers verbunden.

Beim Amiga 1000 wird anstelle des 25poligen Steckers eine
25polige Sub-D-Buchse benétigt. Achtung, Pin 1 befindet sich hier
nicht rechts, sondern links oben in der Ecke. Die Abbildung »Ver-
drahtungsplan« ist nur flir den Amiga 500/2000 giiltig. Die Pins 7
der Joystick-Stecker miissen auf Pin 23 und die Pins 8 auf Pin 14
der Parallel-Port-Buchse gefiihrt werden. Die Verdrahtung der an-
deren Pins ist identisch. Horst Lienert/me
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Viertel vor Schreck...

.. die Uhr ist weg. Ofter mal nach einem Bilderbuchabsturz geht
die Echtzeituhr im Amiga entweder falsch, lauft mit rasender Ge-
schwindigkeit oder bleibt einfach stehen. Wo mancher schon einen
Hardwareschaden befiirchtet, sind gliicklicherweise nur die Uh-
renregisterinhalte an diesem seltsamen Verhalten schuld. Sie wur-
den beim Absturz mit zufélligen Werten Uberschrieben.

Auch ohne erkennbare Ursache erweisen sich einige Program-
me als »Uhrenkiller«: Aufgrund eines Programmierfehlers werden
die Register regelmaBig in Mitleidenschaft gezogen.

Da gibt’s nur ein Gegenmittel, ndmlich der Befehl SETCLOCK
OPT RESET von der Workbench 1.3 und ein komplettes Neustellen
der Uhr mit den Befehlen DATE und SETCLOCK OPT SAVE. Das
istjedoch eine zeitraubende und &rgerliche Angelegenheit, um die
Uhr wieder zum Leben zu erwecken. Vorsorge ist also gefragt.

Manch geplagter Anwender wiinscht sich daher einen »Schreib-
schutz« fiir die Uhr, der unbeabsichtigtes Uberschreiben wirksam
verhindert, dhnlich wie ein Schutzschieber bei Disketten.

Mit ein paar elektronischen Bauteilen, ein wenig Zeit und Lotkol-
benerfahrung kann man die Echtzeituhr dauerhaft vor dem Verstel-
len schiitzen. Wir benétigen:

-11C 74LS00

-1 Widerstand 56 k@ 1/10W

-1 Keramikkondensator 0,1 uF

-1 Kippschalter 1 x AUS

- etwas Schaltlitze, Létzinn, einen Létkolben und einen kleinen
Schraubendreher mit scharfer Klinge.

Der 20polige Uhrenchip befindet sich auf der Mutterplatine des
Amiga 2000 bzw. der Speichererweiterung des A500 und trégt die
Bezeichnung »RTC 62421« oder »OK| 6242«,

Hier fiihrt eine Leiterbahn zu Pin 10 (/CLKWR) des ICs. Durch-
trennen Sie diese vorsichtig mit der Schraubendreherklinge, mog-
lichst nahe am Pin.

Dann bereiten Sie den 74LS00 zur »Huckepack«Montage vor,
wie es in Abbildung »Schreibschutz« gezeigt ist:

Biegen Sie die Pins 13 und 12, 11 und 10 sowie 4 und 5 zunéchst
nach auBen in die Horizontale und dann so zueinander, daB sich ih-
re Spitzen beriihren und I6ten Sie diese zusammen. Die gegen-
iberliegenden Pins 6 und 9 werden mdglichst eng an der Untersei-
te des ICs zusammengebogen und miteinander verlétet. Pin 14
wird ebenso entlang der Unterseite gefiihrt und Uber ein Drahtende
des Widerstands mit Pin 1 verlétet, wonach dieses weiterhin nach
unten zeigen muB. Das andere Ende des Widerstands wird mit dem
Pinpaar 13/12 verldtet. Zwischen Pin 1 und 7 wird auf der Oberseite
des ICs 74LS00 der Pufferkondensator verbunden. AnschlieBend
werden die Pins 2 und 3 hochgebogen und mdglichst knapp abge-
trennt oder auch abgebrochen - wir benétigen sie nicht.

Nun heiBt es, den Aufbau rechtsbiindig mit dem Uhrenchip an
den drei gekennzeichneten Stellen zu verbinden: Pin 1, 7und 8 des
74L.S00 werden mit Pin 3, 9 und 10 des 6242 verlotet. Nach der
Montage sind die Markierungskerben beider ICs zu sehen, aller-
dings beim 74LS00 um zwei Pins nach rechts versetzt.

WP
Z/CLKHR  y1aj terbahn
auf trennen
| =
suwn.ses A st ikt
P B AL il OKI6242
i |
w. U ok
+3V GND

Schreibschutz flir die Echzeituhr. Es sind nur wenige

preiswerte Bauteile erforderlich.

¥il
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Beachten Sie bitte, daB auBer diesen drei Verbindungsstellen
kein Kontakt zwischen den ICs bestehen darf.

Zuletzt wird die durchtrennte Leiterbahn iiber ein kurzes Stiick
Schaltlitze an das Pin-Paar 4/5 des 74LS00 angeschlossen. Von
Pin 7 (74LS00) legen Sie ein Kabel an den Kippschalter. Der zweite
AnschluB des Schalters ist mit dem Pin-Paar 12/13 des 74LS00 (mit
dem daran angeldteten Widerstand) zu verbinden. Den Schalter
sollten Sie von auBen leicht zugénglich am Amiga befestigen.

Damit ist unser Schreibschutz fertig. Die Echtzeituhr kann in je-
der Schalterstellung (WP = Write Protect oder WE = Write Enable)
ausgelesen werden. Das Stellen der Uhr, also das Beschreiben ih-
rer Register, ist nur dann méglich, wenn der Kippschalter geschlos-
sen (Stellung WE) ist.

Mit unserer kleinen Bastelei verlieren Sie allerdings eventuell
noch vorhandene Garantieanspriiche auf lhren Amiga, weshalb
Sie den Umbau erst nach abgelaufener Garantiefrist durchfiihren
solliten. Danach kénnen Sie sich fiir alle Zeiten und ohne lastiges
Nachstellen auf Ihre Echtzeituhr verlassen.

Franz-Josef Reichert/me

Der Amiga sieht fern

Der Amiga l&Bt sich ohne groBen Aufwand auch an Fernsehgera-
te und Videorecorder anschlieBen. Voraussetzung ist ein Gerét
neuerer Bauart mit Scart-Buchse (Euro-AV-Buchse). Die Pin-
Belegung der Scart-Buchse (siehe Abb. »AnschluBbelegungs) ist
genormt, jedoch unterstiitzen nur wenige Geréte alle Anschliisse.
Sie mussen daher die nachfolgenden Schaltungen eventuell an Ih-
ren Fernseher oder Videorecorder anpassen. Die entsprechenden
Hinweise finden Sie im Handbuch des Geréts.

Beginnen wir mit der einfachsten Méglichkeit, den Amiga an Vi-
deogeréte anzuschlieBen. Die Schaltung nach Abbildung »Stan-
dardkabel« funktioniert beim Commodore-Monitor A1081, aber
nicht bei allen Videogeraten. Sollte Ihnen |hr Fernseher oder Vi-
deorecorder damit nur einen schwarzen Bildschirm zeigen, sind
noch einige Modifikationen erforderlich. Die Abbildung »Direktan-
schluB« zeigt, wie es geht. Es werden die RGB-Analogsignale am
23poligen Videostecker des Amigas genutzt. Die Bilddarstellung
ist allerdings nicht so gut wie bei einem speziellen Computermoni-
tor. Sie ist durch die schlechtere Auflésung des Fernsehgeréts ein-
geschrénkt. Flr das dauernde Arbeiten am Amiga ist diese Losung
daher nicht zu empfehlen. Sehr gut geeignet ist die Schaltung je-
doch zum Uberspielen von Bildern auf einen Videorecorder.

Einige Fernseher und Videorecorder kénnen trotz Scart-Buchse
keine RGB-Analogsignale verarbeiten. Diese Geréte benétigen ein
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GND
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DI SENA TR an einen Fernseher oder Videorecorder
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1x SCART-Stecker
Chinch-Kabel

(N I B B

L Audio left

Chinch

R Audio right
GND

Aniga-Audio

m iiber den HF-Modulator A520 von Commodore

FBAS-Signal. Die Schaltung »DirektanschluB« wird hier nicht funk-
tionieren. In diesem Fall bleibt die »Mono-Video«-Buchse beim
Amiga 500/2000 bzw. der »Video«-Ausgang beim Amiga 1000. Die-
ser AnschluB ist als Cinch-Buchse ausgefiihrt. Der Amiga 1000
stellt hier ein vollstandiges FBAS-Signal zur Verfliigung, das ohne
zusétzlichen Schaltungsaufwand verwendet werden kann. Beim
Amiga 500 und 2000 handelt es sich jedoch nur um ein BAS-
Signal, also ein Videosignal ohne Farbanteil. In diesem Fall erhélt
man nur ein SchwarzweiBbild.

Wer nicht »Schwarz sehen« méchte, muB auf den TV-Modulator
»A520« von Commodore ausweichen. Das Gerét stellt am Ausgang
ein Signal zur Verfligung, das den AnschluB jedes Fernsehers (iber
den Antenneneingang ermaglicht. Man kann damit selbst alte TV-
Gerate am Amiga betreiben, jedoch ist die Bildqualitéat nicht beson-
ders hoch. Das ist auf die Art der Signalverarbeitung im A520 zu-
rickzuflihren: Die vom Amiga kommenden Video- und Audiosi-
gnale werden so aufbereitet, daB sie dem Signal entsprechen, das
der Fernseher normalerweise von der Antenne erhélt. Der Fernse-
her muB dieses »Signalgemisch« dann wieder in seine urspriing-
liche Form zerlegen. DaB der gesamte Viorgang nicht ohne Quali-
tétsverlust vor sich gehen kann, ist verstandlich.

Beachten Sie bitte: Alle Abbildungen zeigen die Stecker und
Buchsen von der Létseite aus gesehen. Eric Doser/me
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GREENPEACE

K Hamburg

AMIGA-TEST

Sehr g g

endlich fir
Amiga

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Gbersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-*

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore,
Ami?a, Atari ST, Preise fur fibuMAN MS-DOS® und
Apple Macintosh® auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, ez
4 MS-DOS" Buchfiihrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der hdchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS 5/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchfiihrung
DM 148,-*
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Vom Pfeilwerfen nach Pi: Basic-Algorithmen

Wie vier Pascal-Program- e
UND DIE GLUCKS
ga-Basic entdeckten.

von René Weber

it unserem Programm

fanden sich in der Wand um die
Zielscheibe. Einer meiner Kolle-
gen meinte trocken, man misse
eine statistische Erhebung durch-

wir jedenfalls. Die Statistik spielte
uns einen bosen Streich. Um ein
aussagekraftiges Resultat zu er-
halten, benétigt man leider Tau-

ters. Und siehe da, wir waren
schnell am Ziel. Unser Amiga
schoB auf die simulierte Zielschei-
be und die Zahlen huschten an-

»Monte-Carlo« bewei- | fiihren, um den Hausmeister mit | sende sog. Elementarereignisse. | stdndig Uber die Mattscheibe. Nur
sen  wir  zweierlei: | der Bedeutung eines wissen- | Wenn man kalkuliert, daB pro Mi- | mit der Geschwindigkeit der Kon-
Amiga-Basic ist trotz | schaftlichen Experiments zu tré- | nute ungefdhr zehn Pfeile auf die | vergenz, also der Annéherung,

des langsamen Interpreters ein
vielseitiges Lehrmittel fir die Ver-
mittlung von Zusammenhangen
aus unserer Umwelt. Und: Mathe-
matische Theorie, grafisch auf
dem Computer dargestellt, leuch-
tet auch dem letzten Mathemuffel
ein,

B Die Idee zum Programm: Vor ei-
niger Zeit spielten wir nach der Ar-
beit im Biiro noch ein wenig Darts.
Nach acht Stunden vor dem Bild-
schirm war die Treffsicherheit

gleich null. Die meisten Locher be-

sten. Dabei funkte es.

Irgendwo in unseren Hirnwin-
dungen tauchte ein Bild auf, das
zeigt, wie man die Kreiszahl Pi
(3,14...) statistisch annéhern kann.
Das Prinzip ist einfach: Man z&hlt

-die Treffer innerhalb einer Kreisfla-

che und die Lécher in dem Qua-
drat, das den Kreis umgibt. Schnell
hatten wir ein quadratisches Stlick
Karton unter der Zielscheibe befe-
stigt (der Hausmeister wird uns
dankbar sein). »Frisch geschos-
sen ist halb angenédhert«, dachten

Scheibe geworfen werden, hatten
wir gut und gerne bis Mitternacht
weitermachen kénnen.

Wer schieBt nach Feierabend
schneller als vier miide Informati-
ker? Richtig, ein Amiga. Normaler-
weise programmieren wir in Pascal
und Modula-2, aber an diesem Tag
hatten wir keine Lust, zuerst alle
Prozeduren und Module fiir das
Screen-Handling  herzustellen.
Das Programm sollte so schnell
wie moglich vom menschlichen
RAM in den Speicher des Compu-

war es nicht weit her. Aus diesem
Grund beschlossen wir, zusétzlich
die Mittelwerte der Naherungen
anzuzeigen.
B Die mathematischen Grundla-
gen unserer Methode: Die Formel
fur die Kreisflache lautet
Fg = 2 % pi

Nehmen wir der Einfachheit hal-
ber an, der Kreisradius r sei gleich
1. So wird unsere Formel einfa-
cher: Fx = pi.

Wenn wir um unseren Kreis ein
Quadrat legen, das den Kreis be-

Programmname:  Monte-Carlo )
36ap | REM xxx Die Schleife zur Ann#herung von Pi
Computer:  A500, A1000, A2000 37 je | Berechnen:
miit Kickstart 1.2 & 1.3 38 DH2|  FOR i=1 T0 30000
- A 39 7G4 X=RND :REM Zufallszehl f{r X-Koordinate
Sprache:  Amiga-Basic EP Y=RND :REM Zufallszanl flr Y-Koordinate
41 UI Radius=XyX+Y4Y :REM Der Abstand vom Mittelpunkt
Programmautor: René Weber 42 Ez IF Radius<=1 THEN Kreis=Kreis+l :REM Falls Radius kle
% = iner 1,
43 Mra :REM dann Treffer im K
1 Cql [ REM s %550 6660000 RRKERHHERNEERRRNXK reis
2 5y | REM xxn Die Monte-Carlo Methode *¥ 44 eT4 Quadrat=Quadrat+1 :REM Anzahl Schilsse z#hle
3 Wd | REM xxx %h% n
4 8v | REM yxx René Weber, Carouge, Schwelz yxx 45 Vo Pi=4yKreis/Quadrat :REM Pi annshern
5 GU | REM spomssss skt ¥ ke n sk RuxnaNp ¥R xR kX% %% 46 No Mittel=(Mittel+Pi) /Quadrat :REM Mittelwert berechnen
6 c4 | REM yxx Variablen initialisieren 47 bU GOSUB Zeichnen :REM Bildschirm-Ausgab
7 6s | X = 0 : REM Die zufdllige X-Koordinate der Punkte e
8E2 |Y =0 : REM Die zufdllige Y-Koordinate der Punkte 48 DT2 NEXT i
9 zN | PL = 0 : REM Die angendherte Kreiskonstante Pi 49 910| RETURN
10 eu | Radius = 0 : REM Quadrat des Abstands vom Kreiszentrum 50 V1 | REM Die Ausgabe auf dem Bildschirm
11 Lp | Mittel = 0 : REM Mittelwert aller angensherten Pi 51 60 | Zeichnen:
12 A4 | Krels = 0 : REM Anzahl der Treffer im Kreis 52 bt2 COLOR 1,0
13 4r | Quadrat = 0 : REM Anzahl der Treffer im Quadrat = Total 53 7K LOCATE 4,50 : PRINT USING “# # # # # # ”;Quadrat
14 h2 | REM yxy Hauptprogramm 54 Be LOCATE 4,65 : PRINT USING "# # # # # # ";Kreis
15 Mt Main: 55 MH LOCATE 8,65 : PRINT USING "#.# ## #####";Pi
16 6c2 GOSUB Initialisieren 56 MU LOCATE 12,50 : PRINT USING "# .# # # # # # # # ";ABS(3.1
17 ap GOSUB Berechnen 4159265 # -Mittel)
18 2x0| END 57 j4 LOCATE 12,65 : PRINT USING "# . # # # # # # # # ";Mittel
19 Rz | REM xxx Lbschen des Bildschirms; Kreis, Quadrat zelchnen 58 tv0| REM Wir berechnen X und Y nur f{r 1. Quadranten.
20 fe | Initialisieren: 59 ho | REM Die Punkte werden deshalb f0r die Grafik {ber
21 tz2 CLS 60 Iz | REM alle 4 Quadranten gestreut.
22 PQ LINE(0,0)-(360,200),,BF 61 Ta2| Sigl = RND
23 L7 CIRCLE(180,90),120,0,,,.5 62 Zn Sig2 = RND
24 6n LINE(60,30)-(300,150),2,B 63 ZR IF Sigl < .5 THEN Signl = -1 ELSE Signl = 1
25 62 LOCATE 2,50 : PRINT "Quadrat” 64 mh IF 5ig2 < .5 THEN Sign2 = -1 ELSE Sign2 = 1
26 Ji LOCATE 2,65 : PRINT "Kreis” y 65 gk XPos = Signl 4 X y 120 + 180 :REM Skalierung fir Ausgeb
27 en LOCATE 6,50 : PRINT “ exakt” e
28 vC LOCATE 6,65 : PRINT ” approx.” 66 nS YPos = Sign2 5 Y x 60 + 90
29 tL LOCATE 10,50 : PRINT "Mittel” 67 So COLOR 3,1 :REM Einen Punkt zeichnen
30 D1 LOCATE 10,65 : PRINT ”“Abweichung” 68 60 PSET (XPos,YPos)
31 EI LOCATE 8,50 : PRINT USING “# . # # # # # # # # 7;3.14159 69 T50| RETURN
265#
32 Pj COLOR 2,1 (&) LN
33 Mj LOCATE 2,12 : PRINT "Die Monte-Carlo Methode” 1
3% Ry | - TOCKTE 2,18 & BHINT “emmemmosomamcm * L CITLTE{ B Aus dem Verhiltnis aller Treffer zu denen
35 vX0| RETURN im Kreis |48t sich die Kreiskonstante »Pi« anndhern.
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RITTER

rihrt, so ist seine Seitenldnge s
gleich dem Durchmesser des Krei-
ses, oder anders gesagt 2 ~ r. Die
Formel der Quadratflaiche ist:
Fq = s2. Ersetzen wir s durch 2r,
wird daraus:
FQ = (2*!‘)2 = 4*1:'2

Daunser Kreis den Radius 1 hat,
lautet unsere Quadratformel:
Fq = 4. Vergleichen wir beide Fl&-
chen, erhalten wir:
FK pi

Fo 4
QLt‘:san wir die Gleichung nach pi
auf:
4 % F}{
L8 oo
Fq
Piist also nichts anderes, als vier-
mal die Kreisfliche geteilt durch
die Quadratflache.
Es leuchtet ein, daB die Treffer-

i nach Monte-Canlo

Die Monte-Carlo Methode

Quadrat Kreis

my 853
¥ exakt Y approx,
3.14159265 3.05461049
Mittel Abveichuny
3.13885385 8.80273088

Monte-Carlo

Ein Basic-Programm
simuliert Darts

5|

wahrscheinlichkeit mit zunehmen-
der Flache groBer wird. Genauer:
Die Wahrscheinlichkeit eines Tref-
fers ist proportional zur Fléche der
Zielscheibe. Deshalb entspricht
das Verhéltnis der Treffer im Kreis
zu der Anzahl der Treffer im Qua-
drat mit zunehmender Wurfzahl
dem Verhéitnis beider Fléchen.
Damit brauchen wir nur die jeweili-
gen Trefferzahlen in unsere Formel
einzutragen und Pi wird immer ge-
nauer.

Im Programm wurde die zittern-
de Hand und das mide Auge
durch den Zufallszahlengenerator
RND ersetzt. Wie die Grafik zeigt,
arbeitet die Funktion zufrieden-
stellend. Die Zahlen sind sauber
gestreut, ohne Haufen zu bilden
oder Loécher zu hinterlassen. Das

_einzige, was noch zu tun bleibt, ist

die Zufallswerte der Funktion (zwi-
schen 0 und 1) auf die Bildschirm-
darstellung umzurechnen.

B Das letzte Wort: Flir uns war das

kleine Spiel lehrreich. Wir als ein-
gefleischte Pascal-Fans merkten:
- Amiga-Basic eignet sich fir klei-
ne, weniger zeitkritische Program-
me sehr gut. Der Interpreter bietet
sogar Ansatze flr eine strukturier-
te Programmierung.

- Die RND-Funktion von Amiga-
Basic ist gut implemtiert und liefert
brauchbare Resultate.

- Wirwerden »reprasentative« Mei-
nungsumfragen mit weniger als
10000 befragten Menschen in Zu-
kunft vorsichtiger genieBen.

- Mathematische Theorien, auf
dem Amiga dargestellt, verlieren
nicht nur ihren Schrecken, son-
dern gewinnen zusétzlich an .
Charme.

Es gibt noch weitere Naturkon-
stanten und transzendente Zahlen,
die mit der Monte-Carlo-Methode
angenahert werden kénnen. Man
denke nur an die Herrn Euler,
Planck usw. Wére das nicht eine
reizvolle Aufgabe fiir Sie? pa

Literaturhinweis:

[1] Karl Udo Bromm: Basic-Programme aus der
Mathematik und Physik mit dem Commodore
64, 1986

Ponewali Gomputer KG

FliederstraBe 27, 4370 Marl, Tel.: 02365-66076
Ladenzeiten 10-13 + 14-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr
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WISSEN

TELEKOMMUNIKATION

Modems, Mailboxen, Netz-
werke, Up- und Down-
load: Wérter aus der Fach-
terminologie der Daten-
ferniibertragung  (DFU).
Unser Grundlagenartikel
fihrt Sie in diese faszinie-
rende Thematik ein.

von Michael Schmittner

aum ein anderes Thema

aus dem Computerbereich

wird in der Offentlichkeit so

oft falsch interpretiert wie
die Datenfernlibertragung, kurz
DFU genannt. Daran sind vor al-
lem die Medien schuld. Fernseh-
stationen und Zeitungen berichten
Uber Hackerangriffe auf das ameri-
kanische Verteidigungsministeri-
um, oder von anderen Aktionen
unsichtbarer Téter. Meldungen
dieser Art haben zwar mit Sicher-
heit ihre Berechtigung - der
Pentagon-Fall ist eine Tatsache -
geben aber ein sehr verzerrtes Bild
von der Realitét wieder.

DFU bedeutet nichts anderes,
als das Ubermitteln von Daten via
Telefonleitung; das kénnen sowohl
Programme als auch private Mittei-
lungen oder geschéftliche Infor-
mationen sein. Was immer auch:
Vater des Gedankens ist »schnel-
ler InformationsfluB«,

Im Berufsleben ist DFU nicht be-
sonders spannend. Hier kommt es
lediglich darauf an, Berichte oder
Texte zu verschicken. Im privaten
Bereich macht DFU - wie wohl

Grundlagen Telekommunikation

MODEM TIMES

auch alles andere im Leben - we-
sentlich mehr SpaB.

Zunachst benétigen Sie vier
Dinge:
- Telefonleitung
- Modem
- serielles Kabel (RS232C)
- Terminalprogramm

Das erste ist wohl in fast jeder
Wohnung zu finden. Beim Modem
sieht das schon wieder anders
aus. Esistdas Gerat (ab 200 Mark),
das die Verbindung zwischen dem
Amiga und der - ebenfalls mit ei-
nem Modem ausgestatteten - Ge-
genstelle herstellt. Die vom Amiga

- Uber ein serielles Kabel - ans Mo-
dem gesendeten Daten, werden in
akustische Signale umgesetzt,
und ins Telefonnetz eingespeist.
Am anderen Ende der Leitung
ldufts genau umgekehrt: Die Pfeif-
tone werden vom Modem zuriick-
konvertiert und an den Computer
Ubermittelt.

An dieser Stelle mlssen wir Sie
nochmal darauf hinweisen, daB
der AnschluB nicht zugelassener
Geréte ans Telefonnetz der Deut-
schen Bundespost Telekom grund-
satzlich verboten ist.

Das RS232C-Kabel gibt es in je-

HDST o n-l_:--;mér;m&lz:zm
USTINET-

Node: 2:246/2 2:246/1 2:246/8 2:24/6 B0:2599/93

- 19700 Baud (PEP)

' Werner Niederneier Cof

Heiter nit [

Telefon: 089-7212827
:lﬂlehael Schaittner

Z FN 8N1 2400

LEPATZ (A wie FidoNet, UUCP oder Z-Netz iiberziehen

heute den ganzen Globus

dem Computergeschéft. Lediglich
die Benutzer eines Amiga 1000 be-
notigen ein spezielles Kabel, da
die Pinbelegung beim A1000 von
der Norm abweicht.

Die letzte Komponente - das
Terminalprogramm - (bernimmt
gleich mehrere Funktionen: Es
Ubermittelt Befehle ans Modem
(z.B. »wéhle Telefonnummer XYZ«,
»trenne Verbindung«etc.), stellt die
eingehenden Informationen am
Bildschirm dar, und kiimmert sich
um die Ubertragung von Dateien.
Terminalprogramme finden Sie so-
wohl im Public-Domain-Pool als
auch in den Regalen von Software-
laden (vgl. auch Tabelle).

Als erstes wird das Modem mit
dem Amiga verbunden. Schalten
Sie den Computer aus und stecken
Sie das eine Ende des RS232C-
Kabels in den seriellen Port des
Amiga, das andere Ende ins Mo-
dem. Auf der Riickseite des Geréts
befinden sich gewdhnlich zwei
Buchsen. Die eine ist mit »Line«
(Leitung), die andere mit »Phone«
(Telefon) gekennzeichnet. Das
beim Modem mitgelieferte flache
Telefonkabel wird bei »Line« einge-
steckt. Wenn von lhnen einen pas-
sender Adapterstecker fir die
Haustelefonanlage gekauft wurde,
missen Sie das Kabel nur in die
Buchse stecken. Wenn nicht, er-
folgt der AnschluB an die Leitung

IR LT IER wie das »Datalink 2000« kénnen in

den Amiga 2000 eingesteckt werden

84

m werden immer schneller. Es sind bereits

Geschwindigkeiten von bis zu 19200 Bit/s méglich.
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e 1| auf Schiag

["Codaver (O D

Klassische Renner und

| brandaktuelle Programme:
g Das ist nur ein Auszug aus
-1 Tnk Patoon (D DM_75.00 unserem Gesamtangebot
1 he Rood (0 DM_79.00 von iiber 1000 Titeln. Unser
[ powermonger oM 19004 GTI Team informiert Sie
[ Wolfpack D) A gerne.

e Ab sofort: GTI-Neuheiten
iiber BTX (3 GTI #)

GTI. Spezialist fiir AMIGA-Softw

688 Aftack Submarine (0) ___DM_69.00 > peZIu IST Iur 0 are
A10 Tank Killer DM _85.00
Bt 10 DM 79.00
gﬂ%g&? ?quster (D) 1 MB gm ;ggg | Amiga Oberon (D) DM 329.00 (nur Qualitdtsware mit Garantie)
Eira (D) DM~ 79.00 AMOS DM 129.00 | | 3,5" DS/DD in 10er Pack DM LOd/STLile
Falcon Mission Disk 2 (D) DM 59.00 Dev Puc_AssembIer 20 (D DM 129.00 Ab 100 Stiick DM 0.99/Stt_1fck
Imperium (D) DM 69.00 GFA_ Basic 3.5 (D) DM 199.00 Ab 500 S_mck DM 0.94/5113ck
Indiana Jones Abenteuer (D) DM 69.00 Lattice C 5.10 DM 519.00 | | 3,5" DS/DD in 50er Pack DM 0.94/STI:.ECK
Indianapolis 500 (D) DM 69.00 M2 Modula v3.32 (D) DM 329.00 Ab 500 Stick DM 0.89/Stiick
Invest (D) DM 64.00
Legend of Faerghail (D) DM _69.00 L
Loom (D) DM_79.00
Lotus Espirit Turbo Challenge (D) DM 69.00 | | | Amiga Videoproduktion (D) DM 79.00 | | Advantage (D) DM 229.00
Paradroid 90 (D) DM 69.00 Deluxe Print Il (D) DM 179.00 | [ Amiga Office (D) DM 369.00
Populous (D) DM _69.00 Deluxe Paint lll (PAL D) DM 209.00 | | Becker Text Il (D) DM 269.00
Spindizzy Worlds (D) DM 69.00 Deluxe Video lll (PAL D) DM 259.00 | | Deutsch — Grammatik Teil | DM 45.00
Stundenglas (D) DM _79.00 Deluxe Video lll Praxis (D) DM 49.00 | | Einkommensteuer 1990 (D) DM 99.00
Their Finest Hour (D) DM _79.00 Deluxe Paint lll — Profitips DM 98.00 | | Math Il = (Bruchr) ab12 J. (D) DM 45.00
Tom & the Ghost (D) DM 69.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 | | Rechtschreibprofi (D) DM _99.00
Tower FRA (D) DM _79.00 Layout (D) DM 59.00 | | Spielend lernen — bis 6 Jahre (D) DM 64.00
Wild West World (D) DM _95.00 Turbo Print Il (D) DM 79.00 | | Spielend lernen — 6 bis 8 J. (D) DM 64.00
Wings (D) IMB DM _85.00 Turbo Print Professional (D) DM 169.00 | | Superbase 2 (D) DM 199.00

\S el )

TUNG BTX-er!

. hr
Face the Music (D) DM 99.00 U d ware Dutenbank it METE
HD BackUp (D) DM 99.00 n A U?ssie(r)%g%ite\n jerzt pun?esweﬁ au
Jin Mouse (Gold. Image 280dpi) DM 89.00 so Iauﬂ’s. 3ede woche ok_\uu'.-.snegc_.‘stel * GTl #
Laufwerk 3,5” extern DM 199.00 = Zugang ouch fir BTXEAS
L100 Platinenlayout (D) DM_99.00 Einfach Coupon ausfillen und ab geht die
Optische Maus (Golden Image) DM 119.00

Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns flr

512KB Speichererw. A500 + Uhr DM 149.00 : - : PUBLIC DOM AIN
THI Tools (D) DM 139.00 rasche Lieferung. Sie erhalfen die Ware

per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porto)

Virusscope (D) DM _49.00 3 Wir haben alle gdngigen Serien auf Lager
oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar- : -

Vortex ATonce (D) DM 498.00 fe zzgl. DM 6,00 P o( rto). Lief erukﬁg an s —‘m|t dopppl’rem VERIFY kopiert unq auf
Ausland abziiglich 14% MWSt, zzg. Viren gepruft. Preis DM 3,50 pro Diskette,

Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch). ; hangi
—\ Korietaasermer und Verfn(lld:mr: :r::‘mengcn. DM 15,00 Porto, bei Nachnahme DM 20,00. URGRAARGIG Ve dor Mehgs.

OAMOS PD OCACTUS OFish ORPD

\ Lieferung solange Vorrat reicht. Mit O Chiron (CC) O Kickstart O OASE
E @ Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis- O Panorama O Taifun © TBAG
' (%8s, herigen Preislisten ihre Gilfigkeit. OFAUG OFranz OACS ~

O AUSTRIA

Tl GmbH, Zimmersmilhlenweg 73, D-6370 Oberursel, Tel. (06171) 7 3048/9
Fax (06171) 8302, BTX Programm > 6T #
(Versandzentrale und Ladenverkauf)

'GTI Software Boutique, Am Hauptbahnhof 10, D-6000 Frankfurt 1
Telefon (069) 233561

Vertriebspartner in Osterrsich: B&C EDV Systeme Ges.mbH,
Favoritenstr. 74, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5054978
M.AR. Computer Shop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Telefon (0222) 621535




Computer & Video * professionell

NEU!

DER
Was kann der VIDEOMASTER Optionale

Videomaster? Erweiterungen
@ Echtzeitdigitalisierung ® Amiga-Genlock

Preis auf Anfrage

@® Standbildgenerator 4 PGV%?UNC ] @ Amiga-Bluebox-Genlock
@ Softwareflickerfixer Gerhard Hofmarcher ® Amiga-Genlock-Effektbox
@ Digitale Bildverarbeitung Winkiar 126, A-3300 Amsteten ® Video-2D-Effekt-Box
@® Digitale Lupe Tel. 07472/40302, Fax 07472/61721 ® Video-3D-Effekt-Box
® Multipicture L . ® Video-Colorbox-Mischer
@ Signalkonverter Lannova rida 63 @ Digitizer-Transfer-Box
: ?rt?zessorgesteuerter Rauschfilter e : \S(-U-\;-Oll;itt_put
ier _ aD D YNCTunktonen
® CplOfpl’OZBSSOI’fUﬂktIOﬂ Maaslrbchterr:lti::;lﬁij;l,agsoo Hasselt o Sync-_TBC_
@ Bildlagenkorrektur Tel. 011/231202, Fax 011/231203 @ Funktionsinterpreter
@ TBC fiir Luminanz und Crominanz \_ RV sl 2 @ Schnittsteuerung in Planung

Version auch vollig frei programmierbar. Demo-Cassetten iber die Gerate Videomaster und Digi-Gen mit vielen

Alle Funktionen des Videomaster-Systems werden komplett softwaregesteuert und sind in einer spateren
Beispielen sind in allen gangigen Videoformaten bei uns ab DM 29,00 inkl. MwSt. zu erhalten.

@ Multifunktionsgerat fir Videodigitizing, 2y ) @ Signalkonverter RGB/S-VHS/FBAS in
Farbkorrektor und Genlockbetrieb DIGI' GEN allen Richtungen gleichzeitig moglich!
® RGB/S-VHS/FBAS taugliches Genlock : ® Co|orprgzessgr fiir alle Sjgnam mit

mit vielen Funktionen
@ Videodigitizer DIGI-VIEW oder
DELUXE-VIEW kann eingebaut werden
@ Stromversorgung erfolgt iber
integriertes Netzteil

6 Reglern

@ automatische und manuelle
WIPE u. FADE-Effekte
(auch ohne Rechner méglich)!

® Druckerumschaltung integriert; @ Testhildgenerator mit 10 schaltbaren
Umschaltung iiber Relais! Hintergrundfarben zur vielféltigen

@ vollautomatischer RGB-Splitter Verwendung!
mit 6 Einstellern! Preis an Anfrage ® eigenstandiger Blackburstgenerator

*Achtung: Weiterhin im Programm: unser Testsieger DIGI-SPLITT-JUNIOR

Wir liefern auch:  Komplettsysteme mit Software, Turbokarten, Speichererweiterungen,
Festplatten und entsprechendes Videoequipment aus!

PBC ' Fordern Sie ver. -

Peter Biet ‘ ; Video u. Computer Technik GmbH

Dietershausener Str. 28  ©€infach unsere ‘Am Brunnen 18

.
el.: 06635 +

Fax: 06657/8605 Unterlagen an! FAX 9036923




im »Do it yourself«-Verfahren.
Klemmen Sie den RJ11-Stecker
des Flachkabels mit einer Zange
ab. Es liegen nun vier Leitungen
frei, von denen nur die beiden
mittleren verwendet werden. Ent-
fernen Sie deshalb die duBeren
beiden, und isolieren Sie die En-
den sicherheitshalber mit Klebe-
band ab. Nehmen Sie jetzt einen
Schraubendreher und entfernen
den Deckel der Telefonbuchse an
der Wand. In ihr sind ebenfalls
zwei Kabel. Verbinden Sie das Mo-
demkabel mit diesen beiden Lei-
tungen. Eine exakte Zuordnung ist
nicht notwendig.

Jetzt ist Ihre DFU-Anlage ein-
satzbereit. Nun zur Praxis: Schal-
ten Sie das Modem ein, und laden
Sie |hr Terminalprogramm. Bevor
Befehle ans geschickt werden kén-
nen, muB die Software noch konfi-
guriert werden. Stellen Sie die ma-
ximale Geschwindigkeit Ihres Mo-
dems (z.B. 2400 Bit/s) und als Pa-
rameter »8N1« ein. Wie die Einstel-
lungen im einzelnen vorzunehmen
sind, ist von Programm zu Pro-
gramm unterschiedlich. Lesen Sie
diesen Punkt bitte im Handbuch
oder in der Dokumentation des je-
weiligen Programms nach. Wenn
alles richtig eingestellt ist, kénnen
die ersten Befehle an das Modem
geschickt werden.

Tippen Sie »AT < Return > «, Sie
sollten nun ein »OK« zuriickbe-
kommen. Wenn nicht, dann klappt
die Kommunikation zwischen Mo-
dem und Computer noch nicht.
Uberpriifen Sie in dem Fall noch-
mal alle Einstellungen, das Verbin-
dungskabel, und ob das Modem
auch eingeschalten ist.

TERMINALPROGRAMME
Pi Art

TELEKOMMUNIKATION

rogramm Bezugsquelle  Preis

NComm V1.9 PD Fish-Disk 356 -

VLT V4.846 PD Fish-Disk 410 -

JRComm V1.10 Shareware Mailboxen 30 US-Dollar

OnLine - Platinum kommerzielles  Fachhandel etwa 80 Mark

Edition Produkt

AmigaCall V3.0 kommerzielles Fachhandel etwa 100 Mark
Produkt

on
Mailboxen
und Netzwerken

Grundsaétzlich:
- Jeder Modembefehl beginnt mit
den Buchstaben »AT« (AT steht fur
Attention = Achtung)
- Die Anweisungen kdnnen alle
»in einem Wort« erfolgen (z.B.
ATS7=40DP01234)
- GroB- und Kleinschreibung wird
nicht unterschieden

Lassen Sie uns nun gemeinsam
eine Mailbox besuchen (in der Ta-
belle finden Sie einige Telefon-
nummern). Um das Modem zum
Wiéhlen zu bekommen, tippen Sie
»ATDP[Rufnummer]« und driicken
< Return > . »AT« steht - wie schon
erwdhnt - flr »Attention«, »D« fiir
»Dial«, und »P« flir »Pulse«. Pulse
bedeutet nichts anderes, als daB
das deutsche Pulse-Wahlverfah-
ren benutzt wird (leicht am charak-
teristischen »Klackern« in der Lei-
tung zu erkennen). In anderen
Landern, z.B. den USA, wird ein
anderes Verfahren benutzt: das

»louchtone-Dialing«. Wurde die
Verbindung mit der Gegenstelle
hergestellt, bekommt der Anwen-
der vom Modem die Meldung
»Connect 2400« (Verbindung mit
2400 Bit/s).

Geschafft, die Leitung steht,
jetzt beginnt der SpaB. Bei jedem
Mailbox-System muB sich der An-
rufer - sozusagen am Tor - auswei-
sen, ehe ihn der Computer akzep-
tiert. Bei den meisten Systemen
kann man sich als Gast bzw. Guest
identifizieren. Als Gast hat man in
der Regel zwar nicht die gleichen
Maoglichkeiten wie ein eingetrage-
ner Benutzer, aber zum Rein-
schnuppern reicht es.

Fast alle Mailboxen sind hierar-
chisch untergliedert: Es gibt ein
Hauptmenii, von dem man die ver-
schiedenen Bereiche (Nachrich-
ten, Programme, On-line-Spiele
etc.) gezielt anwéhlit. Untermen(s
(z.B. Amiga-, Mac-, IBM-Bereich)
erleichtern dem Besucher die
Orientierung. Als Anfinger sollte
man sich zuerst mit der Bedienung
des Systems vertraut machen.
Hilfstexte lassen sich Ublicherwei-
se mit einem »?« oder durch den
Befehl »HELP« abrufen. Wer dann
immer noch Probleme hat, kann

MAILBOXNUMMERN

Systemname Rufnummer Geschwindigkeit Netz
Toppoint Mailbox, Kiel 0431/672132 -> 19 200 Bit/s UUCP
Toppoint Mailbox, Kiel 0431/672192 -> 9 600 Bit/s UUCP
CUBENEt BBS, 089/2605331 -> 2400 Bits/s UUCP,
Minchen FidoNet,
Z-Net
CUBENet BBS, 089/263044 -> 2400 Bit/s UUCP,
Minchen FidoNet,
Z-Net
CUBENet BBS, 089/2605338 -> 9600 Bit/s UUCP,
Minchen FidoNet,
Z-Net
Paragon BBS, Stuttgart 071/1284351 -> 2400 Bit/s FidoNet
Ouzonix BBS, Bochum 0234/770848 -> 14.400 Bit/s UUCP,
FidoNet
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versuchen, den Sysop (der Betrei-
ber der Mailbox) direkt zu errei-
chen. Suchen Sie in so einem Fall
nach der Funktion »Chat«, bzw.
»Yell«. Wenn der Sysop Zeit und
Lust hat, wird es sich mit lhnen
kurzschalten, und Sie haben dann
die Méglichkeit, eine getippte Un-
terhaltung zu fiihren. Um eine
Mailbox zu verlassen, sollten Sie
nicht einfach das Modem aus-
schalten. Beenden Sie einen Mail-
boxbesuch »sauber«, d.h. dem Sy-
stem muB mitgeteilt werden, daB
es die Verbindung trennen soll.
Nach einer Sicherheitsabfrage
(wirklich beenden? J/N) legt zuerst
die Gegenstelle, und gleich darauf
lhr Modem auf.

Noch etwas zu Mailboxen allge-
mein: Die meisten Systeme wer-
den von Privatpersonen aus »SpaB
an der Freud« betrieben. Sie sind
deshalb  meistens  kostenlos.
Manchmal werden allerdings Bei-
trage erhoben, die meist zwischen
fiinf und zehn Mark pro Monat lie-
gen.

Obwoh! auch »alleinstehende«
Mailboxen ihren Reiz haben, sind
besonders die Systeme interes-
sant, die Mitglied in einem
Mailbox-Netz (UUCP, FidoNet)
sind. Das Faszinierende an einem

ateien
via
Telefonkabel

Netzwerk ist, daB der Nachrichten-
bestand der einzelnen Systemen
stdndig untereinander ausge-
tauscht wird (vgl. AMIGA-Magazin,
10/90, Seite 164/165). So kann man
Mitteilungen aus der ganzen Welt
erhalten. Vorsichtige Schatzungen
besagen, daB man allein {iber das
FidoNet mehr als 50000 Compu-
teranwender erreicht - vom weit-
aus groBeren SubNet (UUCP)
ganz zu schweigen. Der Vorteil ei-
nes solchen Mailboxnetzes liegt
auf der Hand: Eine Nachricht wird
nicht nur von den Benutzern der je-
weiligen Mailbox, sondern von den
Anwendern in der ganzen Welt ge-
lesen.

Wer einmal DFU-Luft geschnup-
pert hat, den |aBt dieses Hobby
nicht mehr los. In der néchsten
Ausgabe verdffentlichen wir einen
Modem-Vergleichstest. Angefan-
gen beim 1200-Bit/s-Gerat bis hin
zum 19 200-Bit/s-Trailblazer stellen
wir Ihnen dort alles vor, was Rang
und Namen hat. Bis dahin wiin-
schen wir Ihnen viel SpaB und im-
mer eine freie Leitung. "
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M. Breuer
Amiga-500-Buch
Eines der erfolgreichsten
Commodore-Biicher in ak-
tueller Uberarbeitung. Alles
Uber Hardware, Software,
Zubehor und eine ausflihr-
liche Beschreibung der
Workbench 1.3. Durch viele
Abbildungen und Beispiele
werden Sie mit der Bedie-
nung des Amiga 500
schnell vertraut. In einem
ubersichtlichen Nach-
schlagéteil werden die
Shell-Befehle erlautert.

2., Uberarb. Auflage 1989,
541 Seiten

ISBN 3-89090-300-2

DM 49,-

Spitzenbiicher zum Amiga

Hol Dir, was D

Markt&Technik

M. Breuer
Amiga-2000-Buch
Vollstandig Uberarbeitete
und aktualisierte Neuaus-
gabe dieser fundierten Ein-
fuhrung in die Bedienung
des Amiga 2000 und
2500. Mit leichtverstand-
licher Beschreibung der
Hardware und der ver-
schiedenen Ausbaumdg-
lichkeiten. Dazu ausfihr-
liche Darstellung von
Workbench 1.3, CLI und
der neuen Shell.

2., Uberarb. Auflage 1990,
672 Seiten

ISBN 3-89090-287-1

DM 59,-

W. Haring

Amiga-DOS 1.3

Im ersten Teil werden dem
Anwender die Shell- und
die Amiga-DOS-Befehle,
Startup-Sequenzen und
die Arbeit mit dem Editor
erklart. In einem speziellen
Anhang finden Sie viele
nutzliche Tips zur Konfigu-
ration Inres Druckers. Der
zweite Teil wendet sich

an kiinftige Programmierer
und macht sie mit dem
Betriebssystem und der
Hardware vertraut.

1989, 392 Seiten,

ISBN 3-89090-802-0
DM 69,-

Markt&Technik

B NEU

P. Lukowitz/Q. Pfeiffer
Amiga Datenstruktur-
Lexikon

Alle Systemdatenstruktu-
ren werden unter Angabe
des Offsets aufgelistet und
ausflihrlich beschrieben.
Zu den vier wichtigsten
Programmiersprachen -
C und MODULA-2, Basic
und Assembler - finden
Sie detaillierte Benutzer-
hinweise und Anwen-
dungsbeispiele. Referenz-
listen der Systemroutinen
machen die Vorgédnge
endgliltig transparent.
1990, ca. 250 Seiten,
ISBN 3-89090-250-2
DM 69,-

J. Kremser/F. Koch
Amiga-
Systemhandbuch
Aufbau, Vergleich und
Erlauterung des Amiga
500, 1000 und 2000, die
Custom-Chips Denis,
Agnus und Paula, An-
sprechen der Cooper-,
Blitter-, Playfield-, Audio-
und ClA-Hardware in C
und Assembler, Aufbau
externer Hardware wie
Floppy und SideCar, PAL-
Modulator, RAM-Erweite-
rung, Genlock-Interface,
Amiga 500 in der
MS-DOS-Welt.

1988, 421 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-550-1
DM 79,-



h besser macht!

H NEU

H. Mitmansgruber/M. Jobst
M&T-Workshop

Amiga Sonix

Wenn Sie noch keine
Erfahrung in Sachen Musik
und Amiga besitzen, dann
erfiillt dieses Buch alle Vor-
aussetzungen fiir einen
erfolgreichen und sicheren
Start. Es bietet: Tutorium
mit einer Einfihrung in die
Musiklehre, Komponieren
(extra Notenheft liegt bei),
ausfihrliche Referenz.

Fir Sonix-2.0-Anwender.
1990, 272 Seiten

ISBN 3-89090-897-7

DM 39,-

AWIDIISIDFAM'GA

Erfolgreich sarten - sicher nutren,

B NEU

H. Gzella

Amiga-
Grafikprogrammierung
Der Einsteiger lernt
zunachst den Umgang
fnit den einfachen Grafik-
befehlen und ist bald in
der Lage, farbenprachtige
Grafiken darzustellen.

Der Fortgeschrittene findet
Erlauterungen zu Themen
wie Sprites und Animatio-
nen, Copper, Blitter, Fraktal-
und Vektorgrafik, Lauf-
schriften, Scrolling und
vieles mehr.

1990, 552 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-89090-339-8
DM 89,-

Marki&Technik

A. Plenge

Amiga - 3-D-Grafik
und Animation
Angefangen bei einfach-
sten Problemstellungen,
lernen Sie, professionelle
3-D-Grafiken auf Ihrem
Commodore Amiga zu
planen, zu programmieren
und darzustellen. Auch
scheinbar komplizierte
Grafiken werden einfach
und nachvollziehbar erklart.
1988, 376 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-526-9
DM 69,-

H NEU

F. Belzner

Kreative Grafik

auf dem Amiga

Anhand zahlreicher Pro-
gramm- und Bildbeispiele
erhalten Sie eine Fiille von
Tips und Tricks, mit denen
Sie die Mdglichkeiten der
Programmiersprache GFA-
Basic 3.0 voll ausschopfen
kénnen. Dazu zwei groBe
Grafikprogramme mit ganz
neuartigen Optionen, die
Sie anwenden konnen,
ohne GFA-Basic 3.0 zu
besitzen.

1990, 360 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-227-8

DM 79,-

Neue Wege mit GFA-Basic 3.0

H NEU

B. Lugert

Freie Malerei

auf dem Amiga

Eine Einflihrung in die
Computermalerei und ihre
Disziplinen; besonders
amigaspezifische Maltech-
niken mit Programmen wie
»DPaint« und »PhotoPaint«.
Der Autor mochte zu
Impressionen anregen und
Computeranwender aus
der kiihlen Welt der Bits in
den Himmel der schdnen
Kiinste entfiihren. Mit vie-
len Bildern und litera-
rischen Texten.

1990, 94 Seiten

ISBN 3-89090-233-2

DM 98,-

W. Haring
Schnelliibersicht
Amiga-DOS 1.3

Alles schnell im Griff:
Grundlagen und Peri-
pherie, Massenspeicher,
Verzeichnisse und Lauf-
werke, Dateien und ihre
Sicherung, Ein- und Aus-
gabe - sowie Antworten
auf alle Fragen, die bei der
taglichen Arbeit auftreten.
1989, 292 Seiten,

ISBN 3-89090-730-X
DM 39,-

P. Wollschlager
Schnelliibersicht
Amiga-Basic

Die Beschreibungen sind
problemorientiert aufge-
baut, und die Informatio-
nen werden so vermittelt,
wie sie bei der taglichen
Arbeit auftreten. Eine aus-
klappbare Themenuber-
sicht und Querverweise
erleichtern die Arbeit
zusatzlich.

1989, 336 Seiten,

ISBN 3-89090-736-9
DM 39,-

Markt&Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéindler,
in Computerfachgeschéften und in

den Fachabteilungen der Warenhé&user.

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher

Software - Schulung

1207/010



TEST

SOFTWARE

von Michael Thomas

Soundeditoren

olle Musik und knackige Ef-

fekte reiBen einen schon

jetzt vom Stuhl. Kénnen die

beiden neuen Soundedi-
toren »Sidmon ll« von Turtle Byte
und »Face The Music« von Maxon
alles aus dem Amiga herausholen
und trotzdem flexibel und anwen-
derfreundlich sein?

Sidmon Il begriiBt den Musiker
mit einem ansprechenden Haupt-
bildschirm. Die vier Soundkanéle,
Felder mit Daten zur Song-Position
und Schalter, die in weitere Unter-
menls flhren, sind dort ange-
bracht. Als Spielerei ist zudem ein
kleiner Grafik-Equalizer vorhan-
den, der die Aktivitat der vier Mu-
sikspuren in bunte Balken um-
setzt. Sidmon Il wird vornehmlich
mit der Maus bedient. Manche Ein-
gaben miussen jedoch durch klei-
ne Schalter (+, -), andere wieder-
um durch Driicken der rechten
oder linken Maustaste vorgenom-
men werden. Das Verwirrspiel
setzt sich fort, wenn neben dezi-

PARTTERN
= 8|1+ :
NOTE-TRANE |
= 0§

ACTION

MUSIK-
KANAL

Zwei neue Musikpro-
gramme machen den
Amiga zum Orchester.

Wie gut nutzen die bei-

den Kontrahenten dessen
Soundfahigkeiten?

Sidmon II: groBziigig gestaltete Benutzeroberflache

malen Werten gelegentlich auch
hexadezimale Werte verlangt wer-
den, ohne daB dies besonders ge-
kennzeichnet ist. Von »voller Multi-
taskingfahigkeit«, wie sie im Hand-
buch beschrieben ist, kann nicht
die Rede sein. Sidmon Il besitzt
nur einen Sleep-Knopf, der das
Programm in den Wartezustand
versetzt, damit man auf die Work-
bench umschalten kann.
Insgesamt diirfen bis zu 64 Sam-
ples verwendet werden, sofern
man Uber genligend Chipspeicher
verfugt. Beziglich Samples ver-

sprechen die Autoren »vielfalti-

ge Manipulationsmdglichkeiten«.
Sieht man von einigen Eingabefel-
dern ab, mitdenen man Lédnge und
Loops eines Samples einstellen
kann, wird man jedoch nur zwei
Funktionen finden. Eine davon ist

90

das Kippen der Phasenlage, die
andere das Editieren von Samples
mit einer Lange bis zu 256 Byte.
Die Wellenform des Samples wird
dazu in einem Fenster im unteren
Teil des Bildschirms dargestellt.
Mit der Maus kann nun die Wellen-
form »gemalt« werden, sofern es
gelingt, den Mauszeiger in mikro-
skopisch kleinen Bewegungen
Uber den Bildschirm zu schieben.
Ist man mit der Maus zu schnell,
werden Punkte einfach (ibersprun-
gen. Die Folge sind »zerknitterte«
Kurven, deren Klang unbrauchbar
ist. Das grafische Editieren ist da-
herwenig niitzlich. Zudem: Nur die
wenigsten Samples sind nur 256
Byte lang.

Zudem konnen Sie einem Sam-
ple auf Wunsch die drei Effekte,
»Arpeggio«, »Vibrato« und »Pitch-

bend« zuschalten sowie die Hull-
kurve (zeitliches Klangverhalten)
nach Belieben einstellen.

Mit den so bereitgestellten In-
strumenten lassen sich nun Pat-
terns eingeben, von denen Sid-
mon |l maximal 256 verwaltet. Je-
des Pattern kann aber nur 64 No-
ten inklusive Pausen aufnehmen.
Die Lange eines Songs ist damit
beschrankt. Schlimmer noch:
Komplexe Passagen mit vielen No-
ten missen aufgeteilt werden.

Das Einspielen der Noten erfolgt
im »Pattern-Editor«, der allerdings
seinen Namen bei weitem nicht
verdient. Der Cursor im Eingabe-
fenster ist nur mit den Cursorta-
sten, nicht aber mit der Maus be-
wegbar, auBer einem einfachen
Kopierbefehl fir Notengruppen

sind keinerlei weitere Editierfunk-
tionen vorhanden. AuBerdem las-
sen sich nur gemédB einer be-
stimmten Tastaturbelegung Noten
eingeben, durch eine Pause iiber-

2 [RATT R
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schreiben oder I6schen. Ein Insert
von Noten in bestehende Musik-
passagen ist nicht vorgesehen.

Das Einspielen von Noten darf
beim Sidmon Il auch {ber ein
MIDI-Keyboard erfolgen. Jedoch
steht nur ein halbautomatischer
Einzelschrittmodus zur Verf-
gung, der die Noten der Reihe
nach in das Pattern schreibt. Das
MIDI-Keyboard wird damit zum et-
was komfortableren Noteneinga-
begerat degradiert. DaB die vier
Sidmon-Spuren auch per MIDI
ausgegeben werden kénnen, tro-
stet kaum Uber die mangelhafte
Noteneingabe hinweg.

Einzelne Patterns miissen zu-
letzt zu einem Song zusammenge-
setzt werden. Die Vorgehensweise
ist hierbei recht unibersichtlich.
Man wéhlt die Songposition, stellt
fur jeden der vier Kandle das ge-
wiinschte Pattern ein, wéhlt die
néchste Position und so fort. Um
die mihselig entstandenen Musik-

Accbird
Nr ., $85/1.61639

[T F2 T Etfekt b, 98

|
HIBHHBIIIII—F’"—”F_"

P —

-

4:
- 4
6:
{
-1
9
L H
¥
2
3.
4;
4
B
1
o]
3
L H
-]
6.

T EP SR mam
1
At
At

Face The Music: PRemtsim Klang-Power

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 03/91

7.4

von 12

Preis/Leistung Ii'“l"

Dokumentation I-|'|'|

Bedienung |“|“|"“l
Erlernbarkeit l']'|'|-|'
Leistung |'|.I'].[ |

Produkt: Sidmon I

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller/Anbieter: Turtle Byte,
Heidenrichstr. 10, 5000 K&in 80

werke in eigene Programme einzu-
binden, ist auf der Systemdiskette
ein Abspielprogramm enthalten,
mit dem Sidmon-ll-Module vom
CLI gestartet werden. 19 spérliche
Zeilen im Anleitungsheft erkldren
zudem, wie man die Module in Pro-
grammen verwendet.

Gemé&B den wenigen Funktio-
nen des Programmes ist die deut-
sche Bedienungsanleitung recht
knapp gehalten. Ubersieht man
die Flut orthografischer Fehler,
sind darin die Funktionen von Sid-
mon Il zwar ersichtlich, aber nicht
immer ausreichend beschrieben.
Allesin allem kann Sidmon |l daher
nicht Uberzeugen.

Gute technische Voraussetzun-
gen zeigt das Musikprogramm
»Face The Music« (FTM) von Ma-
xon, das mit insgesamt acht Mu-
sikstimmen aufwartet. Das Prinzip,
die Stimmenvielfalt des Amiga

AMIGA-MAGAZIN 31991



durch Echtzeitmischen von zwei
Samples zu verdoppeln, hat den
Nachteil, daB QualitatseinbuBen in
Kauf genommen werden missen
(siehe Test »Oktalyzer«, Ausgabe
6/90, Seite 154).

FTM bietet laut Handbuch neue
Programmroutinen, die alle acht
Stimmen ohne nennenswerte
Klangverluste verarbeiten, so als
hatte der Amiga tatséchlich acht
Stimmen zur Verfiigung. Die Qua-
litit der digitalen Kldnge ist tat-
séchlich hervorragend.

Ebenso erfreulich stimmt auch
das Bild nach dem Start des Pro-
gramms. Ein Screen im gewohn-
ten Amiga-Look 6ffnet sich und
bietet alle fir Multitasking nétigen
Attribute. FTM zeigt sich von diver-
sen parallel laufenden Program-
men unbeeindruckt. Ungeachtet
hoher Prozessoraktivitit spielt es
auch komplexe Lieder stets fehler-
frei. FTM bedient man vorwiegend
mit der Maus, dort, wo manuelle
Eingaben sinnvoll sind, etwa bei
der Manipulation von Noten, darf
man zur Tastatur greifen. Hekti-
sches »Mausgeklicke« zur Einstel-

AMIGA-TEST

Face the Muic

9,4

von 12

Preis/Leistung |-l.|.|-|.
Dokumentation |l|."|'|' “
e
Erernbarkeit |u|'|.]']-l
EEEEN

GESAMT-
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AUSGABE 03/91

Bedienung

Leistung

Produkt: Face the Music
Preis: ca. 100 Mark
Hersteller/Anbieter: Maxxon,
Schwalbacher Str. 52 a,
6236 Eschborn,

Tel.: 0 61 96/48 18 11

lung ist einem FTM-Anwender
fremd.

Die Struktur von FTM ist einfach
zu durchschauen. Es gibt weder

Patterns, Sequenzen noch Modi
zum Zusammensetzen eines
Songs. Das Programm verhalt sich
vielmehr wie eine Mehrspurband-
maschine mit acht durchgehen-
den Musikspuren, die leider nur ei-
ne maximale Lédnge von 128 Takten
haben dirfen. Ein Takt kann je-
doch entsprechend der Notenauf-
l6sung (bis 96tel) unterschiedlich
viele Noten enthalten.

Das Einspielen von Musikdaten
erfolgt wahlweise im halbautomati-
schen Einzelschrittmodus oder
aber in Echtzeit, wobei ein Metro-
nom im Rhythmus des eingestell-
ten Takts mitklickt. Eine simple
Quantisierungsfunktion hilft,
rhythmische Spielfehler auszubii-
geln. Als »Keyboard« dient stan-
dardméBig die Amiga-Tastatur, die
allerdings beim Einspielen kom-
plexer Musikpassagen enorme
Fingerakrobatik erfordert.

Besitzen Sie ein MIDI-Master-
keyboard, kénnen die Noten inklu-
sive Anschlagsdynamik von dort
eingespielt werden, und das so-
wohl in Einzelschritten als auch in
Echtzeit. Es sei hier angemerkt,

e s S T e A 2 R R S T et S i e i e

daB die MIDI-Einspielfunktion mit-
unter Tastendriicke am MIDI-Key-
board =»verschluckt«, besonders,
wenn Noten schnell gespielt wer-
den. Insgesamt lassen sich jedoch
gute Ergebnisse erzielen.

Der Editor enthélt neben einfa-
chen Funktionen (Léschen, Einfii-
gen) flexible Blockoperationen, die
auch mehrere Spuren umfassen.

FTM verfiigt standardmaBig nur
Uber einen Pitchbend- und einen
Fadeout-Effekt. Weitere Effekte
darf der Anwender selbst erstellen.
Als Werkzeug steht eine integrierte
Effektprogrammiersprache »SEL«
zur Verflgung, die aus insgesamt
62 basicdhnlichen Befehlen be-
steht. Die damit erzielbaren Effek-
te sind nahezu unbegrenzt.

FTM speichert Songs wahlweise
als Songdata oder als kompaktes
Modul mit allen nétigen Samples.
Solche Module kénnen in eigene
Programme integriert werden. Das
vorzigliche Handbuch gibt {ber
die Vorgehensweise ausflhrlich
Auskunft. Insgesamt legt FTM eine
beachtliche Leistung an den Tag,
und ist zudem noch preiswert. jk

12"x12"
12"x18"

AMIGA-

Eingabemedium fiir Zeichen- oder Konstruktionsprogramme.

(LHSTER

PLULSAM

THE RISING STAR IN SOFI'WARE

Erlanger StraBe 8-10 - 5000 K&In 91 - Telefon: 0221/8733 59 - Fax: 0221/8741 89

899,- DM
1149,- DM

Sketch-Master

Extrem flaches Digitalisierungs-Tablett, das keinen externen
StromanschluB bendtigt. Mit dem Sketch-Master arbeiten Sie
wie mit Bleistift und Papier, daher eignet es sich sehr gut als

Integriertes Software-Entwicklungs-System

Ein Compiler, der an Pascal und Modula anlehnt. Integrierte
Entwicklerumgebung mit Compiler, Linker, Loader, Editor
etc. Schnell: durch optimierenden Compiler, Ausnutzung
spezieller 68000er-Befehle, selektiven Linker, maschinen-
nahe Features. Lesbar: Strukturierte Programmiersprache,
keine Sonderzeichenhédufung, hervorgehobene Schliissel-
wirter im Editor. Bequem: Compiler, Linker, Loader im Editor
integriert. Benutzerfreundlich, weil alle Funktionen mit Maus
oder Tastatur bedienbar sind. 398.- DM

Nexus Controller

Sehr schneller SCSI-Controller mit integrierter 4 MB
Fast-RAM-Erweiterung. Zusétzlich wird zu einer aus-
gereiften Hardware ein umfangreiches Softwarepaket
geliefert. Es enthélt u. a. ein Backup-System, einen Spooler
und Disk-Doktor. 598,- DM

Retro Chip
Mit dieser Erweiterung haben Sie 2 MB Chip-RAM, das Sie
u. a. perfekt zum Darstellen von Animationen und Spielen/

Sampeln von Digisound nutzen kinnen. 649,- DM
Kabellose Maus

Jetzt kbnnen Sie Ihren Amiga iiber 3 m Entfernung mit der
Infrarot-Maus ,,fernbedienen* (Practical Solutions). 188,- DM
Base Board

Speichererweiterung fiir den A 500. Aufriistbar in 512-kB-
Schritten bis auf 4 MB Fast Mem oder 3,5 MB Fast Mem
und 0,5 MB zusétzliches Chip Mem. 325,- DM

Pulsar Iberica

Tel-Fax: 404012

Santa Isabel 11

18200 Maracena/Granada
Spain

Pulsar Belgium/France

Tel.: + 32 (0) 33260559
Fax: +32 (0) 33260194
K. V. Overmeirelaan 20
2100 Antwerpen/Belgium

MK Computing

Tel.: 02167/2597

Fax: 02167/2598

Untere Hauptstr. 154

7100 Neusied! am See/Osterreich

Pulsar Schweiz

Tel.: 056322132

Fax: 056322135

Hauptstr. 50

5212 Hausen bei Brugg/Schweiz

Pulsar North America
Tel.: 51699769 03
Fax: 5163343091
410 Maple Avenue
Westbury, NY 11590/USA

AMIGA-MAGAZIN 3/1991
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SOFTWARE

von Edgar Meyzis

AMIGA: Herr Siebert, was hat
Sie dazu bewogen, ein Program-
miersystem flr Oberon zu ent-
wickeln?

Siebert: Durch Gliick kam ich
frih in den Besitz der ersten
Sprachbeschreibung. Die aktuelle
Definition, der »Revised Oberon-
Reporte«, hat sich nur unwesentlich
geandert. Damals war ich noch
Schiller, befaBte mich in meiner
Freizeit mit 3-D-Vektorgrafik in
Modula-2 und Assembler und war
auf der Suche nach einem gro-
Beren Programmierprojekt. Die
Ideen, die hinter Oberon stecken,
gefielen mir, obwohl sie zunéchst
etwas radikal wirkten.

Als Teilnehmer am »7. Bundes-
wettbewerb Informatik« beschéf-
tigte ich mich mit dem Aufbau ei-
nes Parsers und legte dabei den
Grundstein fiir den Oberon-Com-
piler.

Ich habe damals bei Null ange-
fangen: und zwar mit dem Parser.
Ihn habe ich dann um die Bezeich-
nerverwaltung und die Codeerzeu-
gung erweitert. Damals stand noch
nicht fest, wie der Compiler zu ver-
offentlichen wére - falls er (iber-
haupt jemals fertig werden wirde.
Da er von Anfang an guten Code
erzeugte, hatte ich groBen Ehrgeiz,
ihn bis zur Produktreife zu ent-
wickeln.

AMIGA: Sie sind durch lhre Bei-
trage zur Amok-PD-Serie als vor-
zliglicher Programmierer bekannt.
Wie haben Sie sich |hr Know-how
erworben?

Siebert: Programmieren lernt
man durch Programmieren. Seit
etwa sechs Jahren stecke ich viel
Zeitin die Programmierung. Nat(r-
lich habe ich auch eine schéne
Sammlung an Literatur, da ich mir
nicht alle Algorithmen merken
oder selbst herleiten kann.

AMIGA: Haben Sie das gesamte
Programmiersystem allein entwik-
kelt? Wie groB war |hr Zeitauf-
wand?

Siebert: Meinen Zeitbedarf
schétze ich auf 1000 bis 1500 Stun-
den, Uber 18 Monate verteilt. Das
System wurde von mir in Oberon
geschrieben, ausgenommen das
Programm »BLink«; es stammt von
der »Software Distillery«.

AMIGA: Wie gingen Sie |hr Ziel
an? Sah es von Anfang an so aus,
wie sich das Produkt heute prasen-
tiert?

Siebert: Zunachst bestand das
System nur aus dem Compiler und
dem Link-Utility »OLink«. Je nach
Lust und Zeit kamen dazu noch
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Neue
Programmier-

sprache
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»Oberon« heiBt die neue Programmiersprache, die
Prof. Niklaus Wirth vor etwa vier Jahren konzipierte [1].
Der Programmierer Fridtjof Siebert hat sie auf dem
Amiga implementiert. Wir haben mit ihm gesprochen

und seinen Oberon-Compiler getestet, von dem es

auch eine Public-Domain-Version gibt.

(LU TI4d entwickelte das erste Oberon-System

auf einem Personalcomputer - und wéhlte den Amiga

Icons, Bibliotheksmodule und ver-
schiedene Utilities wie ein Editor,
Make, ein Library-Linker, ein Defi-
nitionsdateigenerator usw. Ich hat-
te nicht direkt das groBe Ziel, ein
Oberon-Entwicklungssystem  zu
schreiben. Es ergab sich mit der
Zeit.

AMIGA: Traten bei Ihrer Arbeit
am Projekt unvorhergesehene
Probleme auf?

Siebert: Die groBte Aufgabe war
es, meinen Lehrern klarzuma-
chen, daB es flr mich wichtigere
Dinge gab als Hausaufgaben und
Abinoten. Beim Programmieren
tauchten keine nennenswerten

Schwierigkeiten auf. In die effizien-
te interne Darstellung der erweiter-
baren Records habe ich viel Denk-
arbeit investiert.

AMIGA: Halten Sie |hre Oberon-
Implementierung fiir ausgereift?

Siebert: Der Compiler existiert
schon langer und wird von mehre-
ren Testern stdndig benutzt.
Schwere Fehler sind kaum noch zu
erwarten.

AMIGA: Erfillt Ihre Implemen-
tierung die Definition von Prof.
Wirth?

Siebert: Der einzige Abstrich
zum Oberon-Report ist die Verwal-
tung des Speichers, die nicht tiber

Garbage Collection erfolgt. Einen
Garbage Collector zu realisieren

wére schwierig, da dies vom
Amiga-0S nicht unterstiitzt wird.

Ich habe die Sprache erweitert
um die Typen BPOINTER, STRUCT,
SHORTSET und LONGSET, mit
denen direkt auf Systemstrukturen
zugegriffen werden kann. AuBer-
dem wurde die Syntax der Proze-
durdeklaration so gefaBt, daB man
direkten Zugriff auf in anderen
Sprachen geschriebene Prozedu-
ren oder auf die Amiga-Libraries
hat.

Weitere praktische Erganzun-
gen sind strukturierte Konstanten,
Steuerzeichen in Strings und das
CLOSE-Statement, das bei Been-
digung eines Programms immer
abgearbeitet wird.

AMIGA: Halten Sie Oberon fur
besonders geeignet, den Amigazu
programmieren?

Siebert: Mit meiner Implemen-
tation ist es méglich, kurze und op-
timierte Programme zu erzeugen.
Der Single Pass Compiler kann
Code erzeugen, der von der Aus-
fihrungsgeschwindigkeit her an
den von C-Compilern heranreicht.
Ein groBer Vorteil gegenlber
Modula-2 sind die BLink-kompa-
tiblen Objektdateien.

Neben den genannten Vorteilen
bietet Oberon durch die Méglich-
keit objektorientiert zu program-
mieren einen groBen Komfort beim
Entwickeln groBer Projekte.

AMIGA: Auf welchen Personen-
kreis zielen Sie mit lhrer Entwick-
lung ab?

Siebert: Das Oberon-System
bietet uneingeschrénkte Mdoglich-

FRIEDTJOF BJORR SIEBERT
- Alter: 19

= Schulbildung: Abitur

- Leistungskurs: Mathe/Physik

- derzeitige Tatigkeit:
Zivildienst im Umweltschutz

- angestrebtes Studium:
Informatik in Stuttgart

~ berufliche Pl&ne: noch keine

keiten der Programmierung. Vor
allem Programmierer mit Erfah-
rung in Pascal oder Modula-2 wer-
den sich rasch zurechtfinden.
Durch die starke Ahnlichkeit zu
Modula-2 kann der Compiler auch
Anfdngern empfohlen werden.
AMIGA: Mit welchen Argumen-
ten wirden Sie z.B. einem C-
Programmierer raten, auf Oberon
umzusteigen? Was spricht fiir ei-
nen Wechsel von Modula-2?
Siebert: Der im Vergleich zu C-
Compilern schnelle Oberon-Com-
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Der Sache gehen wir auf
den Grund. DEVICEmon
anschalten, Hex-Block-
nummer $00000370
anstevern, Bootblock auf
meinen PC-Schirm proji-
zieren. Beim Rhodan, das
ist ja fantastisch!

Fantastisch, aber real:
BeckerTools-Amiga-
Kommandanten fihlen
sich wie im Weltraum-
Adventure, wiihrend sie
mit Warp Il in die Tiefen
ihrer Rechner eintauchen.

Blanker
DISKspeed

Lowbackup
Undelete

Denn warum sollten professionelle Tools nicht
auch noch mordsmiBig SpaB machen?
BeckerTools Amiga ist eine Sammlung
leistungsfiihiger Werkzeuge mit dem echten
Amigo-, Feeling:

BLACKcopy, dos uliraschnelle Kopier-
programm fur Amiga-, PC- und ST-Formate;
DEVICEmon, der Disketfen-und Festplatten-
Monifor der Sonderklasse;

Optimize, der Aufriumer unter den
fragmentierten Dateien;

DATA BECKER

" DATA BECKER
| SOFTWARE

Protect, der Beschiitzer geheimer Daten;
Blanker, der animierte Bildschirmschoner,
der seinesgleichen sucht;

DISKspeed, der Disketten- und Fesiplatten-
,Tachometer”;
Lowhacdkup, das Backup-Programmfiir den
Lowblock der Festplatte;

Undelete, der Retter versehentlich gelosch-

ter Dateien, und andere mehr.
BeckerTools
personliches Exemplar nach Hause. 3
/
£
P
P

" DATA BECKER » Merowingersirafle 30 * 4000 Dissseldorf 1
P

4. Protect

iga: Beamen Sie sich lhr //

Sirafe:

BLACKcopy

DEVICEmon

1]
Optimize

BeckerTools Amiga
ISBN 3-89011-823-2

DM 69,-

4
A
/
v

P
7 Beamt
// *
/fldhﬂnﬂ

/7 [ Schicken Sie mir

// sofort (zur Not per Post)
/ BeckerTools Amiga.

c){ Ich bezahle: [ per Nachnohme
mit beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte einsenden an:




piler, der gute Code und die (iber-
sichtliche Sprache, die den vollen
Zugriff auf alle Amiga-Ressourcen
erlaubt, sind die Hauptargumente
an die C-Programmierer.

Fir  Modula-2-Programmierer
sind sicher die kurzen und schnel-
len Programme und die objekt-
orientierten Méglichkeiten interes-
sante Aspekte.

AMIGA: Fir viele Programmie-
rer ist schneller Code von iberra-
gender Bedeutung. Erzeugt Ihr
Compiler schnellen Code?

Siebert: Durch zahireiche, sorg-
faltig ausgesuchte Optimierungs-
methoden erzeugt der Compiler
besseren Code als die Modula-2-
Compiler. So ist der Code sogar
mit dem von C-Compilern erzeug-
ten vergleichbar, kann jedoch die
mit einem Global-Optimizer bear-
beiteten oder von einem guten As-
semblerprogrammierer geschrie-
benen Programme kaum errei-
chen. Auf einem Amiga 500 wur-
den 1138 Dhrystones/s gemessen.

AMIGA: Wie sehen Sie die kiinf-
tige Verbreitung von Oberon?

Siebert: Oberon wird auf dem
Amiga durch die Demoversion
(Fish Disk 380) einen hohen Be-
kanntheitsgrad erlangen. An den
Universitaten ist Oberon kréftig im
Gespréch. Fiir die Verbreitung der
Sprache sind jedoch Implementa-
tionen fiir den PC nétig. Ich denke,
daB es bald auch fiir diesen Com-
puter Oberon geben wird.

AMIGA: Gehért nicht viel Mut
dazu, ein Programmiersystem zu
erwerben, dessen Entwicklung al-
lein auf Ihnen lastet? Wie kénnen
Sie den langfristigen Bestand des
Produkts garantieren?

Siebert: Bisher habe ich das
Oberon-System allein entwickelt
und gepflegt. Ich arbeite an Zu-
satzprodukten und werde dafir
voraussichtlich auch wéhrend mei-
nes Studiums gentigend Zeit fin-
den. Es wird in Zukunft wahr-
scheinlich  Erweiterungspakete
von anderen Entwicklern geben,
dahnlich wie flir den Modula-2-
Compiler \M2Amiga«. Zudem wird
die Amok-PD-Serie sich immer
mehr zu einem Forum fiir Oberon-
Programmierer entwickeln.

AMIGA: Wie groB ist zur Zeit der
Kreis der Oberon-Programmierer?

Siebert: Es gab Ende Novem-
ber '90 ca. 120 verkaufte Compiler.
Die Verbreitung der Demoversion
kann ich nicht abschatzen, erst
recht nicht die Zahl der Personen,
die damit arbeitet.

AMIGA: Welche Blicher gibt es
zu Oberon? Wie lernt man es?

Siebert: Zu Oberon gibt es noch
keine Literatur im Buchhandel,
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sondern nur den Oberon-Report
der ETH-Zlrich. Durch die starke
Ahnlichkeit zu Modula-2 kénnen
Anfénger auf die Literatur daflr zu-
ruckgreifen. Ein Kapitel in meinem
Handbuch geht speziell auf die
Unterschiede zu Modula-2 ein.

AMIGA: Wie sehen |hre Plane
aus, Oberon weiterzuentwickeln?

Siebert: Ich méchte nicht zuviel
ankindigen. Es wird Updates und
Zusatzprodukte geben. Die Unter-
stiitzung der hdheren Prozessoren
und der Mathe-Coprozessor wird
bald kommen. Module fiir den Zu-
griff auf Kickstart 2.0 kann es erst
geben, wenn die Arbeiten an OS
2.0 abgeschlossen sind.

AMIGA: Ihr Entwicklungssy-
stem ist optisch mit groBer Sorgfalt
gestaltet. Haben die Icons beson-
dere Bedeutungen?

Siebert: Ich habe versucht,
Symbole zu finden, die die Funk-
tionen der Dateien und Program-
me gut représentieren. Der Compi-
ler bekam die Windmiihle, da er
die meiste Arbeit verrichtet und die
groBte »Maschine« ist.

PROCEDURE P (x, y, z : INTEGER);

BEGIN
=05y i=1; 8 :=2;

C: CLR.W 8(A7)
60: MOVE.W #1,6(A7)
66: MOVE.W #2,4(A7)
END P;
6C: MOVE.L (A7)+,A0
6E: ADDQ.L #6,A7
70: JMP (a0)

B(5, 6, 7);
84: MOVE.W #5,-(A7)
88: MOVE.W #6,-(A7)
8C: MOVE.W #7,-(A7)
90: BSR 5C

Codegenerierung

Ohne zeitaufwendiges
LINK sowie »Herumwir-
beln« mit Registerinhalten
werden Prozedurpara-
meter mit Werten versorgt

P Soweit unser Gespréach mit dem
Entwickler des Oberon-Systems.
Natiirlich haben wir uns sein Pro-
dukt genauer angesehen:

B Oberon ist keine Méarchenge-
stalt, sondern ein wertvolles Pro-
grammierwerkzeug. Wir haben
sechs Wochen mit dem Compiler
gearbeitet und keine unangeneh-
men Uberraschungen erlebt. Mo-
dula-2-Programmierer kénnen
sich schnell an Oberon gewdhnen,
insbesondere wenn sie (iber Erfah-
rung mit M2Amiga verfligen. Die

Schreibweise der Namen, das Pro-
jektkonzept und die Philosophie,
die hinter den Werkzeugen steckt,
weisen starke Parallelen auf.

Das Kernstiick der Implementie-
rung ist der Single Pass Compiler,

dessen  Arbeitsgeschwindigkeit
den wesentlichen Ubersetzern auf
dem Amiga tatséchlich um nichts
nachsteht. Wichtiger als die Ar-
beitsgeschwindigkeit ist, daB der
Compiler Code im Standardformat
schreibt. Damit sind die wesentli-
chen Voraussetzungen geschaf-
fen, um z.B. Assembler-Code in
Oberon-Programme einzubinden.
Das Codeformat macht es Uber-
flissig, einen speziellen Linker
einzusetzen. BLink eignet sich ge-
nauso, insbesondere weil es Sie-
bert verstanden hat, den sonst um-
standlichen Aufruf des Linkers ele-
gant durch ein kurzes Programm
(Olink) vornehmen zu lassen.

Das Symbol der Windmiihle
taucht im System an vielen Stellen
auf, so auch im sauber geglieder-
ten Handbuch, das in 14 Kapiteln
die Implementierung beschreibt.
Wir konnten die benétigten Infor-
mationen stets schnell finden. Das
Handbuch beschreibt die Arbeits-
weise der Werkzeuge des Oberon-
Systems (Editor, Compiler, Linker
und Fehlerlister) prézise und ohne
Schnickschnack. Die Besonder-
heiten im Vergleich zur Sprachde-
finition (Oberon Report, [2]) wer-
den deutlich herausgestelit. Der
Report selbst steht als Datei auf
Diskette zur Verfiigung.

Insgesamt werden 24 Biblio-
theksmodule mitgeliefert, die auch
die Empfehlungen von Wirth ab-
decken und den Sprachkern von
Oberon wesentlich ergédnzen. Be-
sonders an den Modulen »AVL«
(ausgeglichene bindre Baume),
»Display« und »SecureDos« hat ein
Programmierer seine Freude.
Selbst eine Schnitistelle zum
»ARP-Filerequester« wird gebo-
ten. Die Schnittstellen zum Be-
triebssystem (Version 1.3) sind
lickenlos dokumentiert. Einige
Module weisen praktische und
nitzliche Erweiterungen gegen-
iber der von Commodore zur Ver-
fllgung gestellten Ausgangsver-
sion (in C) auf. Die mit Sorgfalt ver-
faBte Dokumentation nimmt man
gerne zur Hand.

W Der Compiler erzeugt dichten
und schnellen Code. Wir haben
Sieberts Angaben nachvollzogen
und Vergleiche mit M2Amiga 3.32
sowie Lattice 5.0 angestellt. Hier-
bei wurden 1133/1104/698 Dhrysto-
nes/s von Oberon/Lattice/M2
Amiga erreicht. Die Codelangen
standen im Verhaltnis 3332/3260/
15322, Als hauptsichlicher Zeit-
fresser erwies sich der Vergleich

von Zeichenketten. Bei reiner Pro-
grammierung von Grafik war der
von den drei Compilern erzeugte
Code annéhernd gleich schnell.

Das Listing bietet eine kleine
Kostprobe, wie Oberon Code ge-
neriert. Der Compiler versteht es
hervorragend, mit Registern um-
zugehen und darin bereits enthal-
tene Informationen einzusetzen.
Unnétiges »Umschaufeln« von Da-
ten ist kaum anzutreffen. Nur sehr
erfahrene Assembler-Programmie-
rer schreiben effizienteren Code.
Es versteht sich von selbst, daB
Prozeduren mit Registerparame-
tern versehen sein kénnen. Obe-
ron macht die Programmierung in
Assembler nicht Uberflissig,
dréngt sie aber einen weiteren
Schritt zurlick.

m
Zeichen
der Windmiihle

Die Evolution von Modula-2 zu
Oberon kommtim wesentlichen im
Datentyp RECORD zum Ausdruck.
Er bietet die Moglichkeit der Typ-
erweiterung, die haufig als Ver-
erbung bezeichnet wird. Dazu ent-
halt ein RECORD in den letzten 4
Byte zusétzliche Informationen.
So war Siebert gezwungen, den
Datentyp »STRUCT« zusétzlich zu
implementieren, der haargenau ei-
nem Modula-2-RECORD bzw. ei-
nem C-STRUCT entspricht. Scha-
de, daB das Betriebssystem des
Amigas nicht in Oberon program-
miert ist. Die Erweiterungen der
Version 2.0 waren in Oberon be-
sonders leicht zu implementieren.

ZweckmaéBig ist auch die Ergéan-
zung des Sprachumfangs um den
Datentyp »BPOINTER«, der die Ar-
beit mit DOS vereinfacht und expli-
zite AdreBarithmetik erspart. Eben-
falls zu erwahnen ist die Aufnahme
»strukturierter Konstanten«, um
Datenstrukturen quasi bereits zum
Zeitpunkt der Programmierung mit
Daten zu besetzen. C 148t griiBen,
auch bei der implementierten
Méglichkeit, Steuerzeichen in
Strings hineinzumogeln.

Die Arbeitsweise des Compilers
|&Bt sich iber Optionen steuern. Es
ist z.B. moglich, Daten direkt im
Chip-RAM abzulegen und mit zwei
Speichermodellen zu arbeiten. Im
Gegensatz zu Modula-2 arbeitet
Oberon ohne Definitionsmodule.
Um dennoch sicher zu sein, daB
vereinbarte Schnittstellen (Sym-
boldateien) unveradndert bleiben,
hétten wir uns eine entsprechende
Option gewlinscht.

Als Mangel aus Sicht von Sy-
stemprogrammierern ist anzufih-
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Imagine - Die Suche nach
einer neven Wirklichkeit.
Im Jahre 1988 schuf Impulse mit Turbo-Silver einStiick

Computergeschichte. Dieses Progromm

Der Project-Editor wie man ihn van
richtigen Workstation’s herkennt

Bequeme und exokte Kontrolle
jeder einzelnen Phase in der
Produktion

Freie Auswahl: “beliebige Definition
der Oberfliiche von einem Objekt.

Welches andere Programm bie-
tet so komfortables Modelling,
Raytracing und Animation zv
diesem Preis?

verkaufte sich weltweit in iber 60.000
Exemplaren. 1991 wird dieser Erfolg
mit Imagine fortgesetzt. Die fihrenden
Fachzeitschriften sind sich einig: Imagine stellt den
neuen Standard fir Ray-Tracing und Animations-
Software dar. AMIGA DOS schreibt: , Kurz und gut:
Der Detail - Editor ist mit Abstand der beste und
\0 umfangreichste
3D-Objekteditor
fir den Amigo. Hier kommen sogar Editoren weitous
tevrer Grafik-Workstations nicht mit.” Dos deckt sich
mit der Philosophie des Houses INTELLIGENT
MEMORY, ousgereifte Innovationen
2u rodikalen Tiefstpreisen anzubieten.
KICKSTART schreibt:"Obwohl Imagine
als Nachfolger des Programms Turbo-
Silver bezeichnet wird, erscheint es doch
eher wie ein villig neves Programm. So ist es jefzt
miglich, ein Objekt gleichzeifig von drei Seifen und in
der 3D-Ansicht auf einem Bildschim zu sehen.”
Tu so viel Lob aus der Fachwelt sagt der Prisident des
Houses IMpulse, Mike Holvorson, der
die Entwicklung des Programmes seit
Juhren vorantreibt: "Ich weiB, wir haben
das beste Raytracing-Programm
fiir den Amigo am Markt und die User
werden mir recht geben; die Zahlen wer-
den es beweisen." Bis zu 32.000 Lichtquellen,
Bool"sche Schnittimengenberechnung von Objekten,
wiihlbare Aufldsung mit bis zv 24 Bit Forbtiefe und
volle Kompatibilitit zu AmigaDOS 2.0

geben ihm recht.

iv in Hard & Soft

, K 969/414063, B85 3/01/1 069/4233465
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MODULE Bio;
IMPORT io, AVL;
TYPE
TierPtr = POINTER TO Tier;

END;

BEGIN
LOOP
io.WriteString(s);

END;
END ReadInt;

BEGIN
END ReadName;
PROCEDURE NewTier():

VAR Tier: TierPtir;
BEGIN

TierPtr;

RETURN Tiler;
END NewTier;
BEGIN
LOOP
fo.WriteString(“\n

ReadInt("\nin> ”,Eingabe);

CASE Eingabe OF

1: new := NewTier() A\
4: EXIT \

END;

io.Writeln;

Tier = RECORD (AVL.SNode) (x Erweiterung von AVL.SNode )
beine: LONGINT; augen: LONGINT;

VAR head: AVL.SRoot; Eingabe: LONGINT;
PROCEDURE ReadInt(s: ARRAY OF CHAR; VAR x: LONGINT);

IF io.ReadInt(x) THEN RETURN END;

PROCEDURE ReadName (VAR name: ARRAY OF CHAR) ;
fo.WriteString("™\n Name: ”); io.ReadString(name);

PROCEDURE AddLebe;(y flige Lebewesen in Baum ein )
VAR Eingabe: LONGINT; new: AVL.SNodePir;

NEW(Tier); ReadName(Tier.name);
ReadInt(”"\n Anzahl Beine: “,Tier.beine);
ReadInt("™\n Angzahl Augen: “,Tier.augen);

Lebewesen hinzufiigen:\n");
io.WriteString("\n (1) Tier”);
fo.WriteString(™\n (4) zurilek\n”);

IF (Eingabe<1) OR (Eingabe>3) THEN RETURN END;

IF AVL.SAdd(head,new) THEN io.WriteString(“ock\n”)
ELSE io.WriteString(new.name);

lo.WriteString(” existiert schon!\n”) END;

END;
END AddLebe;

PROCEDURE FindLebe;(y Baum durchsuchen yx)
nede: AVL.SNodePtr;

VAR name: AVL.String;
BEGIN
ReadName (name) ;
node
IF node=NIL THEN

lo.WriteString("™\n nicht gefunden!\n");

ELSE
lo.WriteString(™\n
fo.WriteString(” ist ein”);
IF node IS Tier THEN

WITH node: Tier DO

lo.WriteString(” Tier mit ”); io.WriteInt(node.beine,d);
io.WriteString(” Beinen und “); io.WriteInt(node.augen,4);
io.WriteString(” Augen.\n");

END;
END;
END;
END FindLebe;
BEGIN -
AVL.SInit(head);
LOOP

fo.WriteString(™n (1) Lebewesen hinzufilgen\n”);
” (2) Lebewesen suchen\n”);
Ende\n\n");

io.WriteString(
io.WriteString(” (3)
ReadInt(”in> ”,Eingabe);
CASE Eingabe OF
1: AddLebe |
2: FindLebe |
3: EXIT |
ELSE END;
END;
CLOSE

AVL.Dispose(head); (x Speicher freigeben )

END Bio.

LORITI(L TN Teile eines Oberon-Programms,
die den Umgang mit RECORDs (Vererbung), das
Speichermanagement sowie Textausgaben zeigen

:= AVL.SFind(head,name);(y Knoten suchen x)

"); io.WriteString(name);

(% Typ = Tier? &)

(% Baum initialisieren )

ren, daB der Compiler keinen Me-
chanismus unterstiitzt, um das
AdreBregister fiir den Zugriff auf
die globalen Variablen unter allen
Bedingungen (z.B. aus einem neu-
en Task) mit der Basisadresse zu
laden.

Oberon-Programme fallen an-
genehm durch ihre Kiirze auf. Da-
zu tragt nicht nur die bereits er-
wahnte Optimierung bei, sondern
auch das »schlanke« Laufzeitsy-
stem, dessen Leistungsfdhigkeit
nicht wesentlich Uber die des
»Startup-Codes« nach [3] hinaus-
geht. Es bleibt der Wunsch offen,
Uber Laufzeitfehler besser infor-
miert und beim Ressourcemana-
gement unterstitzt zu werden. Ein
zeitgeméBes Laufzeitsystem sollte
erkennen, ob ein Mathe-Copro-
zessor im System steckt, diesen
dann einsetzen und nicht selbst In-
tegerarithmetik betreiben.

Von einem Laufzeitsystem fur
‘Oberon darf man erwarten, daB es
den Komfort und die Sicherheit ei-
ner Garbage Collection bietet. Die
Gefahren, die vom falschen Ge-
brauch von Zeigern ausgehen,
insbesondere der Zugriff auf Spei-
cherplatz, der bereits freigegeben

9%

wurde, kénnen durch Garbage
Collection eingeddmmt werden.
Das Laufzeitsystem erhalt dazu die
Aufgabe, Speicher dynamisch zu-
rlickzumelden, auf den keine Re-
ferenzen mehr bestehen. Pro-
gramme kénnen Speicher nur an-
fordern, nicht jedoch freigeben.
Ob die né&chste Version des
Oberon-Systems Verbesserungen
bringen wird?

Klar, daB der Compiler resident
ladbaren und wiedereintrittsfahi-
gen (reentrant) Code erzeugt. Er
weist, wie die anderen Werkzeuge,
selbst diese Eigenschaften auf.
Fir Diskjockeys sicherlich eine in-
teressante Nachricht, sofern sie
lber einen groBen Arbeitsspeicher
verfligen.

B Das Oberon-System wird mit ei-
nem eigenen Editor ausgeliefert,
der zugleich die Moglichkeit bietet,
Programmierwerkzeuge meniige-
steuert einzusetzen. Der Editor
verflgt Uber wesentliche Funktio-
nen fir Programmierer. Die Block-
markierung reagiert etwas nervig.
Haufig hat man ungewollt mit der
Maus eine Zeile als Block markiert.
Der Editor reagiert nicht gerade
schnell auf Eingaben, l4uft nach,

scrollt masig und ﬁeigt dazu, bei

gleichzeitiger Auswahl mehrerer -

Men(punkte mit einem flackern-
den Screen zu reagieren.

Sehr hilfreich erwiesen sich die
Méglichkeiten, grobe Syntaxfehler
blitzschnell durch den eingebau-
ten Parser zu |okalisieren und Feh-
ler, die der Compiler gefunden hat,
im Quelltext anzeigen zu lassen.

beron
kontra C
und Modula

Die Bemiihungen, Programmier-
werkzeuge in den Editor zu inte-
grieren, sind gelungen. Compiler,
Linker und das Make sind aufruf-
bar. Beim versuchten Start eines
noch nicht lbersetzten/gebunde-
nen Moduls wird das Ausgabefen-
ster kurzzeitig gedffnet, ohne den
Compiler/Linker aufzurufen. Neun
Compiler-Optionen kénnen (iber
Meniis gesetzt werden. Anderun-
gen im Quelltext werden bemerkt.
Leider werden die Ausgabefenster

nach Gebrauch der Werkzeuge zu
schnell - mit einem freundlichen
TschiB - geschlossen. Das gilt
auch fiir das Fenster, in dem ein
Programm ausgefiihrt wird. Es
bleibt noch viel zu tun, bis sich ein
Feeling wie bei Top-Speed-
Modula-2 einstellen kann. Ein gute
Basis dafilr ist jedoch vorhanden.
M Fazit: Mit Oberon steht ein mo-
dernes sowie stabiles Program-
miersystem fiir jeden Amiga 500
bis 3000 zur Verfiigung. Die Imple-
mentierung stellt eine wichtige Be-
reicherung der Sprachlandschaft
dar; sie unterstiitzt die objektorien-
tierte Programmierung, setzt fiir
die Codegenerierung MaBstébe
und gilt als echte Alternative zu
M2Amiga. Ob der Zwergenkénig
angenommen werden wird? Er hat
das Zeug zum Riesen! ub

Produkt: Oberon (Preis ca. 340 Mark), Herstel-
ler: A + LAG, Daderiz 61, CH-2540 Grenchen,
Anbieter: gutsortierter Fachhandel

Literatur

[1] AMIGA-Magazin 10/89, Interview mit Prof.
Niklaus Wirth

[2] Niklaus Wirth, Revised Oberon Report,
ETH Zirich

[3] Amiga ROM Kernel Reference Manual: Li-
braries & Devices

AMIGA-MAGAZIN 3/1991
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vortex ATonce-Amiga - Der Zauberkiinstler
AT-Emulator fir DM 498,--*

Zaubern Sie aus Ihrem Amiga 500 einen AT-kompatiblen Computer und stellen Sie die Verbindung zur MSDOS-Welt
her. Einfach nur die SMT-Leiterplatte einsetzen. Komplett bestiicki mit 16 Bit-80286-Prozessor, mit 68000 CPU
(Tokirate 7,2 MHz) und mit vortex CMOS Gate-Array zaubert diese Technologie "Business-Atmosphire".

Alonce-Amiga: ® Liuft als Tesk ouf dem Amiga ™ Ist
universell durch die ATonce Chip-Level-Emulation und
das AT-BIOS = Nutzt 640 KB als DOS-Speicher (bei Amiga
500 mit 1 MB RAM) = Verwaltet Speicher ab 1,5 MB im
ExImded/ExEundd Mode = Ist kompatibel zv
Commodore-kompatiblen  Festplatten und Floppy-
loufwerken ® Ermiglicht [otireie Installation durch
simples Einstecken

ATonce-Amiga: ®Emuliert als Bildschirmdarstellung (GA,
Herkules, Toshiba 3100 und Olivetti ™ Unterstiitzt
parallele/serielle Schnitistelle, Maus, Uhr, Sound und
dos (MOS RAM ™ Wird komplett ausgeliefert mit
Handbuch und Software (kein DOS) = Bietet als Support
Software-Update-Service und tiiglich Kundenberatung
® Kostet DM 498 - (*Unverbindlicher empfohlener
Endverbraucherpreis)

O vortex

C OMP UT E R S8 ¥ B8 T EME

Mle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhober und urheberrechtlich geschitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 071
. CH-5415 RIEDEN/ BADEN

DTI DATATRADE AG . LANDSTRASSE 1

31 /59 72-0
. TELEFON 056/ 82 18 80



o ol R s - e U S,
e

EpEL

Die nachste Prifung ist
gerettet: Die neuen Lernpro-
gramme »Spielend lernen« fur
lhren Amiga ersetzen stupide
Paukerei durch Abenteuer,
SpaB und Quiz. Trockenes
Schulwissen wird spannend
aufbereitet und einpragsam
vermittelt. Jedes Programm
hat einen Lernteil und ein Quiz
oder Spiel zur Uberprifung
des neu erworbenen Wissens.

Jedes Programm nur

DM 49,-*

(sFr 45,-*/6S 490 -

*Unverbindliche Preisempfehlung

Erdkunde |
Bundesrepublik und DDR
Bestell-Nr. 38774

Mathematik | - Geometrie
Bestell-Nr. 38777

Mathematik Il — Algebra
Bestell-Nr. 38778

Mathematik Il
(Bruchrechnen)
Bestell-Nr. 38786

macht Lernen Spafi!

e .

Erdkunde Il - Vereinigte
Staaten von Amerika
Bestell-Nr. 38776

Physik | - Mechanik,
Warmelehre, Optik
Bestell-Nr. 38779

Englisch |
Bestell-Nr. 38775

Deutsch | (Grammatik)
Bestell-Nr. 38787

hen an einep fes
Karke u enbel et bin 1oi1,
nLspricht 8§ o

Markt&Technik-Blcher und
-Software erhalten Sie bei
lhrem Buchhandler, in
Computer-Fachgeschaften
und in den Fachabteilungen
der Warenhéuser.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung
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Spiel des Monats
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COUNTDOWN TO DOOMSDAY

Buck Rogers ist zuriick! Wer erin-
nert sich nicht an den Helden aus
den Kindertagen der amerikani-
schen Science-fiction? Die Ge-
schichte von dem Raumfahrer, der
in die ferne Zukunft geschleudert
wird, erweist sich als erstaunlich
langlebig. Gestartet wurde sie
1928 von Phillip Nowlan in »Pulps«,
den aus schlechtem Papier ge-
machten Groschenheftchen aus
der Science-fiction-Griinderzeit.
Richtig bekannt wurde Buck Ro-
gers aber erst durch den nach ihm
benannten Comicstrip von Ri-
chard Calkins. Schon 1939 gab es
eine erste Kinoversion, es folgten
Bicher, weitere Filme und 1978
durch den im Star-Wars-Stil gehal-
tenen Buck-Rogers-Film das vor-
erst |letzte mediale Lebenszeichen
des uramerikanischen Raumhel-
den. Inzwischen entdeckte eine
neue Riege von
Schreibern  die-
sen  dankbaren
Stoff, und alsbald
gab es wieder Ro-
mane, diesmal al-
lerdings mit komplett liberarbeite-
tem Szenario. Das einzige, was au-
Ber dem Namen noch an die Origi-
nalversion erinnert, ist die Tatsa-
che, daB sich der Held im 25. Jahr-
hundert tummelt. Der Hintergrund
von »Buck Rogers: The 25th Cen-
tury« dient auch als Szenario fiir
ein sehr populdres Rollenspiel,
das in den Staaten von TSR ent-
worfen wurde, derselben Firma,
die die erfolgreichen Fantasy-
Rollenspiele a la »Dungeons &
Dragons« bekannt gemacht hat.
So war die Umsetzung von Buck
Rogers auf den Amiga durch SSI,
den Spezialisten fir Strategie- und
Rollenspiele, nur noch einer Frage
der Zeit.

Jetzt ist es also endlich soweit:
Das erste Science-fiction-Rollen-
spiel nach den beriihmten AD&D-
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Ausblick
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Regeln liegt fir den Amiga vor. Es
ist grafisch sowie spieltechnisch
ein Leckerbissen, da einige Ver-
besserungen bzw. notwendige An-
passungen an den neuen Stoff ein-
gebaut wurden, die eine willkom-
mene Abwechslung zu bekannten
Fantasy-Abenteuern sind.

Das andere Hauptthema in die-
sem Monat dirfte wohl das Spiel
um die Horror-Queen Elvira sein.
Vom Spielwitz und durch seine
Grafik sowie den Sound ist es si-
chereine der herausragenden Ver-
offentlichungen der letzten Mona-
te. Doch was die Diskussion anhei-
zen wird, ist vor allem die scho-
nungslose Darstellung von
Splatter-Horror. Da wird geatzt, ge-
fetzt und abgeschnitten, und spa-
ter tummeln sich die Maden im
Gammelfleisch. Alles fein séuber-
lich am Bildschirm ausgebreitet,
gibt das eine explosive Mischung
fur manche oder endlich mal den
richtigen Horror-Kick fiir andere.
»Elvira - Mistress of the Dark« ist
kein Spiel flr jedermann; wer’s
nicht mag, solite die Finger davon
lassen. Andererseits - vor was soll
man sich denn in der heutigen Zeit
iberhaupt noch gruseln, wer be-
kommt denn noch bei der Darstel-
lung eines schemenhaften Geistes
eine Gansehaut? Da lachen ja
schon die Kinder driiber. Richtiger
Horror ist zur Zeit eben ein biBchen
blutig, ein biBchen eklig und erst
recht nichts flr Kinder. Daran soll-
ten Sie zumindest denken, wenn
Sie sich Elvira zu Gemdte flhren.

In diesem Sinne,

Ihr

Jorg W. Kéhler
Redakteur

99



TV-Ware

GLUCKSRAD

Wer den Privatsender SAT1 emp-

fangen kann, dem dirfte die
Spielshow »Gliicksrad« ein Begriff
sein, die dort allabendlich (ber
den Bildschirm flimmert. Der
Minchner Spielehersteller
»PCSL-Software« hat sich auf die
Umsetzung der erfolgreichsten
Shows aus dem Fernsehbereich
spezialisiert und bringt mit der
Amiga-Version von »Gllicksrad«
ein neues Produkt der Reihe TV-
Ware auf den Markt. Das Spiel
bringt SpaB und Spannung der
Fernsehshow bis ins kleinste De-
tail auf den Amiga-Monitor; bis zu
vier Spieler dirfen teilnehmen.

Auch die Grafik wurde entspre-
chend umgesetzt und mit kleinen
Animationen versehen, damit die
Fans sich die richtige Gliicksrad-
Atmosphdére jederzeit ins Wohn-
zimmer holen kénnen. Die Amiga-
Version von Gliicksrad kostet ca.
40 Mark und ist im autorisierten
Computerfachhandel sowie gut-
sortierten  Softwareabteilungen
der Kaufhauser erhaltlich.

J. W. Kéhler

Zauberhaft

LITTLE WIZARDS

Ein Spiel, das so recht in keine
Schublade passen will, ist »Little
Wizards«. Es wird die néchste
Veréffentlichung von Demonware
nach »The Power« (Test Seite 111)
und »Pneumatic Weapon«. Little
Wizards verbindet Actionelemen-
te in einem lustigen Spiel mit stra-
tegischem Charakter. Der Spieler
steuert mit dem Joystick einen er-
fahrenen Zauberer. Eine muntere
Bande von acht Zauberlehrlingen
macht dem Magier das Leben
schwer. Sie laufen in jedem Level
so konfus umher, daB ihnen der
Weg zum Ausgang gezeigt oder
besser planiert werden muB. Dazu
kann der Zauberer Felsblécke auf-
sammeln und mit Magie an den
richtigen Stellen wieder einsetzen.
Das Spielprinzip kann gewisse
Parallelen zum ebenfalls in Kiirze
erscheinenden »Lemmings« von

100

L
TOP TWENTY

Die etablierte Gruppe der Spitzenspiele hélt sich wei-
terhin unveréndert. Die interessantesten Neuzugénge
sind: »Powermonger« und »Ooops Up«.

Platz | Titel Hersteller | letzte Plazierung

(2 L Rooknhol | Ramovas |2
"+ Lindanadores [ lucastin |6
O T . VS NN
[ 5 | GouCowsTomis | Bueye |- |
(10| Povomorger | Glecwonicats | now |
(4| RcameitomiheDosor | Cremaware |10
(o | owomaoksb | Geoncas | 5
[ | Norhasoun | mogames |2

Dungeon Master

Die finf Gewinner unserer monatlichen »Top Twenty«-Auslosung
stehen fest: Je ein »Buck Rogers: Countdown to Doomsday« aus
dem Hause »SSl«, gestiftet von »Softgold«, gewinnen:

Rainer Kauka, 3036 Bomlitz
Silvio Engelhardt, O-1550 Nauen
Felix Krusch, 6348 Herborn 3
Martin Sichtig, 7532 Niefern
Sebastian Kithnel, O-7500 Cottbus
Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir finfmal das »Spiel des Monats«
abzugeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewdbhites, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Markt & Technik sowie deren Angehdrige diirfen sich nicht an der
Aktion beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort Top 20

Hans-Pinsel-Strafle 2
8013 Haar bel Miinchen

Lernspiele
DISNEY
SOFTWARE

United Software hat drei Lernspie-
le aus dem Programm der Disney
Software in ihren Vertrieb aufge-
nommen. Kinder ab finf Jahren

Psygnosis nicht vertuschen. Doch
Little Wizards ist unabhéangig zur

selben Zeit entwickelt worden. Wie
sich Ideen doch manchmal glei-
chen, denn auch hier wurde an ei-
nen Zwei-Spieler-Modus gedacht.

A. Peters/jk

Demonware, Strahlenberger Str. 125a, 6050
Offenbach, Tel. 0 63/8 00 47 99

sollen dabei spielerisch mit dem
Amigaumgehen und altersgerech-
te Inhalte vermittelt bekommen.

Als Einstieg fiir die jungsten Com-
puterfans ist »Goofy und der magi-
sche Schnellzug« geeignet. Darin
gehtes um die Erkennung von For-
men und Farben am Bildschirm. In
»Donald und das magische Alpha-
bet« kénnen Schulanfinger die
Buchstaben entdecken, erkennen
und den entsprechenden Tasten
auf dem Keyboard zuordnen. Das
letzte Paket, »Mickey und der ver-
riickte Zoo«, erleichtert auf &hnli-
che Weise den Umgang mit Zah-
len. Die Disney-Software zeigt
bunte Grafik mit kleinen Soundef-
fekten zum Preis von etwa 85 Mark
je Lernspiel. JW. Kéhler

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Unterirdisch

PNEUMATIC
WEAPON

Pepe ist ein kleiner, freundlicher
Bauarbeiter. Er trdgt einen etwas
zu groB geratenen Schutzhelm,
unter dem er fast verschwindet;
und wenn er gerade mal nichts zu
tun hat, raucht er gelangweilt eine
Zigarette. Pepe ist der Held des
neuen Jump-and-Run-Games von
Demonware. Seine Aufgabe be-
steht darin, sich mit seinem PreB-
lufthammer den Weg durch ein un-
terirdisches Labyrinth zu erk&mp-
fen, wobei er vor allerlei béswilli-
gen Gegnern aufder Hut sein mus.
In jedem Level muB er Schitze
sammeln, Tlren 6ffnen und vor al-
lem »PreBlufthdimmern«. DaB dies
soseine Tlicken hat, wird man bald
feststellen. Das Spiel hat eine put-
zige Grafik und soll alle Fans und
Liebhaber des Genres in seinen
Bann ziehen. Die Demoversion
lieB an Grafik und Sound bereits
keine Zweifel aufkommen. Laut
Demonware wird die endgiiltige
Version noch mit einem Con-
struction-Kit ausgestattet.

A. Peters/jk

Demonware, Strahlenberger Str. 125a, 6050
Offenbach, Tel. 0 69/8 00 47 99




ca. 50.000

Computerbesitzer erhalten mgelmégiﬂi:sx

kostenlose Preisliste. Sie auch, wenn Sie wi

Seit uber 5 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus *
* laut ASM-Umfrage nach dem beliebtesten Softwarehaus mit dem besten Service

Musikvideos? Spielfilme?
Fordern Sie unsere kostenlose Videopreisliste an!

B8z e:

BREB BB
888888 8RERER

Drivin 2 */** !
Jack Niklaus Unlimited Golf . . . .
LineolFire........ccvnuvuan

neRpnNBEE

(
CARTHAGE

Super Stragiespiel in alten
Rom mit Actionsequenzen

AMIGA 58.90

GAME BOY
Eine Ax.ng'a(hl d::“\;on uns gefiihrien Module
= ftung, (dt.) = Anleitung

¢ #gzmpiatt mnBJuuacm
Batman Ghostbusters 2 **
Billiard ** Ishido **
Bomber @L) Lode Runner **
Boulderdas Nemesis **
Castlevania™ Paperboy **
Double Dragon**  Puzznic
Dr. Mario Quarth **
Duck Tales ** Radar Mission **
F1 Race ** Shanghai **
et B B e FU
Gargoyles Quest ** Vm

f

Kéin 41

Gottesweg 157, Tel. 02 21 / 44 30 56
Unsere Schak- und Versandzentrale
Kéln 1

Mathiasstr, 24 - 26, Tel. 02 21 /23 95 26
Unsere Filiale mit Schwerpunkt ‘Anwender-
Soft' weiB (fast) immer Rat

Bonn

Ml]!lsle!!ll'. 18, Tel. 0228/6597 26
Disseldorf 1

Pompelforter St 47, Tel 02 11 /36 44 45

Telefonische
Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service und Sicherheitsverpackung

(
ELVIRA **

Mistress of the Dark

Ein fantastisches Adventure

AMIGA 79.90

Zusatz
Garss ol o
iants of Europe *.
Return to Europe *
Winning Tactics *. .

(
Nintendo
Super Set *

Komplettes Videospiel, beste-

hend aus der NES-Konsole, 4

Action-Controller, NES Four

Score, AC Adapter und den

Spielen “Tetris", “World Cup”
und “Super Mario”

Komplettnur ........

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtum und Preis&nderungen vorbehalten.
Mit Stemnchen (*) gekennzeichnete Artikel

waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
werden in Kilrze erwartet
Wir halten EINIGE TAUSEND PRO-
GRAMME fiir Sie ig und kénnen lhnen
darum meist schon am gleichen Tag das ge-
wilnschte Programm zusenden.
** = deutsche Anleitung

Deutschlands leisungsfihigsten
BLITZ-VERSAND
erreichen Sie unter der
SAMMELNUMMER

02 21 - 44 30 56

Bestellannahme rund um die Uhr. Nuu{fenﬂgl.

Wunsch.

Your system
exclusive orchestrator

Dr. T’s
Music Software
(AMIGA):

INTRO

KRCSV 3.5 & COPYIST Apprentice
im Paket DM 650.-

The Phantom

MIDI & SMPTE in einem Gerét

DM 499.-
Levelll V. 3.5
Der vielseitige Profisequenzer

DM 599.-

CopyistD. T. P.
Professioneller Notensatz

DM 499.-

X - Or Universal-Editor
Editiert iiber 100 MIDI-Geriite
zum Beispiel: Korg M-1, E-MU
Proteus, Yamaha DX-7/11, Lexi-
con PCM-70 und viele mehr

DM 499.-

Tiger Cub
12 - Spur - Sequenzer &

Notendruck DM 139.-

MIDI-WORKSTATION 1

hestehend aus AMIGA
3000-16-50, VGA-Monitor
A 1930, Copyist DTP, The
Phantom, Level II und X-Or
Universal-Editor

DM 9999.-

w Wir sind Commodore
System-Hiindler und
exklusiver Dr. T's Vertrieb
fiir Deutschland, Schweiz
und Osterreich
.
Hindleranfragen aus Ost
und West erwiinscht

OECHSNIER

Brunnengasse 42 - 8500 Niirnberg
Tel.0911/225445 - Fax226316

KaroSoft

Jorgen Vieth
SPIELESOFTWARE:
688 Attack Sub, dt. Anleitung 69,
A 10 Tank Killer 8s,
AMOS, The Game Creator 105,-
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch 69,
B.A.T., Anleitung deutsch 74,50
Battle Command, Anleitung deutsch 64,-
Battle Isle 69,
Betrayal, Anleitung deutsch 75,
BSS Jane Seymor, Anleitung deutsch 69,-
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,
Cadaver, komplett deutsch 67
Captive, Anleitung deutsch 66.-
Carmen San Diego. Handbuch deutsch 75,
Celica GT 4 Ralley, Anleit. deutsch 7
Champions of Krynn, dt, Anitg. 1 MB 69,
Chase HQ 2, Anleitung deutsch 64,-
Chuck Yeager's 2.0, Handb. deutsch 69,
Codename Iceman 1 MB 89,
Colonel's Bequest 1 MB 89.-
Conquest of Camelot 1 MB 89.-
Curse 0. 1. Azure Bonds, dt. Handb. 1 MB 74,50
Damocles, Handbuch deutsch 69,
Dragonfiight, komplett deutsch 71,50
Dragonstrike, Drachenflugsim. 75,
Dragon Wars, kpl. deutsch 69,-
DRAKKHEN, kpl. deutsch 78,
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Chaos strikes back 67,
East vs. West, deutsches Handbuch 69.-
Elite, Deutsches Handbuch 65,-
EPIC, Anleitung deutsch 69
Final Battle, Anleitung deutsch 69,-
F 16 Combat Pilot, dit. Handbuch 67,50
F 16 Falcon, dt. Handbuch 79,
F 16 Falcon-Mission-Disk 1 dt. Hdb. 55,50
F 16 Falcon-Mission-Disk 2 dt. Hdb. 55,50
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt 75,
F 29 Retaliator, dt. Handbuch 64
Flight Sim. Il, kompl. deutsch a0,
Flood, Anleitung deutsch 69.-
Gold of The Aztecs, Anltg. deutsch 65,-
Gremlins Il, Anleitung deutsch 67,
Gunship, deutsches Handbuch 65.-
Harpoon, Handbuch deutsch 1 MB 74,50
Heroes Quest 89,
Indianapolis 500, Handbuch deutsch 69,-
Invest, komplett deutsch 57
Imperium, Handbuch deutsch 69,
Immortal, dt. Handbuch 1 MB 69,-
It C. From T. Desert, dt. Handb. 1 MB 79
Ishido, Anleitung deutsch 69,
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. ot 99.-
Kick off ll, deutsche Version 56,
Kings Quest IV 1 MB 89,
KLAX, Anleitung deutsch 51
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,
Leisure Suit Larry Il 89.-
Legend of Fearghail, kempl. deutsch 89
Lemmings, Handbuch deutsch + 64,
Lords of Doom. kpl. deutsch 67.-
Loom, komplett deutsch 75,
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 75,
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,-
Masterblazer, Anleitung deutsch 67,
MIG 29, Handbuch deutsch+ 89,
Might & Magic Il 79,-
Midwinter, deutsche Version 69,
Monkey Island, komplett deutsch 89,50
Olimperium, kpl. deutsch 53.-
On the Road, komplett deutsch 71,50
Operation Stealth, kompl. deutsch 67.-
Panza Kick Boxing. Anitg. deutsch 74,50
Pirates, deutsches Handbuch 66,
Pool of Radiance 1 MB, Anitg. dt 67,
Populous, dt. Handbuch 65,
Ports of Call, kompl. deutsch 1 MB 67.-
Powermonger, Handbuch deutsch 74,50
Powermonger-DATA-Disk, deutsch 39.-
Rainbow Island, deutsche Anleitung 64,
Red Storm Rising, Handbuch deutsch 65,
Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Second World, Anleitung deutsch 57,
Secret of the Siver Blades + 69.-
SIM CITY, dt. Anleit. 512K (Rest) 52,-
SIM CITY, Terrain Editor, dt. 38,-
Space Quest IlI 88.-
Starflight, dt. Handbuch 69,-
Supremacy, Anleitung deutsch 74,50
Team Yankee, Anleitung deutsch 71,50
Their Finest Hour, dt. Anleitung 75,
Tom & The Ghost, Anleitung deutsch 69,-
Transworld, komplett deutsch 69,
TV-Sports-Baskatball, deut. Handb 79,
Ultima V 74,50
UMS Il, Handbuch deutsch + 7450
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 53,-
Wild West World komplett deutsch 89,50
Wings. Handbuch deutsch 75.-
Wings of Death, kompl. deutsch 69,
Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB 75~
Wonderland, dt. Anitg. 512 0. 1 MB + 75,
Wrath of The Demon, Anitg. deutsch 69,-
Zak McKracken, kpl. deutsch 67
AMIGA Tools Plus, deutsch 45
Oktalyzer, Musikeditorsystem dt. 89,-
X-Copy |l Professional m. Hardware 79.-
Speichererweiterung 512 KB m, Uhr 109,

+ bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

Vorkasse DM 4, Post-Nachnahme DM 7,
UPS-ExpreB-Nachnahme DM 9,50

Rufen Sie uns an
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von Michael Thomas

ir schreiben das Jahr

2456. Die Erde und das

gesamte Sonnensystem

werden von drei machti-
gen Organisationen beherrscht.
Eine neue Vereinigung von muti-
gen Erdenblirgern namens NEO
stellt sich unter der Fihrung des le-
gendéaren Raumpiloten Buck Ro-
gers gegen den geflrchtetsten der
drei Unterdriicker.

Science-fiction-Freunde kennen
den Namen »Buck Rogers« gut. In
Fernsehfilmen und Blchern kann
man seine Abenteuer im Kampf
gegen Ausbeutung und Ungerech-
tigkeit verfolgen und in einem Rol-
lenspiel der Firma TSR sozusagen
hautnah erleben.

Noch naher, ndmlich bildschirm-
nah, kédnnen Sie nun mit der Com-
puterumsetzung des Buck-Rogers-
Spiels von SSl dabei sein, wenn es
darum geht, bdsartigen Machtha-
bern und mutierten Kampfmon-
stern mit der Hitze lhres Laser-
strahls zu drohen.

Alle Einzelheiten des SSI-Com-
puterspiels sind dem originalen
Rollenspiel von TSR entnommen.
Sowoh| Rassen, Berufe, Waffen,
Schutzanziige als auch das ge-
samte Kampfsystem wurden tber-
nommen. Haben Sie Buck Rogers
schon einmal in einer Gruppe ge-
spielt, werden Sie sich hier schnell
heimisch flhlen.

Kampfszene: mit Granaten-
werfer und Laserschwert

Fur Buck-Rogers-Unkundige zu-
néchst ein kurzer Blick auf die Hin-
tergrundgeschichte:

Esbegann tief in der Vergangen-
heit wahrend des Kalten Krieges,
als sich die Ristungsspirale im-
mer héher drehte. Um eine neue
Wunderwaffe im All zu bekdmpfen,
startete Lieutenant Buck Rogers
von der US Air Force in einer ge-
fahrlichen Mission. Die Aufgabe
gelang, doch Rogers blieb ver-
schollen.
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Weltraumschlachten

COUNTDOWN 10

Ein neues Szenario

fir Rollenspieler macht
von sich reden:

Buck Rogers, der legen-
dare Held im Weltraum,
ist auferstanden.

Sternenkarte des Solarsystems: Piraten gilt es auszuweichen

Wahrend der kriegerischen Aus-
einandersetzung schlossen sich
die Superméchte zu neuen Allian-
zen zusammen. Das russisch-
amerikanische Blndnis hieB fort-
an »RAM«. Zwei weitere Macht-
blécke kamen hinzu: der »Euro
Bloc« und der »Indo-Asian Blocs.

Als Antwort auf die Bevolkerungs-
explosion begann die Menschheit
im Weltraum zu siedeln. Die RAM-
Supermacht versucht dabei, das
Sonnensystem zu unterjochen. Gi-
gantische Armeen von Monstern
aus den Genlabors verhalfen RAM
bald zu uneingeschrankter Macht.

-Aus einer urspringlich zur Wah-

rung des Friedens gegriindeten
Organisation wurde ein machtbe-
sessener, totalitarer Militdrappa-
rat, der sich quer durch das Son-
nensystem pliinderte.

Eine kleine Gruppe unabhéngi-
ger RAM-Gegner versuchte indes,
die Erde zu rekultivieren. Bis heu-
te, im Jahre 2456, leisten sie als
»New Earth Organisation«, kurz
NEO, erbitterten Widerstand ge-
gen den RAM-Aggressor. |hr Fiih-
rer ist der legendare Buck Rogers,

SERFRCH

SHI - e

bensformen des Solarsystems
(Mensch, Marsianer, Venusianer,
Merkurier, Tinker und Wiistenldu-
fer) rekrutieren kénnen. Jede Ras-
se hat besondere Fahigkeiten
(Skills). UnerléBlich ist es, einen
Mediziner in seiner Gruppe zu wis-
sen, denn nur er vermag, Wunden
zu heilen sowie Vergiftungen zu
diagnostizieren.

Alle Berufe erlauben die Aus-
libung wertvoller Eigenschaften,
die sich im Lauf der NEO-Missio-
nen durch Aufstieg in hohere Er-
fahrungsstufen verbessern und er-
weitern lassen.

Ausgeriistet mit dem Noétigsten
gelangen lhre Abenteurer am

Verstrahlt und gestrandet: Warum ist das Schiff havariert?

dessen Raumgleiter mitsamt sei-
nem im Tiefschlaf befindlichen
Kérper von einem NEO-Patrouil-
lenschiff entdeckt und in Sicher-
heit gebracht wurde.

Als Mitkdmpfer kommandieren
Sie eine Gruppe von Abenteurern,
fir die Sie sechs verschiedene Le-

NEO-Raumhafen der Erde an. Ur-
plétzlich bebt der Boden, Explosio-
nen erschittern die Geb&ude...
Ein massiver Angriff der RAM-
Einheiten! Ohne Vorwarnung wer-
den Sie schon ins Kampfgesche-
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DOOMSDAY

des 25. Jahrhunderts

hen verstrickt. Es gilt, die NEO-
Basis zu retten. Sollten Sie diesen
todlichen Schlag der RAM-Trup-
pen erfolgreich bewéltigen, wer-
den Sie in den NEO-Verband auf-
genommen und erhalten von |h-
rem Commander weitere Auftrage:
Mal missen Sie ein Schiffswrack
sicher in den Raumhafen zurlick-
bringen, dann gilt es, eine RAM-
Basis aufzureiben oder Informatio-

Screen«, der einen Blick von
schrédg oben gewéhrt. Charaktere
und Gegner sind als kleine Figu-
ren dargestellt, die nun gemas ih-
ren Fahigkeiten eine Anzahl von
Bewegungspunkten in Aktionen
umsetzen diirfen. Solche Aktionen
kénnen beispielsweise das Abfeu-
ern einer Waffe oder Granate und
die medizinische Soforthilfe bei
schweren Verletzungen sein. Aber
auch spezielle Charaktereigen-
schaften wie das Einschilichtern
des Gegners, der Angriff aus dem
Hinterhalt oder das Kommandie-
ren von anderen Kampfverbdnden
(NPCs) zahlen zum taktischen Re-
pertoire lhrer Truppe. Am Ende ei-
ner Schlacht sollten Sie nicht die
Beute am Schauplatz vergessen.

Beim Herumkurven im Solar-
system kommt es vereinzelt zu
Raumschlachten mit Piraten oder
RAM-Kampfschiffen. Wie schon
im Nahkampf gilt es hier, die Fahig-
keiten Ihrer Gruppe sinnvoll zu nut-
zen. Mit taktischen Ausweichma-
novern, Rammversuchen und ge-
zielten Kanonaden aus dem reich-
haltigen Waffenarsenal missen

Schlachtschiffangriff: schweiBtreibende Raumschlachten

nen in feindlichem Gebiet auszu-
spdhen. Dazu fliegen Sie mit Ih-
rem bis an die Zdhne bewaffneten
Raumschiff quer durch das Son-
nensystem, wandern auf Plane-
tenoberfldichen umher oder begu-
tachten Stadte und Raumbasen.
Das solare System ist Uber-
schwemmt von feindlichen Mutan-
ten, Robotern und Kampfern der
RAM-Organisation, so daB direkte
Auseinandersetzungen mit dem
Gegner unvermeidlich bleiben.
Kommt es zum Kampf, wechselt
der Bildschirm in den fir SSI-
Kenner berihmten »Combat-

Sie Ihren Gegner zur Strecke brin-
gen. Ubermiitiger Leichtsinn kann
Ihr Schiff jedoch schnell mano-
vrierunfdhig machen. Dann kommt
jede Hilfe zu spat, denn RAM ist
gnadenlos und unerbittlich.

Doch gllcklicherweise kénnen
Sie als Computerrollenspieler das
Rad der Zeit bequem zurilickdre-
hen, indem Sie einen zuletzt ge-
speicherten Spielstand wieder la-
den und einen weiteren Versuch
starten. jk

keit mit den SSI-RoIIenspieIan aus
der AD&D-Serie wie etwa »Cham-
pions of Krynn« Dies liegt zu-
néchst am sehr dhnlichen Aufbau
derSpialregelnvon»BuekRogsrs-
und AD&D.

Zum anderen: Warum sollte
man das Rad zweimal erfinden?
Das von den SSI-Programmierern
ersonnene Spielprinzip ist die per-
fekte Computerumsetzung eines
Rollenspiels. Auch im Science-
fiction-Look macht es eine auBer-
ordentlich gute Figur und sorgt flir
Spannung, zumal Buck Rogers
keineswegs nur ein »Zukunfts-
abklatsch« von AD&D-Fantasy ist.

Bereits das Zusammenstellen
einer eigenen Abenteurertruppe
macht enormen SpaB. Alle Wesen,
aus denen sich die sechskopfige
Truppe zusammensetzen kann,
haben Vorlieben und Schwéachen,
die sie fiir bestimmte Berufe préde-
stinieren. Weiterhin gilt es, eine
Unzahl von primaren und sekun-
ddren Fahigkeiten auszusuchen
und im Verlauf des Spiels zu ver-
vollkommnen. Auch das Studium
der unterschiedlichen Ausri-
stungsgegenstande ist ein Aben-
teuer sondergleichen.

Ehe man sich versieht, stiirzt die
frisch gebackene Truppe bereits
mitten ins Geschehen, das vor Un-
gewdhnlichem nur so strotzt. MiB-
ratene Genmonster zu pléatten, ist
nur eine der zahlreichen Aufga-
ben. Stets werfen sich neue Hir-
den auf: Wie kann ich einen Ver-
rickten daran hindern, die Steuer-
zentrale in die Luft zu jagen? Was
verbirgt sich hinter dem geheim-
nisvollen Erreger, der sich im Ge-
hirn seiner Opfer festsetzt? Wie
entlockt man dem Bordcomputer
eines feindlichen Schiffs Informa-
tionen?

Ungelenk stolpert man uber
Planetenlandschaften,  schlieBt
Freundschaften mit fremden We-
sen, schleicht durch die engen
Géange von Raumstationen oder
steuert sein Raumschiff in die Wei-

auf die Statusanzelgen seines
Schiffs, feuert panisch, was die
Bordkanonen hergeben, und ver-
sucht in hektischen Reparaturver-
suchen, die Einzelteile seines
Raumschiffs zusammenzuhalten.

Nicht nur spielerisch, sondern
auch grafisch haben die Program-
mierer einiges geleistet. Wie es
sich fiir ein Spiel aus der Zukunft
gehdrt, sind Schrift und grafische
Aufmachung modern und metal-
lisch glatt gehalten. Den vielen Le-
bensformen gemé&B tummelt sich
im Combat-Modus ein buntes
Sammelsurium animierter Figu-
ren auf dem heiB umkampften
Schlachtfeld. Zudem werden stim-
mungsvolle  GroBgrafiken ins
Spielgeschehen eingestreut.

Bei der Titelmusik - sofern man
das jammervolle Gepiepse, das
dem Lautsprecher entweicht, als
Musik bezeichnen kann - sollte
man allerdings tunlichst weghd-
ren. Die Ubrigen Soundeffekte sind
ebenfalls spérlich, daflir aber gut
gelungen.

Alles in allem konnte SSI wieder
einen groBen Coup landen, der
Rollenspielern Unterhaltung par
excellence garantiert.
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von Jérg W. Kahler Ein Spiel zum Gruseln

ie trdgt die Haare hochge-
steckt wie eine Hausfrau
der 50er Jahre. Doch an-
sonsten ist sie eher eine Mi-
schung zwischen Busenwunder
Dolly Parton und Femme fatale
Vampirella: die amerikanische
Horrorkultfigur Elvira.

Die Popularitdt aus Film und
Fernsehen verhilft ihr jetzt zum
Einzug in den Computer. Das Spiel
tragtihren Namen und den Unterti-
tel »Mistress of the Dark«. Die Her-
rin oder Geliebte des Dunklen (wie
auch immer man es zweideuten
will) tut ihrem Kult keinen Abbruch,

wenn ihre Filme eher billige B-
Movies sind, die Frisur nur eine Pe-
ricke ist und die Leichenblésse ih-
rer Haut in Gesicht und Ausschnitt
durch Puder hervorgerufen wird.
»Kultig« ist sie trotzdem, wie die
Fans zu sinnieren pflegen.

Ihr Spiel ist eine Mischung aus
Adventure und Rollenspiel. Wobei
im Verlauf der Handlung das Uber-
gewicht mehr auf Seiten des einfa-
chen Abenteuers liegt, auch wenn
kein Text eingegeben werden muB.

Elvira hat von ihrem frisch ver-
storbenen Onkel ein SchloB ge-
erbt, in dem vor langer Zeit eine
Vorfahrin, Lady Emelda, den Kiin-
sten der Schwarzen Magie verfal-
len war. Emelda will mit ganz tiblen

Vampirella: Appetitliches mit dem Spieler veranstalten

. steckenbleiben
wird. Vom biuttriefenden Glibber-
horror einmal abgesehen ist Elvira
eines der innovativsten Program-
me der letzten Zeit; unterstitzt
durch Aufmachung, Verpackung
und Kultcharakter. Durch die Ver-
wendung von vielen disteren
Soundmalereien und die unzéhli-
gen Grafiken mit kleinen Animatio-
nen sollte man Elvira jedoch nur
von Festplatte spielen. Wer keine
hat, wird bei fiinf Disketten unwei-
gerlich zum Diskjockey. Das ist der
Preis, den man fiir ein modernes,
umfangreiches Spiel zahlen muB.

Da es in unserem Bewertungs-
schema keinen Punktabzug fiir zu-
viel Horror gibt, eine Vielzahl guter
Grafiken und Sounds im Spiel
stecken und den Programmierern
eine Menge neuer Ideen eingefal-
len sind, ist auch die Motivation
entsprechend hoch. Natlrlich nur
fur den, der's mag. So bleibt mir
am Ende nichts anderes (ibrig, als
Elvira eine hervorragende Note zu
geben.




-

In der versteckten Gruft unter den Katakomben: Lady Emalda riistet zum Showdown

NachtbeiBer: eines aus dem Reigen der Monster

Tricks in das Diesseits zuriickkeh-
ren, um die Weltherrschaft zu
tbernehmen. Es gibt nur eine
Moglichkeit, sie zu stoppen: ein
Gegenzauber, der in einer Truhe
versteckt ist, die sechs Schldsser
tréagt. Da Elvira zu schlapp oder
schlicht zu dumm ist, die Aufgabe
selbst zu erledigen, muB der Spie-
ler helfen. Er soll mit den damoni-

schen Bewohnern des Schlosses
kurzen ProzeB machen, um die
Schllssel zu besorgen. Das ist na-
tirlich nicht ganz einfach, zumal
ein Ringelrein aus Werwolf, Vam-
pir, Skeletten, NachtbeiBern und -
nicht zu vergessen - die fette Ko-
chin mit dem Hackebeil den Spie-
ler aufschlitzen, enthaupten, aus-
saugen oder anderes Appetitli-
ches mit ihm veranstalten moch-
ten. DaB dies oftmals in sehr aus-
fuhrlichen Bildern gezeigt wird,
macht den Horror aus. Ebenso wie

ein Splatter-Movie, nichts fir Kin-
der!

Die Burg und Umgebung wird in
einer Vielfalt von Grafiken gezeigt,
in denen man sich durch die 3-D-
Sicht leicht orientieren kann. Ac-
tion gibt es auch, wenn man gegen
einige Burgbewohner mit dem
Schwert vorgeht. Mehr Kraft und
Geschicklichkeit fir diese Kdmpfe
verleihen Zaubertrénke, die Elvira
fir den Spieler in der Kiiche zu-
sammenbraut. Allerdings muB
man dazu erst die richtigen von 47
Zutaten gefunden haben. Eine um-
fangreiche Aufgabe fiir echte
Adventure-Spezialisten. @
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ELVIRA

BIOGRAFIE

lhr birgerlicher Name ist Cas-
sandra Peterson, doch in ihrem Hei-
matland Amerika kennt man sie nur
unter dem Klnstlernamen »Elvira«.
Uberihre Jugendzeit sagt sie heute:
»lch wollte schon immer Ténzerin
oder Showgirl werden.« Durch harte
Arbeit hat sie erreicht, was sie sich
damals ertraumte. Sie ist nicht nur
Elvira in Person, sondern auch Ver-
fasserin der von ihr gespielten Hor-
rorsticke und damit anerkannte
Film- und Bihnenschauspielerin.
Sie arbeitete bereits mit Starregis-
seur Federico Fellini zusammen.
Ein kometenhafter Aufstieg fir das
Méadchen aus Kansas, die im Ko-
stlimverleih ihrer Mutter schon friih
die Verwandlung in verschiedene
Rollen gelbt hat. Im Herbst 1981
debiitierte sie in der Rolle der Elvira
als HosteB in der TV-Serie »Movie
Macabre«, die von einem Lokalsen-
der in Los Angeles ausgestrahlt
wurde. In der Rolle der attraktiven
und vor allen Dingen witzig-
aggressiven Queen des Horror-B-
Movie gewann sie schnell die Her-
zen einer riesigen Fangemeinde.
Heute tréagt sie den Titel »Mistress of
the Dark« und ist schon in jeder
wichtigen Talk-Show des amerikani-
schen Fernsehens in ihrem todlich-
schwarzen Outfit aufgetreten. In-
zwischen gibt es nicht nur einen
Elvira-Fanclub, sondern sogar ei-
nen »Elvira Day«, den der Blrger-
meister von Los Angeles fiir den 9.
Mérz ausgerufen hat. In ihrer jahrli-
chen Halloween-Show geben sich
die Stars des Horrorfilmgeschafts,
wie etwa Vincent Price und John
Carradine, die Klinke in die Hand.
Zur Produktion ihres ersten Kino-
films wurde die Firma »Queen-B-
Productions« gegriindet, und der
Film wird dem Pradikat B-Movie (mit
kleinem Budget produziert) wahr-
lich gerecht. Sicherlich nicht jeder-
manns Geschmack, fir die Fans
der fahlhdutigen Horrorkdnigin je-
doch genau das Richtige. Jetzt halt
Elviraund ihre Truppe von angefaul-
ten Monstern, durchscheinenden
Geistern und llisternen Vampiren
Einzug in den Amiga. Das Grusel-
spektakel des Labels Horrorsoft
wird auch den Amiga-Freunden zur
Génsehaut verhelfen.
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Karthago retten

CARTHAGE
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von Rolf D. Busch

Ein ganz normaler Arbeitsalltag in
Carthago, 146 Jahre vor Christi
Geburt: Diogenes, von Beruf Held,
rast mit seinem Kampfwagen von
Stadt zu Stadt, um Geld einzusam-
meln und Armeen aufzustellen.

In einer Mischung aus Action-
und Strategiespiel schliipft man in
die Latschen von Diogenes. Auf ei-
ner fraktalen 3-D-Landkarte kann
man Symbole herumschieben, die
Armeen reprasentieren, sowie Fi-
nanzen und Schlagkraft der Stadte
begutachten. Ein Lupen-lcon am
unteren Bildrand zoomt die Land-
schaft heran, bis schlieBlich ein-
zelne Bataillone erkennbar sind.
Die Action beschrankt sich auf
Streitwagenfahrten. Hier wird der
Kampfwagen von hinten gezeigt
und mit dem Joystick um Hinder-
nisse gelenkt. Auftauchenden R&-
mern darf man ab und zu freundli-
che GriiBe mit der Peitsche {iber-
mitteln. jk
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schneﬂsten Weg ‘zum Mars be-
rechnet. Wer in welche Stadt zie-
hen kann, wird zum reinen Rate-
spiel. Hier hatte es ein schoner
2-D-Spielplan auch getan. Ret-
tungslos verloren hingegen ist die
»Arcade-Action«. Denn wer beim
Bildaufbau der Landkarte noch
nicht eingeschlafen ist, wird spate-
stens bei der dden Raserei ein-
nicken. Die Grafik ist hier zwar per-
fekt aber die Action schlicht unfair.
Die Hindernisse sind zu spét zu er-
kennen, der nachste quer liegende
Baumstamm ruiniert mit Sicher-
heit das Profil der Streitwagenré-
der. Angesichts der Kampfszenen
wiirde sich Hannibal im Grabe um-
drehen - mit ca. 8000 Touren pro
Minute. Und wer jetzt behauptet,
das sei Stand der Technik und auf
einem Amiga nicht besser mach-
bar, der soll doch bitte zur Konkur-
renz schauen. Im Gegensatz zu
ahnlichen Spielen wie »Power-
monger« kann man die Carthage-
Disketten bestenfalls als Brotbe-
lag, Toasterfiillung oder als Heil-
mittel flr ganz hartndckige Schia-
flosigkeit verwenden.

Schlacht ums Weltall

STAR CONTROL

4 Baster 227
W Baster 3
% Waster 52
4 Baster 312
44 Naster T2

-
v

ALLIPNCT MIMNE DESTROYED

von Rolf D. Busch

Auch der friedlichste Humanoide
kann das All bekanntlich nicht in
Ruhe besiedeln, wenn es den bb-
sen, schleimigen Nachbarmollus-
ken nicht geféllt. So ristet denn die
Allianz der freien Sterne in »Star
Control« von Accolade zum stella-
ren Krieg gegen die bose Ur-Quan-
Hierarchie. Man darf beide Seiten
spielen und das in unterschiedli-
chen Schwierigkeitsstufen und
Szenarien. Dazu trainieren ein bis
zwei Spieler ihre Kampffahigkeiten
zundchst einmal im Simulator.
Nach dem Training geht's ab ins
Weltall. In einem von neun Szena-
rien ist strategisches Geschick ge-
fragt. Welche Welt soll kolonisiert,
welche zur Festung ausgebaut
werden? Bis zu sieben Schiffe darf
jeder in die Schlacht werfen. Im
3-D-Raum versuchen die Spieler
in Echt-Zeit-Action sich Kolonien
oder Erzminen abzujagen. Wem
entweder Strategie- oder Kampfteil
nicht zusagen, der kann den Com-
puter als Helfer zuschalten. jk
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Haumsohiffkonstelfeﬂonen Ande-
rerseits kann ich auch den Amiga
zum Kampfcomputer erklaren und
mich ganz auf meine intergalakti-
sche Strategie konzentrieren. Die
Steuerung ist einfach und logisch,
die Grafik schwankt je nach Spiel-
teil zwischen angemessen und
sehr gut. ‘Auch wenn man eine
Zweispieler-Modem-Option  ver-
miBt, gibt es doch einen Menii-
punkt, der dariiber hinwegtrdstet:
Als Zusatzprogramm liegt Star
Control ein Szenarioeditor bei, mit
dem zu den bestehenden neun
Kampfszenarien beliebig viele hin-
zugefligt werden kénnen - aller-
dings nur auf Sicherheitskopien,
denn jedes neue Szenario muB in
einem der neun »Slots« gespei-
chert werden.

Wer also gerne seine Freunde
vor hinterhéltig schwierige Aufga-
ben stellt, kann ihnen hier ein
Stiick Weltall entwerfen mit vielen
Feinden und wenig eigenen Plane-
ten. Um darin alle Mdglichkeiten
von Star Control auszuspielen,
dirfte auch der engagierteste
Star-Fighter viele Monate beschéf-
tigt sein.
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von Andre Beaupoil

Haben Sie Lust auf eine kleine
Schlammschlacht? M.U.D.S., eine
Mischung aus Rugby, Basketball
und Football im Fantasy-DreB,
macht’s mdoglich.

M.U.D.S. ist die Abklrzung flr
Mean Ugly Dirty Sport, der fiesen,
gemeinen, heimtiickischen Sport-
art und auBerdem die Freizeitat-
traktion auf dem Fantasy-Konti-
nent Ghold. Doch auch denen, die
von Fantasy nicht allzuviel halten,
wird M.U.D.S. bekannt vorkom-
men: Die Ausristung von Football,
die Laufarbeit von Rugby und die
Kérbe von Basketball ergeben zu-
sammen eine spektakuldre Mi-
schung. Dieser Sport ist einfach
schneller und hérter als alles, was
Sie bisher gespielt haben. Ganz
nebenbei sind noch ein paar witzi-
ge Details hinzugekommen: Der
Spielball ist ein kleiner Saurier na-
mens Flonk. Um Punkte zu erzie-
len, muB der Spieler den Flonk in
einen Eimer (Pott) am gegneri-
schen Ende des Spielfelds ver-

von Rainbow Arts mal wieder eini-
ge Neuheiten einfallen lassen.
Schon das Handbuch ist so witzig
geschrieben, daB selbst abge-
brithten Spieletestern die Mund-
winkel zucken. Im Spiel setzt sich
das Vergniigen fort: Wer die Op-
tion »Die sind schuld!« wéhlt, be-
kommt die Konterfeis der Program-
mierer, grafisch in Ketten gelegt,
vorgefiihrt. Die Schiedsrichter re-
krutieren sich aus der Rasse der
Shiris und so weiter und so fort...
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M.U.D.S.-Spielfeld: Kloppereien um den Flonk

guitig !

Spielen und Gewinnen wird fast
zur Nebensache, wenn man ein-
mal damit anfangt, nach Gags zu
suchen. Das heiBt aber keinesfalls,
daB das Spiel nur Nebenprodukt
ist. Die komfortable Steuerung (mit
Maus, Joystick oder Tastatur in ver-
schiedenen Varianten) ist ausge-
feilt, und harte Gegner machen
das Spiel schwer, aber nicht aus-
sichtslos. Wer auf Sportspiele
steht, sollte sich M.U.D.S. sofort be-
sorgen, erst recht, wer es gern lu-
stig mag.

frachten (Flonkpott). Wer beim
»Einflonken« gleich zwei Punkte
machen will, muB erst einmal Giber
einen Wassergraben springen. Ei-
gentlich nichts Besonderes, aber
im Graben warten schon die Haie
auf den Spieler, der schneller lau-
fen als schwimmen kann. Wer sich
bei der Spielidee an »Speedball«
erinnert fhlt, liegt richtig. Bei
M.U.D.S. kommt aber das Fantasy-
Element mehr zum Tragen: 20 ver-
schiedene Rassen (einschlieBlich
Schiedsrichter und »Ball«) bevdl-
kern ein M.U.D.S.-Spielfeld. Trani-
ge, aber bdrenstarke Bulles, die
schnellen, aber empfindlichen
Warklonks, die insektoiden Kna-
racks und sogar normale Men-
schen prigeln sich um den Flonk.

Durch die verschiedenen Féhig-
keiten und Vorlieben einzelner
Rassen gehen taktische Uberle-
gungen schon beim Spielerkauf
los, zumal nur bestimmte Rassen
gut zusammenspielen. Wer bei-
spielsweise einen Warklonk in
der Verteidigung einsetzt, kann
seinen Gegner gleich unbehelligt
Uber den Platz laufen lassen. Men-
schen sind zwar fir alles halbwegs
geeignet, kbnnen aber nichts be-
sonders gut. Die richtige Zusam-
menstellung des Teams ist also
mindestens so wichtig wie Ge-
schick am Joystick.

Nur Taktik und Action war den
Spieleschreibern bei Rainbow Arts
dann augenscheinlich doch ein
biBchen zu wenig: Wettblros, Ho-
tels, Spielermérkte, Banken und
Geldverleiher geben M.U.D.S. so-
gar noch einen Touch zum Wirt-
schaftsspiel. AuBerdem muB man
sich von Sieg zu Sieg Uber den
ganzen Kontinent von Ghold vorar-
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Titel: M.U.D.S.

Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: Rainbow Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2,

Tel.: 021 01/60 70

beiten.  Verschiedene  Zwei-
Spieler-Modi (zusammen gegen
den Computer oder gegeneinan-
der) und ein Ligamodus runden
das Spiel ab und sorgen fiir Spiel-
spaB, solange noch ein Flonk auf
dem Feld ist. Jjk
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von Rainer Burhenne

Eine Insel im Indischen Ozean -
das|&Bt an einen herrlichen Urlaub
denken. Aber warum sollte man
hier nicht auch seine kriminalisti-
schen Neigungen ausleben? Das
passiert jedenfalls dem Helden
des neuen Grafikabenteuers aus
dem franzdsischen Softwarehaus
Lankhor. Erfreulicherweise enthélt
die Verpackung von »Maupiti Is-
land« auBer den beiden Spieldis-
ketten noch eine deutschsprachi-
ge Anleitung, die den Spielverlauf
ausflihrlich erlautert.

Nach dem stimmungsvollen Ti-
telbild und melancholischer Vor-
spannmusik findet Sie sich als Je-
rome Lange an Bord der Brisban
wieder, die im Hafen der Insel Mau-
piti vor Anker liegt. Man schreibt
den 31. Januar 1954. Jerome ist ein
berlihmt-beriichtigter Kriminalist,
dessen Ruf um die Welt gegangen
ist. Nachdem in der Nacht ein an-
deres Boot neben der Brisban fest-
gemacht hat, bekommt Jerome
Besuch von einer Frau namens
Maguy. Sie bittetihn, ihre Freundin
Marie zu suchen, die offensichtlich
entfihrt worden ist.

Maupiti Island ist ein Kriminal-
abenteuer, dessen Texte und Be-
fehle in Deutsch ausgegeben wer-
den. Es ist voll mausgesteuert und
jeder Standort weist ein farbiges,

wa
dieser chhtung nicht sehr vial los.
Auch die Benutzerfihrung des
Programms féllt positiv auf: Zwi-
schen den vier Bildschirmen/Me-
nis kann schnell hin- und herge-
schaltet werden. Erstmalig in ei-
nem Kriminalabenteuer darf man
die Verddchtigen verfolgen, sich
und die andere Person beobach-
ten, versteckspielen oder eine Be-
fragung durchfiihren. Hier ist be-
sonders das Verhérmeni hervor-
zuheben. Damit lassen sich alle
herausgekitzelten Aussagen spei-
chern. Zum spéteren Gebrauch,
z.B. um einer falschen Aussage ei-

110

Inselabenteuer

MAUPITI ISLAND

Titelbild von Maupiti Island: Ein Abenteuer, das Detektive in Atem hilt

=
§i

"Plav it again Saml™.

Auf der heiBen Spur: Die Freundin wurde entfiihrt

gedacht, Funktionen einzubauen,
um andere Personen zu beste-
chen, ihnen etwas zu geben oder
sie sogar zu verprigeln.

Durch die ausgefeilte Steuerung
mit der Maus werden die zahlrei-
chen Aktionen zum Vergniigen.
Der Schwierigkeitsgrad des Aben-
teuers auf Maupiti Island kann
auch einen getibten Spieler lange-
re Zeitin Atem halten. Wer also ein-
mal etwas anderes will, als sich
standig mit Drachen, Monstern
oder AuBerirdischen herumzu-
schlagen, der kann hier seine de-
tektivischen Fahigkeiten unter Be-
weis stellen.

detailliert gezeichnetes Bild auf.
AuBerdem kann man zu jedem Bild
neue digitalisierte Sounds héren.
Die meisten Grafiken weisen klei-
ne Animationen auf. Es gibt vier
Bildschirmbereiche, die den vier
Menls entsprechen. An erster
Stelle ist hier der Aktionsbild-
schirm zu nennen, auf dem eines
von 16 Verben oder die Bewegun-
gen aus einem Aktionsmeni mit
der Maus ausgewahlt werden.
Dazu gibt es noch einen Gegen-
stands-, einen Folgen- und einen
Gespréchsbildschirm. Im letzteren
kann man Personen verhoéren, zu
Widerspriichen verleiten oder ar-
gumentieren. Die gesprochenen
Sétze sind mit Stimmen unterlegt,
die gut verstandliches Deutsch

sprechen. Der Anwender steuert
keine Spielfigur a la Larry durch
die Insellandschaft, sondern be-
wegt sich, indem er den Mauszei-
ger an den oberen Rand des Gra-
fikbildschirms fiihrt. Dort tauchen
dann mehrere Auswahlmenis auf.
Am rechten Rand des Bildschirms
konnen die Gesprachspartner an-
gewahlt und Uhrzeit und korperli-
cher Zustand des Protagonisten
abgefragt werden. Jjk
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The Power: Schieben, bis Max endlich auf Mini trifft

von Arne Peters

Eine umfangreiche Golfsimula-
tion mit eingebautem Golfplatz-
designer prasentiert Accolade in
Zusammenarbeit mit Jack Nick-
laus, einem der bekanntesten Pro-
fis im internationalen Golfzirkus.
Das Programm ist der Nachfolger
von »Greatest 18 Holes of Major
Championship Golf«, das sich im
Grundaufbau eigentlich nur ge-
ringfligig von dem neuen Produkt
unterscheidet. Lediglich die Pra-
sentation ist professioneller gewor-
den. Die Optionen und die Grafik
wéhrend des Spiels sind gleichge-
blieben. Neu ist vor allem der
Course-Designer, mit dem sich
neue Golfplatze entwickeln las-
sen.

Bis zu vier Spieler dirfen teil-
nehmen. Jeder kann zu Anfang
Geschlecht, Fahigkeiten und die
Entfernung des Abschlagpunktes
wahlen. Im Programm sind zwei
Platze enthalten. Die Golfplatze
von »Greatest 18 Holes« sowie die
drei zusatzlich erschienenen
Course-Disks koénnen ebenfalls
geladen, jedoch leider nicht ediert
werden. Uber Steuerung und
Schlagverhalten klért das umfang-
reiche Handbuch genaustens auf.
Die Grafik ist passend und an-
schaulich gestaltet, lediglich der
Bildschirmaufbau  geht  sehr
schleppend vor sich. Der Sound
beschréankt sich auf wenige, reali-
tatsnahe Effekte. Jjk
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Titel: Unlimited Golf

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: Accolade

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

Funktionen und auch die Gruhd-_'

begriffe des Golfs werden ausfiihr-
lich erlautert. Das Programm l&Bt
sich auf Festplatte installieren, was
aufgrund der Ladezeiten und Dis-
kettenzugriffe unbedingt zu emp-
fehlen ist. Vor allem, wenn man
noch mit zusatzlichen Course-
Disketten arbeitet. Noch wichtiger
wére allerdings der Besitz einer
Turbokarte, da der Spielflu durch
den langsamen Bildaufbau erheb-
lich leidet. Allerdings liegt durch
die Zusatzdisketten inzwischen
bereits eine ausreichende Menge
an Platzen vor, um langanhaltende
Motivation zu erzeugen. Der
Course-Designer tragt natirlich
ebenfalls dazu bei. Trotz spieleri-
scher Starken kann man Unlimited
Golf nur Besitzern von Turbo-
Amigas mit Festplatte empfehlen.

von Arne Peters

Das Spiel zum Hit - zweiter Teil.
Demonware veroffentlicht mit »The
Power« das ndchste Game zu den
Hits der Aufsteigergruppe Snap.
Auch diesmal kann man sich den
auf den Amiga umgeschriebenen
Song zu Gemdite fithren und dabei
»Kuppler« spielen.

Bei The Power geht es darum,
den Helden Max zu seiner Freun-
din Mini zu steuern. Die beiden
Liebenden mit den kugelrunden
Gesichtern halten sich in 50 ver-
schiedenen Labyrinthen auf. Es
gilt, mit Joystick, Tastatur oder
Maus den Helden Max anzuschie-
ben, der dann bis zum néchsten
Hindernis rutscht. Um ihn neben
seiner Mini zu stoppen, benétigt
man Hilfssteine. Hiervon gibt es
drei verschiedene: rote, griine und
blaue. Dabei ist zu beachten, daB
jeder Hilfsstein einen der anderen
zerstéren kann. Beispiel: Der rote
Stein eliminiert den griinen und
der griine den blauen, aber nicht
umgekehrt. Wer diese Regeln be-
achtet, kann seine Gehirnzellen ar-
beiten lassen. Flnf verschiedene
Spielmodi bringen zusétzlich »Po-
wer« ins Spiel. Neben der groBen
Darstellung, bei der das Spielfeld
mitscrollt, gibt es einen »Tactic«-
Modus, welcher eine kleinere Dar-
stellung, aber dafiir mehr Uber-
sicht bietet. Auch ein »Knockout«-
Modus ist enthalten, in dem zwei
Spieler gleichzeitig gegeneinan-
der und gegen die Zeit kampfen.

Jjk

g

hoch. Doch der Héhepunkt ist si-
cher der sKnockout«Modus. Hier
kommt man leicht ins Schwitzen.
Sollte einem ein kleines MiBge-
schick wéahrend des Spiels passie-
ren und man hat lebenswichtige
Hilfssteine zerstort, kommt es
beim Gegner garantiert zu Kom-
mentaren wie: »Das freut mich
aber!« Da hilft nur, den Level noch-
mals zu beginnen; jedoch mit Zeit-
verlust. Die Idee der PaBwortverga-
be flr héhere Level ist wieder au-
Berst motivierend. Wem das nicht
ausreicht, der kann im mitgeliefer-
ten Editor eigene, knifflige Level
zusammenbasteln. Damit die Fans
recht bald sagen konnen: »| got
The Power!«
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Titel: The Power

Preis: ca. 70 Mark

Hersteller: Demonware
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel.: 02101/60 70
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Tetris-Clone

FACES

Es versetzte die Spielewelt in Auf-
ruhr und kann inzwischen auf fast
jedem Computer gespielt werden.
Die Rede ist von sTetris«, dem
Hektikspiel fur ordnungsliebende
Bléckchensortierer. Nach der Ver-
offentlichung begann eine wahre
Renaissance der »Simpel-Denk-
spiele« quer durch die Computer-
szene. Das urspriinglich aus RuB-
land stammende Spielprinzip wur-
de von seinen Erfindern nochmals
Uberarbeitet, und bald erschien
der erste offiziell autorisierte Nach-
folger »Welltris« auf dem Markt, ei-
ne mehr oder minder miBgliickte
3-D-Version von Tetris. Jetzt ver-
sucht man im dritten Anlauf mit
»Faces«, wiederum aus der Feder
der Urerfinder Alexey Pajitnov und
Vladimir Pokhilko, die Spielermas-
sen slichtig zu machen. Ob das

angesichts von »Faces«, das (iber
das Label von Spectrum Holobyte
(die Macher von Falcon) vertrieben
wird, so recht gelingen kann, bleibt
anzuzweifeln. Spielprinzip: Vom
oberen Bildschirmrand fallen in
Scheibchen geschnittene Grafi-
ken von Gesichtern bekannter Per-
sOnlichkeiten herunter, die der
Spieler flugs am unteren Rand zu
mdéglichst sinnvollen Konterfeis zu-
sammenschieben muB. DaB das
manchmal schiefgeht, ist klar; da-
zu kommen nicht immer die richti-
gen Teilchen, und auBerdem er-
héht sich die Geschwindigkeit. So
stapeln sich dann die verblaBten
Reste nicht kompletter Fratzen in
die Hohe, bis auch der fixeste Spie-
ler den Loffel oder besser die Maus
abgeben muB. Damit ist Faces nur
ein weiterer Clone geworden, der
weit hinter dem Original zuriick-
bleibt. J. W. Kéhler
Gesamturteil: 6,5 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

112

XTI H

-

Nachgesprungen

RICK DANGEROUS 2

Rick Dangerous - ein Name, in dem Abenteuer mitschwingt und der Méad-
chenherzen héher schlagen |148t. Rick Dangerous - der groBte Abenteurer
aller Zeiten ist zuriick. Kaum hat der kiihne Rick den schurkischen Fat
Man bei den Goolus sauber verschniirt zuriickgelassen, da tauchen flie-
gende Untertassen auf und befreien den Bésewicht. Mit Hilfe der AuBer-
irdischen plant der Tunichtgut auch prompt, die Erde zu erobern. Da kann
nur einer helfen - erraten: Rick Dangerous. Wie schon im ersten Spiel
heiBt es, sich an allen mdglichen fiesen Gestalten laufend, springend,
schieBend, boxend und bombend vorbeizuarbeiten, um endlich dem Fat
Man zu zeigen, was eine Harke ist. Die Grafik ist noch besser geworden
als im ersten Teil, die fiinf Levels sind noch eintallsreicher, und der belieb-
te Schreisound ist auch wieder da. Rick Dangerous Il schafft, was nicht
vielen Fortsetzungen vergénnt ist - er ist mindestens so gut wie das Origi-
nal. A. Beaupoil/jk

Gesamturteil: 8,3 von 12
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44/40 80

Mandver abgezogen. Unendlich
viel Zeit steht auch nicht zur Verfii-
gung. Natirlich kann man Gem’X
zu zweit spielen. Zwischen den
einzelnen Levels bekommt der
Spieler einige hiibsche Grafiken
zu sehen. Codewdrter ermdgli-
chen den direkten Einstieg in ho-
here Levels. Das Spielprinzip ist
schnell erkannt, die Aufgaben sind
von einfach bis knallhart gestaffelt.
Zugegeben, fir kluge Képfe mag
Gem’X auf Dauer kein groBes Pro-
blem sein, aber vielleicht ist gera-
de dies AnlaB genug, um das be-

Edelsteine

GEM’X

Kaiko heit ein neues Spiele-
Label, eine Tochter von Demon-
ware. »Gem'X« st die erste Produk-
tion auf dem Amiga-Sektor. Es
handelt sich um ein Denkspiel, bei
dem es darum geht, eine vorgege-
bene Kombination bunter Edelstei-
ne nachzubauen. Jede Aktion will
genau Uberlegt sein. Man kann
zwar seine Zlige wieder riickgén-
gigmachen, dies wird aber von der
begrenzten Anzahl der erlaubten

rihmte Spielchen zwischendurch
Zu starten. A. Peters/jk
Gesamturteil: 8,0 von 12

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 0 21 01/60 70

Der Eismann kommt

CODENAME:
ICEMAN

James Bond is back! Zwar heiBt er
in Sierras Adventure nicht Bond,
sondern Lt. Commander Johnny B.
Westland, &hnelt jedoch dem le-
gendéren 007 fast bis ins letzte De-
tail. Commander Westland wird rii-
de aus einem Siidsee-Erholungs-
urlaub gerufen, um Terroristen zu
bekadmpfen, die einen amerikani-
schen Botschafter entfiihrt haben;
eine heikle Angelegenheit vor dem
Hintergrund eines drohenden Drit-
ten Weltkriegs. Codename fiir die
Befreiungsaktion in Tunesien ist
»lceman«. Johnny macht sich an
Bord des Unterseeboots U.S.S.
Blackhawk auf den Weg. Hier wird
es sehrtechnisch: Der Spieler muB
das Boot steuern, einen Zerstérer
und ein U-Boot der Russen versen-
ken sowie die halbe Ausriistung
des Bootes reparieren. Im letzten
Teil des Spiels schwimmt der Su-
permann an Land und versucht,

CODE NMAME:

CEMAN

wod Hler s m el ine SO0l

den Botschafter mit Hilfe einer
Agentin zu befreien.

Sound, Parser und Benutzerfiih-
rung weisen die bekannten Sierra
Qualitdtsmerkmale auf. Die Ani-
mationen in den groBen, bild-
schirmfillenden Grafiken sind
zwar fliissig, allerdings etwas lang-
sam.

Auch eine so renommierte Firma
wie Sierra ist vor Eigentoren nicht
gefeit. Wiesen schon Manhunter |
und Il so manche Geschmacklo-
sigkeit auf, so hat Police-Quest-
Autor und Expolizist Walsh dies
noch erweitert auf die allgemeine
politische Weltlage. Abgesehen
von dem veralteten Szenario gibt
es noch ideologisch lberfrachtete
Kommentare wie: »Americans
don’t shoot firstl« Codename: Ice-
man wird vor allem Technofreaks
ansprechen, die gern unzéhlige
Schieber und Kndpfe bedienen (al-
lein 33 am Control Panel) oder
durch das Schiff hetzen, um zahl-
lose hochtechnische Geréte anzu-
wenden. R. Burhenne/jk
Gesamturteil: 7,8 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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Die
Loesung
fuer Sicher-
heitskopien

Fuer nur

zzgl. Versandkosten
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Syncro Express ist ein schnelles Disketten-Kopiersystem, welches Ihre Disketten in _ 50
Sekunden kopiert.

-Syncro Express benoetigt ein zweites Laufwerk (extern) und ignoriert den Amiga Diskdrive-
Controller-Chip, wobei die Daten sehr schnell und sicher kopiert werden.

Menu-gesteuert, EinsteHungen fuer Start-Spur/End-Spur - bis 80 Spuren - 1 oder 2 Seitemn.

Sehr einfach im Gebrauch, spezielle Kenntnisse werden nicht benoetigt.

Kopiert auch Fremdformate wie IBM, MAC usw. - :

Ideal fuer Clubs und Vereine odéY nur fuer die eigene Sicherheit.

Kein langes Warten mehr mit dem Kopieren von Disketten. ey

Wahrscheinlich das einzige Kopiersystem, das Sie je benoetigen. % "**',‘

SPEZIELLE A2000 VERSION JETZT ERHAELTLICH!!

Diese spezielle Version von der Syncro-Express-Hardware macht es moeglich, mit einem Amiga
2000 und zwei internen Laulwerken Sicher-heitskopien zu erstellen
Man benoetigt kein externes Laulwerk, wie es bei der Standardversion der Fall ist, da die Hardware
intern installiert wird. :
Sehr einfache lastallation.

SPEZIELLE A2000 INTERNE VERSION NUR DM 149,00!! :

j“ J:!.cs- -"s_gt*':

BESITZEN SIE KEIN ZWEITES LAUFWERK? Syncro Express ist erhaeltlich fuer Amiga 500,

SONDERANGEBOT Amiga 1000, Amiga 2000 und Atari ST (bei
Komplett-Paket 1 3,5"-Laufwerk (extern) + 1 Syncro Express Bestellung Computertyp angeben).

fir nur DM 269,- ;

ACHTUNG!! ACHTUNG!!

Bitte beachten Sie die Copyright-Bedingungen von den zu kopierenden Originalen!!

WIE BESTELLEN SIE IHR 5: RO E2
TEL. - 02822 45589 u. 45923 (24 Stunden-Service) i

JNDEN LIEFERBAR

’ ; Muekra Datentechnik, sct rﬁe.berg tr. 5, 1000 Berlin 42, Tel: 030/7529150-60
= U'{O S' 3 S -
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, Computing Zechbaue

DEUTSCHLAND. a4 Rechner-Ring, Grazer s
TELEFAX 00 31/33301’321 46 . :

dsbesteliungen nur gegen Vorauskas: e DM 6,00, Nachnahme DM 10,00. Ty Swisoft AG, Obergasse 23, Biel, Tel,032/231833
ndkosten unabhaengig von der bestellten C lich bei allen Conrad-Electronic- f
Filialen.

BD Fde, tel;085/516565



LEGEND OF FA

TEMPEL DER
DRACHENDIENER
LEVEL 1

1) Hinter dieser Tir beginnt die
Wildnis.

2) Irgendwo hinter Euch hért Ihr
das laute Schlagen einer Tir.

3) Ihr begegnet dem Bettler wie-
der, der etwas von einer Henkers-
klinge stammelt.

4) Ihr hért Schritte kommen.

5) Im Siiden liegt ein groBes Portal.
6) Am Boden kauert ein &rmlich
gekleideter Mann, dessen Gesicht
vom Feuer gekennzeichnet scheint.
Er hélt Euch eine Bettelschale hin
und murmelt: »Habt Erbarmen mit
einem Gott, dessen Schépfer ihn
verdammt haben, ja sogar ver-
suchten, ihn durch Handlanger
umbringen zu lassen.« Er kichert
irr vor sich hin und lacht tiber sei-
nen Witz, den lhr nicht verstehen
konnt, da Ihr keinen Barden bei
Euch habt, um Euch diese alte Ge-
schichte zu erkléren.

7) Ihr hort schlurfende Gerdusche
und spirituelles Gemurmel, die
Gebetsgdnge beginnen hier.

8) Ein seltsames Wesen sagt: »Fiir
150 Aurel werdet Ihr mein Geheim-
nis kennen.«

Er raunt Euch zu: »Ein Wéchter
|48t sich umgehen, indem lhr die
Geheimtlr im Sliden benutzt. Da-
hinter erwarten Euch vielleicht gro-
Be Reichtiimer.

9) Ihr vernehmt in der Né&he ein
dumpfes Gemurmel.

10) In der Ferne lacht jemand.

11) Dieser Raum sieht nicht nur un-
aufgerdumt aus, er erinnert auch
an ein Heerlager - der Tempeltrup-
pen vermutlich.

12) Hier duftet es (geschmeichelt
ausgedriickt) besonders anima-
lisch. Hier haust der Hauptmann
der Truppen.

13) Hier duftet es suBlich nach
Weihrauch. |hr habt den Altarraum
betreten.

14) Ihr hért Stimmen. .. Hoffentlich
seht |hr nicht bald auch weiBe
Mé&use und rosa Elefanten.

15) lhr kénnt Euch des Eindrucks
nicht erwehren, daB Ihr vor den
Stufen des Hauptaltars steht.
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16) In der Ferne schallt ein Gong.
17) Ihr werdet Euch dariiber be-
wuBt, daB hier ein Oberpriester sei-
ne Besitztimer aufbewahrt.

18) Nein! Hier ist schon wieder so
eine langweilige Bibliothek!

19) |hr betretet die Unterkiinfte der
Akolythen.

20) Dies scheint das Allerheiligste
des Tempels zu sein.

21) Hier steht das steinerne Abbild
eines Tempelkriegers.
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22) Die obligatorische Stimme
dréhnt: »Tretet ndher und Ihr seid
des Todes.«

23) Fundort: Goldene Figur.

24) Fundort: GroBer Schild+.

25) Fundort: Unbekannter Trank
(Weihwasser).

26) Fundort: Bogenpfeile +2.

27) Fundort: Unbekannter Trank
(Stéarketrank).

ERGHAIL
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ZWERGENMINEN
LEVEL 6

1) Ein scharfer, heiBer Lichtstrahl
versengt Eure Haut und Ristung.
(Anm.: Spiegelschild benutzen,
dann wird der Lichtstrahl vom
Schild reflektiert.)

2) Hier ist ein Knopf mit der Num-
mer 4 in der Wand, wollt Ihr ihn
dricken? (Anm.: Nr. 12 in Level 5
verschwindet.)

3) Vor Euch steht ein Zwergen-
schmied, der auf eine Losung zu
warten scheint. (Antwort: Spingo,
dann gibt der Schmied den Weg
frei.)

4) Hier steht ein Schild: »Immer
Zielstrebig geradeaus!«

5) Ein Pfeil zeigt nach Westen, dar-
unter steht: »AuBerst gefihrliche
Falle! Sicherungsknopf um die
Ecke.«
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6) Auf einem verlassenem Altar
liegt eine Papyrusrolle.

7) Hier ist ein kleiner Knopf: »De-
monstrationsfalle hier ausschal-
ten. Wollt Ihr ihn driicken?« (Anm.:
Wenn ja, dann Falle Nr. 5 ausge-
schaltet.)

8) Endpunkt Teleportfelder

9) Teleport nach Punkt 8

10) Eine seltsame Schwere Uber-
kommt Euch, Ihr befindet Euch an
einem anderen Ort. (Anm.: Tele-
port nach Punkt Nr. 8.)

11) Ihr versplrt einen Luftzug von
hinten. (Anm.: Geheimtir, nur ein
Schritt erforderlich.)

12) Wand nach Betétigung von
Nr. 7.

13) Diese Kisten sind erst nach Be-
tatigung von Nr. 2 vorhanden.

14) Falle, entsteht bei Betétigung
von Nr. 2,

15) Im Staub, fast nicht zu sehen,
liegt ein kleiner schwarzer Schlis-
sel. (Anm.: Fundort: Steinschlis-
sel.)

16) Wand verschwindet nach An-
wendung des Steinschliissels bei
Nr. 20.

17) Treppe nach Level 7, Nr. 8.

18) Ein langer Tunnel fihrt hier
empor, wollt Ihr ihm folgen? (Anm.:
Wenn ja, Ausgang in das Tal von
Faerghail, Teil Cyldane, Nr. 1.)

19) Treppe nach Level 7, Ostseite.
20) Ihr steht vor einer ehernen Tar
mit einem kleinen Schliisselloch.
(Anm.: Steinschlissel benutzen,
dann hier Durchgang.) Die Tir
schwingt knarrend auf.

21) Fundort: Plattenpanzer.

22) Ein alter Schmied wartet sicht-
lich auf Arbeit, und schaut Euch
auffordernd an. (Anm.: Adamit-
klumpen benutzen.) Der Schmied
schmiedet einen Spiegelschild.
(Anm.: Fundort: Spiegelschild.)
23) Fundort: Korona.

ZWERGENMINEN
LEVEL 7

1) Fundort: Lederpanzer

2) Fundort: Kristallschwert

3) Fundort: Trank des Kybol
4) Fundort: Sonnenstab

5) Fundort: Stab des Todes
6) Fundort: Heiltrank Il

7) Fundort: Elfenkettenhemd
8) Treppe nach Level 6, Nr. 17
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SGSI-AUTOBOOT-FILECARDSYSTEME
FUR AMIGA 2000

ORIGINAL COMMODORE PC-KARTEN
FILECARD-SYSTEME MIT ALF

ODER COLOSSUS-AUTOBOOT
AMIGA-DRIVES FUR AMIGA 2000
TURBO-BOARDS :
ORIGINAL COMMODORE AUTOBOOT-
(ORIGINAL COMMODORE) AL o
. E a
IGARIEN SCSI-WECHSELPLATTEN-SYSTEM FilR
A-2000
FESTPLATTEN-SYSTEM FiiR
SONSTIGES AMIGA 500 MIT SCSI-TECHNIK

FLICKER-FIXER FUR AMIGA 2000 +
PASSENDEM COLOR-MONITOR ab  1298,- DM

- FESTPLATTEN-SYSTEM FUR AMIGA
MODEMS FUR ALLE AMIGA 500 mit Alf 2.0 Autoboot-System

Der AnschiuB der Modems ans Postnetz der BRD st bei Strafe verboten.

Wir liefern ausschiieflich zu unseren in unseren ¥
Geschaftsraumen ausliegenden und jedermann = Bundesverband der seriosen
zuganglichen allgemeinen Geschaftsbedingungen. Computer + Zubehar Hard- und Softwareunternehmen




Robotische Verhaltensregeln

PARADROID 90

von Guido Wittpenn

ie Amiga-Version von »Pa-
radroid« unterscheidet sich
erheblich von der auf dem
C64. Nicht nur Grafik und
Sound sind verbessert worden:
Flr das Spiel ist auch eine takti-
sche Umstellung nétig.
1. Als Anfidnger sollte man das
»lransfer Game« vorldufig abstel-
len, damitman sichin Ruhe mitder
Steuerung vertraut machen kann.
Flitzt der Droid gelibt durch die
Gange, sollte man diesen Modus
aber wieder aktivieren, weil man
sonst mit der Zeit das Interesse an
dem Spiel verliert (Taste F2 und
dann F3).
2. Das Ubernehmen anderer Droi-
den: Hat man sich gerade einen
302er erobert und méchte sich nun
an einen 474er oder 615er wagen,
wird man bose erwachen. Ehe
man den gegnerischen Roboter
erreicht hat, schieBt dieser fleiBig
in der Gegend herum und zerlegt
dabei den Spieler-Robot in seine
Bestandteile. Wichtige Regel: Nie-
mals von vorn angreifen. Wenn es
doch sein muB, sollte man Schlan-
genlinien fahren, um so wenig wie
maoglich getroffen zu werden.
3. Der Kampf gegen andere Dro-
iden: In einigen Etagen macht es
SpaB herumzufahren und kleinere
Droiden abzuschieBen. L&8t man
sich aber auf ein frontales Feuer-
gefecht mit einem Kampfroboter
ein, stehen die Chancen 3:1 fir
den Gegner. Der Computer kann
genauer und schneller schieBen.
Die beste Hilfe dagegen ist immer
noch, sich hinter einer Wand oder
Tir zu verstecken und aus der
Deckung zu schieBen. Sollte der
Gegner dann immer noch nicht zu
bewdltigen sein (wenn man z.B.
mit einem 476er versucht, den
999er zu erledigen), kann man nur
noch versuchen, ihn zu Gberneh-
men oder vorerst in einer anderen
Etage weiterzumachen.
4, Die einzelnen Droiden:
-123: ist hdéchstens zu gebrau-
chen, um das Transfer-Spiel zu
Uben. Kommen Sie nicht auf die
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Idee, damitin eine Etage zu laufen,
wo Kampfroboter lauern. Ihr Eisen
wére schneller kalt, als Sie Piep sa-
gen kénnten.

- 296: ist genauso wie der 123. Er
vertragt zwar ein Kiigelchen mehr,
versagt aber bei einem Hagel.

- 302: isteinigermaBen zu gebrau-
chen. Er bietet beim Ubernehmen
groBerer Roboter eine gute Aus-
gangsposition und ist flink auf sei-
nen Rédern, leider aber schlecht
bewaffnet.

- 476: ist ein kleines gefahrliches
Kerlchen. Er hat zwar eine schwa-
che Bewaffnung, die aber immer
noch besser ist als die hauseigene
Artillerie.

- 743: ist ein Witz. Minenlegen,
was soll das? Trotz der erstklassi-
gen Panzerung hat man mit ihm
kaum eine Chance gegen einen
Kampfroboter. Als Gegner aller-
dings ist er unangenehm.

- 783: hat eine hervorragende
Panzerung und einen harten
SchuB. Er ist zwar nicht sehr
schnell, aber fur den Kampf sehr
gut zu gebrauchen.

- 821: ist wie in der C64-Version
der beste Droid. Er hat alle Vorzii-
ge, die man sich winschen kann.
- 852: kommt auf jedem Raum-
schiff zum Gllick nur einmal vor. Er
muB sofort Ubernommen werden,
denn mit seinen Schockwellen fegt

um und starten damit die Triebwer-
ke. Kommt man in einen solchen
Triebwerksstrahl, ist der Roboter
schnell futsch.

Natliirlich kann man die Maschi-

ne auch selber starten, dazu
braucht ‘man nichts anderes zu
tun, als sich ins Raumschiff hinein-
zubegeben und an das Schaltpult
zu fahren.
6. Angeschossene Gegner (mei-
stens 476 und 742) explodieren
nicht sofort, sondern schieBen erst
noch einen Moment wild herum
und zerfallen dann in zwei Teile.
Vorsicht dabei, denn in einer Ex-
plosion zu stehen, kostet Energie
und vielleicht das Leben.
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Paradroid '90 von Hewson: Kampfeinsétze und Logikspielchen des kleinen Roboters

- 614: ist einer der haufigsten und
gefdhrlichsten Gegner im Spiel.
Er ist mittelm&Big gepanzert und
gut bewaffnet, da sein SchuB {iber
die gesamte Breite des Raums
reicht.

- 683: ist sehr trdge und hat auch
keinen besonders guten SchuB.
Das Gute an ihm ist seine Panze-
rung und daB man ihn ohne groBe
Anstrengungen iibernehmen kann
(nicht sehr schieBwiitig).

- 729: kann nicht Gbernommen
werden. Um ihn zu zerstéren, soll-
te man sich einen Kampfroboter
der Marken 742 aufwaérts besor-
gen, weil seine Kanone sehr wirk-
sam ist.

- 742: ist so kraftvoll, wie man sich
einen Killerdroid vorstellt. Leider
ist sein 3er Laser nur Show. Er hat
eine geringe Reichweite und ist
im Vergleich zu anderen sehr
schwach. Einzig seiné gute Panze-
rung ist interessant.

er alles weg, was in seinem Sicht-
bereich liegt.

- 999: der Kbnig des Schiffs. Er ist
mit einem ultimativen Schutz aus-
geristet und hat einen durchschla-
genden Laser. Leider gibt's ihn nur
einmal und er kann nicht lange ge-
halten werden.

5. Vorsicht bei Decks, auf denen
Raumschiffe stehen. Das ist nicht
nur Hintergrundgrafik, sondern
auch eine Gefahr. Manchmal spie-
len die Droiden am Schaltpult her-

7. Die Droiden bewegen sich mei-
stens auf vorgezeichneten Bah-
nen. Deshalb: Die Waffe auf die
Mitte der Fahrbahn ausrichten!

8. In einem Level mit Kampfdro-
iden sollte man als Sicherheit, bis
die Etage von Killern geraumt ist,
einen kleinen Roboter als Lebens-
versicherung aufheben - ein klei-
ner Schutz ist besser als gar kein
Schutz.

9. Im ersten Schiff auf dem vierten
Deck rechts und auf dem zweiten
Schiff auf der ersten Etage in der
Mitte wartet ein 614er am Fahr-
stuhl: Nur mit ausreichender Pan-
zerung betreten! Jjk
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Das Spezialgeschaft in
Mulheim mit der riesen
Auswahl an Spielen fur
AMIGA, PC, SEGA,
NINTENDO und
ATARI XL/XE
Schauen Sie doch mal
bei uns rein oder lassen
' Sie sich eine Preisliste
zuschicken!

A/,
Gneisenaustr. 29

4330 Mulheim Ruhr

0208-497169
, 0208-496178
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GSS

GERMAN SOFTWARE SERVICE
GSS AMIGA TOP HITS

Splele Anwender
NeuA-10 Tank Killer (e)69,- NeuAegis Audiomaster 3 (e)149,-
Fight Simulator 2 79, Aegis Audiomaster 2 (e)119,-
Flood 49,- Aegis Draw 2000 0)249,-
NeuChuck Yeager's AFT 2.0 79,- Aegis Modeler 3D  (e)149 -
Neu Century 45.- Aegis Sonix 2.0 e) 99,-
Hound of Shadow 39,- Aegis Video-Titler 0)149,-
Interceptor 39 NeuThe Animation Studio 229,-
Neulncianapoils 500 Deluxe Music 169,-
Neu Immortal 59,- Deluxe Paint 3 189,-
Imparium 59,- Deluxe Print 2 149,-
Jot 59,- Deluxe Photolab 189,-
Neu%;plc Fly 59,- Deluxe Video 3 219,-
ick-Off 2 49,- Home Office Kit 129,
Neu Lettrix 45,- Kindwords 2.0 99 -
Keef The Thief (e)39, Lights, Camera.Actlon (s) 69 -
Populous 59, Maxiplan Plus 159,-
Ports of Call 59,- My t 59,-
Proj e 49,- F'hoton Paint Pal 2.0 (e)129,-
Power: ] 39,- The Publisher 149,-
Neu Powermonger 79, NeuX: Prof. 3.1 79,
Red Storm Flisln'g'l 69,- NeuDonald's Alphabet Chase 39,-
Swords of Twiligl -
Neu Stundenglas 69,
NeuF-19 Steahlth Fighter  79,-
688 Aftack Sub 69,- Versand per NN+ DM 7,-
NeuWild West World 85,- Bei Vorkasse (Check) DM 4,-
Zany Golf 39,- Liste gegen ROckportoDM 1,-

POSTFACH 53 7752 REICHENAU
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AUSBLICK

Fantasy-Kriegsherren

WARLORDS

Die »Strategic Studies Group«
mdchte noch im Februar ihr Strate-
giespiel »Warlords« bei Electronic
Arts verdffentlichen. Das Ganze
soll ein komplexer Kampf um die
Herrschaft (iber die Fantasy-Welt
»llluria« werden. Die Stamme der
Orks, Pferde-Lords oder Sturm-
Giants mochten mehr Land in Be-
sitz nehmen. Dem stehen die an-
deren acht Mitspieler im Weg, die
auch der Computer steuern kann.

Die Stammsitze der Kriegsher-
ren sind (ber das Land verteilt.
So versucht jeder zunéchst, seine
Armeen zu stdrken und dann die
Kastelle der anderen zu belagern.
Wichtiger sind jedoch die ritterli-
chen Helden, denn nur sie sind im
Stande, nach verborgenen Gold-
schatzen zu graben oder in Tem-
pelanlagen nach vergessenen

Kriegstechnologien und maéchti-
gen Waffen zu suchen, Der Spieler
kann nicht nur zwischen 16 unter-
schiedlich ausgeriisteten Kampf-
verbédnden wéhlen (leichte Infante-
rie, Marine, Héllenkreaturen), son-
dern auch Allianzen schlieBen und
somit das Schicksal eines schwa-
chen Gegners besiegein.

Weitergeballert

TURRICAN I

Nur wenige Ballerspiele kénnen
die Amiga-Spieler heutzutage
noch zu Begeisterungsstiirmen
hinreiBen. »Turrican«, aus dem
Haus Rainbow Arts, war eine der
Uberraschungen des letzten Jah-
res in der Sparte Action. Auch in
der Gunst der Leser des AMIGA-
Magazins konnte sich das Spiel
unter die 20 besten in der Tabelle
zum »Spiel des Jahres« plazieren.

Auf der Amiga-Messe in Kdin
kiindigte sich schon die Fortset-
zung »Turrican ll« in Form einer De-
moversion an. Jetzt ist es soweit: In
letzter Sekunde vor Redaktions-
schluB traf die fertige Version in
den Testlabors von AMIGA-Play
ein und sorgte - gelinde gesagt -
fur heftige Aufregung.

AuBer technischer Brillanz mit
1A-Scrolling und Massen beweg-
ter Gegner am Bildschirm, zeigt
Turrican Il neue Spielelemente, die
das SchieBspiel weit Uber seinen
Vorgdnger heben. AuBer leicht ver-
anderten Waffensystemen ist vor
allem mehr Abwechslung einge-
baut worden, denn jetzt kann man
nicht nur mit dem aus dem ersten
Teil bekannten Einzelk&mpfer her-
umlaufen, sondern dieser besteigt
ab und zu ein Raumschiff, um da-
mit durch fallengespickte Level zu
disen. Wir werden dem Phéno-
men »lurrican ll« in der ndchsten
Ausgabe ausfiihrlich auf den
Grund gehen.

AMIGA-MAGAZIN 3/1991
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Bauanleitung, Tips&Tricks
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Anwendungen
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Public Domain
Workshops,

Grundlagen und
Programmieren

2 Listings der
Spitzenklasse

Tolle Anwendungen, Tips,

Tricks und Tools

3 Cund
Assembler

Zwei Super-Kurse und
viele Tips und Tricks
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Tips&Tools

Programmieren,
Hardware und
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7 Spiel-
Programme

Knowhow, Projekte,
Spiele

10 Basic

Grundlagen und Tools

-
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Ich bestelle: ____ Ausgaben AMIGA SH Nr.

4 Basic

und Spiele
10 Spitzenspiele zum Ab-
tippen in AMIGA-Basic!

HAMIGA -

Workshops,
Tips und Kaufberatung
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Insgesamt: — Ausgaben fiir 16,-DM
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5 Public
Domain

Software zum Nulltarif:
Das Beste aus aller Welt
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8 Starthilfe
Know-how
fiir den Einstieg

Die AMIGA
Sonderhefte bieten
umfassende
Informationen zu
speziellen Themen
rund um den AMIGA.
Diese Ausgaben
erhalten Sie umgehend
von Computer Service
Ernst Jost,

Markt& Technik
Leserservice,

Postfach 140 220,
8000 Miinchen 5

Am besten fiillen Sie
gleich den Coupon aus
und schicken ihn los.

Name, Vorname

Strale, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der

Rechnung. Schicken Sie bitte den ausgefiillten

Coupon an: Computer Service Ernst Jost,
Markt&Technik Leserservice,

Postfach 140220,

8000 Miinchen 5



SOFTWAHE

Wenn Wind und Schwer-
kraft auf bewegte Objekte
wirken, dann werden Ani-
mationen auf dem Com-
puter realistisch. Video-
scape 3D kann’s - mit
dem  Zusatzprogramm
»Pro/Motion.

von Fred Wagenknecht

Ur das bewéhrte 3-D-Anima-

tionsprogramm Videoscape

3D gibt es jetzt einen lei-

stungsstarken Editor flir Ka-
mera- und Objektbewegungen.
Das Produkt heiBt »Pro/Motion«
und wird fur etwa 100 Mark ange-
boten.

Das an sich recht flinke Video-
scape von Aegis zeichnete sich
bisher durch unbeliebte FleiB-
Ubungen bei der Herstellung von
Bewegungssteuerdateien fiir Ka-
mera und Objekte aus: Sie muBten
mit einem Textprogramm als end-
lose Zahlenkolonnen geschrieben
und als ASCII-Datei gespeichert
werden. Ein solches Verfahren
kann man auf Dauer dem Anwen-
der nicht zumuten, so daB Verbes-
serungen an der Programmstruk-
tur durchaus an der Zeit waren.

Die Struktur von Videoscape 3D
blieb weitgehend bestehen, den
Entwurf der Bewegungsdateien
hatder Hersteller in das Zusatzpro-
gramm Pro/Motion verlegt.
Pro/Motion dient allerdings nicht
nur der komfortablen Positionie-
rung bewegter Elemente, sondern
gldnzt durch zusétzliche Optio-
nen, die bislang kein anderes Ani-
mationsprogramm besitzt. Zusam-
men mit dem Programm »Modeler
3D« verfiigt der Anwender (iber ein
3-D-Softwarepaket mit interessan-
ten Grafikmdglichkeiten.

Blicken wir zuriick auf Video-
scape 3D in der bisherigen Fas-
sung: Hier liegt ein gut strukturier-
tes 3-D-Programm zur Erzeugung
und Bewegung von Objekten vor.
Es verlangt vom Anwender viel
Versténdnis flr technisches Zeich-
nen und rdumliches Denken. Ein
Objekt ist zundchst auf Papier —
am besten in einer Dreiseitendar-
stellung — in Form eines Eck-
punktgebildes zu konstruieren.
Dies geschieht durch Angabe je-
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des Eckpunktes mit den entspre-
chenden Verbindungslinien. Die
Koordinaten sind relativ zum ob-
jekteigenen Ursprung anzugeben.

Diese Daten werden dann in ei-
ner Textdatei mit der Kennung
»geo« (fir Geometriedaten) ge-
speichert. Die so entstandenen ab-
strakten Listen sind fehleranfillig
und produzieren nicht selten
abenteuerliche Gebilde, die mit
dem geplanten Objekt keine Ahn-
lichkeit aufweisen. In &hnlicher
Weise wurden bisher die Bewe-
gungen der Objekte definiert (Da-
teikennung ».mot«). SchlieBlich
wurden auch Kamerafahrten oder

Animation

Kameraaktionen listenméaBig ein-
gegeben (Dateikennung ».cams).
Die drei Listen mit den erfaBten Pa-
rametern verschaffen dem Anwen-
der einen klaren Uberblick tber
den Objektaufbau, deren Lage im
Koordinatensystem sowie (ber
Fahrtlangen oder Rotationen. Ein
solches Verfahren ist jedoch
schwerféllig in der Handhabung.

Die Objekterstellung wurde
nach Erscheinen des »Modeler
3D« entscheidend verbessert,

denn nun kénnen 3-D-Objekte in
einem bemaBten 3-D-Koordinaten-
system weitgehend frei gezeichnet
werden — die bendtigten Eck-

CULELL TLTFA Pro/motion von Aegis verwaltet Bewegung

und Position von bis zu 25 Objekten plus Kamera

T \!
Studiobiihne von oben: Alle Aktionen sind zur N

Aufnahme vorbereitet. Objekte und Pfade kénnen mit
Notizen versehen werden (Bildmontage).

punktkoordinaten ermittelt das
Programm aus den Dreiseitenan-
sichten des Objekts und speichert
sie als GEO-Dateien, die Video-
scape dann fir die Berechnungen
nutzt. Weitere Programmfunktio-
nen fiigen einzelne Objekte zu ei-
nem Gesamtobjekt zusammen.

Der Modeler 3D ist ein leistungs-
fahiger Editor fir 3-D-Objekte. Er
verflgt (ber Funktionen zur For-
mung rdumlicher Objekte aus Ur-
formen wie Quader, Kugel oder Ke-
gel, wobei sich einzelne Punkte
der Urformen mit der Maus greifen
und verziehen lassen. Die Verbin-
dungslinien (Kantenzlige) zu den
benachbarten Punkten bleiben da-
bei erhalten und verldngern oder
verkiirzen sich entsprechend. So
kann die urspriingliche Form dra-
stisch verdndert werden. Ein sol-
cher Vorgang wird mit dem engli-
schen Begriff »modeling« bezeich-
net, hierzulande verstehen wir dar-
unter schlicht Bildhauerei.

Mit dem Modeler 3D hat Aegis
bereits einen wesentlichen Schritt
auf dem Wege zum rationellen
Grafikaufbau  beschritten.  Mit
Pro/Motion kommt jetzt noch ein
Editor fiir die Bewegungen der Ob-
jekte und der Kamera dazu. Die
Bedienerstruktur dhnelt dem Mo-
deler 3D: Der Anwender zeichnet
die Bewegungspfade auf dem
Bildschirm, die das Programm in
Koordinaten umsetzt und danach
in einer CAM- oder MOT-Datei
speichert.

Was kann Pro/Motion? Fast
méchte man meinen, daB hier des
Guten zuviel getan wurde, denn ei-
ne Uberwéltigende Fiille von Funk-
tionsmenis, Untermenis und Ta-
staturbefehlen sorgen zunéchst
fir Verwirrung. Das englischspra-
chige Handbuch wartet auf mit
Fachausdriicken aus dem Filmstu-
diobereich, die teilweise bis in den
Filmjargon reichen (z.B. Props).
Flr unvorbelastete Anwender ist
dies eine beachtliche Herausfor-
derung. Das Handbuch fiihrt in
lUblicher Weise Fakten und Pro-
grammoptionen auf, findet jedoch
nicht zu einer schllissigen Didak-
tik, um die Programmphilosophie
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Tel.:

06171/71846

amigaOberland

+06171/86382 A. Koppisch HohenwaldstraBe 26 D-6374 Steinbach

Fax: 06171/74805 Vergleicht die

%

punde, und freut Euch mit uns !

amigaOberland liefert

© Logerware noch am Tag der Bestellung (95%)

oplus DM 6,— Versandkaosten (Sorry !)

o per Post oder UPS — Nachnahme oder Vorkasse
* Ausland Vorkasse + DM 30,— Porto/Spesen

o Offentliche Einrichtungen auf Rechnung

Preisiéinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

ANIMATION

3D Professional PAL
Anim Fonts I + 11 + III
Animagic D
Animation Editor
Animation Effects
Animation Flipper
Animation Multiplane
Animation Rotoscope
Animation Stand
Animation Studio .
Animation Titler
Broadcast Titler ﬁ.ﬂﬁ
Caligari Consumer
Deluxe Video ITI
Demomaker (
Digi Works 3D
GD Showmaker
Imagine (Turbo ngt, _
Kara Fonts — Farbigs =
Pro Video Plus Font Set
Pro Video Plus PAL

Pro Video Plus Post PAL
Promotion, Aegis
Reflections Animator
Reflections — Bookware D
Sculpt Animate 4D S
Sculpt Animate 4D Handbuch D
The Director

D/s

The Director Version 2 N
The Director Toolkit S
TS Space Design

Turbo Silver incl. Terr. Modul D/S
Turbo Silver Datendisks

Video Effects 3D PAL D/S
VideoPage PAL D
VideoScape 3D PAL V2.0 D
Videotitler 3D D/S
Videotitler V1.1 D
GRAFIK

B-Graphics S
Butcher V2.0 D/S
Can do PAL — Audio Vis. Auth.
Deluxe Paint ITI D/s

Snap Tools 1,2,3 : N j

Deluxe Print I1
Deutsches Handbuch Digil

Digi Paint 3 DIS& D/S
Dyna CAD

Dynamic Graphics - Geschiftsg
Elan Performer 2.0 PAL .
Interchange

Intro CAD Plus PAL
Macro Paint — 24 Bit
Maxon CAD D
Maxon CAD Turbo
Modeler 3D

Photon Paint PAL V2.0
Printmaster Plus
Professional Draw V2.0
Spectra Color
X-CAD 3D

X-CAD Designer
X-CAD Professional

VIDEO

Deluxe View 4.1 : D
Digi Splitt Jun. SVHS tauglich D
Digi View Anleitung Deutsch D

Digi View Gold V 4.0 D/S
DigiGen-RGB Splitter-

Genlock SVHS D
Flicker Fixer PAL S
Grafikkarte Highgraph V D/s

Harlequin 16 Mio, Farben * D

Paket (Splitt It u. Lock it) D/S
Splint It D/S
Lock It D/S
Video Tools N/S
YC RGB Splitter D/S

595

179

75
248
jess
269
165
269
225
169

385
439

20
289

1295
795
579

5279
679
339
379
469
448

Deluxe MIDL
Deluxe iMIDI
Deluxe g':f "

MIDIX
Musis ‘.X

688 Atiack Sub
Battlehawks 1942
F-16 Combat Pilot -

F-19 Stealth Fighter
Flight I Scenery Disks
. Flight Simulator IT
Gunship
Planetarium
- Planetari
- Their Fine

1 Hour{B}t

F-16 Falcon 14 R
F-16 Falcon Mission Disk 1+2

Zusatzdisks

‘Masterblaster D/N
. Monkey Island * D/N
Paradroid 90 D
Pirates. D
B i Quesl I
lof Radiance D
_ Populous D
ﬁopulous the Promised Lands D
Power Monger D
Railroad Tycoon * D/N
Sim City D
Sim City Terrain
Space Quest 3
Supremacy
D
D
D
D
D
S
S
S
iec C Professional V5.0 S
ac Assembler V 2.0 D/S
ssembler D
198 GFA Basic Compiler V 3.5 D/S
DIS 475 GFA Basic Interpreter V3.5 D/S
D 99 | Hi-Soft Basic Compiler D
Kick Pascal V2.0 D
Lattice C ++
M2 Amiga Modulall-2V3.3 D
D 69 |° Oberon 8 D
D 69 | weitere M2 Produkte %
75 SAS/Lattice C V5.1 S
D 89 \ A
je 59
D 82
jed2
D 98 D/S
3 D 79 Excellence
D 149 GD Korrekt D
GD Type N
PagiiSe D
N/S
D
D

(n D/S
tnef V2.1 DN
c i kware D
izawrite 2:00 %' D/S
Zuma Fonts VOL. 12,34,5
L b b
DN 60 }OOLS
D/N 79 A-MAX II Mac Emulator D
Flood D 69 B.A.D. Disk Optimizer
Great Courts 2 D/N 75 Chamiileon mit ROM Modul  D/N
Immortal D 69 Cross Dos V 4.0
Imperium D 69 CygnusEd Professional V 2.0 S
Indianapolis 500 D 69 Discovery Disk Editor D/S
It came from the Desert D 79 Diskmaster
Ant Heads 39 Dos to Dos D
Jack Nicklas Unlimited Golf 79 Maxon HD Backup D/N
Kick Off I D 63 Power Windows 2.5 S
Kings Quest IV S 85 Project D D
Legend of Faerghail D 73 Quarterback HD Backup V4.0 D
Leisure Suit Larry D/S 55 Quarterback Tools D
Leisure Suit Larry II S 89 Turbo Print IT D/S
Leisure Suit Larry I S 89 Turbo Print Professional D/S
Lemmings * D/N 69 Viruscope D
Lin Wus Challange D 55 W-Shell
LOOM D 75 X-Copy Il incl. Hardware D
M.ULE. * D/N 69 X-Copy Professional D
M1 Tank Platoon D 85 X-Shell

69
79
75
75
92
69
69
39
75
75
75
39
85
9
79
79
89
79
75

275
469
998
125
65
360
250
129
135
95
169
165
229
598
328
328
a.A.
398

265
398
75
je89
178
€59
389
265
279
449
649
a.A.
395
639
89
149
je 55

359
5
129
59
145
149
98
85
89
139
89
98
98
79
169
59
89
63
89
329

FESTPLATTEN A-2000

GVP II A-2000 mit 52MB
Quantum und Quarterback D/S
GVP SCSI Controller Serie Il

ohne RAM opt.
GVP SCSI Controller Serie LI

mit 8MB Option D
Montage Festplatte auf Controller
Quantum 105 MB S
Quantum 52 MB
Speicher fiir GVP HC IMB 5
Supra A2000 Wordsync.SCSI

Controller N/S
Supra SCSI File Card

105MB Q. S
Supra SCSI File Card

52MB Q. S
FESTPLATTEN A-500.
GVP A-500 Serie 11

42MB/8MB Opt. D/S
GVP A-500 Serie 11

52MB/8MB Opt. D/S
SupraDrive AS00XP 105MB

incl. 2MB bis 8MB S
SupraDrive AS00XP 40MB

incl. 2MB bis SMB N/S
SupraDrive AS00XP 52MB

incl. 2MB bis 8MB N/S
Speicher fir GVP IMB S
SPEICHER
512KB A500 mit Uhr
GVP8MB A-2000

2MB bestiickt N/S

SupraRam 2000 OMB bis SMB S
SupraRam 2000 2MB bis S8MB S
SupraRam 2000 4MB bis SMB S
SupraRam 2MB Aufriistsatz N
SupraRam 500RX 1MB bis 8MB
mit IMB N/S
Wiz Ram 2.0 2MB A-500 D/S

TURBOKARTEN

GVP 68030 20MHz/FPU/68882
incl 2MB RAM D/N/S

GVP 68030 28MHz/FPU/68882
incl 4MB RAM

GVP 68030 33MHz/FPU/68882
incl 4AMB RAM

GVP 68030 50MHz/FPU/68882
incl 4AMB RAM

Hurricane 2800MKII 28MHz
30/882 incl. 4AMB

Stormbringer 28MHz 68882
incl. 2MB A-500

D/s
D/S
D/S

D/S

ZUBEHOR

Amtrac Trackball

ATonce AT Emulator
ATonce AT Emulator A-2000
Disketten 3 1/2 Zoll 2DD
Diskettenlaufwerk 3 1/2 Zoll
Joystick Competition Pro Star
MegaChip 2000 N
T4 Winner Trackball N

D/S

UND:!

VorecOne — Spracherkennung

Wir setzen Zeichen:

in Deutsch:

superbillig:

vollig neu:

bei Drucklegung noch nicht
lieferbar (21.1.91):

amigaOberland. Soft- und Hardware vom Feinsten, Preise vom Kleinsten.

1298
395
539

1479

795
125

1649

1079

1298
1549
2079
1495

1595
125

459
295

719
250

295
429

1995
3479
3979
5479
3295

2795

189
465
a.A.
1.00
175
55
649
119

265

ZnT



TEST

SOFTWAHE

sichtbar zu machen. Was mit dem
Programm realisierbar ist, offen-
bart sich erst nach einiger Einar-
beitung.

Jede Animation lebt vom Realis-
mus der Bewegungsablédufe. Be-
wegungsvorgédnge sind eng an die
Masse eines Objekts gekoppelt
und laufen daher meist nicht linear
ab - jede Masse unterliegt den Ge-
setzen der Schwerkraft und Trag-
heit, die dem Objekt typische Be-
wegungen verleihen. Laufen die
Bewegungsablaufe nicht hinrei-
chend realistisch ab, wirken die
Animationen unglaubhaft oder so-
gar lacherlich.

Die Animationen werden auf
den GrundriB einer Studioblihne
gezeichnet. Durch einfaches An-
klicken von Punkten kdnnen Props
(Objekte oder Kameras) in die Sze-
ne gebracht werden. An diesen
Punkten kdénnen die Props zu-
néchst in die gewiinschte Lage ge-
bracht werden (Neigung). Will man
Fahrten erstellen, klickt man weite-
re Zielpunkte an und bestimmt,
wieviel Phasen fiir diese Bewe-
gung dorthin berechnet werden
sollen. Solche Teilabschnitte von

Animationen werden »Legs« ge-
nannt und reihen sich als Gesamt-
animation nahtlos aneinander. Die
Bewegungsabldufe sind damit
weitgehend individuell bestimm-
bar und nachtréglich auch noch in
der Phasenanzahl korrigierbar,
was fiir tonsynchrone Bearbeitung
bedeutsam ist.

Die Kamera kann die Objektbe-
wegungen von einem festen
Standpunkt aufzeichnen, wobei
ein automatisches Mitschwenken
(Focussing) moglich ist, oder sie
kann sich in eine festgelegte Rich-
tung bewegen. Verfolgungsfahrten
lassen sich auf ein unsichtbares
Prop ausrichten. Ordnet man ei-
nen solchen Fokus-Prop z.B. zwi-
schen zwei fliegenden Objekten
zu, richtet sich die Kamera auf den
Prop aus und kann damit beide
Objekte im Sucher verfolgen.

Die vier Lichtquellen, die Video-
scape 3D verwalten kann, werden
ebenfalls per Mausklick in die Sze-
ne eingebracht. Pro/Motion ermit-
telt die Koordinaten aus der Posi-
tion im StudiogrundriB, so daf man
sich auch hier nicht mit Koordina-
teneingaben abmiihen muB. Gleich-

zeitig kann die Lichtintensitat be-
stimmt werden.

leiner
Schritt zur
Lacherlichkeit

»Ease-In« und »Ease-Out« sind
Fachbegriffe fiir stetiges Be-
schleunigen oder Verzogern be-
wegter Objekte. Sie bewirken ei-
nen naturlichen Bewegungsab-
lauf. Manuell lieBen sich solche
Vorgdnge nur mit groBtem Auf-
wand darstellen. Da aber Be-
schleunigungsvorgange nicht alle
identisch sind, sondern von den
verschiedenen Einflissen der Um-
welt abhdngen, haben die Ent-
wickler von Pro/Motion diesem
Umstand durch die drei bereits er-
wéhnten Kraftfeldsimulationen
Rechnung getragen: Schwerkraft,
Magnetismus und Wind. Gravita-
tion wirkt sich zwar &hnlich wie
Magnetismus aus, 4Bt jedoch kei-
ne negative oder positive Polung
zu. Ebensowenig kénnen mit bei-

den Kraftfeldern turbulente Wind-
kréfte simuliert werden, da hierbei
auch Zufallswerte auftreten. Der
Anwender wird also von Fall zu Fall
entscheiden, welche Krifte auf
sein Objekt wirken sollen, um den
beabsichtigten Animationseffekt
zu erzielen.

sFullanimation« mit bis zu 25
Einzelobjekten plus Kamera ist ein
weiterer Pluspunkt des Pro-
gramms. Jedem Einzelobjekt kann
dabei eine spezifische Bewegung
zugeordnet werden, was dem Rea-
lismus vieler Animationssequen-
zen zugute kommen durfte. Selbst
das Verformen der Objekte (Auf-
blédhen, Schrumpfen) wéhrend der
Animation ist méglich.

Das Experimentierfeld von Video-
scape 3D plus Pro/Motion ist rie-
sig. Wer SpaB an Animationen hat
und Uber den entsprechenden
Speicher verfligt, sollte sich das
Programm unbedingt anschauen.
Es gibt kein preiswerteres Produkt
dieser Klasse. pa

Bezugsquelle: Gold Disk, Am Marktplatz 186,
4018 Langenfeld, Tel. 02173/71093, Preis:
Pro/Motion 100 Mark, Videoscape 3D 300
Mark (inkl. MwSt.)

Videotitler

TITLER AUS DER
SCHATZTRUHE

Wer Computer und eine
Videoausriistung besitzt,
sollte seine Filme profes-
sioneller gestalten - mit
einem Videotitler.

von Marco Vitolini-Naldini

ur knapp 50 Mark bietet PD-
Anbieter Stefan Ossowski in
seiner Reihe Schatztruhe
ein Videotitelprogramm an -
den Professional Titler. Darf sich
ein derart preiswertes Programm
»Professionell« nennen?

Der Titler kann durch Booten der
Programmdiskette bzw. {iber CLI
oder Shell gestartet werden. Nach
dem Start fragt das Programm
nach der gewiinschten Auflésung.
Dann erscheint die Arbeitsoberfls-
che des Editors. Hier beschreibt
man ein oder mehrere Bildschirm-
seiten mit Text, die dann als Titel-
grafiken genutzt werden kénnen.

122

ARNER BROS.

PRESENTS

Schrifteditor PP

Software Professional Titler

Jeder Standardzeichensatz des
Amiga ist einsetzbar. Glicklicher-
weise haben die Entwickler daran
gedacht, Schriften auBer im Ver-
zeichnisfonts auch in anderen Ver-
zeichnissen suchen zu lassen. Bis
zu zehn verschiedene Schriften
lassen sich in einem Zwischen-
speicher ablegen, was den Schrift-
wechsel ohne lange Wartezeiten
ermoglicht.

Hat man verschiedene Texte ge:.

schrieben, wahlweise auch fett,
kursiv, unterstrichen oder ge-
rahmt, lassen sich diese wie Ob-
jekte behandeln und mit der Maus
beliebig am Bildschirm verschie-
ben. Fir Anwender, die es ganz ge-
nau haben wollen, kénnen die Tex-
te durch die Eingabe von X- und Y-
Koordinaten positioniert werden.

Bis zu 30 Bildschirmseiten ver-
waltet der Professional Titler. Fiir
den Ablauf des Titels kann flir jede
eine von 14 Uberblendungen fest-
gelegt werden. Der Text einer Seite
kdnnte z.B. durch Wegschieben
der vorherigen Seite eingeblendet
werden. Das Repertoire des Pro-
gramms enthdlt einen Schach-
bretteffekt, eine Sinusmusteriiber-
blendung oder Wischblenden un-
terschiedlicher Richtungen. Die
Zeit, die eine Textseite sichtbar
sein soll, kann genauso eingestellt
werden, wie die Geschwindigkeit
der Uberblendeffekte.

Den Vergleich mit mehr als
zehnmal so teuren Programmen
kann der Professional Titler nicht
standhalten. Dafir sind Pro-
grammfunktionen und Editor zu
spartanisch. Fur den Gelegen-
heitsanwender, der ab und zu mal
einen Titel fiir seinen Videofilm be-
ndtigt, und flir das Programm nicht
viel Geld ausgeben will, ist der
Professional Titler eine gute Alter-
native. pa

AMIGA TEST

Professional Titler

7, 3 GESAMT-

URTEIL
von 12

AUSGABE 03/91
Preis/Leistung |'[.l'|.|'
Dokumentation "Iulul“l
EEEE
Erlernbarkeit l'l“|.|.|
EEEE

FAZIT: Der Professional Videotitler
ist ein einfacher, dafir sehr preis-
werter Videotitler, der gehobenen
Anspriichen nicht gerecht wird. Er
eignet sich fir Videofans, die
schnell mal einen Titel ohne groBe
Experimente herstellen wollen.
POSITIV: bis zu zehn verschie-
dene Fonts im Speicher; 14
Uberblendeffekte; niedriger Preis.
NEGATIV: kann nicht von der
Workbench gestartet werden;
Zeichensatzladeroutine bricht bei
zu vielen Eintragen ab.

Bedienung

Leistung
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Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu eincm realistischen Preis)

J Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
jedem MIDI-Track

J Full Dubbing (¢inen Track anhoren, withrend
ein anderer aufgenommen wird)

J Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

O Arbeitet mit Standard IFF Files.

J 8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

) Einstellbare Tracklinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Preis 49,' DM

zuziiglich Versandkosten

Amiga Pro Sampler

Studio + Datel Jammer

LouooCL O U

=

Ein Sound-Sampling-S
einem realistischen P
Maschinensprache-Software fiir
Echizeit-Funktionen

HIRES Sample Edition
Echtzeit-Frequenz-Display

hizeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar
Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level
Veriinderbares Sample und Playback-Tempo
Separate Fenster mit Scroll — Linien in
Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster
zam genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.
Welleneditor zum Erstellen eigener
Wellenformen oder zum Bearbeiten
vorhandener.

tem in Top-Qualitiit zu

J Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder

Klinkenstecker
Software-Files kénnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten.

zung von Sample Studio gibi es "“DATEL
DATEL JAMMER gibt Thnen die

Mijgl-tch}:cu. mit einem Keyboard von 5 Oktaven

esampelten Sounds zu spielen oder

aufzunehmen.

J 4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Maglichkeiten

3 Kontrolle fiir Tempo und Beat

J Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle

J Lade- und Abspeichermoglichkeit

4 Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

rreis: 169, DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

Midi Master

o

.|

0o U

Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

Kompatibel mit den meist géingigen Midi-
Paketen (2.B. D/Music).

Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru
Abgesichert durch optische Isolation
Voller Midi Standard

Preis: 99," DM

uziiglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)

Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:
Preis: 1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

NEU!! Volloptische Maus

volloptische Maus

direkt anschlieBbar
100% kompatibel
inklusive Maus-Matte

EEEESE N

sehr hohe Auflosung (250 dpi), fiir sehr genaues Arbeiten
keine mechanische Teile (kein VerschleiB und Verschmutzung)

nur 1 1 9,' DM !

zuziiglich Versandkosten

Geniscan GS 4500 Amiga

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-losung
(einstellbar) ermoglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.
Ein |C|\I|.l[]g\r.lhll_lr Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.

Zum Lieferumfang gehtrt der GS
Mit Geniscan kénnen Sie auf einf

(16 Graustufen).

4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh, Software,
ache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.

Speichert Darstellungen in Form
Unerreichte Mdglichkeiten beim E
inklusive Grafikpaket Deluxe Paint II

4
8
u|
-
J Helligkeit und Kontrast sind einstellbar
o]
o
M |
o |

PC-Interface komplett mit
Software plus OCR

512K
RAM-Erweiterung

mit Kalender/Uhr-Funktion
Einfache Installation in den A
pansionsport (kein Eingriff in

a 500

“in- und Ausschaltmiglichkeit durch extra
Schalter

Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

LR e L L]
m

komplett mit RAMs

zuziiglich Versandkosten

ohne RAMs
zuziiglich Versandkosten

ie Hardware)

99- DM

59,- DM

n ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter usw. eignen.
nlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

Pm.\:498,' DM! zuziiglich Versandkosten
Preis: 99,' DM! zuziiglich Versandkosten

Amlga -Laufwerke

.

(EEEEESEEEE NS N

Preis: 3,5"-Drives:
Preis:
ohne Track-Display

Preis

ohne

4 Komplett anschluBfertig.

Durchgefithrter Bus zum AnschluB ejnes
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiuse,
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

3-ms-Sieprale.

Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.

Mit Track-Display
199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuziiglich Versandkosten

229,-DM

zuziiglich Versandkosten

-Drives;

"“-Drives

ack-Display

Geniu Maus: Die Maus-Alternative

3

Voll Amiga-kompatibel

- Gummibeschichtete Kugel
J Semi-optische Maus

J

Komplettpaket

inklusive Maus-Matte

w 19,50 DM

zuziiglich Versandkosten

fiir Osterreic

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS
Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.:
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhiingig von der bestellien Stiickzahl.
Distributor fiir Berlin: Mikra Datentechnik, Schineberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.:0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90,8605 Karpfenberg, Tel.: U-Hﬁ

Obergasse 23, CH-2502 Bi
,[urm_\ stems NL, Postbus 179,67 10 BD Ede, Tel. 085/516565

Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren iiltere Preise ihre Giltigkeit

02822/45589 u. 45923

2/24950
032/231833




SOFTWARE

Neuer MIDI-Sequenzer

USIKALISCHE HARMONIE?

von Michael Thomas

as Arbeitsfeld von »Harmo-
ni« ist ein Ubersichtlicher
Bildschirm im typischen
Amiga-Look. Ein GroBteil
der Anzeige wird dabei von den
insgesamt 24 bespielbaren MIDI-
Spuren ausgefiillt, wahrend rings
herum Schalter mit hdufig benétig-
ten Funktionen angeordnet sind.
Weitere Funktionen sind in Drop-
down-Menis verborgen.

Das Prinzip, nach dem man mit
Harmoni einen Song gestaltet, ent-
spricht dem (blichen Konzept von
MIDI-Sequenzern. Man spielt die
einzelnen Instrumente seiner
Komposition auf verschiedenen
Spuren ein, kombiniert diese zu

Sequenzen und baut schlieBlich "

aus den Sequenzen ein komplet-
tes Lied. Harmoni kann bis zu 52
Sequenzen verwalten, von denen
jede 24 frei bespielbare MIDI-
Spuren enthalt.

Um die eingespielte Musik so-
fort hérbar zu machen, besitzt Har-
moni eine MIDI-Thru-Funktion, die
sogar (ber ein einfaches »Durch-
schleifen« hinausgeht: MIDI-Daten
lassen sich direkt auf einen ande-
ren MIDI-Kanal umleiten und auf-
zeichnen. Ebenfalls vorhanden ist
ein flexibler MIDI-Filter, ein Loop-
Modus fiir das endlose Wiederho-
len einer Sequenz sowie eine
Punch-Funktion fir das Ausbes-
sern von fehlerhaften Passagen
durch direktes Uberspielen.

Vergeblich sucht man nach ei-
ner Aufnahmequantisierung, die
spielerische Unzulédnglichkeiten
des Keyboarders in die richtigen
rhythmischen Bahnen leiten wiir-
de. Jede nicht ganz sauber aufge-
zeichnete Spur muB stets von
Hand nachquantisiert werden.

Zur Nachbehandlung von Spu-
ren und Sequenzen bietet Harmo-
ni jedoch reichlich Handwerks-
zeug. So findet man Standardkom-
mandos, um einzelne Spuren oder
Sequenzen zu kopieren, aneinan-
derzuhangen (Append), miteinan-
der zu verschmelzen (Merge) oder
zu l6schen. AuBergewdhnlich ist,
daB beim Kopieren der vorhande-
ne Aufnahmefilter zwischenge-
schaltet werden darf sowie Spu-
ren in Umkehrung zum »Merging«
entsprechend ihrer Daten wieder
aufgesplittet werden kénnen (Un-
Merge). Ebenfalls bemerkenswert
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Der MIDI-Sequenzer »Harmoni« soll frischen Wind in
den Markt bringen. Ob er bei seinen Anwendern tat-
sachlich wohlige Harmonie ausldsen wird?

18 Or3an

oL TP EIUT LT Gute 1deen im Bereich der Filter-

und Merge-Funktionen kénnen Méngel nicht wettmachen

istdie Vielfaltan Funktionen fiir die
Manipulation der Anschlagsdyna-
mik (Velocity). Man darf sie auf ei-
nen beliebigen Festwert setzen,
relativ erhéhen und sogar inner-
halb der Spur skalieren oder zeit-
lich an- bzw. abschwellen lassen.

So weit, so gut. Nach den &u-
Berst positiven Ansétzen von Har-
moni folgen die Mangel auf dem
FuB. Es ist z.B. unverstdndlich,
warum die Programmierer ledig-
lich der Verénderung der Velocity
so viel Aufmerksamkeit geschenkt
haben. Ahnliche Funktionen, etwa
fur die Dauer eines Tons (Dura-
tion), fehlen génzlich.

inge-

schranktes
Arbeiten in
Takthereichen

Ublicherweise soll ein »Event-
Editor« das differenzierte Verén-
dern von einzelnen Noten ermaégli-
chen. Die ersten Erwartungen an
den Harmoni-Editor werden je-
doch jah zerstdrt, sobald man fest-
stellt, daB die eben erwéhnten
Funktionen im Editor nicht erreich-
bar sind. Es stellt sich bald heraus,

daB man mit diesem »Editor« nur
Taktbereiche markieren, verschie-
ben, kopieren oder ldschen kann.

Den Hohepunkt der Unzuldng-
lichkeit entdeckt man, wenn
schlieBlich von Hand Noten in eine
aktuelle Komposition eingefligt
oder bestehende Daten geéndert
werden missen. Fir jede einzel-
ne (!) neue Note oder Controller-
Anweisung muB durch einen
Mausklick Platz geschaffen wer-
den. An die freie Stelle im Anzeige-
fenster tritt sofort ein entsprechen-
der Standardeintrag, dessen Para-
meter sich nur mit wilden Mausbe-
wegungen auf den gewiinschten
Stand bringen lassen. Denn das
direkte Eingeben von Werten (ber
die Tastatur ist bei Harmoni strikt
verboten. Weitere Fahigkeiten von
Harmoni ebben die anfanglichen
Begeisterungsstiirme schlieBlich
zur Flaute ab. Das Programm kann
zwar Standard-MIDI-Dateien so-
wie das spezielle Amiga-SMUS-
Format schreiben und lesen, die
Zusammenarbeit mit anderen Se-
quenzern oder Synchronizern ist
jedoch kaum gelungen. So ist Har-
moni ohne weiteres imstande,
MIDI-Clock-Signale zu senden
und zu empfangen, um eine
Gleichschaltung mit einem exter-
nen Drum-Computer zu erreichen.
Auch das Erkennen und Verarbei-

ten von »Song Pasition Pointers«-
Anweisungen bereitet keine Pro-
bleme. Warum allerdings das Sen-
den von »Song Pointer«-Signalen
schlicht unter den Tisch gefallen
ist, bleibt ein Ratsel. 1

Im Laufe des Tests entwich der
Amiga zudem gelegentlich in den
Zustand stiller Meditation. Kurz: Er
stlrzte ab.

Die zu Beginn des Berichts auf-
gefilhrten positiven Ansétze rei-
chen nicht aus, um Harmoni als
guten Sequenzer zu beurteilen.
Die Nachteile des nutzlosen Edi-
tors, die (bertriebene Mausorien-
tierung des Programms, der Man-
gel bei der externen Synchronisa-
tion und die beizeiten auftretenden
Programmabstiirze pragen ein ne-
gatives Gesamtbild. jk
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FAZIT: Harmoni ist ein MIDI-Se-
quenzer mit guten Ansadtzen im
Konzept. Der »Event-Editor« ist,
jedoch in Zusammenhang mit der
unsinnigen Eingabefunktion kaum
zu gebrauchen. Zudem ist die
externe Synchronisation man-
gelhaft. Gelegentliche Abstirze
sind nicht ausgeschlossen.

POSITIV: kein Kopierschutz; (iber-
sichtlicher Hauptbildschirm; gute
Konzeption mit Track- und Song-
modus; flexibler Aufnahmefilter;
Kopieren uber Filter; Un-Merge.

NEGATIV: Durations-Manipulation
mangelhatft; ausschlieBliche Maus-
bedienung; unzulanglicher Event-
Editor; eingeschrankte Synchroni-
gelegentliche Abstirze.

sation;
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Create Interactive Multimedia

presentations. . .

| Education

[Lll Training

ELECTRONIC ARTS

Click Buttons to Change Screen

Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die's ganz schon
bunt mit Ihnrem Amiga treibt — und ganz
neue Perspektiven erdffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint 111

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten lhre Bilder in
Bewegung und verwandeln lhren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe
Paint 111.

Bestell-Nr. 54138U

DM 99,-*

Deluxe Video 111

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint IlI.
Mit Umwandiung Uber Timing-Kontrolle

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verkniipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten Uberspielt werden
koénnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten-
laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video Ill.

Bestell-Nr. 52586U

DM 149,-*

Deluxe Print Il

Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkdpfe,
Einladungen oder Poster nach professio-
neller Art: ein Programm fur kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.

Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-*

*Unverbindliche Preisempfehlung

FPlakat
Y R 5
H' farbe

Bewegen
Grope

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt & Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt & Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndler,

in Computerfachgeschiften und in den

Fachabteilungen der Warenh&user.

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher

2214/009

Software - Schulung




TEST

SOFTWARE

von Hartmut Schumacher

ie meisten Textverarbeitun-

gen flir den Amiga besit-

zen schon eine Recht-

schreibkontrolifunktion.
Dennoch bieten Data Becker mit
»Rechtschreibprofi« und Gold Disk
mit »Korrekt« separate Korrektur-
programme an. Die deutsche
Sprache mit ihren zahllosen Beu-
gungsendungen und zusammen-
gesetzten Hauptwortern fordert
von solchen Programmen einen
groBen Wortschatz und effiziente
Priifroutinen. Ein weiterer Aspekt
einer Rechtschreibkontrolle ist die
Automatisierung der Uberpriifung.
Normalerweise sitzt der Schreiber
vor dem Bildschirm, startet die
Rechtschreibkontrolle, die dann ei-
nen Text (berpriift und auf Fehler
aufmerksam macht. Die Beantwor-
tung der Hinweise fesseln Autoren
umfangreicher Texte unzumutbar
lange an den Computer. Das gilt
besonders dann, wenn der Wort-
schatz nicht in den Speicher paBt,
und deshalb eine Diskettendatei
gelesen werden muB. Besser wére
es, wenn das Programm Texte
selbstdndig durchsucht (Prifpro-
tokoll) und Fehler markiert, die der
Schreiber spéater - am besten auto-
matisch - sucht und entsprechend
korrigiert.

Wirkommen zu den beiden Test-
kandidaten: Welcher dieser bei-
den »elektronischen Duden« erfillt
seine Aufgabe besser?

B Rechtschreibprofi: Auf den er-
sten Blick macht das Produkt von
Data Becker einen vielverspre-
chenden Eindruck: Der Wort-
schatz kommt von Langenscheidt,
das gebundene Handbuch ist fir
Anfanger und Profis gleicherma-
Ben geeignet, und die Installation
auf der Festplatte verlduft rei-
bungslos. Auch in der Praxis Uber-
zeugte das Programm zunéchst:

eutsche
Sprache -
schwere Sprache

Alle Funktionen kénnen sowohl mit
der Maus als auch (ber Tastatur-
kommandos (»Shortcuts«) aufge-
rufen werden. Das Programm
kann bis zu finf Worterblicher
(darunter Benutzerlexika) gleich-
zeitig verwalten. Flexible Priifop-
tionen unterscheiden GroB- und
Kleinschreibung, erkennen mit
Bindestrichen getrennte Haupt-
worter und den Ersatz von »B«
durch »ss«. Der Rechtschreibprofi
liest ASCIl-Texte und formatierte
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Rechtschreibkontrolle

ELEKTRONISCHE

DUDEN

Rechtschreibfehler in Texten suchen? Das dauert uns
zu lange. Routinearbeiten wie diese konnte doch der
Computer tibernehmen. Fiir den Amiga gibt es zwei
neue Programme: der Rechtschreibprofi von Data
Becker und Korrekt von Gold Disk.

Schriftattribute wie Jursif und unterstrichen werden bereits auf den
Bildschirn dangestellt (ven auch das Programn unverstindlicherueise

o

[_BEERDEN"

g

Hirter gefunden,

LI von Gold Disk iiberzeugt durch eine sinnvolle
Vorschlagsfunktion. Das richtige Wort wird angeklickt.

Texte von Beckertext, Textomat

und Wordperfect. Aus der Text- CliTesie 3 Kopie) Coiputer/0itioe. O

SN s b e P e T ST

Toct
T

vermuteten Fehlern in der GroB-
und Kleinschreibung gemacht,
oder wenn derselbe Fehler bereits
vorher per Hand korrigiert wurde.
Der Preis von knapp 100 Mark fiir
ein Zusatzprogramm dieser Art
und Qualitét ist etwas zu hoch.

B Korrekt: Die Anleitung des Pro-
gramms erldutert alle Funktionen
knapp, aber ausreichend. »Kor-
rekt« |4Bt sich direkt aus Gold
Disks Textprogramm »Transcript«
heraus aufrufen, kann aber auch
als einzeln einsetzbares Pro-
gramm ASCIl-Texte auf Recht-
schreibung Uberprifen.

Das Benutzerlexikon erweitert
den Wortschatz von Korrekt. Er-
kennt das Programm ein Wort
nicht, kann der Schreiber durch
Anklicken eines Symbolschalters
eine Liste mit alternativen Schreib-
vorschldgen anfordern, aus der
sich - wieder durch Anklicken -
das korrekte Wort auswéhlen |48t.
Fir statistische Zwecke zeigt das
Programm die Héaufigkeit aller in
einem Text vorkommenden Worter
an.

Wie der Rechtschreibprofi spei-
chert Korrekt ein Fehlerprotokoll.
Die Liste enthélt allerdings nur die
nicht erkannten Wérter ohne An-
gabe ihrer Position im Text. Eine
nachtrégliche Bearbeitung des
Texts mit diesem Protokoll ist un-
méglich.  Programmfunktionen
lassen sich nicht liber Shortcuts
aufrufen. Das ist ein beim heutigen
Stand der Benutzerfiihrung unver-
standliches Manko.

M Vergleich: Flr den Test haben
wir einen Artikel aus dem AMIGA-
Magazin mit Tippfehlern verse-
hen, und mit Korrekt, dem Recht-
schreibprofi sowie der integrierten
Korrekturfunktion von »Wordper-
fect« iberpriift. Beide Testkandida-
ten konnten nicht mit der Ge-

Textlange: 1748 f}yl;‘s b Eahlgns
g nig 0

verarbeitung Beckertext Il 148t sich
der Rechtschreibprofi direkt aufru-
fen. SchlieBlich bietet das Pro-
gramm mit dem Priifprotokoll eine
lobenswerte Einrichtung: Dabei
durchsucht der Rechtschreibprofi
den kompletten Text und speichert
nicht erkannte Wérter (einschl. Zei-
lenangabe) in eine Datei. Die
Funktion »Priifprotokoll bearbei-
ten« nutzt diese Liste und markiert
die Fehler im Text. Eine langwieri-
ge Suche in den Lexika wéhrend Pt b Lol d
der Bearbeitung entfallt. ext ah d (SO0

Enttduschend dagegen sind das piel : 1t7
unkomfortable Dateiauswahlfen-
ster (file requester) und vor allem
die von anderen Korrekturpro-
grammen bekannte Vorschlags-
funktion: Alternativen fiir nicht er-
kannte Worter werden lediglich bei

ahl:

01 Zeile:

[ Pritrunktionen beim Rechtschreibprofi von
Data Becker. Das Programm verwaltet fiinf Lexika.
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schwindigkeit von Wordperfects

»Spell« mithalten. Der Recht-
schreibprofi wird dadurch verlang-
samt, daB jeder Tippfehler Gber die
Tastatur korrigiert werden muB. Die
Arbeitsgeschwindigkeit bei Kor-
rekt leidet darunter, daB die Vor-
schldge nicht automatisch ange-

oftware
kann Duden
nicht ersetzen

zeigt werden, sondern erst ange-
fordert werden mussen.

Durch den Einsatz der Protokoll-
funktion vom Rechtschreibprofi
kann die Geschwindigkeit gegen-
Uber dem Diskettenbetrieb merk-
lich gesteigert werden. Empfeh-
lenswert ist bei beiden Program-
men die Installation auf Festplatte
oder - falls eine solche nicht vor-
handen ist - in der RAM-Disk. Wie
effizient ein Korrekturprogramm
arbeitet, wird nicht nur durch die
GréBe, sondern auch durch die
Qualitdt des Wortschatzes be-

stimmt: Der Rechtschreibprofi und
Wordperfect schneiden in dieser
Hinsicht besser ab als Korrekt.
Lohnt sich eigentlich noch der
Kauf eines Korrekturprogramms?
Ja, wenn lhre Textverarbeitung
kein integriertes Korrekturpro-
gramm besitzt. Sowoh| Korrekt als
auch der Rechtschreibprofi erfiil-
len inren Zweck, weisen aber noch
grundiegende  Verbesserungs-
moglichkeiten auf. Ein Programm,
das einen Text automatisch mit
den Regelndes Duden in Einklang
bringt, durfte der Traum aller Schi-
ler und Autoren sein. Doch leider
bleibt es ein Traum - bisher zumin-
dest, denn elektronische Wérter-
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FAZIT: Der Rechtschreibprofi ist
benutzerfreundlich und flexibel. Die

mangelhafte  Vorschlagsfunktion
kostet Punkte.
POSITIV: einfache Bedienung;

Shortcuts; Priifprotokoll; verarbeitet
Fremdformate; flexible Prifop-
tionen; prift Worttrennungen; ver-
waltet Benutzerlexika; kann aus
Beckertext |l heraus aufgerufen
werden; gute Dokumentation; leich-
te Festplatteninstallation.

NEGATIV: die mangelhafte Vor-
schlagsfunktion; bendtigt mindes-
tens 1 MByte Speicher; unkomfor-

tabler Datei-Requester; hoher
Preis.
Produkt: Rechtschreibprofi

Preis: ca. 100 Mark (inkl. MwSl)
Hersteller: Data Becker
Anbieter: Data Becker/Fachhandel

AMIGA-MAGAZIN 311991
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FAZIT: Korrekt ist ein leistungs-
fahiges Korrekturprogramm, des-
sen Benutzerfreundlichkeit bei der
Bearbeitung gréBerer Texte aller-
dings zu winschen Ubrig 14Bt.
POSITIV: einfache Bedienung; gute
Vorschlagsfunktion, kann aus
»Transcript« heraus aufgerufen
werden; mehrere Benutzer- und
Ausnahmelexika maéglich; komfor-
tabler Datei-Requester; gute Do-
kumentation; leichte Festplattenin-
stallation.

Beachten Sie auch unsere andere Anzeige in dieser Ausgabe

Digitalisierer/Genlock

Digi View 4.0 dt. 298.-
Digi Tiger 698.-
Snapshot Pro 855,
Snapshot RGB 455.-
Mini Gen 398.-
Genlock pal V.2.0 698,-
Genlock Y-C 1146,-

Alle Sorten von Speicherchips
bei uns zu sehr giinstigen
Tagespreisen auf Anfrage.

Deluxe-Sound 3.0
Sound Digitalis. Stereo

228,-
198,-

Disketten 3,5" 2DD

10°er Pack 9,95

Joysticks, Spiele, Etiketten, Software usw.
PUBLIC-DOMAIN 2,95 auf 3,5" 2DD

wrsesmesr Hard&Software, Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 51
Tel.0511-572358, 575088, Fax 0511 - 5723 73, Btx *200600100#

Commodore
Commaodore Farbmonitor 1084 Stereo
Commaodore Amiga 500

a
Amiga 500 : Fammonnoi 1084 S

Speltherau tung aul 1 MB mit Uhe
20 MB—Fes\pln“e 1 A 500 (Commodore A 590)
Commaam Amiga 2000

miga 2000 + Farbmonitor 1084 S
Am a 2000 + AT-Karle mit 5.25" Lautwerk

‘estplatte WD Filecard 40 MB (20 ms)
Amga 3000 r\s MHz_50 MB Festplatta)
z, 50 MB Festplatie)
3000 525 MHz 100 MB. Fn:gmm

-Fastplatte f0r Am) zooo mit SCSI
Eunlrol!ﬁ! Commaodore 1 (autoboatend)
47 MB-Filecard autobootfhig, formatiert
66 ME-Filecard autobootfahig, formatert
20 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) fiir
A 2000 mit PC-Karle odar A / Sidecar
40 MB-Filecard |Wes|em “al 28 ms)

50 MB-Filecard (Seagate, 40 ms)

2 MB-RAM Erw-wmnoshane fir A 2000
aufristbar bis 8 MB

Commadore Notebook CLT 286

Farbdrucker MPS 1224 Color (24 Nadeldrucker)

Atari

Fesiplatia Atarl Megafie 30

Festplatte Atari Megatile 60

1040 STFM + Monochrommonitor SM 124

CSV HIGHLIGHTS

Versandkostanpauschale: Inland DM 12 -, Ausiand DM 40.-
Lieferung nur gegan NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Prwsa gull-q ab 18.2.19%1

CSV RIEGERT GmbH

Atari Computer Mega ST 1 mit Maus +
nochrommonitor SM 124
ja ST 1+ SM 124 + W

789, — ile 30 MB 1929.—
1339 — Atari 1040 STE + Monitor SM 124 1245 —

129.— Epsondrucker (dt. HandbOcher)

749.— LX 400 398 —
1679.— LQ 400 (24-Nadeldrucker) 579.—
2249 — LQ 550 (24-Nadeldrucker) 699, —

LQ 850+ 1148.—
3369.— Tintenstrahidrucker |X 800 (9 Disen, NLO,
ah max. 240 Zelthen/Sekunda) 389, —
A Stardrucker (dt. Handbdcher)

200 — LC-200 Farbdrucker mit Centronicsintertace 569,—

= LC 24-200 mit Centronicsinterface 730.—

989, LC 24-200 Color 829.—

— NEC-Drucker (dt. Handbicher]
1208 Farbaption PE+/P7+ 249.—. fir P 6070 179,—

489 — NEC P 60 1299 — NEC P 70 1649 —
1129 — EZB fir P 60 349 —, EZB1ir P 70 399—

U NEC Drucker P 20 749, —

579 Laserdr. Silentwriter2 S 0P (Postscript) 4699 —

768 — NEC Farbmonitor Mulitsync 3 D SSI 1399 -

hag— NEC Farbmanitor Mulitsync 4 D

Neu:IBM-Kompatibler-AT (16 MHz, 1 MB, 40 MB HD) 1499 -

549 Druckerkabel 5 m Iangfur Amiga, ST

aA VGA-Karls 18 bt 258 K mq‘_
849, — VGA-Karte 16 bit, 5 229 —
VGA-Karte Dpnma |s bn 512KB 249 —

Multisync Farbmon. (0,28 mm, 1024x 768) 948 —

699, — VGA- rbmumlae (0. 28 n\m 1024 x 768) 729 —

1099, — Panasonicdrucker KXP 578,—

999.— Fartarocker Gommodors MFS 1224C 849.—

GartnerstraBe 4, 7320 Gbpgmgen
Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

T T T T T

T T T
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AmTrac von Microspeed.
Der HiTec-Trackball fir Amiga.

||||4’__

Anbieter: Gold DisldFachhandel

blcher kénnen zwar Tippfehler
ausmerzen, die Rechtschreibung
aber muB der Anwender selbst be-
herrschen. Der Duden sollte sich
auch weiterhin in unmittelbarer
Reichweite jedes Schreibers befin-
den. pa

Literaturhinweis

[1] Karsten Lemm: Schreib-Computer, AMIGA-
Magazin, Ausgabe 2/90, Seite 110

[2] Karsten Lemm: So tippen Sie richtig,
AMIGA-Magazin 2/91, Seite 12

NEGATIV: keine Shortcuts (Tas- L—

taturabkirzungen);  mangelhafte

Protokollfunktion. |

Produkt: Korrekt [

Preis: ca. 100 Mark (inkl. MwSt.

Hemeﬁﬁ}q Gold Dtsi? 1 * professioneller Trackball fiir den Amiga

« die mittlere Taste arretiert die linke oder rechte Mausfunktion

« alle Tasten sind bequem erreichbar, die Hand ruht

- ermiidungsfrei auf dem Gerét i

« der AmTrac arbeitet prézise, schnell und wartungsfrei durch
moderne optomechanische Technologie

» spart wertvollen Platz auf dem Schreibtisch

« ideal fiir CAD, DTP. Video, Grafik und Computerspiele

—+HS&Y

[ [ | | I
| Info, Bestellungen, Handleranfragen bei :

Heinrichson Schneider & Young oHG
! . Classen-Kappelmann-Str. 24 = 5000 Koin 41
Microspeed-Distributor Te|: 0221/40 40 78 + Fax: 0221/40 23 65
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DAS AMHGA ACTION REPLAY'EINFACH |

EINSTEC EN ND ES GIBT IHNEN DI

PROGRAM

ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN HOGHAMMES AUF
DISKETTE
Durch ein spezielles Packverlahren ist es moeglich.

e
s

WE#ERUNGSPORT IHRES AMIGA'S
S

TUNGSFAEHIGKEIT,
U FREEZEN.

FAST ALLE -

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN um
FUNKTIONEN:

COMPUTER-STA SANZE‘EE
Nach Druecken einef\Taste erhalten Sie Informationen ueber den

Moeglichkeit, alles-sofort im Armga -Dos-Format auf
Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul r einladbar; also
auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll
bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.
Keine Programmierungs-Kenntnisse notwendig.

VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites anzusehen und zu
veraendern.

VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter.
Investierung.

Schuetzt lhre Programm-
Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf Diskette gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-
Zeichen- und Musikprogrammen.

ZEITLUPEN-MODUS
Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen. Einfache
Geschwindigkeitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal
fuer schwierige Programmteile!!

FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten,
wo Sie es verlassen haben.

'n Zustand\{res Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,
Laufwerkstatus usw.)

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk thr Computer booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format,

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.
Sie haben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfuegung, welches Ihnen alle Informationen gibt, die Sie bei Ihrer Arbeit
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
lhren Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Abgespeichert wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

DAUERFEUER-MANAGER ‘
Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bis
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestellt werden.
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Amiga 500/1000-
Version

zzgl. Versandkosten

Amiga 2000-Version
DM

zzgl. Versandkosten

BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP'
ANGEBEN

pie VERSION 2 ist par

JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre Disketten
mit einem Codewort zu verschluesseln, um lhre Disketten somit vor
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koennen nur
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung
. fuer Ihre Sicherheit.

.

& START-MENU

Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier
koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache
Handhabung.

DISKETTEN-MONITOR
Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in
einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum
Modifizieren und Abspeichern sind vorhanden.

DOS KOMMANDOS
Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,
Copy, Device usw.

DISK COPY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@ Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register. die nur beschrieben werden

koennen.

® Notizblock - @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher

als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler

Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung lhres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay |l

EUROSYSTEMS,
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, DEUTSCHLAND.
TELEFAX 00 31/8380/32146

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse. Bestellung bei Vorkasse DM 6,00, Nachnahme DM 10,00
Versandkosten unabhaengig von der bestellten Stueckzahl. Auch erhaeltiich bei allen Conrad-Electronic-Filialen.

Muekra Datentechnik, Schoenebergerstr. 5, 1000 Berlin 42, Tel; 030/7529150-60

Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel; (0222)-4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenbergr, Tel:03862-24950
Swisoft AG, Obergas: -2502 Biel, Tel;032/231833

EUROSYSTEMS, Postbus 1 79, 6710 BD Fde, tel;085/516565
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Mit der richtigen Software
ist der Computer das ge-
eignete Lehrmittel. Wie
gutsind die Lernprogram-
me von Markt & Technik?

von Werner Zempelin

as Angebot an Lernsoft-

ware nimmt auf dem Ami-

ga langsam aber stetig zu.

Auch die Softwareabtei-
lung der Markt & Technik Verlag
AG bietet inzwischen einige Pro-
dukte in dieser Sparte an. Die ein-
zelnen Titel sind in der Reihe »Ami-
ga Software Extra« (ASE) erschie-
nen und kosten durchgehend 49
Mark. Wir haben uns die Palette
von zur Zeit acht Programmen aus
unterschiedlichen Lehrbereichen
angesehen, wobei vorab positiv zu
vermerken ist, daB alle Programme
relativ einfach zu bedienen sind.
Computeranfdngern wurde damit
der Einstieg erleichtert.

Die ASE-Diskette 19 »Physik l«
mit dem Untertitel »Spielend Ler-
nen« ist fir Schiller der Klassen 7
bis 11 konzipiert. Das Programm
umfaBt drei Themenbereiche der
Physik: Mechanik, Optik und Wér-
melehre. Jeder Bereich wird gra-
fisch anschaulich dargestellt. Be-
sonders gelungen sind die Anima-
tionen neben (fast) jedem Text, die
zum leichteren Versténdnis der In-
halte dienen. Auch die Simulatio-
nen und Beispiele sind teilweise
anschaulich, jedoch nicht immer
sinnvoll, was die Inhalte manchmal
etwas einschrénkt.

Die Lernerfolgskontrolle zu je-
dem Thema erfolgt (iber ein Quiz
nach der Multiplechoice-Metho-
de mit je 20 Fragen. Eine Auswer-
tung zeigt, wie viele Fragen richtig
beantwortet wurden.

Alles in allem lohnt sich Physik |
und sollte bald mit den Bereichen
Magnetismus, Elektrizitatslehre |
und Il sowie Mechanik Il fortge-
setzt werden.

Gesamturteil: empfehlenswert

| _Englischl
Das Programm »Englisch |«

(ASE 8) besteht aus drei Teilen:

H Vokabelliste: ca. 300 Vokabeln

des taglichen Lebens;

B Kurs: zwdlf Lektionen, in denen

eine Einfllhrung in die englische

Grammatik gegeben wird; zur Ver-

deutlichung erscheinen prdgnante

Beispielsétze;

W Spiel: unterteilt in Multiple-

choice-Tests (vier Antworten.)
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Die Vokabelliste kann zur Auffri-
schung von bereits gelernten Wor-
tern und - leider nur wenigen - zu-
sammenhangenden Ausdriicken
dienen. Zum Erlernen der engli-
schen Sprache ist sie nutzlos, da
der Lernende sie nicht verbalisie-
ren kann und sie als Einzelworter
ohne jeden Kontext erscheinen.

Der Kurs besteht aus zwélf Lek-
tionen, in denen der Anwender die
Grundziige der englischen Gram-
matik (allerdings in deutscher
Sprache und mit lateinischen
Wortartbezeichnungen) erlernen
soll. Diese Lektionen kénnen ein-
zeln angewdhlt werden, jedoch
fehlt ein Inhaltsverzeichnis, so daB
immer wieder alle Lektionen
durchlaufen werden mussen.

Das Programm bringt dem Be-
nutzer die Grundziige der Gram-
matik in knapper, lockerer Form
nahe und verdeutlicht das zuvor
Erfahrene durch Beispielsétze, die
sich zT. auf die Hintergrundgrafik
beziehen.

Das Spiel ist unterteilt in Einhei-
ten (sog. Stages). Hier handelt es
sich um Vokabel-, Grammatik- und
Verstiandnistests, die alle auf dem
Multiplechoice-Prinzip  beruhen.
Sollten dem Spieler in einer Ein-
heit vier Fehler unterlaufen, bricht
das Programm ab und man muB
leider alle Stages noch einmal von
vorn durchlaufen.

Das hochgesteckte Ziel »Dieser
Kurs wird Dir Schritt fir Schritt die
Grundlagen der englischen Spra-
che beibringen« wird vom Pro-
gramm bei weitem nicht erreicht.
Der Wortschatzumfang ist gering
und reicht nicht aus, um dem An-
spruch der Verfasser gerecht zu
werden.

Das Spiel, das als Lernerfolgs-
kontrolle dienen soll, birgt die Ge-
fahr in sich, daB der Anwender die
Loésungen der Anfangsstufen nach
kurzer Zeit auswendig kennt und
das Interesse verliert.
Gesamturteil: bedingt empfeh-
lenswert

Mathematik | bis 111

Die drei Mathematiklernpro-
gramme | bis Ill sind in der ASE-
Reihe unter den Nummern 17, 18
und 20 erschienen:

Mathematik | (Geometrie 1),
Mathematik 1l (Algebra),
Mathematik lll (Bruchrechnung).

1. Geometrie 1

Im Eingangsmeni kann der
Schiler aus acht Teilbereichen
(Strecke, Dreieck, Polygon etc.) ein
Teilgebiet auswahlen oder ins Quiz
zur Abfrage des Wissens wech-
seln. Theoretische Aussagen wer-
den, soweit mdglich, durch bildli-
che Darstellung unterstiitzt. Aller-
dings haben sich in den Stoff eini-
ge gravierende Fehler eingeschli-
chen; wir zéhlten mindestens acht
schwerwiegende Irrtimer.

Im Quizteil kénnen die Lernen-
den aus vier vorgegebenen Ant-
worten die richtige Losung der ge-
stellten Aufgabe mit der Maus aus-
wéhlen. Falsche Antworten wer-
den korrigiert und die korrekte Ant-
wort eingeblendet.

Sofern die fachlichen Méngel
behoben sind, ist dem Programm
eine gewisse Motivation durchaus
nicht abzusprechen. Schulische
Einsatzmdoglichkeiten bestehen al-
lerdings zur Zeit nicht, da die un-
terrichtlichen  Voraussetzungen
(z.B. Kreisherechnung) erfiillt sein
missen.
Gesamturteil:
lenswert

nicht empfeh-

2. Algebra

Ob es sinnvollist, einem Schiler
die Algebra mit einem Adventure-
Film beizubringen, dariiber 148t
sich streiten. Doch durch die Feh-
ler, die das Programm macht, ist
ein sinnvolles Arbeiten ausge-
schlossen.
Gesamturteil: vollig unbrauch-
bar

3. Bruchrechnung

Wie schon in der Geometrie, ist
die Aufmachung und Konzeption
des Programms zu begriiBen. Al-
lerdings wurden wieder Fehler ein-
gebaut, die zwar diesmal nicht so
gravierend, jedoch trotzdem ver-
meidbar sind, und ohne die der
Sachverhalt sinnvoller hétte aufbe-
reitet werden kdnnen.
Gesamturteil: bedingt empfeh-
lenswert

Erdkunde | + Il

Im Bereich Erdkunde kénnen In-
teressenten zur Zeit zwischen zwei
geografischen Gebieten wéahlen:

1. Erdkunde |
(Bundesrepublik Deutschland und
DDR - V. 2.0)

Auch in ASE 7 findet sich die flr
diese Software typische Aufteilung
in einen Lern- und Quizteil wieder.
Allerdings unterteilt diese Version
der Software Deutschland noch in
BRD und DDR, wurde also inzwi-
schen von der geschichtlichen
Entwicklung berrollt.

TR

SOFTWARE

Mit Ausnahme einiger stilisti-
scher Unklarheiten und orthografi-
scher Fehler (iberzeugt das Pro-
gramm durch eine starke Motiva-
tion. Die vermittelten Fakten sind
als adressatengerecht einzustu-
fen. Besonders positiv ist die topo-
grafische Zuordnung im Lernteil
(auf der Karte blinkend). Hier kénn-
ten Arbeit am Programm und si-
multane Atlasarbeit sinnvoll mit-
einander verknipft werden.

Eine Anwendung bietet sich im
Erdkundeunterricht der Sekundar-
stufe | zur Festigung topografi-
scher Grundkenntnisse. Gleich-
falls kann der Einsatz im Ad-hoc-
Vertretungsunterricht sinnvoll
sein.

Gesamturteil: bedingt empfeh-
lenswert

2. Erdkunde Il
(Vereinigte Staaten von Amerika)
Ahnlich aufgebaut wie Erdkun-
de | halt ASE 16 eine Fiille an Infor-
mationen bereit. Hier werden aller-
dings zuviel Nebenséchlichkeiten
geboten. Der padagogische Nut-
zen ist zu bezweifeln. Das im Lern-
teil vermittelte Wissen wird an-
schlieBend im Rateteil abgefragt.
Hier kann tatséchlich auch nur ge-
raten werden, da es problematisch
ist, die Fllle der Einzelheiten zu
memorieren. Die Anwendung im
schulischen Bereich muB deshalb
verneint werden.
Gesamturteil:
lenswert

nicht empfeh-

Das Lernprogramm =Deutsche
Grammatik, Teil 1« (ASE 21) enthalt
vier Informations- bzw. Lerneinhei-
ten, in denen folgende Themen be-
handelt werden:

1. Geschichte/Allgemeines,

2. die Wortarten,

3. das Substantiv,

4. das Verb.

Durch intensives Lesen dieser
Informationen kann der Lernzu-
wachs enorm sein. Wichtig ist die
Méglichkeit des Vor- und Zuriick-
blétterns, so daB sich schon be-
kannte Fakten schnell wiederholen
lassen. Das Programm arbeitet
nur mit Schrift und enthalt keiner-
lei Grafikelemente.

Deutsch | ist fir Schiiler aller
Schularten (ab Klasse 7/8) sowie
fur die Erwachsenenbildung ge-
eignet, da die Informationen klar
und umfassend sind (deutliche Er-
kldrungen mit Beispielen).
Gesamturteil: empfehlenswert

Anbieter: Markt & Technik Verlag AG, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen

Dieser Artikel entstand in Zusammenarbeit mit
Stefan Zempelin, Ute Leipholz und Udo Rei-
sing.
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Sie haben Ideen und wol-
len andere von deren
Wirksamkeit  {iberzeu-
gen? Das auf der Amiga
'90 vorgestellte Présenta-
tionsprogramm Scala und
der Amiga helfen dabei.

von Marco Vitolini-Naldini

at die Scala, das beriihmte

Opernhaus in Mailand, Pa-

te gestanden fir den Na-

men eines neuen Prdsen-
tationsprogramms? Wir wissen es
nicht. Sicher aber ist, daB das Pré-
sentationsprogramm »Scala« Auf-
sehen erregen wird.

Die »Digital Vision Software De-
sign Group« stellte Scala bei uns
erstmals auf der Amiga '90 in Kéin
vor. Scala kostet etwa 1000 Mark
und gehort in dieselbe Produkt-
sparte wie Can Do oder Elan-
Performer. Solche Software, Com-
puter und Videoprojektor (Beamer)
ersetzen den Overhead-Projektor
bei Werbeveranstaltungen. Zu-
sammen mit handelsiblichen TV-
Geréten lassen sich Informations-
systeme aufbauen. Interaktive
Kommunikation mit dem Pro-
gramm ermdglicht die Selektion
von Informationen. So kann der
Anwender eines solchen Systems
auswahlen, zu welchem Thema
das Programm Daten anzeigen
soll. Gute Prasentationsprogram-
me kombinieren Grafik, Animation
und Sound. Was kann Scala? Wir
haben uns die Beta-Version (letzte
Programmversion der Hersteller-
testphase) angesehen.

Das Programm kommt in einem
stabilen Kartonschuber. Darin be-
finden sich ein englischsprachiges
Handbuch und acht Disketten: ei-
ne Programm-, zwei Zeichen-
satz- und fiinf Disketten mit Bild-
material. Letztere enthalten Uber
drei Dutzend (Hintergrund-)Bilder
und Clips in bestechender Quali-
tat: Motive u.a. von Tuchern, Stei-
nen, Wolken. Der erste positive
Eindruck entsteht bereits beim In-
stallieren des Programms auf der
Festplatte: Piktogramm fur Amiga
2000 oder Amiga 3000 anklicken,
fertig. Das komplette Programm-
paket benotigt rund 7 MByte auf
der Platte.

Nach dem Programmstart zeigt
Scala eine leere Script-Tabelle am
Bildschirm. Das Script selbst be-
steht aus Zeilen, die in fiinf Felder
unterteilt sind. Jede Zeile stellt ei-
nen bestimmten Vorgang dar, z.B.
das Abspielen einer Animation
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oder die Anzeige eines Bildes. In
den Feldern zeigt das Programm
die Vorgangsnummer, Name des
Vorgangs, Uberblendmodus zum
néchsten Bild sowie Uberblend-
und Anzeigedauer an.

Die Benutzerflihrung ist vorbild-
lich - trotz fehlender Pull-down-
Meniis. Uber acht Symbole ge-
langt der Anwender zu den ent-
sprechenden Kommunikationsta-
feln. Dabei fordert Scala Schritt flr
Schritt die notwendigen Eingaben
an. Das Programm erkennt etwa,
wenn eine Animation geladen wer-
den soll, fragt nach der Abspielge-
schwindigkeit und danach, ob ein
Text zu Beginn oder am Ende der
Animation angezeigt werden soll.
Scala verwaltet nahezu alle Ani-
mationsformate.

Nach der Auswahl eines Bildes
startet automatisch der Texteditor,
mit dem man beliebige Informatio-
nen auf dem Hintergrundbild pla-
ziert. Scala unterstiitzt alle Amiga-
Fonts. Der Text kann linksbiindig,
rechtsbiindig oder zentriert, farbig,
fett, kursiv, unterstrichen oder nor-
mal auf die Seite geschrieben wer-
den. Die Spezialeffekte Outline,
Schatten und 3-D lassen sich flexi-
bel variieren (Richtung und Aus-
maB des Schattens/3-D-Effekts).

Der Texteditor |48t auch soge-
nannte Texteinblendungen (Wi-
pes) zu. Das Programm blendet
beim Ablauf eine Schriftzeile erst
zu einem vorbestimmten Zeitpunkt
in das Bild ein oder aus. Die Art
und Weise der Ein- oder Ausblen-
dung kann der Anwender aus liber
40 Mdglichkeiten auswahlen.
Letztlich lassen sich anklickbare
Piktogramme in das Bild einset-
zen, die - je nach Auswahl des Be-
nutzers - den weiteren Ablauf der

Prasentation steuern. Flr den
Ubergang von einem zum néch-
sten Script-Vorgang bietet das Pro-
gramm weitere Uberblendungs-
techniken. Diesmal stehen 47
Méglichkeiten zur Auswahl. Be-
sonders gelungen ist dabei die
sanfte Farbliberblendung von Bild
zu Bild. Das Hilfsprogramm »Scala
Print« druckt Hardcopies der ein-
zelnen Bildschirmseiten in ver-
schiedenen Formaten. Auch Post-
script wird unterst{itzt. Scala Print
ist damit eine sinnvolle Ergénzung
fur die Herstellung von Overhead-
folien.

Musik, Sound oder Sprachaus-
gabe sucht man bei Scala vergeb-
lich. Schade, denn eine vertonte
Prasentation gibt dem Erschei-
nungsbild den letzten Schiliff.

Wir reihen Scalain die Reihe der
professionellen Prasentationspro-
gramme ein. Das durchdachte
Konzept sowie die hervorragende
Benutzerfilhrung machen das Pro-
gramm vor allem fir diejenigen in-
teressant, die nicht besonders mit
dem Amiga vertraut sind, aber
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ZACTICTE von scala: Beliebige IFF-Bilder (auBer HAM)

sind der Untergrund fiir die Prasentationstexte

copyto...
Spread to
Switch to
Undo Original

Kommunikationsfenster fur die Farbeinstellung:

Scala besitzt eine gelungene Bedieneroberfliche

dennoch lhre Prasentationen
selbst herstellen wollen.

Positiv sind die vorbildliche Be-
nutzerfihrung, die vielen Bilder,
Brushes und Schriftarten im Lie-
ferumfang sowie die Unterstit-
zung der meisten Animationsfor-
mate. Negativ: keine Soundunter-
stltzung, funf der 15 mitgelieferten
Zeichensétze enthalten keine Um-
laute, Abbildungsfehler einzelner
Uberblendungsmodi beim Betrieb
auf dem Amiga 3000. Insgesamt ist
Scala ein sehr gutes Produkt. pa

Produkt: Scala 1.0 Beta;

Preis: 800 Mark;

Hersteller: Digital Vision Software Design
Group, Norwegen;

Anbieter: Bindrdesign, Am Sanderring 22,
8700 Wiirzburg, Tel. 09 31/1 85 40, Fax 09 31/
13222
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4285 Raesfeld

Reiner Hobbold Westerhuesweg 21
Tel. 0 28 65/63 43

X

Kickstartumschaltplatine ™8 R_H.S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

8000 Public Domain Disketten haben wir nichtim Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme
aus dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto "Klasse statt Masse' zusammenge-
stellt. Als Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausfihrliche (gedruckte) deutsche Anleitung. Nur
die besten Programme werden aufgenommen. Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts und
Clip-Art- bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientierten Anwender. Z. Z. sind (ber 250 verschie-
dene Fonts und mehr als 5000 ClipArt bzw. Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden.

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial inklusive Demoausdruck Fonts und Bilder an.

Alle Disketten kosten je 8,50 DM.

3-fach, neu auch fiir Kick 2.0

Mit dieser komplett neu entwickel-
ten Platine kénnen Sie neben 2
“normalen” Kickstarts auch die
neue Kickstart 2.0 (512K) betrei-
ben. 89,-

Kickstart-ROM 1.2/1.3je  59,-

Profi Software "——

Kunert Skat V2.1 39,-
Money Player Deluxe 39,-
Speedrunner 39,-
Danger Castle 39,-
TurboStar Autorennen 39,-
Deutsches Imperium 39,-
Tetra Copy 59,-
Grand Over Skatspiel 49,-
TurboPrint Professionel 186,-

UbersetzF Semmm—

Dieses Programm tbersetzt Ihnen
englischen Text automatisch ins
deutsche. Sie kénnen problemlos
Texte von englischsprachigen PD-
Serien z.B. Fred Fish ober auch
englische Programmanleitungen
Ubersetzen lassen.

inkl. Handbuch nur

I oy |
Wi ? o R\
w? * 1 1 [ £ 1 .
e 0 w1
e

Diese erstklassige deutsche Um-
setzung des bekannten Spiels Mo-
nopoly wird Sie begeistern. Sie
kénnen mit bis zu 4 Teilnehmern
spielen. Sind nichtgenug Mitspieler
vorhanden, kann der Computer bis
zu 3 Spieler ibernehmen. Ein Su-
per Spiel, daB Sie monatelang vor
Ihren Amiga fesseln wird.
AMopoly + Anleitung nur  39,-

Druckertreiber Beckertext/Textomat:
Mit diesem Druckertreiber kénnen Sie
miteinenNEC P6 (P2200, P6+ undallen
kompatibelen) Textin doppelter Hohe, in
4 facher GréBe und in Schattenschrift
ausdrucken. Mit Farbdruckern (NEC
CP8, Epson JX80, etc.) kdnnen Sie
zusétzlich in 7 Farben drucken.

NEC P6 Utilities: Nitzliche Utilities wie
Druckereinstellung per Maus, Amiga-
zeichensatze als Downloadfontsusw.

PrintStudio: PrintStudio ist ein univer-
sell einsetzbares Drucker-Utilitie.

Haushaltsbuch: Mit diesem deutschen
Programm kénnen Sie Ihren gesamten
Haushalt inklusive KFZ verwalten.

Label Paint: Drucken Sie Ihre eigenen
individuellen Diskettenaufkleber (mit
Farboption). Sie kdnnen zu den mitgelie-
ferten, oder selbst zu erstellenden Gra-
fiken, einen beliebigen Text mit auf die
Diskettenaufkleber drucken.

MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie
lhre eigenen Workbenchmendis, start
der Programme direkt aus d. Work-
bench-Menii.

mCAD/Apaint: Neben einem deut-
schen Malprogramm befindet sich auf

dieser Diskette das professionelle CAD-
Programm Mountain CAD. Beide Pro-
gramme zéhlen im PD-Bereich zu den
absoluten Top-Favoriten.

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie
Text in beliebiger GréBe, in Outline, in
Schattenschrift und 3-Dimensional
drucken. Einfache Bedienung und die
deutsche Benutzerfiihrung zeichnen
dieses Programm aus. Mensch argere
dich nicht: Erstklassige Umsetzung des
bekannten Brettspiels. Ein Spiel fiir die
ganze Familie.

Viruskiller: Mit dieser Diskette haben
Sie ein machtiges Werkzeug gegen alle
Arten von Viren (auch Linkviren).

Plattenliste: Verwaltungsprg. fir LPs,
MCs und CDs. Listenerstellung u. Aus-
druck nach verschiedenen Kriterien.

Quizmaster: Ein schénes Quizspiel fur
1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeit-
limit, Risiko und Frageneditor.

Hyperadress: Mit diesem Prg. kénnen
Sie Ihre Adressen, Telefonnummern,
Geburtstage etc. individuell verwalten.

Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips
erstellen, Lottoergebnisse verwalten,
Statistiken betreiben etc.

Billard: Sie kénnen Dreiband, Caram-
bolage u. Pool spielen. Ein super Spiel
mit schoner Grafik.

Text: Erstklassige Textverarbeitung mit

einfacher Bedienung und deutscher Be-
nutzerfiihrung.

D-Sort lll: Komfortabe Verwaltung und
Archivierung lhrer Programmsamlung.

Giroman: Verwalten Sie Ihre Girokon-
ten mit diesem deutschen Programm.

Spiele 1: u.a. ein Breakspiel, Invader
und ein interessantes Autorennen.

Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Master-
mind, Weltraumaction, Sammelspiel.
Spiele 3: u.a. Shanghai (dieses Spiel
macht slichtig) Steinschlag (Tetris).
Spiele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspie-
lautomat), Senso, Slotcars, Adventure.

Spiele 5: u.a. Obsess (Tetrix Variante),
Pythagoras (Strategiespiel), Dark Star
und Exterminate (Weltraumaction).
Videodatei: Mit diesem deutschen Prg.
kénnen Sie Ihre gesamte Videosamm-
lung komfort. verwalten u. archivieren.
Skrébel: Erstklassige Version des be-
kannten deutschen Wortlegespiels.

Bei uns erhalten Sie das Gesamiprogramm

142 Master-Adress

Bitte fordern
Sie unser
kosten-
loses
Info-
material
sofort an.

Anleitungen T

Workbench 2.0 15,~
Page Setter 10,-
Deluxe Paint lil 5,-
CLImate 5,-
Diskmaster 5,-

Versandkosten =

Bei Vorkasse
Bei Nachnahme

4,-
i

* NEUE ANSCHRIFT * NEUE ANSCHRIFT * NEUE ANSCHRIFT

Eine komfortable deutsche
Adressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und
Sortierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck.
Deutsch! DM 29,-

151 DiskLab V1.1 -derDisketten-
manipulator! - Mitdem Disketten-
labor ist nun auch der normale An-
wender in der Lage, Disketten auf
demuntersten Level zu bearbeiten.
Es ist mdglich, fast jeden Kopier-
schutz zu entfernen, eigene Kopier-
schutztechniken zu erstellen; mit
Floppy-Kurs. DM 69,-

157 KontenManager
Ein Programm zur privaten Buch-
haltung und Girokontoverwaltung.
Sie koénnen dieses Programm ohne
buchhalterische Vorkenntnisse voll
nutzen und zusétzlich sind grafi-
sche Auswertungen integriert!

DM 49,-

WLELEEERTH T TR LT

Schaiztruhe

158 Professional-Titler

Ein professionelles Video-Titel-
Programm fiir die Commodore-
Amiga-Familie. Professional Titler
verflgt Uber mehr als 20 Uber-
blend-Funktionen und ist trotz sei-
ner Funktionsvielfalt einfach zu be-
dienen. DM 69,-

159 PPrint DTP
PPrint ist ein deutsches DTP-Pro-
gramm fird. Heimbereich! Ob Ein-
ladungen, Drucksachen, Aufkle-
ber, Poster, ... . Mit PPrint kénnen
Sie professionelle gedruckte
Werke erstellen! Deutsches
Handbuch und 5 Disketten!

DM 89,-

160 Master-Video

Ein Programm zur Verwaltung von
bis zu 30.000 Videokassetten.
Druckt, sortiert, mit deutschen
Handbuch! DM 29,-

* NEUE ANSCHRIFT



UCHER

SIMULATION
DYNAMISCHER
SYSTEME

Wann sterben unsere Baume?
Wie stabilisiert man eine Rakete
beim Start? Wer bewirtschaftet
den Fischteich richtig? Professor
Dr.-Ing. Hartmut Bossel lehrt Um-
weltsystemanalyse am Fachbe-
reich Mathematik der Gesamt-
hochschule Kassel. Mit seinem
Buch bringt er dem Leser die Me-
thoden der Computersimulation
nahe und motiviert so eine aktive
Arbeit an der Losung solcher Auf-
gaben.

Im ersten Kapitel werden alige-
meine Begriffe und Verfahren der
Systemanalyse und Modellbildung
beschrieben. Man erféhrt, aus wel-
chen Komponenten ein System be-
steht, welche Schritte nétig sind,
um von einer verbalen Beschrei-
bung des Problems lber ein quan-
tifiziertes ~ Simulationsdiagramm
schlieBlich zur Simulation zu ge-
langen.

Mit kurzen Programmen vermit-
telt der Autor in Kapitel 2 das nétige
Handwerkszeug zur Modellbil-
dung und Simulation. Als Beispie-
le seien hier das Masse-Feder-
Démpfungssystem erwahnt, des-
sen exakte Losung mit der numeri-
schen Lésung verglichen wird, und
das aus der Biologie bekannte
Réuber-Beute-Modell mit Flichsen
und Hasen. AuBerdem flihrt Bos-
sel vor, wie experimentelle Daten in
Form von Tabellenfunktionen ein-
gebracht werden, oder wie die kor-
rekte Berechnungsreihenfolge der
SystemgroBen festzulegen ist.

Kapitel 3 beschreibt zunéchst
die Umformung von Systemglei-
chungen und entwickelt ein allge-
meines Blockdiagramm fiir belie-
bige dynamische Systeme. Aus
den Beispielen entsteht ein Kata-
log mdglicher Verhaltensweisen
dynamischer Systeme.

In Kapitel 4 stellt der Autor fiinf
groBere Simulationsmodelle aus-
flhrlich vor. Zahlreiche, teilweise
animierte  Bildschirmdarstellun-
gen ermdglichen ein anschauli-
ches Experimentieren mit dem Sy-
stemverhalten.

Das Buch enthélt eine 5's-Zoll-
Diskette, die alle Programme als
Basic-Datei (GW-Basic) und als
Exe-File fur CGA-Grafik enthélt.
Einer Anpassung an andere Gra-
fikstandards oder Basic-Dialekte
steht nichts im Wege. »Simulation
dynamischer Systeme« ist haupt-
sdchlich fir Studenten, Wissen-
schaftler oder andere »Modellbau-
er« geeignet, die einen Einstieg in
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die Simulation dynamischer Syste-
me suchen. Es ist kein Buch zum
Durchlesen, sondern ein gut struk-
turiertes und (bersichtliches Ar-
beitsbuch. Obwohl das nétige
Grundlagenwissen aus System-
theorie, Mathematik und Program-
mierung durch gute Modularisie-
rung auf ein MindestmaB reduziert
wurde, sind Kenntnisse der
Differential- und Integralrechnung
erforderlich. Axel Lebrecht/pa

Hartmut Bossel: Simulation dynamischer Sy-
steme, 1989; DIN-C5-Hardcover; 310 Seiten;
78 Mark; ISBN 3-528-04746-1; Vieweg

DATENMODELLE,
DATENBANK-
SPRACHEN...

Wer sich fir die Theorie von
Datenbanksystemen interessiert,
sollite einen Blick in dieses Buch
von Gottfried Vossen werfen. Im
Vordergrund dieser Einfiihrung
stehen ausgewahlte Datenbank-
sprachen sowie dazugehdrende
Datenbanksysteme. Dariiber hin-
aus wird versucht, neue Aspekte
wie semantische Datenmodelle
oder Non-standard-Anwendungen
zu ber(licksichtigen.

Teil 1 ist eine allgemeine Einfiih-
rung und dient dem Einsteiger als
Orientierungshilfe. Teil 2 stellt ver-
schiedene Datenmodelle (Entity-
Relationship-Modell,  Netzwerk-

modell ...) fir die konzeptionelle
Ebene einer Datenbank vor. Dem
relationalen Modell widmet der Au-

tor ein eigenes Kapitel. Der
Schwerpunkt liegt dabei auf Rela-
tionen und Relationen-Schemata,
Datenmanipulationen und funktio-
nalen Abhéngigkeiten von Relatio-
nen. Der Entwurf von Datenban-
ken wird in Kapitel 4 behandelt. Ka-
pitel 5 leitet einen Exkurs liber Da-
tenstrukturen (Indexe, Baumstruk-
turen, Hash-Organisation) ein.

Das wohl umfangreichste Kapi-
tel 6 beschéftigt sich mit speziellen
Datenbanksprachen und Syste-
men und ist sehr praxisnah gehal-
ten. Behandelt werden hier das
Netzwerksystem UDS, IMS, SQL,
dBASE. Das vorletzte Kapitel 7 in-
formiert Uber Datenbankdienste
und ist besonders fir den Daten-
bankadministrator interessant.
Zum AbschluB werden bestehende
Datenbankanwendungen vorge-
stellt und ein Ausblick fir die Zu-
kunft gegeben.

Das Buch basiert auf einer Vor-
lesung fiir Informatikstudenten
nach dem Vordiplom. Entspre-
chendes mathematisches Wissen
und Kenntnisse der Rechnerarchi-
tektur sind von Vorteil. Ansonsten
ist das Buch fir alle geeignet, die
einen theoretischen Einstieg in die
Datenbankwelt suchen.

Markus Weyerhduser/pa

Gottfried Vossen: Datenmodelle, Datenbank-
sprachen und Datenbank-Management-
Systeme; Hardcover; 464 Seiten; 58 Mark;
ISBN 3-925118-64-0; Addison-Wesley

DYNAMISCHE
SYSTEME
UND FRAKTALE

»Noch ein Buch iliber Fraktale«
werden Sie jetzt vielleicht denken.
Auch wir haben uns gefragt, was
dieses Buch gegenliber vergleich-
barer Literatur auszeichnet
(s. AMIGA 3/90, 4/90, 12/89, ...).
»Dynamische Systeme und Frakta-
le« ist die dritte Auflage eines 1986
unter dem Titel »Computergrafi-
sche Experimente« erschienenen
Buchs.

Die Physiker Karl-Heinz Becker
und Michael Dérfler beschreiben
zunéchst Grundziige der »experi-
mentellen Mathematik« und der
Chaosforschung. Dabei werden
verschiedene Themen aus dem
Bereich der dynamischen Syste-
me angerissen (mathematische
Rickkopplung, Verhulst-Diagram-
me, Arten von Attraktoren, das
Newton-Verfahren und Wettervor-
hersagbarkeit).

Es folgt eine umfassende Be-
schreibung von Fraktalen aller Art.
Neben Julia-Mengen und Apfel-
ménnchen mehrerer Variationen
stellen die Autoren auch Koch-
Kurven und fraktale Landschaften
vor. Jeder Abschnitt enthélt Anlei-
tungen zu computergrafischen Ex-
perimenten und konkrete Pro-
grammbausteine in Pascal.

Das leicht verstdndliche Buch
beinhaltet viele schwarzweiBe Ab-
bildungen und im Anhang eine
Ubersicht der zur Bildberechnung
verwendeten Parameter. Beson-
ders hervorzuheben ist der Ab-
schnitt Gber »Graftale« - im Com-
puter »geziichtete« fraktale Pflan-
zen - sowie die aus dem Leben ge-
griffenen Beispiele im Teil »Schritt
flr Schritt ins Chaos«. Die Ab-
handlung dber Linienfraktale ist
etwas kurz geraten.

Dem Buch liegt keine Pro-
grammdiskette bei. Wer sich das
Eintippen der Routinen sparen
will, sollte sie bestellen. Die Disket-
te gibt's zum stolzen Preis von 68
Mark fiir die PCs von IBM, Apple
und Atari, leider nicht fur den Ami-
ga. Das Buch wird dem Untertitel
»Computergrafische Experimente
mit Pascal« gerecht - ein gutes
Buch mit schén geschriebenen
Programmen. Programmierer an-
derer Sprachen kommen um eine
Umsetzung in ihren Dialekt nicht
herum. Es lohnt sich.

Axel Lebrecht/pa

Becker/Dorfler: Dynamische Systeme und
Fraktale, 1989; DIN-C5-Paperback; 387 Sei-
ten; 49,50 Mark; ISBN 3-528-24461-5; Vieweg
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der interaktive Sampleplayer
6S 960,- / DM 138,-.
Testbericht Amiga 1/91

SERAFIN

SOFTWARE
Messerschmidtg. 40/1
A-1180 WIEN,
L\Tel.: (0043 1) 47 00 525JJ

Ktick!! Undder Horror mitder Umstipseleian
den 9poligen “GAMEPORTS™ hat ein ENDE!
Umschaltbar zw. Maus, Joystick, Di
Dongel, BTX, u.v.m. sind die Eingabegeriite
durch den

ORIGINAL * MULTI
UMSCHALT-ADAPTER (Version 1.0 P).

ok
\..._.___"1

Der Adapter ist 100 % kompatibel zu folgenden
Computern: AMIGA, ATARI, C 64, u.v.m.
unverbindliche Preisempf. DM 45,-
* eingetragenes DBGM
__Stk. Orig. Multi-Ums. Adapter .. DM
__Stk. NEC 3,5" Diskdrive ext.
I __ Stk. NEC 5,25" Diskdriv
__ Stk. TurboPrint 11
‘ __Stk. Ramkarten 512 KB kompl.

zzgl. 10 Public-Domain Disk ..... DM 149.-

__ Stk. Df_Bootselectoren

Dfl 0. Df2 ......... .DM 17,- |
__ Stk. H&W Sicherheitssystem

(INFO anfordern) . DM 29, l

__ Stk. Kickumplatin DM 49,
__ Stk. Soundsampler inkl. Software DM 89,-
Telefonischer Bestellservice: 0209-67462
Alle Preise zzgl. 8,- DM Versandkosten |

Druckfehler, Preis- und technische Anderung vorbehalten.

1 Ich bestelle per Post/Nachnahme |
| 3 Ich bestelle per Vorkasse (EC)

StraBe/Nr.
PLZ/Ornt
senden an Firma: H&W Computer li.hy

Name I

Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen



Pearl

PERLENSUCHE

Ich bin auf der Suche nach ei-
nem Pearl-Compiler fiir den Ami-
ga. Kénnen Sie mir sagen, ob so
etwas angeboten wird und wenn
ja, von wem? ULF BARTH

Clausthal-Zellerfeld

Amateurfunk

WO FUNKT’S?

Da es fiir den C64 schon die
verschiedensten Veroffentli-
chungen fiir den Amateurfunk
gab, solltet Ihr Euch mal um den
total vernachlédssigten Amiga
500 kiilmmern. Es ist doch scha-
de, daB fiir diesen tollen Compu-
ter keine Software fiir RTTY und
CW (Funkfernschreiben und
Morsen) existiert. Kennt jemand
Software (auch aus dem Public-
Domain-Bereich) . fiir Amateur-
funk, Packet Radio und CW?

ERICH SCHIRLE
Aalen

Kundenservice

VORBILDLICH

Electronic Arts ist in Sachen
Kundenbetreuung & Service wirk-
lich Klasse. Vor kurzem kaufte ich
mir den Amiga 500 mit dem Start-
paket »Starter«, das auch Intercep-
tor enthielt.

Nach wenigen Tagen konnte ich
jedoch nicht mehr spielen, da mir
mein kleiner Bruder meinen Flug-
simulator  zerstort hatte. Ich
schrieb an EA, und siehe da, acht
Tage spéter kam die Antwort inklu-
sive Interceptor. Flr mich entstan-
den bis auf das Porto nach Eng-
land auch keine Kosten. Das ist
wirklich vorbildlich. MAIK MERZ

Bad Vilbel

Raubkopie
UNPROFESSIO-
NELL DURCH
RAUBKOPIEN

Das AMIGA-Magazin schreibt
des éfteren von der schlechten Un-
terstlitzung des Amiga auf der pro-
fessionellen Seite. Es wurde auch
erwéhnt, daB es eine Textverarbei-
tung vom Format Word 5.0 oder
Wordperfect 51 fir den Amiga
nicht gebe.

Dieser Brief entstand mit dem
Wordperfect 4.1 auf einem Amiga.
Als ich das Programm kaufte, kam
gerade die neue Version fiir die
MS-DOS-Welt heraus. Auf eine An-
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LESERFORUM

frage antwortete die Firma Word-
perfect in Frankfurt, mit einer neu-
en Version flir den Amiga sei we-
gen der Raubkopiegefahr nicht
mehr zu rechnen.

Ahnlich verhélt es sich mit der
Dateiverwaltung Superbase. Ein
Dongle als Kopierschutz ist ein
Witz, nicht praktikabel und beim
Amiga 2000 sogar eine Zumutung.
Auskunft des Distributors: Der Her-
steller lieBe sich nicht vom Dongle
fir den Amiga abbringen. Beim
Atari und PC klappt das ohne Don-
gle.

Wenn Sie sich die Programm-
vielfalt der ernsthaften Nutzung ei-
nes Computers ansehen, werden
Sie feststellen, daB der Atari hier
erhebliche Vorteile zu verbuchen
hat. Schaut man sich die Inserate
an, so nehmen beim Amiga Spiele
den gréBten Raum im Angebot ein.
Commodore hat es auf dem Sektor
ernsthafte Anwendungen ver-
schlafen, sich hier férdernd einzu-
schalten. Ich hoffe nur, daB Herr
Jost auch hier sein Handwerk ver-
steht. HERBERT MEUSER

Wuppertal 1

cLI

BORDRECHNER

In Ausgabe 1/91 verdffentlichten
Sie ein umfangreiches Programm
flr Berechnungen im CLI. Wenn
man keinen C-Compiler zur Hand
hat, aber zwecks Geschwindigkeit
doch eine Festplatte besitzt, und
dieses Rechnen im CLI mit weni-
ger Aufwand und lediglich mit
Bordmitteln realisieren will, kann
man sich mit folgendem kleinen
Shell-Skript behelfen:
key

.bra |
ket ]

; Die folgende Zeile muB als EIN-
E EINZIGE Zeile eingegeben werden:
echo >ram:rech($$] ”OPEN y”RAM:R
ECH[$3$]Bx” FOR OUTPUT AS 1:PRINT #
1,[aus]:CLOSE 1:SYSTEM”

7 Ende der langen Zeile

Der Pfad fur den Basic-Inter-
preter muB ggf. angepaBt werden:
hd:amigabasic ram:rech{$§}

type ram:rech[$$]B
delete ram:rech{$$] ram:rech|$3]
B ram:rech{ $§] B. info

Das einzige, was zu beachten
ist: Kommt im arithmetischen Aus-
druck eine Multiplikation vor
(Sternchen »), missen hier immer
zwei Sternchen hintereinanderge-
schrieben werden, also z.B. 3++4,
damit man 12 erhalt. Das liegt dar-
an, daB im Skript der ECHO-Befehl
verwendet wird, um das Befehls-
zeilenargument in eine Datei zu
Ubertragen. Und im ECHO-Befehl
ist das Sternchen ein sog. Meta-
oder Escape-Zeichen, mit dem

Steuerzeichen markiert werden,
z.B. *N fir neue Zeile. Um das
Sternchen auszugeben, muB man
" schreiben.

Ach ja, und in Anflihrungszei-
chen darf man den arithmetischen
Ausdruck auch nicht stellen, da die
Sternchen sonst Uberhaupt nicht
wiederbelebbar sind. Daher darf
man im ganzen Ausdruck auch
kein einziges Leerzeichen verwen-
den, sonst wird an dieser Stelle
einfach aufgehort.

DR. PETER KITTEL
Frankfurt

Tuner

1081 BESSER
ALS NEC 3D?

Ich habe mir den Fernsehtuner
von Philips AV 7300 gekauft, um
mit meinem Monitor fernsehen
zu kénnen. Das funktionierte
auch hervorragend - mit dem
originalen Amiga-Monitor 1081.
Da besorgte ich mir den Multi-
sync 3D von NEC. Der Monitor ist
zwar vollgestopft mit diverser
Technik zur Synchronisation
und Abgleich von allen mégli-
chen Grafikkarten, ein CVBS-
Signal kann aber weder direkt
angeschiossen werden noch
bin ich mir sicher, ob er es liber-
haupt verstehen kénnte.

Es miiBte theoretisch méglich
sein, die ankommenden Daten
s0 zu é@ndern, daB sie auch auf
dem 3D zu sehen sind, oder? Im-
merhin macht er auch nichts an-

deres, als im analogen oder digi-
talen Modus Farbkleckse auf der
Mattscheibe zum Leuchten zu
bringen. Vielleicht gibt es intern
auch »zufilligerweise« ein pas-
sendes Drahtchen, an dem das
CVBS-Signal eingeschmuggelt
werden kann?

Oder sollte da ein billiger 1081
einem Multisync konkurrenzlos
den Rang ablaufen?

HOLGER RUHNKE
Aachen

Prolog
FREMD-
SPRACHEN

Ich suche fiir meinen Amiga ei-
ne Méglichkeit, in Prolog zu pro-
grammieren. Wer kennt eine Be-
zugsadresse?

MICHAEL PASSMANN
Kaufungen

Die Redaktion: Ein kommerziel-
les Prolog wird angeboten von
Point Computer GmbH, Gollierstr.
70, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/
505657 fiir rund 250 Mark. Die ak-
tuelle Version miiBte V 2.01 sein.aa

Amiga 1000
DER VERLORENE
SOHN

Waren es nicht wir, die »1000er
Amiganer«, die den Grundstein
des Erfolges fiir die Amiga-Familie
legten? Doch wie werden wir dafiir
belohnt? Nicht etwa damit, daB wir
es sind, die nicht die Méglichkeit
haben, auf die Fiille der Amiga-
Erweiterungen zuzugreifen und
wenn doch, nurgegen Aufpreis! Es
wére sicherlich méglich, dem
1000er Amiga die gleiche Chance
der Aufriistung zu geben wie dem
500er (PC-Karten, Turbo-Boards,
Speichererweiterungen  mit 1
MByte Chip-RAM). Ich glaube in
diesem Falle hétten die »Leute der
ersten Stunde« nichts gegen einen
gewissen Aufpreis. So wird man
heute gezwungen, seinen Amiga
1000 um einen Spottpreis zu ver-
kaufen und sich einen Amiga der
neueren Generation zuzulegen,
obwohl er im Gegensatz zum
500er ungleich professioneller und
funktioneller ist. Vielleicht kann
diese kleine Anregung dazu beitra-
gen, daB sich einige Hardware-
entwickler wieder den 1000er in Er-
innerung rufen. Denn wer weiB, ob
sieinihrer heutigen Position sitzen
wirden, wére der 1000er Amiga
nicht gewesen, _

HORST LEITINGER
Innsbruck
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FUJITSU DL 1100 C x FUJITSU DL 1100 C

AHS

Unser Lieblingsdrucker bei den 24 Nadlern! PREISSENKUNG! max. 240 Zeichen/Sek., sehr leise < 53 db,
max. 360 x 360 Punkte bei Grafik, 7 eingeb. Schriften, Schubtrakior, eingeb. Setupmenue, druckt A4 quer
(A3), max. 24 KB Puffer, MTBF 6000 h, Druckkopf: 150 Mill. Anschl., Einzelblattzufihrung ohne entf. des
Endlospapiers, viele Supersonderdruckfunkt., Shadow & Outline z.8. bis 16-f, vergr&Bert bei Bedarf mit Farbe.
Amigatest: 11.2 von 12 Punkten, Unverb. Preisempiehlung Color

Erfragen Sie unseren WINTERAKTIONSPREIS, komplett anschiuffertig mit Kabel, getestet ... 1 Jahr Garan-
tie, ausschlieBl. dtsch. Ware. Noch Zweifel: Kompl. Handbuch (dtsch.) bei Bedarf vorab (Schutzgeb.)

Amegas Stereo Speaker System

2 schwarze Stereoboxen, emgeb Verstarker, regelbare Lautsiarke,
abschaltbar, AnschluB fr alle Amigas (iber die Chinchbuchsen, ext
Stromversargung, 4 eingeb. Lautspr., fir alle Multisyncuser, Mono-
monitorbesitzer, die den Sound des Amwgas gemaﬁen wollen!

NEC P 60 disch. Aktionspreis: 1349, Color 1499,
Speichererw. 512 K 1. A 500, Uhr, absch. -

Ladenverkaul, Reparatur, Service & Versand: UPS-NN o. Postnachnahme + Vi -Antsil,

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieb GmbH, Schirngasse 3-5, 6360 Friedberg, Techn. Hotline: 060 31-61950

Das Internationale Buch Bouvier
SpandauerstraBe 2

0-1080 Berlin/Ost

Telefon 0037/2/2109431

Buchhandlung Boysen + Maasch
HermannstraBe 31

2000 Hamburg 1

Telefon 040/30050516

Lange StraBe 57
2900 Oldenburg
Telefon 0441/26601

BahnhofstraBe 14
3000 Hannover 1
Telefon 0511/3675136

Buchhandlung Graff
Neue StraBe 23
3300 Braunschweig
Telefon 0531/480890

Buch am Wehrhahn
Am Wehrhahn 23
4000 Disseldorf
Telefon 0211/353071

Buchhandiung Bitmann & Gerriets

Buchhandiung Schmorl u.v. Seefeld |

| Intasoft
NohistraBe 76
4200 Oberhausen 1
| Telefon 0208/809014

Buchhandlung Phdnix
Oberntorwall 23a
4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/583060

Buchhaus Gonski
Neumarkt 18a

5000 Kdin

Telefon 0221/2090976

Buchhandiung Baedeker
KettwigerstraBe 35

| 4300 Essen 1
Telefon 0201/20680

| Regensbergsche Buchhandiung
Alter Steinweg 1

4400 Minster

Telefon 0251/40541

Mayersche Buchhandiung
UrsulinerstraBe 17-19
5100 Aachen 1

Telefon 0241/4777135

Buchhandlung Wenner
GroBe StraBe 69
4500 Osnabriick
| Telefon 0541/3310322

Mayersche Buchhandlung
Am Pontdriesch 41-43
5100 Aachen 1

Telefon 0241/37882

Bicher Kriger Buchhandlung Behrendt

Westenhellweg 9 Am Hof 5a
4600 Dortmund 1 5300 Bonn
Telefon 0231/5401113 Telefon 0228/7263012

Buchhandlung Kamp
| Am Rathaus
4790 Paderborn
Telefon 05251/23939

Buchhandiung Kehrein
EngerserstraBe 39
5450 Neuwied
Telefon 02631/22201

Fachbuchhandiung Kohl
RoBmarkt 10

6000 Frankfurt 1
Telefon 069/29890429

Gemini Medienvertriebs GmbH
MauritiusstraBe 5

6200 Wiesbaden

Telefon 0611/17350

Ferber'sche Buchhandlung
Seltersweg 83

6300 GieBen 1

Telefon 0641/793421

Laffier Fachbuch
B15

6800 Mannheim
Telefon 0621/1078323

PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co.KG
T1,1-3

6800 Mannheim

Telefon 0621/1077179

Gemini Medienvertriebs GmbH
KénigstraBe 18

7000 Stutigart

Telefon 0711/2015138

AUTOBOOTHARDDISK 66 MB

AHS

NEC 66 MB Autobootfilecard 1. A 2000, 18-20 ms, max. 440 KB/s,

Autoboot under KS 1.2/1.3 ohne Floppy direkt bei 1. Einschalten, MTBF 30 000h, kompl. formatiert
& getestet, FFS, auch partionierbar 1. MS-DOS, selbstverst. mit Garantie, Interl. 1:1, Preissenkung:
Kickstart Testurteil 2+ bei altem Preis von 1099, -

A 2000 8 MB Erweiterung

autocont., erweiterbar bis 8 MB, sehr platzsparend, da keine volie Linge, 0 MB best.,
Beszuckungs&:(em
A 500 512 KB Erw., abschalth., akkugep. Uhr, eig. Herst

1. Abschaitbares Modell auf dem deutschen Markt, jahrelange Erfahrung

sehr gutes Preis-Leistungs- -Verhaltnis

a A
159,

Ramemulnmnu 1. A 2000 Mod. A-16 Chips 257er Nibble Mode ,
NEC 1037A 3,5" ext. Lfwk., abschaltbar, mqene Herstellung 209,
Ramerweiterung 1. A 590 'HDD lieferbar!

SIMM/SIPP/Rams, Eproms, Roms ab Lager lieferbar! Tagespreise!

Omti 5520/5527 weiterhin ab Lager ligferbar!

Eizo 906052/9070 SZ u. a. Modelle ab Lager Lieferbar! Ebenso Karten.

Wirsind autorisierter Handler der Fa. Rein Elektronik, u. a. fiir Eizo, NEC, Toshiba,

NCL, Omti, SMS

Ladenverkaul, Reparatur, Service & Versand: UPS-NN o. Postnachn. + Vi.-Anteil, Ausl. -14% MwSt.

Elektronik
nr&&SoﬂmenmiathbH Laden+ Versand: scmrnnma-s(smmmmo,mt),momedm Tel.06031-61950

excellence!

excellence!

Textverarbeitung fiir Profis

Excellence! ist mehr als eine Textverarbeitung!
Bis zu 250 Zeichensitze in einem Dokument
Vollstiindige WYSIWYG-
Worterbuch mit iiber 150.000 Eintréigen
Rechtschreibpriifung bei der Eingabe
100% Postscript-Unterstiitzung
Spaltensatz und Grafikeinbindung
Erstellen von Index und Inhaltsverzeichnis

Test in AMIGA DOS 12/90

Modems

th/ Vtx mit dem AMIGA

BEST 2400 L 268,- 1 (0)
e ahis MultiTerm pr
GVC SM 24+ 348, - .
300,1300,1200/752400 Bis . Der Profi-Dekoder !
Darstellung an\e}aneg'Ha24fo ¥ 378 - Btx/Vix - Software - Dekoder
300.1200.2400 Bit/s 5 mit Automatischem-Makro-Generator AMG
MNP-5 Datenkomprimierung und MultiTerm-Programming-Language MPL
GVC SM 24M+ 448.- ZZF-Zulassung A509218X  1MB erforderlich!
300,1200,1200/75,2400 Bit/s : Schweiz: tribatech ag Tel: 062- 260222
MNP-5 atenkct)lgfngtlsrung 5
unemgesch.rank x-fahig &
GVC SM 9 1548,- MultiTerm-ED

300,1200, 1200/75 2400,9600 Bit/s
CCITT vzwzz 23V.22bis V.32

| MNP-5 und CCITT V.42- Protokoll
bis 19.200 Bit/s Datendurchsatz

198,-

endlich in deutscher

Emulation

Online!

OnLine!

Platinum Edition
Das professionelle Terminalprogramm jetzt

VT 52, VT 100, VT102 und Tektroniks Terminal

X-, Y-, Z-Modem und Kermit fiir Datei-
Ubertragung
Chat-Mode, Makro- und Skript-Programmierung
Unterstiitzt ARexx und Workbench 2.0

BEST 2448 LF mit MultiFax
300,1200,2400 Bit/s, 4800 Bit/s Send-Fax

Pocket-Modem, Daten wie BEST 2448 LF

Supreme 9624 mit MultiFax
300,1200,2400 Bit/s fiir DFU
9600 Bit/s Sende- und Empfangs-Fax

Version

Deutscher Distributor

18,

Projensdorfer Str. 14 » 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 3 59 84
Btx: * TKR &

Telefax-Pakete

398,-
| GVC FMM 4824 mit MultiFax 458,-
598,-

Anschiu der Modems am Netz der DBP Telekom ist strafbar ! Endlich kann der AMIGA faxen !

5 Telefax-Versand an jedes Fax-Geriit
PGOXZC Sml\fls ii:MZZF 498’ Mit Modem Supreme 9624 Telefax-Empfang
300,1200,1200/75,2400 Bit/s, voll Btx-fahig Einbinden von Grafiken in Te!et'axe_
Bitte Verfiigbarkeit erfragen! Darstellen der Telefaxe auf dem Bildschirm

1 Jahr Garantie auf alle Modems

‘Héndleranfragen
- erwiinscht |

Die Editier-Software fiir Btx-Anbieter!
Test in AMIGA 2/90
nur 698,-

FAX mit dem AMIGA

MultiFax

Neue Version 2.0 - Send/Receive Fax

Ausdruck von Telefaxen
Telefonbuch zum komfortablen Versenden
Rundsendefunktion fiir Fax-Mailing

MultiFax Software 118,-
MultiFax und BEST 2448 LF 398,-
MultiFax und Supreme 9624 598,-




TURBOBOARDS

HURRICANE - Boards 68020 /030 Co-Prozessoren
68881/ 882 mit 14 - 50 MHz 32-Bit Ramkarten und auch
einzelne RAM-Chips fiir 32-Bit Ramboards

GENLOCKS

Colorbox , ein Videogenerator mit erweitertem Blue-
box-Effekt Colorkeyprozessor (Video vor Computer)
Y-C und PAL-Genlocks mit integriertem Spilitter

DIGITIZER

DELUXE VIEW 4.1 - DELUXE SOUND

VWIDEO&GRAFIK

IMAGINE der NACHFOLGER von TURBO SILVER ist die
neue Generation von Ray-Tracing und Computer—
animation. Der Editor mit vier Objektansichten.

RIAM-CHIPS

Megabit-CHIPS fir alle AMIGAS auch A 3000
BITTE erfragenSie Tagespreise

REECHEN ZEIT (50 MHy)

Wir ibernehmen fir Sie Animations-und
Raytrace-Erstellung. sowie Rechenzeit

Fast alle Hard— und Software vorfuhrbar

Computer-Video-Service
Silvia Fischer
DiippelstraBe 26 , 4830 Giitersloh

Telefon: 05241/ 28 015

Btx/Vtx-Manager
Btx/Vix: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Bitx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich tber
eine FTZ-Zulassung verfligt.

Sie wollen lhr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die lhnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf aktuellster Informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettlosung gewahrleistet
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

Ausfiihrliche Informationen senden wir |hnen
gerne auf Anfrage zu.

Angebot freibleibend

CVS

Amiga Btx/Vix-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X* fiir 128,- DM
(mitInterface an DBT03:199,- DM). Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV+ Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite * 29900 #

FuBball-Bundesligav2.4

Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim~ Auswirts- Ewige
Tabellen {Punktgewinn und -Verhiitnis!); graphi-
sche Darstellungen von Tabellenplitzen, Saison=
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
u.v.m.

Dazu der Kniiller:

Der wistertip! Das Programm
stellt nach jedem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alia noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

Situation!!! DM ‘g.gﬂ

Bestelinr.: B 11

Lotto Amiga v 2.0

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob lhre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

%‘nsrmrungl DM ‘g.gﬂ

estelinr.: B 09

Lotto-Manager 3.0

Die Erweiterung von Lotto 2.0 mit weiteren
Mo der st Auswertung be-
reits gezogener Zahlen! Dazu die neue Mog-
lichkeit Tipzahlen zu speichern und mit einer
beliebigen gezogenen Zahlenreihe zu verglei-
chen, Eﬁele weitere Optionen: u.a.: Suchen nach
Zahlengruppen, Verteilung und mehr!
Nur flr Amigas ab 1 MB RAMIII
Bestelinr.: D 22 oM 79.-

Sexyy-Public-Domain
Aus dem riesigen Angebot von Sexy-Disks im PD-
Bereich haben wir die besten fiir Sie

Supergirls

Eine neue Superserie von flotten Girls. Mit
neuester Hardware digitalisiert. Das miissen
Sie gesehen haben. Z.Zt sind 3 Disketten lie-
ferbar. Nur fiir Er h ! Alter:

St tant o je 19,90 DM
Strip the Superdoll

Ein neues Partygame. Wer verliert, der verliert
sein letztes Hemd. Nur fir Erwachsene! Al-

tersnachweis: siehe unten! e 19‘95 DM

Bestelinr.: D 04
' A
Who's That Girl?
Ein sexy Puzzie mit vielen hiibschen Bildern.
Sehr schiéne Aufmachung! Nur fir Erwach-

senel Altersnachweis: siehe unten!
Bestelinr.: B 19 2 Disketten DM ‘9.9’

D12 o3

Pam from California

Diashow of a Supergirl. HAM-Pictures-Demo!
Nur fiir Erwachsene! (Altersnachweis: Kopie
von Ausweis/Fiihrerschein)

Bestellnr.: B 14 (2 Disketten) oM 39.98

)
Lovin’ Pam

Die Steigerung! Eine Super-Diashow. Nur fiir
Erwachsene! (Altersnachweis: Kopie von Aus-

weis /Flihrerschein) oM 39.9“

Bestelinr.: B 15 (2 Disketten)

Jack the Nipper

Ammation, Ein hyperheiBes SexyGame! Nur fiir
Erwachsene (Altersangabe: Kopie von Aus-

weis/Fiihrerschein)
Bestelinr.: 8 44 nur DM 49.98

zusteilt.

s handelt sich im angemeinen um digitalisierte
Szenen. Nebst einigen Animationen,

Nur fUr Erwachsensl| (Alt:rsmchw-i-l z.B.

Fotokopie vom ReisepaB / Per sis)
PD-Sexy 1 B 61 7 Disketten 49 .- DM
PD-Sexy 3 B 63 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 4 B 64 7 Disketten 49.- DM
PD-Sexy 5 BG65 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 6 B 66 7 Disketten 49 - DM

Nubpies MemoRY

Zwei Programme in  einem:

DiaShow mit supersexy french Ne“!!!
Girls plus MemoryGame fir

Erwachsene; von EROTIC DREAMS France.
Altersnachweis! siehs untenl

Bestelinr.: B 70 - 49.00 DM

Dia-Shows

Dia-Show I: Topless  Topgirls HAM-Pictures of
beautiful girls. Nur fiir “Erwachsene. Alters-

nachweis: siehe unten! DM 12.59

Besteilnr.: 8 31
Dia-Shaw 1il: CoverGirls HAM-Bilder von den
schénsten Titelseiten-Girls. Nur fiir Erwachse-
ne. Altersnachweis: siehe unten!

DM 12.50

Bestelinr.: 8 33
Dia-Show V: Big Boobs. HAM-Dia-Shew von
Girls mit SupermaBen! Nur fir Erwachsens!
Altersnachweis: siehe unten!

oM 15.08

Bestellnr.: 8 35

Dia-Show VI: Big Boobs 2. HAM-Dia-Show wie
oben. Altersnachweis: Siehe unten!

Bestelinr.: 8 36 oM 15.60

GIRLS IN ACTION
(Filles en Action) von ERoTIC

DREAMS aus Frankreich, Das Nﬂ“!!!

heiBeste, uns bekannte,
AmigaProgramm. Nur fUr Erwachsensl
Superanimation als “Filmprojektor” oder als
erotisches ActionGame. In 2 Versionen lieferbar
Achtungl B 72 bendtigt 1 MB RAMIII
Bestelinr.: B 71 1 Disk 49,00 DM
Bestelinr.: B 72 2 Disks (1 MB) 89.00 DM

Sexy Hexies

Die ObenOhneShow der Supergirls. Ab 16 J.
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Flhrer-

schein)

Bestellnr.: B 03 (2 Disketten) DM 39.95
SummerNightGames
4096-Color-Animation. Ein Partyspiel fir 1-4
Freaks + Joystick. Nur fir Erwachsene (Al-

tersnachweis: Ausweis/Flihrerschein) ‘g gﬂ
Bestelinr.: B 16 DM &4,

StripSlotter 2000

Ein Spielautomat der bei Gewinn Strip-Szenen
abspielt. Nur fiir Erwachsene (Altersnachweis:
Kopie von Ausweis/Fiihrerschein) Excellente

Animation! Mit Zeitlupe! oM ‘g.gﬂ

Bestelinr.: B 07 (Zpsuskauunl
Miss All Bare America
Ein Game fiir den Herrenabend. Wihlen Sie die

schonste “Naked Miss™! Nur fiir Erwachsena!
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Flhrer-

schein) DM 39.95

Bestelinr.: B 42

Katalog-Diskette

Enthilt unser aktuelles Gesamtangebot incl.
Farb-Grafiken aus versch. Programmen.
Nur fur Erwachsenel Altersnachwasisli|
Bestelinr.: B 900 1 Diskette 5,-DM

Altersnachweisl

Programme, bei denen ein Altersnachweis ver-
langt wird, liefern wir nur aus, wenn dieser in
Form von einer Kopie des Personalausweises
oder Fiihrerscheins der Bestellung beiliegt, oder
wenn dieser bereits erbracht wurde!

Bitte Coupon In Blockschrift. ausfillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

High Speed Softioane » W) Blanke » 3362 Bad Grund » B 053271417 110-11 thhe)

lch bestelle:

Gesamt: , DM

Name:

Strape:

PLZ/Wohnort:

Unterschrift:

Ich bezahle (] per Nachnahme zzgl. 6,-DM (] Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) zzgl. 6,-DM




Speichererweiterung

WIEVIEL
DENN NUN?

Ich besitze einen Amiga 500
(Kickstart 1.2), eine Speicher-
erweiterung (original Commodo-
re) mit Abschaltung, ein Zweit-
laufwerk und die Festplatte A
590 Hard Drive plus.

Nun habe ich in einigen »Fach-
geschiéften« nachgefragt, wie es
ist, wenn ich in die Festplatte die
RAM-Erweiterung einbaue (512
KByte bis 2 MByte). Wie hoch ist
dann mein Gesamtspeicher inkl.
meiner Erweiterung im Amiga
5007 Der eine sagt, die Erweite-
rung im Amiga 500 muB raus,
sonst geht nichts, der andere
sagt, sie kann drinbleiben.

Wenn ich in der Festplatte die
RAM-Chips bis 1 MByte einbaue,
habe ich dann mit der Erweite-
rung im Amiga 500 einen Ge-
samtspeicher von 2 MByte?
Oder wird dann nur noch die
Speichererweiterung in der Fest-
platte genutzt? Was passiert mit
der Uhr?

Laut Handbuch bootet die
Platte A 590 automatisch mit
Kickstart 1.3. Da ich aber 1.2 ha-
be, muB ich immer die Diskette
»Setup Disk A590« einlegen.
Wenn ich mir nun eine Umschalt-
platine kaufe, wo sowohl Kick-
start 1.2 und 1.3 drauf sind, kann
ich meine Platte beim Umschal-
ten auf 1.3 auch automatisch
booten? HEINZ GEISSLER

Wiesbaden

Service

UNPROFESSIO-
NELL

Ich beziehe seit September '87
Ihr Magazin und bin sehr zufrie-
den. Nicht zufrieden bin ich mit
den schlampigen und gleichglti-
gen Liefergepflogenheiten und
dem traurigen Service, den ver-
schiedene lhrer Inserenten bieten.
Als Inhaber eines Fachgeschéfts
fur Rundfunk und Fernsehen so-
wie eines prof. Videostudios kann
ich mich nur wundern, warum
manche Firmen werben, wenn sie
an einer Umsatzsteigerung nicht
interessiert sind. Zu den Fakten.
1. Argernis

Fur unseren Amiga 1000 bestell-
ten wir ein zweites Laufwerk. Vier
‘Wochen dauerte die Lieferzeit und
es funktionierte nicht. Wir schick-
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ten es zuriick. Der Umtausch dau-
erte wieder »nur« vier Wochen.
2. Argernis

Bei einer bekannten Firma be-
stellten wir ein Genlock. Dieses
funktionierte immer nur eine Stun-
de. Nach Erwarmung kippte die
Zeile - nachstellen nutzte nichts.
Also wurde es zuriickgeschickt.
Nach 14 Tagen kam das gute Stiick
zurlick mit der Bemerkung »kein
Fehler feststellbar«, Er war aber
noch konstant vorhanden. Es er-
folgten endlose nervtétende Tele-
fonate, bis ein Umtausch erreicht
wurde. Dieses Teil funktionierte
dann einwandfrei.
3. Argernis

In den mittlerweile vorhandenen
Amiga 2000 wurde eine PC-Karte
mit. 5'%-Zoll-Festplatte eingebaut.
Hier war das Problem: unkontrol-
lierbare Systemabstiirze. Wie zu
erwarten war, wurde die Post mehr-
mals beansprucht, um Pakete hin
und herzuschicken. Das Telefon
gllihte, bis nach einigen Wochen
die Platte ausgetauscht wurde.
4. Argernis

Ein EPROM-Brenner und eine
EPROM-Bank wurden mit viel Op-
timismus angeschafft. Arger! Der
Brenner funktionierte Uberhaupt
nicht. Fir die Bestlickung der
Bank fehlte der Bestlickungsplan.
Wieder hat die Post an Telefonaten
verdient, eingeschickt muBte der
Brenner natlirlich auch werden.
Dieser kam nach unangemesse-
ner Zeit dann repariert zuriick.
5. Argernis

Leichtsinnigerweise bestellten
wir von gleicher Firma noch eine
Speichererweiterung fiir den Ami-
ga 1000. Beim Einstecken in den
Slot hing das ganze Gehé&use nur
an den Kontakten. Ein héfliches
Schreiben an die Firma, ob es
eventuell FliBe oder ein Verldnge-
rungskabel fir die Erweiterung géa-
be, blieb bis heute unbeantwortet.
Also haben wir selbst vier kleine
FliBe angefertigt.
6. Argernis

Vor sechs Wochen erstanden wir
ein neues Titelprogramm aufgrund
vielversprechender Werbeaussa-
gen, die wieder nicht stimmten.
Funf telefonische Hilferufe haben
wir nach Kéln losgelassen. Bis
heute hat sich kein Mensch um die
Fehler des Programms und um die
dadurch flir uns entstehenden Pro-
bleme gekimmert. Wir hdngen to-
tal in der Luft.
7. Argernis

Wir bestellten vor vier Wochen
eine weitere Festplatte fiir den
Amiga 1000. Bis heute haben wir -
trotz Reklamation - keinerlei Liefe-
rung oder zumindest eine Informa-
tion erhalten.

8. und vorldufig letztes Argernis
Ein  Hardware-Zusatz  zum
schnellen Kopieren von Disketten
wurde bestellt. In der Werbung
wurde ein 24-Stunden-Service an-
gepriesen. Nach funf Tagen kam
das Péackchen. Die beigefligten
Einbauanleitungen erzahlen von
Steckverbindungen, die man
stecken kann wie man will - es
funktioniert nichts. Also haben wir
den Mist wieder zuriickgeschickt.
Ergebnis: Vier Jahre Arbeit mit
den beiden Amigas hat viel Freude
durch die hervorragenden Leistun-
genn der Computer gebracht. Die
Gleichgiiltigkeit und die Wursch-
tigkeit der Zubehdrlieferanten ver-
ursachten jedoch den Frust. Etwas
mehr Kundendienst und Sorgfalt
sollten selbstverstandlich sein.
Wenn der Dienst am Kunden in un-
serem Hause derart schlampig ge-
handhabt wiirde, wirden wir vor
Ort keine Kunden mehr haben. Ich
bin ein total enttduschter Amiga-
Fan.
KARL-HEINZ HOLZBERGER
Professional Video Technic, Coburg

Die Redaktion: Hier handelt es
sich um einen typischen, wenn
auch besonders schlimmen Fall.
Immer wieder erreichen' die Re-
daktion Briefe mit &hnlichem In-
halt. Lange Lieferzeiten, mangein-
der Service, defekte Produkte und
unprofessionelles Geschéftsgeba-
ren sind die Kritikpunkte.

Unser Appell: lassen Sie sich
das nicht gefallen. Pochen Sie auf
Ilhr Recht als Kunde, aber mit Au-
genmas.

Bei Produkten bis zur 200-Mark-
Klasse ist keine groBartige Ser-
viceleistung zu erwarten. Das ist
vom Preis her nicht machbar, sa-
gen die Hersteller. Aber in Soft-
und Hardware flr ein paar hundert
oder gar tausend Mark ist der Ser-
vice bereits »einkalkuliert« und soll
in Anspruch genommen werden.

Der Amiga ist auch ein Heim-
computer und demzufolge gibt es
fir diesen Computer mehr »Wohn-
zimmerfirmen« als anderswo. Die-
se kleinen Unternehmen kénnen
sich in der Startphase keinen auf-
wendigen Kundendienst »leistens,
man ist vollauf mit dem BusineB
beschéftigt, behaupten sie.

Sie als Kunde entscheiden (iber
den Erfolg eines Unternehmens.
Wenn Sie mit den Leistungen des
Produkts oder der Menschen nicht
zufrieden sind, dann kaufen Sie
eben keine weiteren Erzeugnisse
dieser Firma und teilen dies ande-
ren Amiga-Benutzern mit. So fin-
det sehr schnell eine natiirliche
Selektion statt. aa

LESERFORUM

Geschichtsprogramm

WAS PASSIERTE
AM 13.4.1928?

Das Programm, das Herr Zuber,
Ausgabe 12/90, wahrscheinlich auf
dieser Ausstellung gesehen hat,
heiBt TODAY und ist auf der Fish-
Disk 368 zu finden.

CHRISTIAN BENNER
Lambsborn

MS-DOS-Dateien

DATEN-
AUSTAUSCH

Die Frage von Stefan Lankers in
Ausgabe 11/90 148t sich wie folgt
beantworten. Das Programm »PC-
Handler« vom Verlag Mayer er-
laubt das Lesen von 3'%-Zoll-PC-
Disketten mit den Amiga-Lauf-
werken. Der Handler kann auch
von anderen Programmen aus auf-
gerufen ‘werden und soll das
Schreiben von Dateien im PC-
Diskettenformat ermdglichen. Die
internen Laufwerke sind dann als
NWO: und NW1: ansprechbar.

Leider funktioniert dieser zweite
Weg (vom Amiga zum PC) nicht so
zuverlassig wie in der anderen
Richtung. Die Dateien sind oft ver-
stimmelt und manchmal lehnt der
PC die ganze Diskette ab.

Kann mir jemand einen Tip ge-
ben, wie die Zuverléssigkeit erhoht
werden kann, bzw. weiB jemand
ein Programm, das zuverldssig
PC-Disketten in Amiga-Laufwer-
ken beschreibt?

JENS-PETER KARSTENS
Hamburg

Die Redaktion: Mit Cross-DOS,
erhéltlich bei bsc, kann man zuver-
l&ssig Dateien vom Amiga zum PC
und umgekehrt konvertieren. Sie-
he dazu den Test in Ausgabe 1/90
auf Seite 148, (aa)

Temperatur messen

HEISS UND KALT

Ich méchte unter Zuhilfenah-
me eines Amiga 2000 eine Tem-
peraturmefstation fiir ein Ge-
wiachshaus einrichten.

Wo kriege ich eine Bauanlei-
tun und Software her?

GERT MOGALLA
Neuhaus
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von Erik Schmidt

an kommt kaum noch

hinterher: Gerade hat

man sich die neuen

Fish-Disks besorgt,
schon sind wieder neue da; den
Sammler freut's und er bestellt al-
le. Falls Sie aber zu den Anwen-
dern gehdren, die gezielt einzelne
Disketten ordern: Auf den folgen-
den Seiten finden Sie den Inhalt
der letzten »Lieferunge,

Ein Programm hat uns beson-
ders gut gefallen: PLW - der
»PhoneLineWatcher« (Disk 402).

Mit PLW kénnen Modembesit-
zer Daten an andere (bertragen.
Wer bisher nicht den Umweg (iber
eine fremde Mailbox gehen wollte,
muBte entweder selbst eine instal-
lieren oder auf die direkte Verbin-
dung von Terminalprogrammen
zurlickgreifen. Die Installation ei-
ner richtigen Mailbox ist flr solche
Zwecke meist zu aufwendig, der
Datenaustausch tber zwei Termi-
nalprogramme aber relativ unkom-
fortabel.

Hier kommt jetzt PLW ins Spiel:
Es ist ein Shareware-Programm,
aus deutschen Landen, das meh-
rere interessante Features in sich
vereinigt. Das Programm bietet ei-
nem Anrufer die Méglichkeit, sich

PUBLIC DOMAIN

Fish-Disks 401 bis 417

JLamaneters for watcher
Ring-tolerance-tine (sec).......H____ |0
PatoAnSVer. .. .ocurnnnsnnnes H
Guest's response tine (nin)
Login weleone file.........

Legoff goodbye file........
Password for linited access
Password for full access...

| Path for linited DOS access..
!I.anm on startup

BESTSELLER

L-—--—-————--—-—-—-———-—-———-—____m
m Mit PLW steht einem DOS-Zugriff nichts im

Wege. Auch Programme kénnen {ibertragen werden.

in den Rechner des Angerufenen
einzuloggen. Dieser kann dann
Nachrichten lesen und schreiben,
Dateien per Z-Modem-Protokoll in
beide Richtungen ubertragen und
DOS-Befehle wie DIR, LIST u.A.
ausfihren. Auch ein sog. »Chate,
eine geschriebene Unterhaltung
zwischen beiden Teilnehmern, ist
madglich.

Programm Beschreibung

Die Installation des Programms
ist einfach. Zuerst wird die
»XPRZModem.library« - sie wird
fur die Up- und Downloads bené-
tigt - von einem Installations-Script
ins LIBS:-Verzeichnis kopiert. Da-
nach muB nur noch das Programm
auf die Workbench kopiert und je
nach Bedarf konfiguriert werden -
fertig.

PLW erlaubt zwei Arten des
DOS-Zugriffs: einen begrenzten
(Pfadangabe mdoglich) und einen
unbegrenzten (alle Devices). Bei-
de Arten lassen sich durch ein PaB-
wort sichern.

In der Sektion »Konfiguration
des Modems« werden die Parame-
ter ibergeben, die die Arbeitswei-
se des Modems beeinflussen
(Baudrate, Handshake etc.) Der
Autor von PLW hat auch bedacht,
daB es Modems gibt, die nicht das
»serial.device« benutzen (z.B. in-
terne Modems). In so einem Fall
kann man ein anderes Device -
z.B. XY-Modem.device - angeben.

Als letztes kann der Benutzer
noch externe Programme definie-
ren, die vom Anrufenden gestartet
werden kdnnen.

PLW hat wahrend der Testphase
einen hervorragenden Eindruck
hinterlassen. Auch auf einem Ami-
ga 3000 arbeitete das Programm
einwandfrei. Dader Autor als Uber-
tragungsprotokoll eins der XPR-
Reihe benutzte, sollte er dem An-
wender vielleicht die Mdglichkeit
geben, andere Protokolle (X-
Modem, Kermit etc.) zu verwen-
den. Das Programm ist die Share-
ware-Gebiihr von zehn Mark si-
cherlich wert. Doch nun: Viel SpaB
beim »Baden« - enjoy! ms

Programm Beschreibung

Fish-Disk 401

Die kompletten, mit dem Programm BRIK ersteliten CRC-
Checksummen aller Fish-Disks von 001 bis 400. Update von

Ein Song, der mit MED 2.10 erstellt wurde. Inklusive Abspiel-

Programm, das, im Hintergrund installiert, permanent Hilfe
zu allen méglichen Themen gibt. Mitgeliefert wird eine 50
KByte groBe Help-Datei tiber alle DOS- und Intuition-
Funktionen (Text auf Franzésisch). Version 3.10, englische
und franzésische Version. Autor: Denis Gounelle.

Print-Utility fiir den Amiga. Es unterstiitzt Seitenauswahl, Sei-
tennumerierung und eine grafische Benutzerfiihrung. Ver-
sion 2.62, englische und franztsische Version. Autor: Denis

Multitasking-Kopierprogramm mit grafischer Benutzerober-
flache. Das Programm kann Daten von zerstdrten Tracks le-
sen und ist mit einer Verify-Funktion ausgestattet, Version
2.12, Update zur Version 2.11 auf Disk 383. Autor: Dirk Reisig.

Neue Version des »PhonelLineWatchers«. Das Programm
liberwacht die serielle Schnittstelle, protokolliert ankommen-
de Anrufe und besitzt eine Mailbox-Funktion. Der Anrufer
kann Nachrichten schreiben, empfangen und Dateien mit Z-
Modem Ubertragen. Version 3.0, Update zur Version 2.8 auf
Disk 372. Shareware, Autor: Christian Fries.

Schénes Print-Utility mit einer Vielzahl von Optionen. Version
1.25, Update von Version 1.2 auf Disk 366. Shareware, Autor:

CrelLists
Disk 293, Autor: Fred Fish
HappySong
programm. Autor: Alex van Starrex.
Fish-Disk 402
ADoc
APrf
Gounelle.
Pcopy
PLW
PrintStudio
Andreas Krebs.
StdFile
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Modul, das mit Programmen gelinkt werden kann, die ein
Intuition-Interface haben. Danach steht einem ein Amiga-
DOS 2.0-dhnlicher Filerequester zur Verfligung Autoren: Jeff
Lydiatt und Peter da Silva.

FixDisk stellt Daten von zerstérten Tracks oder geléschte Da-
teien wieder her. Version 1.2, Update zur Version 1.0 auf Disk

Bei dem KawaiEditor handelt es sich um einen MIDI-Musik-
Synthesizer fiir den Kawai K4. Autor: Jan Saucke.

h19/VT102/VT52-Emulator. Urspriinglich fir DNet entwickelt,
kann NiftyTferm jetzt auch als eigenstdndige Terminal-
Software verwendet werden. Version 1.0, Autoren: Christo-

Demoversion eines Kartenspiels von »UnSane Creations«,

Library-Package, um die Creation- und Management-
Prozeduren von ARexx zu vereinfachen. Version 36.14, Up-
date zur Version 34.12 auf Disk 355. Autor: Olaf Barthel.

Archivierungsprogramm éhnlich ARC oder ZOO, das mit dem
LZHUF-Verfahren groBe Packungsdichten erreicht. Version
1.30, Update zur Version 1.21 auf Disk 383. Autor: Paolo Zi-

Die erste Veroffentlichung eines auf »Star Trek - The next Ge-
neration« basierenden Trivia-Games. Das Spiel enthélt 500
Fragen zum ersten Block der Fernsehserie. Teil 1 des Spiels,
Teil 2 befindet sich auf Disk 405. Autor: Gregory Epley.

Teil 2 des oben beschriebenen Spiels. Autor: Gregory Epley.

Fish-Disk 403
FixDisk

223. Autor: Werner Guenther.
KawaiEditor
NiftyTerm

pher Newman und Todd Williamson.
PokerDemo

Autor: Steve Francis.
RexxHostLib

Fish-Disk 404
LHArc

betti.
NGTC

Fish-Disk 405
NGTC
GIFMachine

GIFMachine konvertiert Compuserve GIF- in IFF-SHAM und
24-Bit-ILMB-Bilder. Das Programm wartet mit einer Vielzahl
von Optionen auf. Bendtigt Kickstart 2.0, Version 2.104, Autor:
Christopher Wichura.

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



AmiShow in Berlin 25. - 28.4.91. Wir sind dabei !

 Broadcast Titler 2iin PAL | Wir produzieren

ist die Videotitelsoftware N BeStseller

der Superlative !

\/ bis zu 320 Farben pro Seite in 736 x 560 PAL Overscan
— ‘/ Abspieleffekte lassen sich auf Zeilen oder Seiten anwenden —
\/ Schriften sind Anti-Aliased far sc:harfste Darstellung

——\/ in alle Effekte (auch Rolltitel und Laufschrift) kbnnen
IFF-Grafiken eingebunden werden

““‘/ vorgefertigte Titeltexte in ASCII-Format kénnen eingeladen ]
und in definierten Schriften und Positionen plaziert werden

—/ Abspieleffekte starten auf Knopfdruck oder Gber GPI —

In der Versi HS&Y gehé % )

n der Version von gehdren zum

— Lieferumfang die deutschen und interna- anfordf?m
tionalen Sonderzeichen in den Standard- nur mit
schriften, ein Konvertierungsprogramm, DM 20,-

— mit dem IFF-Schriften in BT-Format um- Euro-Scheck. —]
gewandelt werden konnen, sowie ein - Wird bei Kauf

s deutsches Handbuch. (mind. 2 MB RAM Verrechnet. N
erforderlich) (Kein Bargeld
Empfohlener Preis: DM 698,- / sf"’c“e"-’f

| | | | |
._I_I.S &Y Info « Bestellungen » Handleranfragen:

sy Heinrichson Schneider & Young oHG
DISIHBOtON Van. | i Kapnaliann-Sir. 24 5000 I 41

InnoVision ? :
Technology Tel.: 0221/40 40 78 = Fax: 0221/40 23 65
] % -
\‘" »
= B e

Mit Bars&Pipes, dem ersten objekt-orientierten, auf
Ilcons basierenden Sequenzer fir den Amiga kénnen
Sie lIhre Musik sehen und in Echtzeit bearbeiten. Das
Pipeline-System und eine Vielzahl professioneller
"Werkzeuge" geben Ihnen jederzeit die totale Kontrolle

tber lhre Kow)osition, wahrend der Aufnahme, Bear- Filioiy - o

beitung und Wiedergabe. Das modulare System wird £ KSR

durch seine Erweiterungspakete laufend erganzt. - S
Weitere Informationen erhalten Sie bei:

Blue Ribbon Europe Gold Disk

c/o MICROTRON Markiplatz 16

Bahnhofstr. 2 DTM D-4018 Langenfeld

CH-2442 Pieterlen  Poststr. 25
032 87 24 29 D-6200 Wiesbaden
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Programm Beschreibung

Fish-Disk 406

Fish-Disk 408

ATCopy AtCopy kann bei einem mit PC/AT-Bridgeboard ausgeriste- DCmd Uberwacht den Console-IO des CLIs und kopiert die Ein- und
ten Amiga Dateien direkt auf die PC-Seite kopieren. Das Pro- Ausgaben in eine Datei. Version: 1.0, Autor: Matt Dillon.
gramm unterstiitzt Wildcards und ist von der Workbench be- KickDate Dieses Programm ist interessant fiir Besitzer eines Amiga
nutztbar. Shareware, Version 2.0. Autor: Peter Vorwerk. 1000 mit einer autobootenden Festplatte. Es speichert das

DirWork Schnelles Directory-Utility. Version 1.12, Update von der Ver- Datum auf den ersten Sektor der Kickstart-Diskette; niitzlich
sion auf Disk 328. Autor: Chris Hames. bei System-Abstiirzen. Version 1.00, Autor: Joe Porkka.

DMS Erlaubt dem Benutzer, ganze Disketten zu packen. Enthélt MoniDie Kleiner Screenhack. Autor: David Donley.
auch einen Virustester. Version 1.01, Autor: SDS-Software. Post Hervorragender PostScript-Interpreter fiir den Amiga, der

GnuAwk Implementierung der Awk-Programmiersprache auf den Ami- den vollen Adobe-Standart beherrscht. Version 1.3, Autor:
ga. Version 2.10 Beta, Autoren: Paul Rubin, Jay Fenlason, Adrian Aylward.

Arnold Robbins u.a.

GnuGrep Das Grep-Programm des Gnu-Projekts. Es unterstiitzt in der Fish-Disk 409
neuen Version auch Amiga-Wildcards. Autoren: verschiede- Trek Ein Star-Trek-Spiel, mit exzellenter Grafik und digitalisiertem
ne, siehe README-File auf der Diskette. Sound. Einmal entpackt und installiert belegt Trek minde-

MadBlanker Ein kleiner Screenblanker, der einen Lichtkegel {iber den Mo- stens zwei Disketten. Shareware, Version 1.0. Autor: Tobias
nitor streichen I&Bt. Version 2.0, Autor: K. Mardam-Bey. Richter.

Fish-Disk 410
Fish-Disk 407 MechFight Rollenspiel, bei dem der Spieler eine Welt erkunden und ge-
; gen Roboter und Aliens kdmpfen muB. Version 1.0, Autor: Flo-

DMouse Ein empfehlenswerter Screen- und Mausblanker. Version rian Marquardt.

:6;24‘ it s R o B Vit Vit ist ein Terminalprogramm sowie ein VT100 und Tektronix
5 x My B 4014 (teilweise auch 4105) Emulator. Das Programm verfligt

Flex Flex steht fiir »Fast Lex«. Es ist ein schneller Ersatz fiir das {iber einen ARexx-Port, Xmodem-1K/ICRC- und Kermit-
Unix »Lex«. Version 2.3, Update fir die Version auf Disk 158. Protokolle; zusétzlich kbnnen externe Protokolle eingelesen
Autoren: Jef Po skanzer, Vern Paxson, William Loftus u.a. werden. VLT unterstiitzt mehrere serielle Schnittstellen. Ver-

WonderSound  Programm zur Erzeugung harmonischer Tonfolgen. Version sion 4.846, Update zur Version 4.428 auf Disk 308. Autor: Willy

1.4, Autor: Jeffrey Harrington.

Langeveld.

1180 Wien, Schulgasse 63
Tel: (0 222) 408 52 56
Telefax: (0 222) 408 99 78

dﬁ\?b'ﬂ-ne

s

Lol- =N Postversand
Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB mit Unr | Amiga 2000 SUPRA 2 MB Memary auf 8 MB
sowie Ein- und Ausschalter 65990, mnsmar 65 4.990,-

: j * 40 MB Fﬁemmmmmm Harddisk
20 MB Harddisk fiir Amiga 500 Original Commo- [ 19 ms 6S 9.990,-
dore A590 55 5.990,- | 105MB Filacard autoboot mit Quantum Hard-

disk 15 ms $513.990,-

AMIGA ACTION REPLAY Il fir AMIGA 500 AMIGA ACTION REPLAY Il iir AMIGA 2000
Syncroexpress Il Kopiermodul Syncroexpress Il internes Kopiermodul

Eurosystems und DTM (G.V.P) Vertretung fiir Osterreich !
(Handleranfragen willkommen)

AllgPreise inkl._20% Mwst., Druckiehler und Preisinderungen vorbehalten.

Funkbilder mit dem PC
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
lhrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder,
Wetternachrichten, Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sicht-
bar macht? Ja? -, dann lassen Sie sich ein
T Info schicken.
Angehote fiir Empfang und Sendung
s 248 DM (64/128er) bis 398, DM (PC)

Bitte Info Nr. 11 anfordern. Telefon 05052/6052

Fa. Peter Walter, BONITO
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannshurg
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Version 1.0
by StoneWare
Integriertes Software-Entwickler-System

R il e e b 3 el (]

Der Preis befigt . el Diskeen und
st T 1 et e p/” 393 -

General-Distril of Ware
Zafvinger Sv. 49, D-7800 Freburg, Tel.: 0761551920

APARISI Software, Zahringer Str. 349, 7800 Freiburg, Tel. 0761/551920
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SIND SIE FERTIG GENUG FUR RAINBOW ARTS ?

Sind Sie fertig mit Gberfiillten Universitéiten 2 Sind Sie fertig mit schlechten Bezahlungen 2 Sind Sie fertig mit
langweiligen Aufgaben 2 Sind Sie fertig mit der konventionellen Karriereleiter 2

Dann sind Sie in der Tatfertig genug fiir Rainbow Arts. Wir sind ein schnell wachsendes Softwarehaus, daB3 sich
auf Entwicklung und Vertrieb von Computerspielen spezidlisiert hat. Vor 6 Jahren wurden wir gegriindet und
sind einer der Markifiihrer geworden. Wir verireten namhafte Softwarehéiuser in Deutschland und Europa.

Um unsere Ziele zu erreichen, wurden nachfolgende Stellen geplant und sind schnellstmaglich zu besetzen. Wir
bieten eine angemessene Dofierung und gute soziale Leistungen. Bei uns kénnen Sie selbststindig arbeiten, thr
Einsatz und Ihre Kreafivitét wissen wir zu wiirdigen. Sie werden Teil eines professionellen aber unkon-
ventionellen Teams.

Fir unsere Marketingabteilung suchen wir
eine(n) Product Manager(in)

Sie vertreten die Firma gegeniiber Teilen der Fachpresse um bestehende Kontakte zu pflegen und neve zu
knipfen. GroBkunden und Handler bediirfen Ihrer akfiven Unterstiitzung und Befreuung. Auch internationale
Lizenznehmer wollen auf dem Laufenden sein. Sie planen und filhren Markefingaktionen durch.

Haben Sie keine Schwellenangst! Wir erwarten keine spezifische Ausbildung, Sie sollten jedoch genug von
Spielen verstehen, sowie iber gute Deutsch- und Englischkenntnisse verfiigen. Schicken Sie Ihre Bewerbung an
unsere Marketingleiterin, Frau Dodt.

Zur Verstirkung unserer Entwicklungsabteilung suchen wir
eine(n) Producerf(in)

Sie sind der Teamleiter. Zusammen mit Programmierern, Grafikern und Musikern entwickeln Sie ein Programm
zur Marktreife - am besten zum Hit! Termin- und Qualitétssicherung gehéren zu lhren Aufgaben. Wir z&hlen
auf lhre Meinung beim Ankauf neuer Produkte. Lizenzgeber und -nehmer im In- und Ausland werden im
technischen Bereich von lhnen betreut. Sie sollten viel von Spielen verstehen und ber profunde Kenntnisse der
gangigen Hardware verfiigen. Am besten haben Sie schon einmal an der Entwicklung eines Spiels mitgewirkt.
Fir diese Téitigkeit gibt es noch nicht einmal eine Ausbildung, wir erwarten aber gute Englischkenntnisse und
Reisefreudigkeit. Ihre Bewerbung richten Sie an unseren Entwicklungsleiter, Herrn Teut Weidemann.

Zur Kompletierung unserer Produktpalette 91/92 suchen wir noch
das.Spiel,

das Akzente setzt. Wir suchen innovative Produkte von hoher Qualitéit. Sie werden von uns infensiv bis zur
Fertigstellung in threr Tétigkeit unterstiitzt. Wir verkaufen europaweit Fertigprodukte und vergeben in Amerika
Lizenzen an fihrende Softwarehéuser, auch im Konsolenbereich. Unser Angebot ist daher sicher lukrativ. Auf
den Veririeb haben Sie ausreichend Einfluf3, wir legen Wert auf Partnerschaft. Weiterhin suchen wir noch
Grafiker und Programmierer zur Integration in freischaffende und festangestellte Teams.

Bitte sefzen Sie sich schrifflich mit Herrn Weidemann oder Herrn Stock in Verbindung.

R ] 6

Wir sind umgezogen a‘“ w Neve Telefonnummer

xxxAm Tel.: 02101/6602-0
Fax: 02101/6602-263

Rainbow Arts
Daimlerstr. 10
4044 Kaarst 2




Programm Beschreibung

PUBLIC DOMAIN

Fish-Disk 411

BPDI

DiskPrint

Mind

PCStatus

Tron

Demoversion eines in GFA-Basic geschriebenen Strategie-
spiels in deutscher Sprache. Autor: Dirk Hasse.

Druckprogramm fiir 3.5 ” Diskettenaufkleber. Shareware, Ver-
sion 2.3e. Autor: Jan Geissler.

Ein auf Linguistik basierendes Al-Programm (artifical intelli-
gence = Kinstliche Intelligenz) mit umfangreicher Doku-
mentation. Autor: Arthur Murray.

Ein Programm flir PC/AT Bridgeboard-Besitzer, das den Sta-
tus der CAPS-, NUM-, INS- und SCROLL-Tasten in einem
Fenster anzeigt. Version 2.0, Autor: Alexander Hagen.

Ein weiteres auf der Lichtrédersequenz des Films »Tron« ba-
sierendes Spiel. Version 1.23, Update zur Version 1.1 von Disk
355. Autor: Dirk Hasse.

Fish-Disk 412

AutoAddRam

Checkd4Mem

CopperBars
Coppermaster
CustReq
DirectoryOpus
FAClock
FullView
Image-Ed
JoyMouse

JPDirUtil

NoReq

OSK

Poplinfo

SuperPlay
SwapName

TicTacToe
ZeroVirus

Mit AutoAddRam kénnen mehrere Speichererweiterungen in
einem Arbeitsschritt eingebunden werden, die kein »autocon-
fig« besitzen. Version 2.03, Autor: Jonathan Potter.

Check4Mem kann aus einer Batch-Datei heraus (iberpriifen,
ob noch geniigend Speicher fiir eine bestimmte Applikation
vorhanden ist. Version 3, Update zur Version auf Disk 242.
Autor Jonathan Potter.

Einfache, aber trotzdem schéne Demo von einigen rollenden
Copperbars. Autor: Jonathan Potter.

Mit diesem Programm kann man sich auf einfache Weise
Copperlisten fiir die Workbench erstellen. Autor: Jonathan
Potter.

Ersatz fr den ASK-Befehl. Autor: Jonathan Potter.

Demoversion eines kommerziellen Directory-Utilities. Autor:
Jonathan Potter.

FAClock steht fiir »Front Analog Clock«. Die kleine Analoguhr
steht immer vor dem ersten Window. Autor: Jonathan Potter.

Ein Textviewer mit vielen Optionen. Autor: Jonathan Potter.

MitImage-Ed lassen sich Icons bis zu einer maximalen GréBe
von 150 mal 90 Pixel erstellen. Version 2.4, Update zur Ver-
sion 2.2 auf Disk 242, Shareware, Autor: Jonathan Potter.

Ersetzt das Eingabegerét Maus durch einen Joystick. Autor:
Jonathan Potter.

* Ein Directory-Utility mit vielen niitzlichen Funktionen und 16
definierbaren Gadgets. Version 1.12, Update zur Version 1.11
auf Disk 287. Autor: Jonathan Potter.

Schaltet alle System-Requester ab. Niitzlich fiir Betreiber von
Mailboxen. Autor: Jonathan Potter.

OSK istein Softwarekeyboard, das mit der Maus bedient wird.
Man kann Tastatureingaben an jedes Window schicken. Ver-
sion 1.2, Update zur Version auf Disk 287. Autor: Jonathan
Potter.

Ein kleines Pop-up-Utility mit Informationen iiber den Status
von Devices und Speicher. Version 4.0, Update zur Version 3.0
auf Disk 242. Autor: Jonathan Potter.

Hilfsprogramm zum Abspielen von Sounds. Autor: Jonathan
Potter.

SwapName vertauscht die Namen zweier Dateien. Autor:
Jonathan Potter.

Einfache TicTacToe-Implementierung. Autor: Jonathan Potter.
Antivirenprogramm fiir Bootblock und Linkviren. Version Il

1.15, Update zur Version 2.01 auf Disk 287. Autor: Jonathan
Potter.

Fish-Disk 413

Aerotoons

Juggette

Nicht ganz ernst gemeinte Animationen (iber Flugzeuge.
Autor: Eric Schwartz.

‘Drei Nachfolger der legendéren Juggler-Animation, Autor:
Eric Schwartz.

Fish-Disk 414

Anims
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Drei Animationen: »Batman«, »Late Night« und »Terminal«.
Autor: Eric Schwartz,

Programm

Beschreibung

Din

Lila

PPAnim

PPLib

Wrap

Die Din.library vereinfacht den Austausch von Texten und
Grafiken zwischen mehreren Programmen. Bendtigt Amiga-
DOS 2.0, Version 1.0. Autor: Jorrit Tyberghein.

Utility, um Listings oder Textfiles auf Postscript-Drucker aus-
zugeben. Version 9004b, Update zur Version 8912a auf Disk
368. Shareware, Autor: Bertrand Gros.

PPAnim ist ein Anim-Player fir »IFF Anim opt 5«-Dateien (z.B.
von DPaint Ill). Das Programm kann auch mit dem »Power-
Packer« komprimierte Animationen abspielen. Version 1.0,
Autor: Nico Frangois.

PPLib ist eine Shared Library, die es eigenen Programmen er-
méglicht, mit dem »PowerPacker« behandelte Daten zu verar-
beiten. Version 34,2, Update zur Version 34.1 auf Disk 371. Au-
tor: Nico Francois.

Ein Programm, um Images, die mit »Sculpt Animate 4D« er-
stellt wurden, um einen Zylinder zu legen. Reliefartige Ober-
flachen werden unterstiitzt. Version 1.32, Shareware. Autor:
Martin Koistinen.

Fish-Disk 415

CBBS

- FileTypes

Uedit

Eine Packet Radio Mailbox fiir Amateurfunker. Version 6.71a,
Update von Version 6.1c auf Disk 241. Autoren: Hank Ored-
son, die CBBS-Gruppe, Pete Hardie,

FileTypes analysiert die Art einer Datei. Erkennt momentan
ausfiihrbare Programme und IFF-Dateien.

Uedit ist ein extrem leistungsfahiger Editor, mit Lernmodus,
Script-Sprache, On-line-Hilfe und vielem mehr. Version 2.6c,
Update zur Version 2.5d von Disk 287. Shareware, Autor: Rick
Stiles.

Fish-Disk 416

Budget

Clock

Intoxicated

Quantizer

SoundEditor

Utils
WIF

Budget hilft beim Planen von persénlichen Ausgaben. Ver-
sion 1.301, Autor: Serge Camille Le Lay.

Zwei Uhrenprogramme fiir den Workbenchscreen. Beide
Programme sind kurz (2 KByte) und verbrauchen nur wenig
Rechenzeit (1,5 Prozent). Version 1.4, Autor: Stuart Mitchell.
Ein kleiner Screenhack, der die Maus beeinfluBt. Autor: Tho-
mas Albers.

Hilfsprogramm, um die Farben einer Grafik zu reduzieren.
Das Programm benutzt dazu einen ausgefeilten Algorithmus.
Unterstiitzt auch mathematische Coprozessoren. Version 1.0,
Shareware. Autor: Christophe Labouisse, Frederic Louget.

Ein 8SVX-Stereo-Soundeditor, der vollstdndig in Assembler
programmiert ist, Version V.98, Update zur Version V.80 auf
Disk 355. Autoren: Howard Dortch, Mike Coriell, Matt Gerald.
Eine Sammlung kleiner Programme. Autor: Stuart Mitchell.
Programm, das ein Fenster durch einen »Doppelklick« nach
vorne bringt. Autor: Thomas Albers.

Fish-Disk 417

Alert

Coyote

DataEasy

MemLook

MostCurrent

Quiz
WBGauge

Whatls

Mit Alert lassen sich Alert-Boxes erstellen. Der Text kann ma-
ximal sieben Zeilen zu je 77 Zeichen umfassen. Shareware,
Version 3.6. Autor: Thomas Jansen.

Eine Animation (iber den beriihmten »Roadrunners. Autor:
Eric Schwartz.

DataEasy ist ein Datenbankprogramm mit Editor, einer Se-
rienbriefoption und vielem mehr. Version 1.1, Autor: J. Dale
Holt.

MemLook stellt den Speicher des Amigas grafisch dar. Ver-
sion 2.0, Update zur Version 1.1B auf Disk 364. Autor: Thomas
Jansen.

Erweitert das Fish-Disk-Datenbankprogramm »Aquariums
um eine wichtige Option: Programme kdnnen jetzt nach der
neuesten Versionsnummer gesucht werden. Version 1.0. Au-
tor: Peter A, Phelps.

Kleines und einfaches Quizprogramm. Autor: J. Dale Holt.
Ein Patch fir Amiga-DOS 2.0. Er bringt einem die Fiillstands-
anzeige fir Disk-Windows zurlick. Version 1.0, Autor: Jean-
Michel Forgeas.

Ein hilfreicher Fileanalyzer, der eine Vielzahl von Dateiarten
erkennt. Version 2.0, Update zur Version 1.2a auf Disk 334.
Lauft nur unter Amiga-DOS 2.0. Autor: Jorrit Tyberghein.
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Jochheim-Herstellungsqualitat
L . sichert Ihnen eine lange

Lebensdauer!

Grafikkarte Highgraph V

endlich Flimmerfreiheit fiir A2000 B/C
mehr Auflosung zu einem guten Preis!!!

maximale Auflésung 832 x 620 Punkte

keine schwarzen Zeilen im Non-Interlaced Modus
volle 4096 Farben darstellbar - lauft auch im HAM-Modus
50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild)

31,25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

768 KByte dynamischer RAM

9 pol. Sub-D Ausgang fiir RGB-Analogsignal

Speichererweiterung

CA 500.01

fiir Amiga 500
512 KByte (intern)

UHLHORN c&s - Hamburg

T e

mit Akku und Echtzeituhr

RGB-Digitalausgang auf der Platine Gber Steckerleiste

Speichererweiterung CA2000.01

fir A2000 A/B/C
X abschaltbar
2 MByte: 548,- DM X 0-Wait-State
4 MByte: 798,- DM X autokonfigurierend
6 MByte: 1048,- DM X industriell gefertigt
8 MByte: 1298,- DM X hochwertige Prazisionssockel

X Steckerkontakte vergoldet
Die Karte wird komplett mit beiden PAL-Sé&tzen fur 2/4 und 6/8 MByte geliefert!

Quantum 3,5 Zoll Festplatten

ProDrive 40 S 42 MByte 948,- DM
ProDrive 80 S 84 MByte 1398,- DM
ProDrive 105 S 105 MByte 1548,- DM

Preise flr groBere Kapazitaten auf Anfrage.
Die Festplatten sind mit einem SCSlI-Interface ausgeristet.

Quantum Festplatte 42 MByte 19ms mit SCSI-Controller
Quantum Festplatte 84 MByte 19ms mit SCSI-Controller

Einbaurahmen A2000 fiir 3,5 Zoll Festplatten im 5,25 Zoll-Schacht

RALF JOCHHEIM COMPUTER TUNING

Osnabriicker StraBe 96, 4802 Halle, Tel.: 028 23-1275 Fax:02823-1350

PLZ 1000: W & L Computer, OkerstraBe 46, 1000 Berlin 44, Tel.: 030 - 7 44 69 52 Fax: 7 44 71 52
PLZ 2000: FreeCom, BismarckstraBe 2, 2000 Hamburg 20, Tel.: 0 40 - 49 59 90 Fax: 49 57 88
Osterreich: PVG Electronic, Winklarn 129, 3300 Amstetten, Tel.: 0 74 72 - 4 03 02 Fax: 6 17 21

Lieferung ab Lager zzgl. Versand, Preisédnderungen und Lieferméglichkeit vorbehalten. Héndleranfragen erwiinscht. © '91
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Public Domain Hard disk Utilities

SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

ORGANISATION

SICHERHEIT

Die beste Hard disk ist
wertlos, wenn auf ihr Da-
ten verlorengehen. Mit
Utilities 148t es sich einfa-
cher - und sicherer - ar-
beiten. Preiswerte Fest-
platten-Tools aus dem
PD-Pool haben wir fiir Sie
ausgesucht.

von Michael Gockel

nter den uniiberschaubar

vielen PD-Disketten gibt

es einige, die besonders

fur Festplattenbesitzer in-
teressant sind. Dort finden sich
HD-Organisationswerkzeuge, Pro-
gramme zur Geschwindigkeitsbe-
stimmung und natirlich auch
Backup-Utilities.

Festplatten sind gar nicht so
»fest«; auch sie haben ihre
Schwachstellen. Konstruieren wir
den Ernstfall: Die Hauptursache
fur die meisten Plattenprobleme ist
der Abbruch eines Schreibzugriffs
(Reset, Systemabsturz). Der Ami-
ga versucht dann zwar, die Fest-
platte zu »validieren« (den Fehler
zu korrigieren), dieser Versuch
kann aber an mangelndem freien
Speicher scheitern. Tippt man in
einer solchen Situation im CLI den

Befehl INFO ein, so erhélt man ei-
nige wichtige Informationen Uber
den momentanen Status der Fest-
platte: Unter »Errs« wird die Anzahl
der vom Betriebssystem erkannten
Fehler, in der Zeile »Status« der
momentane Zustand des Devices
(Validating, Read Only) angezeigt.
»Validating« bedeutet, daB der
Amiga gerade versucht den Scha-
den zu beheben, »Read Only«
zeigt an, daB der Fehler nicht mehr
zu korrigieren war. In einem sol-

L] AWTY VAo,

chen Fall sind die Daten zwar noch
vorhanden, auf die Platte kann
aber mehr geschrieben werden;
eine Rettungsaktion beginnt.
Wenn Sie Boot- und Arbeits-
Partitionen trennen, kénnen Sie
mit Hilfe der Boot-Partition die an-
dere retten. Das Programm »Disk-
Salv« - die neueste Version finden
Sie auf der Fish-Disk 251 - verrich-
tet hier Wunder. Vom Amiga-DOS-
»Disk Doctor« ist abzuraten, denn
er zerstért mehr, als er rettet. Disk-

tur. Leere Verzeichnisse werden im
Normalfall nicht wiederhergestelit.
Mit dem Kommandozeilenschalter
»NOPRUNE-« kann aber auch das
erzwungen werden. Wer uber ge-
niigend freien Arbeitsspeicher ver-
flgt, der kann die geretteten Datei-
en auch in der RAM-Disk kopieren
lassen.

Auf einer Festplatte befinden
sich oft Tausende von Dateien und
Hunderte von Verzeichnissen. Da
ist es nicht verwunderlich, daB die
Verzeichnisstruktur manchmal un-
durchsichtig wird. »Atree« hilft Ih-
nen, sich auf lhrer Hard disk zu-
rechtzufinden. Don Schmidt - der
Programmierer von Alree - hat
sich ein Beispiel am MS-DOS-
Programm »PC-Tools« genom-
men. Die Verzeichnisstruktur einer
Partition - eines logischen Lauf-
werks also - wird &hnlich einem
Baum dargestellt. Die Wurzel die-
ses Baums, das »Root-Directoryx,
befindet sich auf der linken Seite

des Atree-Fensters. Nach rechts

-

MultiTernEd
=rArc

Hul tiF ax==F ax-Sei t

Fonts

= o) et e ) et e o bt

Calllnfo

Protection:
Protection:

mlduu: Vig -

Mark Rinfret, January 1998

RBackup Main Nindow

KRBack up.init
;'HQE..D

Tnteractive 5

Saver Disk mit MRBackup. Kein vollkommener Schutz

gegen einen Datenverlust, aber die Chancen steigen.
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Salv stelit den Benutzer allerdings
vor eine Hiirde: Es benétigt ein
zweites logisches Laufwerk, um
die geretteten Daten zu speichern.
Das kann ein Diskettenlaufwerk,
eine andere Partition auf der Fest-
platte oder die RAM-Disk sein.
Disk-Salv untersucht Block fir
Block die angegebene Partition.
Die dabei gefundenen Dateien
werden auf dem anderen Device
gesichert, sobald der Abtastvor-
gang beendet ist. Anstelle eines lo-
gischen Laufwerks kann auch ein
Directory-Pfad (dh2:Backup) an-
gegeben werden. Mit Disk-Salv
konnen natirlich auch Disketten
behandelt werden. Es rekonstru-
iert die gesamte Verzeichnisstruk-

Hamo ' lﬂ 0

MultiTern
HultiTern. info
Paraneter.info
Skript. info
info_
Pisk.info

erstrecken sich die Aste, verzwei-
genin Directories und Unter-Direc-
tories, bis schlieBlich am Ende der
Aste, wie Blatter, die Dateien »h&n-
gen«. Fir die einzelnen Dateien
wurde ein Extrafenster spendiert;
das hilft, die Ausdehnung des
Directory-Baums in Grenzen zu
halten. Die Baumstruktur kann auf
dem Drucker ausgegeben werden.
Eine nitzliche Funktion, unter-
stltzt eine solche grafische Dar-
stellung doch auch die Arbeit im
CLI.

Die wichtigsten Dateioperatio-
nen, COPY, DELETE, EXECUTE
und verschiedene Utilities wie
»lext-Anzeiger« oder »IFF-Displa-

yer«, kénnen durch eine ausge-
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Schon gehort?

Der Verlag Lechner eréffnete sein neues, modernes

VIDEO- UND COMPUTERZENTRUM

Planegger Str. 6/Ecke Am Klostergarten 1, 8000 Miinchen 60

Bei uns finden Sie alles unter einem Dach,
angefangen von Camcordern, bis hin zu
Videorekordern, -nachbearbeitungsgeréten,
Mischpulten, Schnittplatze, Genlocks und
nattrlich den Commodore Amiga mit all
seinem Zubehdrim Bereich Hard- und Software.

AUSZUG AUS UNSEREM
ANGEBOT:

ed PAL GENLOCK 698,00 DM
ed Y-C GENLOCK 1150,00 DM
Video Master GENLOCK 2598,00 DM

ed RGB-Splitter 498,00 DM
AMIGA 2000, inkl. 40 MByte Harddisk/SCSI-
Ctrl. und 2 MByte Speichererweiterung

fix und fertig installiert 3800,00 DM

50 MByte Festplatte von Quantum inkl.
SCSI Ctrl,, inkl. 2 MByte Speichererweiterung
auf 8 MByte aufriistbar. 1850,00 DM

GV Speicherkarte fur Amiga 2000
2 MByte besttickt auf 8 MByte
aufristbar 498,00 DM
Externes Qualitits-Laufwerk 3 1/2 Zoll

von JinTec 189,00 DM

Spitzenkameras zu giinstigen Preisen!

JVC GR-599, 5-VHS, grol3e Kopftrommel
hohe Auflésung 3199,00 DM

Grundig S-VS-C75
Die perfekte Einsteigerkamera in das
Profisystem S-VHS 2938,00 DM

Das ideale Paket fiir den Videofilmer:

VHS-Anwender:

Amiga 500, TV-Modulator, PAL-Genlock,

512 KByte Speichererweiterung, 1 externes

Laufwerk 3 1/2 Zoll, Deluxe Paint 1],

Bestseller Amiga Videoproduktion
Komplettpreis 2099,00 DM

S-VHS Anwender:

Amiga 500, Monitor 1084 Stereo,

YC-Genlock, 512 KByte Speichererweiterung,

Deluxe Paint Ill, T externes Laufwerk 3 1/2 Zoll

und Bestseller Amiga Videoproduktion
Komplettpreis 3199,00 DM

SPEZIAL-SEMINARE ZUM THEMA
VIDEO UND AMIGA

Sie sind aktiver Videofilmer?

Haben Sie schon daran gedacht, Ihr Hobby
sinnvoll, kreativ und gewinnbringend
auszubauen?

In den Seminaren wird Ihnen durch unsere
Fachautoren das notwendige Wissen
interessant und praxisnah vermittelt.
Modernste Video- und -nachbearbeitungs-
gerate kommen zum Einsatz und werden
praktisch bedient.

Fir jeden Kursteilnehmer steht ein
Commodore Amiga zur Verflgung.

EIN EXTRA BONUS!

Jeder Kursteilnehmer kann seinen eigenen
Videofilm mitbringen.

Er wird unter Anleitung zu einem fernseh-
reifen Videofilm verwandelt, den Sie mit Stolz
und Begeisterung lhrer Familie und Freunden
zeigen kdnnen.

KURSANGEBOT:

Kurs 1: Praxis der Videofilmgestaltung
Termin: jeder 2. Samstag im Monat
von 10.00-17.00 Uhr
Preis: 250,00 DM inkl. Kursmaterial

Video-Spezialeffekte

Termin: jeder 3. Samstag im Monat
von 10.00—17.00 Uhr

Preis: 250,00 DM inkl. Kursmaterial

Video-Studiotricks

Termin: jeder 4. Samstag im Monat
von 10.00—-17.00 Uhr

Preis: 250,00 DM inkl. Kursmaterial

Videonachbearbeitung -
Schnitt-Techniken

Termin: jeden Donnerstag

von 18.30-20.30 Uhr
90,00 DM

Kurs 2:

Kurs 3:

Kurs 4:

Preis:

Néheres Info-Material kann kostenlos
angefordert werden.

Fachliche Beratung, durch unsere aus der
Presse bekannten Autoren, die lhnen sicher
eine Menge Geld und Arger sparen wird, steht
bei uns an erster Stelle.

Unser Reparaturservice bringt Ihr defektes
Gerét schnell wieder in Schwung.

Alle Artikel sind auch im Versand
erhéltlich.

Wahlen Sie die Nummer 089/834 05 91 und
geben Sie lhre Bestellung auf.

NEU EINGETROFFEN:

Schnittcomputer der Firmen
Alpermann & Velte und JVC.
Vorfiihrung im Laden!

Titelservice — Ihr Videofilm wird
fernsehreif

Sie senden uns lhren Videofilm zu und teilen
uns mit, an welcher Stelle welche Titel
erscheinen sollen —und wir betiteln lhren Film
wunschgemars.

Eine Videokassette mit einer Menge ver-
schiedener Titeleffekte kénnen Sie gegen
eine Schutzgebihr von DM 20,00 anfordern.

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
Veerkaufspreise.

Verlag Gabriele Lechner
Videa- und Computer-Zentrum
Am Klostergarten

Ecke Planegger StraB8e

(2 Minuten vom

Pasinger Marienplatz)

8000 Minchen 60

Telefon 089/8340591 \‘\

Telefax 089/8204355 @é
BEE L

Lechner



PUBLIC DOMAIN

wahlte Datei als Parameter gestar-
tet werden. Der »move«Befehl im
ATree-Kommandoumfang ist ein
verkapptes RENAME. Einzelne
Dateien werden damit in andere
Directories verschoben. Finf Me-
niieintrdge sind fUr benutzerdefi-
nierte Befehle freigehalten. Hier
kénnen Sie lhre Lieblings-Utilities
(z.B. LHArc oder Zoo) einbinden.
In der Atree-Version auf der Fish-
Disk 289 sind einige Kommandos
gesperrt. Eine vollstdndig arbei-
tende Version erhdlt man, wenn
man 25 US-Dollar an den Autoren
sendet; trotzdem |4Bt sich auch
schon mitdieser »Demo«gut arbei-
ten.

Trotz ordentlich organisierter
Festplatte und hierarchisch aufge-
bauter Verzeichnisstrukturen fin-
det man manchmal eine Datei
nicht mehr. Denn: wo man sie ver-
mutet, ist sie nicht. Auch beim
Durchforsten einiger anderer Ver-
zeichnisse taucht sie nicht auf. Um
hier Zeit zu sparen, kann man auf

rdnung
ist das
halbe Leben

»whereis« von Robert Bless zu-
rickgreifen. Dieses Programm
durchsucht einen angegebenen
Verzeichnisbaum nach der ver-
schollenen Datei. Whereis gibt bei
Angabe des Kommandozeilen-
schalters »-a« auch die GroBe der
Datei und das Erstellungsdatum
aus. Es kann als LIST-Befehl (iber
mehrere Verzeichnisse verwendet
werden. Whereis 1aBt auch Joker
zu. »whereis dh1: li*« gibt alle Da-
teien auf der Festplatte dh1: aus,
die mit »lic anfangen (z.B.
dhi:Liam, dh1:DEV/Library, dhi:c/
list usw.) Bei Bedarf |48t sich die
»Case-Sensitifity«, die Unterschei-
dung zwischen GroB- und Klein-
buchstaben durch den Parameter
»-C« einschalten.

LIELQY T M macht tolle Muster, um den Copper zu
stressen - das bringt reale Geschwindigkeitswerte

Wer wissen will, wie schnell sei-
ne Festplatte ist, braucht ein Pro-
gramm, das die Geschwindigkeit
einer Platte testet. »Disk-Speed«
von Michael Sinz ist ein solches;
eines, das mehr Aussagekraft be-
sitzt als die meisten.

Grundsétzlich: Die Dateniiber-
tragungsrate ist wichtig fir die Ar-
beitsgeschwindigkeit des ganzen
Systems. Die von den meisten Pro-
grammen ermittelten Werte wei-
chen stark von den im normalen
Betrieb tatséchlich erreichten Ge-
schwindigkeiten ab. Bei Disk-
Speed kann ein StreBfaktor zuge-
schaltet werden. Ein Gadget auf
der Bedienoberfliche des Pro-
gramms startet eine Routine, die
viel CPU-Zeit verbraucht. Das Sy-
stem wird langsamer, der Festplat-
tenzugriff entsprechend. Ein ande-
rer Schalter beschaftigt den Cop-
per und simuliert damit eine groBe
DMA-Belastung. Bestimmte Fest-
plattencontroller reagieren darauf
mit einer extremen Verlangsa-
mung. Mit diesen Tests 4Bt sich
feststellen, welche Festplatten-
Controller-Kombination  wirklich
die schnellste ist. Auch unter
»Heavy-Duty«-Bedingungen.

In der heutigen Zeit lebt der
Computerbesitzer in sténdiger

Angst vor dem Virus, da auch
schon auf Originalen Viren gefun-
den wurden. Jeder Viruskiller stellt
nur einen begrenzten Schutz dar,
da die Entwicklung auch auf die-
sem Sektor immer weitergeht.
Aber nicht nur Viren machen ei-
nem das Leben schwer. Auch
»ganz normale Katastrophen« kén-
nen den Datenbestand einer Fest-
platte zerstéren. Vollstédndiger
Schutzist nicht méglich - regelméa-
Bige Sicherheitskopien mindern
aber das Risiko. Sie schiitzen auch
vor zerstérten Dateien oder verse-
hentlich geléschten Programmen.
Bei manchen Festplattenherstel-
lern gehéren Backup-Programme
zum Lieferumfang ihrer Hard-disk-
Pakete. Wem solches Gliick nicht
widerféhrt, der muB entweder viel
Geld fur seine Sicherheit ausge-
ben oder auf »MR-Backup« von
Mark Rinfret zuriickgreifen.

Ein groBer Vorteil dieses Pro-
gramms ist seine Datenkompri-
mierung. Hierbei wird der
»Lempel-Ziv-Algorithmus« mit 13,
14, 15 oder 16 Bit benutzt. Aber
auch die Komprimierung hat ihre
Grenzen. Bereits gepackte Datei-
en werden bei nochmaligem Crun-
chen sogar wieder gréBer. Um die-
ses Paradoxon zu umgehen, kann

der Anwender eine »Filterdatei« er-
stellen. In dieser werden die Files
eingetragen, die nicht komprimiert
werden sollen. Eine zweite. Konfi-
gurationsdatei kann einzelne Da-
teien grundsétzlich von der Siche-
rung ausschlieBen. Eine Anwen-
dung dafiir waren temporére Datei-
en oder Log-Files.

MRBackup bendtigt sehr viel
Speicher. Auf einem 512-KByte-
Amiga kann es verwendet werden,
Kompression ist allerdings nur bis
zu 14 Bit moglich. Die 16-Bit-
Komprimierung benétigt mehr als
400 KByte RAM zusétzlich zum
Programm. Beim Zurlickschreiben
der gesicherten Dateien auf die
Festplatte kann auf das Dekompri-
mieren der Dateien ganz oder teil-
weise verzichtet werden. Mittels
der MRBackup Utilities kénnen
Sie das spéter nachholen. Mit den
Utilities kdnnen Dateien kompri-
miert, dekomprimiert, kopiert und
umbenannt werden. AuBerdem
lassen sich der Datumseintrag und
die Protection-Bits verdndern. Die
Dateiauswahl ist bei MRBackup
zwar nicht ganz so komfortabel wie
z.B. bei »Quarterback«, aber die-
ses »Manko« kann man beim Ge-
danken an den Preisunterschied
wohl auBer acht lassen.

0
war doch
gleich...?

Das Zuriickschreiben der Daten
auf die Festplatte kann durch den
Datumseintrag und das Archive-
Bit gesteuert werden. Ist die Datei
auf der Festplatte neueren Datums
als die auf der Sicherheitskopie,
restauriert MRBackup diese Datei
nicht. MRBackup ist voll multitask-
ingféhig, vorausgesetzt Sie haben
ein System mit genligend groBem
Speicher. Wenn MRBackup eine
neue Diskette braucht, bringt es
seinen Arbeitsbildschirm (Screen)
nach vorne und fordert die ndchste

Programm ‘ Beschreibung | Autor Diskette Diskette durch einen System-
Atree Festplatten-Organisationsprogramm. Atree stellt den Verzeichnis- Don Schmidt Fish-Disk 289 Requester an.

baum mit den einzelnen Dateien in Form eines Baums dar. Datei- Die (iber 400 Disketten groBe

operationen kdnnen ausgefiihrt werden. Fish-Disk-Serie birgt viele weitere

Disk-Salv Diskettenretter. Disk-Salv stellt eine teilweise unlesbare Diskette Dave Haynie Fish-Disk 251 hilfreiche Programme. Wenn Sie

oder Festplatte wieder her, beziehungsweise sichert die Dateien : ein Modem besitzen. kénnen Sie

i b : sich diese Programme aus Mailbo-

Disk-Speed Geschwindigkeitstestprogramm. Disk Speed ermittelt die reale Da- | Michael Sinz Fish-Disk 329 xen besorgen. Dort finden sich

tenlbertragungsgeschwindigkeit einer Festplatte oder eines ande- manchmal auch Utilities, die auf

ren.Amiga-DOS-Speichstrediums keiner Serie versffentlicht werden.

MRBackup Datensicherungsprogramm. MRBackup ist ein diskettensparendes | Mark Rinfret Fish-Disk 327 In den Public-Domain-Seiten des

KoBacmku?‘E:?ugramaT E::t:erwendet einen Lempel-Ziv- AMIGA-Magazins informieren wir

primierungsalgorithmus. Sie stdndig Uber Neuerscheinun-

Whereis Dateiensuchprogramm. Whereis untersucht ein Laufwerk oder ei- | Roland Bless Fish-Disk 321 gen. So sparen Sie Geld und ha-

nen Verzeichnisbaum auf Vorhandensein einer Datei oder eines ben mehr SpaB mit lhrem Amiga;

M enjoy! ms
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BREeC

SOF TV

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

Fachversand fir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uiber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien

zur Zeit lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS,
Auge, Tormado, Pomoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe.....

2- 1.0 DM je 3,5" PD-DISK bei Abnahme von 100 Stiick

z-zo DM bei Abnahme von 1 - 99 Stiick

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / — mit doppeltem
»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI+1II je 40.— DM

30 bzw. 11 PD-Spiele auf 10 Disks

EINSTEIGER-PAKET 40.— DM

fiir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.
auf 10 Disks

SUPER-PAKET is0iss 55.— DM
bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk m|t15V|rusk|IIem Spiele und niitzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM

Eine Superdisk!l! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1,3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei-
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke, Boot-
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLi-Befehle per Mausclick usw ...

UNSERE ABC-SOFT-SERIE

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-
Simulation

3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm
in deutsch

4 Virus-Control V1.3 erkennt auch Linkviren,
deutsch

DM 5.-
DM 5.-

DM 5.-
5 Tetrix, der Spielhallenhit . DM 5.-
6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier

zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks DM 10.~
7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5.-
8 Haushaltsbuchfiihrung komplett in deutsch DM 5.-
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.-
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs

Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.-

11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.—

12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-

13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von

z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale,
in deutsch DM 5.-
14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation,
deutsch DM 5.-
15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher
Sprachausg.
16 Diashow mit hiibschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.-
17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.-

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.-

19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-

20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.-

21 DBW-Render V2.0, Flay-Tracmg Programm

mit deutscher Anleitung

22 Billard sehr schéne Billardsimulation

23 Wemer-Game das Flaschbier-Spiel

DM 5.-

DM 10.-
DM 5.-
DM 5.-

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

24 Resetfeste Ramdisk fiir KickstartV1.2+1.3 DM 5.~
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite-
rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.—
27 Star-Trek VersionvonT.Richter 2 Disks DM 10.-
28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmends,
deutsch DM 5.-
29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
30 Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige
phantastische Musikstlicke auf 5 Disketten DM 25.-
31 Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anitg. DM 5.-
32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.-
33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
1 MB erforderlich DM 40.-
34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5"
und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM
35 Monopoly, deutsch DM
36 PCQ-Pascal-Compiler-Paket
mit deutscher Anleitung
37 Tunnel-Vision -
Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
38 Chlna—ChaIienge Shanghai-ahnliches Spiel
deutsche Anleitung DM
39 Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit
Ketchupflasche
40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr.
41 DF0-Terminal-Disk enthalt Acces V1.4,
AZComm, Comm DM 5.-
42 Super-Liga eine FuBball-Bundesliga- Verwai%ung
komplett in deutsch
43 RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele
mit deutscher Anleitung DM 5.-
44 Festplatten-Backup-Programme
zur Sicherung lhrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
und SD-Backup) DM 5.-

5.-
DM 5.-
DM 5.-
5.~

DM 10.-
DM 5.-

45 Perfect English Vokabeltrainer
komplett in deutsch

46 Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch

47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung
komplett in deutsch

48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel
komplett in deutsch

49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musg(M i

50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert, bendtigt 1 MB DM 5.-

51 Kart, Go-Kart-Rennen fir 2 Spieler, deutsch DM 5.—

52 Car, Autorennspiel DM 5.-

53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkl:rg“l §

54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

55 M.E.D., soundtrackerahnlicher Musikeditor, sehr gut
mit deutscherAnlalmng 5.-

56 MiamMan und Roller Ball, zwei hilbsche Geschlckllch-
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-

57 H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-

58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
deutsch DM

DM 5.-

5.-

59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und

Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.~
60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung

und DaBa, die modular aufgebaute

Datenbank fiir Daten aller Art, beide

Programme komplett in deutsch DM 5.-
61 Erotik-Bilderin HAM-Qualit., ab 18 J.8 Disks DM 40.—
62 Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-

nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.—-
63 SYS, Virusjagd durch Gber 50 Spiele-Levels DM 5.-
64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

® AMIGA-SPIELE-PREISKNULLER @

Tactical Fighter II ..
Tennis Cup

Their finest Hour
The Viking Child
Tie Break ..
Titan ......
Treasure Trap .
Turrican

Typhoon Thompson
Ultima V .

Unreal

viking Child
West Phaser ...
Wonderland ....

688 Attack Submarine ..D 62,90 Kick Off 2
64,90 Legend of Faerghail ...
..D 29,90 Life & Death
54,90 Loom
89,90 Magic Fly ..
49,90 Maniac Mansi
9,90 Maslerb'lazar

Arctic Fox ...
Apprentice .
B.A.T. .
gattle Chess .
Boulderdash Constr. K“‘. 2
Buck Rogers- C. to Do... T 1]
Budokan ......... ..D 64, 90 mlusstnne Compilation.
Carmen Sandiego . ..D 69,90 Navy Moves . .0
Chess Champion 2175 ... 74,90 Neuromancer

Chuck Yeager's AFT
Days of Thunder ...
Dragon Flight ...
Dragon Strike
Dragon Wars
Dragons Lair
Drakkhen ...

East vs west .
Extase

F-16 Combat Pilot
Final Countdown
Fl'lghl Simulator I1

64,90 Night Hunter
. 84,90 Operation Spruance
..D 74,90 Panza Kick Boxing
. 74,90 Pharaoh
64,90 Pinball Magi
89,90 Player Mana,
Populous ...
Powermonger .. N
Prince of Persia ......
Projectyle ...
Puffy's Saga .
Red Lightning ..
Shadow of the Bal
Secret o. the Silver B
Sherman M4 Tank
Shinobi
Shufflepuck Cafe
Silent Service II
§ir Fred
Space Rogue ..
Star Flight
Storm Across Europe
Super Skweek ....
Sword of Aragon ...

Grand Overt Skat

Grand Prix Circuit ....
Harley Davidson

Heroes of the La

Hound of Shadow .

Imper {um ]
Impossible Mission I1 .
Indianapolis 500

It came f. the Desert .
Jetsons . ve
Khalaan ....

* Einige Spiele bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

. Fantavision ...
Instant Music .
Lotto AMIGA ...
Pagesetter 2
Professional Draw .

. Profassiona) Page
Publisher Choise

T.F. X ...,

90 Turboprint IT
Turboprint Profession.D 174,00
X-Copy II1I & Hardware D 89.90

*D Muhod-rd-ulm:h-hn‘-imng Andere Spiele und Systeme auf Anfrage.

.D 64,90

.D 74,90
.0 64,90
.0 69,90
.D 64,90

tung im Ringbuchordner!

PC Handler

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fiir 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM 69.—

leitungen) ins Deutsche Ubersetzt. Inklusive erweiterbarem Warterbuch

Der Einstie

Interface zum direkten Anschlu an BTX-AnschluBbox der Post (D-BT 03)

U bersetZE ein Programm, das Ihnen englische Worter und Texte (z.B. An-

DM 29.-

g 380 Seiten geballte Informationen, Tips und Tricks rund
um den Amiga, inclusive 2 begleitende Disketten mit hilfreichen Programmen!
Der Hit fiir Amiga-Einsteiger!

DM 49.-

0ktalyzer Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue’MaBstabe. Es ist
MIDI-fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen moglichen
Variationen manipuliert werden kénnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen
gleichzeitig wiedergeben zu kénnen.

IFF-Sample-Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumente).in phantastischer Qualitat! Verwendbar fir alle gangi-
gen Soundprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Disketten.

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-

DM 99.-

DM 79.-

DM 109.—
DM 89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5" NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St. DM47.50 100 St. DM 89.-

GroBere Mengen a. A.

500 St. DM 435.-

LAUFWERKE

3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.—
3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,
amigafarbenes Gehduse DM 169.-
wie vor - jedoch NEC 1037a DM 199.-
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 98.-

5,25" Laufwerk extern, abschaltbar — durchgefiihrter
Bus, 40/80 Track umschaltbar DM 229.-
8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestiickt DM 549.-

FARBBANDER

Star LC 10 DM 9.90 Star LC 24/10 DM 14.50

NEC P6/P7 plus
Epson LQ 550/800/850

DM 14.95
DM 11.95

KICKSTART -UMSCHALTPLATINEN

fiir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3 DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM/ ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM/ Skandin. 30.- DM




Kurs: Softwareentwicklung

GINEERING

e

PROGRAM-
MIEREN WIE
DIE PROFIS

von Edgar Meyzis

olfram A. hat die »Com-

puterei« zum Hobby. Er

begann ohne Anleitung

zu programmieren und
biB sich durch. Aus Zeitschriften
und Biichern erwarb er das hand-
werkliche Kénnen. Der Informatik-
kurs der Schule diente im wesent-
lichen der Lésung mathematischer
Probleme; Wolfram A. lernte, be-
reits bekannte manuelle Verfahren
auf den Computer zu Ubertragen.
Eine weitergehende Anleitung, sy-
stematisch an die Lésung von Pro-
blemen in Software heranzuge-
hen, wurde ihm nicht zuteil.

Es ist schon erstaunlich, was
Wolfram hervorbrachte, als er sich
entschloB, einen Flugsimulator zu
programmieren. Ohne das zu be-
wéltigende Problem durchdrun-
gen zu haben, fing er einfach »an
einer Ecke« an und hoffte, mit der
Aufgabe zu wachsen. Das Hobby
artete in StreB aus. Wolfram ver-
brachte viel Zeit damit, bereits er-
zielte Entwicklungsergebnisse im-
mer wieder umzustellen. Die Feh-
lersuche entpuppte sich zum groB-
ten Zeitfresser, Einen Bauplan hat
Wolfram nie gehabt, dafir aber je-
de Menge »Flugunfélle«. Gliick-
licherweise sind Bits schmerz-
unempfindlich, in beliebiger Men-
ge produzierbar und sie stéhnen,
falls {berhaupt, unhdrbar leise.
AuBerdem sieht man sie nicht.

B Der Kurs - Motivation und
Anliegen:

Immer wieder taucht die Frage
auf, wie der Weg von der |dee bis
zum lauffahigen Programm sicher
und erfolgreich zu bewéltigen sei?
Dieser Kurs zum Thema »Software
Engineering« ist dazu bestimmt,
zu einem systematischen Vorge-
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Die Programmierung des Amigas
nimmtim AMIGA-Magazin einen brei-
ten Raumein. Mitdiesem flinfteiligen,
alle zwei Monate erscheinenden Kurs
erschlieBen wir Ihnen Erkenntnisse
sowie praktisch bewahrte Verfahren
des »Software Engineering«. Gehen
Sie systematisch bei der Programm-
entwicklung vor und verbessern Sie
sodie Qualitét und Lebensdauer lhrer
Software. Sparen Sie Zeit und Geld
durch perfekte Planung.

Nachfrage

”bot

| o
1990

Bild 1-1 Die Softwarekrise, wie wir sie heute erleben,

resultiert aus den unterschiedlichen Trends von Angebot
und Nachfrage an Softwarelésungen - noch lauft die Schere
auseinander

hen sowie zu einer anschaulichen
und allgemein versténdlichen Pro-
grammierung anzuregen, um sie
leichter nachzuvollziehen.

Die Theorie wird in unserem
Kurs durch ein praktisches Bei-
spiel erganzt: Das Projekt »Kreuz-
referenz« l6st die Aufgabe, die in
einem Programm verwendeten
Namen (Bezeichner) zu erfassen
und mit der jeweiligen Position im
Quelltext darzustellen. Das Projekt
bietet gute Méglichkeiten, Verfah-
ren und Techniken der Programm-
entwicklung zu veranschaulichen
und zu ihrem Gebrauch einzula-
den.

Trotz des ernsthaften Anliegens
bleibt natlrlich der SpaB am Pro-
grammieren erhalten: Ein verbrei-
tertes Wissen um Methoden und
Techniken des Software Engineer-
ing tragt dazu bei, die Entwicklung
von Software besser zu beherr-
schen und 3o zusétzliche Erfolgs-
erlebnisse zu erringen. Auch wenn
wir kein Patentrezept anbieten wol-
len und auch nicht kdnnen, so mei-
nen wir, daB jeder von uns aus dem
reichhaltigen Angebot des Soft-
ware Engineering schépfen kann,
um durch systematisches Vorge-
hen die Qualitdt der selbstent-
wickelten Software zu steigern. Auf
den Qualititsbegriff kommen wir
noch zurilick. Apropos Vorgehen,
unser Kursfahrplan, Seite 151 un-
ten, zeigt Ihnen, wie der Kurs auf-
gebaut ist.

Fassen wir zusammen: Mit dem
Kurs wollen wir Ihr Interesse fiir
Methoden und Verfahren des Soft-
ware Engineering wecken, mit
dem Ziel, sie zu priifen und bei Be-
darf anzuwenden.

B Zur Softwarekrise:

Hat die Softwarekrise, falls es
sie wirklich gibt, etwas mit unse-
rem Hobby zu tun? Nur nicht vorei-

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



lig mit der Antwort! Weisen Sie
auch nicht das Wort »Krise« zu-
rlick. Lassen Sie sich bitte einige
Fragen und Gedanken »auf der
Zunge« zergehen:

- Kennen Sie eine wirklich gute
Textverarbeitung flir den Amiga?
- Erhalten Sie beim Kauf von An-
wendungsprogrammen flr lhren
Computer stets eine kompetente
Fachberatung?

- Wetten, daB auch Sie schon auf-
gebldhten und unverstidndlichen
Handbiichern zu Softwareproduk-
ten begegnet sind?

- Nach welchen Kriterien haben
Sie eigentlich Ihre Programmier-
sprache ausgewdhit?

- Realisieren Sie Ihre Softwarepro-
jekte immer in der veranschlagten
Zeit?

- Wird die bisherige Amiga-Soft-
ware auf dem 3000er laufen?

Na, nachdenklich geworden?
Die Fragen weisen deutlich auf an-
haltende Engpésse im Software-
bereich hin. Die Bezeichnung
»Softwarekrise« ist abgegriffen,
wéhrt sie doch schon langer als
manche Programmierer alt sind.
Dennoch ist sie existent, wie uns
Prof. Niklaus Wirth mit folgenden
Worten bestétigte [1]:

»... Die Krise ist sogar noch tie-
fer geworden, jedenfalls im
Kern. Sie wird jedoch durch
viel schnellere Rechner und
gréBere Speicher liberdeckt.«
G. Lau merkt zur Softwarekrise
[4] an:
»Leider muB man davon ausge-
hen, daB seit der 1979er Studie
des U.S. Government Account-
ing, die rund 77 Prozent der

untersuchten Softwaresysteme
zu Schrott erklérte, keine abso-
lute Wende eingetreten ist.«

Versuchen wir, den Begriff der
Softwarekrise konkreter zu fassen.
Traditionell wird sie vereinfacht als
Schere zwischen der Nachfrage
und dem Angebot an Software-
l6sungen dargestellt (s. dazu aus-
fuhrlich [5]). Bild 1-1 zeigt die
Trends. Es ist wichtig zu erkennen,
daB sie noch immer auseinander-
laufen. )

auberwort
Software
Engineering

Die Uberdeckung der Software-
krise mit schnelleren Rechnern
ware unter Kostengesichtspunkten
kein gangbarer Weg gewesen,
wenn die Hardwareentwicklung
der letzten Jahre nicht von stark
fallenden Preisen und gewaltigen
Leistungssteigerungen  geprégt
gewesen ware. Wir »Amigianer«
haben davon auch profitiert und
gleichzeitig den Mangel an guter
Software zu spiiren bekommen.

Bringen wir es auf den Punkt:
Die Softwarekrise im GroBen
scheint sich auch im Freizeitbe-
reich widerzuspiegeln. Ist es dann
gewagt, anzunehmen, daB die
wirksamen Mittel zur Einddm-
mung der Softwarekrise - und das
ist immerhin gelungen - sich posi-
tiv auf das Programmierhobby
auswirken kdnnen?

Schreiten wir also munter auf die
Kiste Software Engineering zu. Ja

DER AUTOR

Edgar Meyzis ist von Beruf Diplom-
okonom. Er studierte Elektronik,
Informatik und Wirtschaftswis-
sen.
Das Thema Software Enge-
neering ist ‘ein Schwerpunkt
seiner beruflichen Tétigkeit:
E. Meyzis besitzt mehrj&hrige
Erfahrung in der Systement-
wicklung und im Manage-
ment von Informationssyste-
men mit Rechnernetzen.
Privat beschéftigt sich
E. Meyzis intensiv mit dem
Amiga; so ist er eingetra-
gener Commodore-Ent-
wickler und Tester meh-
rerer Software-Hauser.
Fir das AMIGA-Ma-
gazin verfaBt der Autor
seit 1987  Artikel,
hauptséchlich testet
er Compiler und Programmier-

werkzeuge; Spezialgebiet ist Modula-2.
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wo ist sie denn in dem Methoden-
regal der Technik? Ganz oben hat
man das Késtchen abgestellt, das
sich neben der Elektrotechnik und
dem Maschinenbau so klein aus-
nimmt. Weiterhin ist nicht zu (iber-
sehen, daB das Kastchen nur zum
Teil gefiillt ist. Enttéduscht?

Mit dem spielerischen Einstieg,
der Geschichte von Wolfram A.,
sollte zum Ausdruck kommen, daB
es sich bei Software Engineering
um nichts Besonderes handelt,
sondern um eine junge Ingenieur-
wissenschaft, der noch nicht hin-
reichend Zeit gegeben war, zu rei-
fen, einer Wissenschaft, die von
der Hardwareentwicklung und den
Erkenntnissen der theoretischen
Informatik getrieben wird.

B Zum Begriff
des Software Engineering:

Gut, dann kénnen wir an die
Analyse des Begriffs Software En-
gineering herangehen. In [3],
S. 15 ff., wird, ausgehend vom Be-
griff der Programmierung, eine
Definition entwickelt. Den Weg
wollen wir nicht nachvoliziehen. Er
fuhrt zum Ergebnis, daB Software
Engineering die Erkenntnis der
Gesetze der Programmierung zum
Ziel hat und sich nicht auf das
handwerkliche und konstruktive
Programmieren beschrénkt, son-
dern auch den &sthetischen Be-
reich (allgemein: Wesen und Er-
scheinungsform; konkret z.B. Pro-
grammierstil) umfaBt.

Etwas konkreter kénnen wir
schon noch werden, um den Be-
griff des Engineering zu entmystifi-
zieren. IngenieurméBiges Vorge-
hen |&Bt sich »volkstiimlich« im Stil
der SesamstraBe durch sechs Fra-
geworter kennzeichnen: WER
macht WANN, WAS, WIE und WO-
MIT in WELCHER Zeit?

Es geht um planvolles, systema-
tisches, vorausschauendes, me-
thodisch geschicktes und dem
Stand der Technik entsprechen-
des Vorgehen. Flr unsere Zwecke
wollen wir Software Engineering in
diesem Licht sehen.

Bisher stand der Begriff »Engi-
neering« im Vordergrund, der so
treffend das Ziel des Kurses be-
schreibt. Und »Software«? Uns ist
allen klar, daB damit Programme
gemeint sind, die immaterielle G-
ter bilden, somit weder gewogen
noch gemessen werden kdnnen
und deren Existenz nur indirekt
(z.B. beim Ablauf auf Hardware)
wahrnehmbar ist.

B CASE - noch eine Schachtel:

Lohnt es berhaupt noch, sich
mit Software Engineering ausein-
anderzusetzen, wo doch alle Welt
von CASE (Computer Aided Soft-
ware Engineering) spricht? Der

Begriff wird hdufig als Schlagwort
miBbraucht, um zu suggerieren,
die Softwarekrise durch Automa-
ten meistern zu lassen. In Wirklich-
keit werden nur mehr oder weniger
taugliche Tools angeboten, um
den ProzeB der Softwareentwick-
lung zu unterstitzen. Die Denkar-
beit, das Design, das voraus-
schauende Planen konnen diese
Tools nicht ibernehmen. Wirth
stellt dazu in [8] fest:

»,..Bei Softwareprodukten ist
ein riesiger Mangel an Wert-
schétzung fir saubere, gut
liberlegte Arbeit vorhanden...
...Run auf Tools: Man méchte
diese mangelnde Sorgfalt
durch mehr Tools ersetzen. . .«

Wir erachten die Begriffe fur hin-
reichend gekldrt, um damit zu ar-
beiten. Ein noch deutlicheres Bild
wird der Kurs bringen.

KURSUBERSICHT

Der Fahrplan skizziert die
finf Stationen des Kurses
»Mit System entwickeln«, der
von nun an zweimonatlich im
AMIGA-Magazin erscheint.
Der Kurs trigt dazu bei, Ge-
danken, Verfahren und Tech-
niken des Software Engineer-
ing bei Amiga-Programmie-
rern zu fordern.

AMIGA 3/91 - Einflihrung und

Grundlagen

- Charakterisierung der Soft-
warekrise

- Situation der Hobbyprogram-
mierer

- Software Engineering: Kom-
ponenten und Ziele

AMIGA 5/91 - Lebenszyklus

von Software

- Phasen der Softwareentwick-
lung

- Uber die Projektanalyse zur
Definition

- Definition eines Projekts

AMIGA 7/91 - Von der Defini-

tion zur Spezifikation

- Theorie der Spezifikation

- Spezifikationshilfen

- Projektarbeit

AMIGA 9/91 - Der Entwurf als
Kern des Software Engineer-
ing

- Vielféltige Entwurfstechniken
- Anwendung auf ein Projekt

AMIGA 11/91 - Vom Entwurf

zur Implementierung, Test

und Pflege

= Darstellung von Entwiirfen

- Techniken der Programmie-
rung

- Testverfahren und ihre An-
wendung
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M Sich von Einféllen
treiben lassen?

Wolfram A. fing nach einigen
Voruberlegungen einfach an zu
programmieren. Zuerst stirzte er
sich auf die Nachbildung des
Cockpits fiir seinen Simulator und
lieB sich von seinen Ideen leiten.
Auch im professionellen Bereich
wird mitunter heute noch so vorge-
gangen.

B Softwareentwicklung
als ProzeB:

Es scheint sich jedoch die Sicht
durchzusetzen, die Softwareent-
wicklung als ProzeB zu verstehen,
der in Phasen, d.h. schrittweise
oder in Abschnitten ablauft. Ein
ProzeB ist in seiner einfachsten Be-
deutung ein Vorgang oder ein Ge-
schehen. GemaB DIN 66201 be-
inhaltet er u.a. die Umformung
und/oder den Transport von Infor-
mationen (s. dazu ausfihrlich [7],
S. 471 ).

Die Anforderung an eine Soft-
ware ist eine Information. Sie ist
(unter Anwendung von Verfahren,
Methoden und Techniken des Soft-
ware Engineering) so umzusetzen,

SOFTWARE ENGINEERING

daB ein Programm entsteht, eine

Anweisungsfolge an einen Prozes-
sor zu einem bestimmten Verhal-
ten. Der ProzeB erstreckt sich auf
den gesamten Lebenszyklus (life
time cycle) der Software, von der
Idee bis zur Produktelimination
(Verschrottung), um auch die ko-
stenintensiven Phasen der War-
tung und der innovativen Weiter-
entwicklung zu erfassen.

Bild 1-2 stellt den ProzeB in sei-
ner Dynamik dar. Er beginnt, wenn
die Forderung aufkommt, ein Pro-
blem zu lésen, und endet, wenn
die erstelite Software ausgedient
hat. Zwischen den einzelnen Pha-
sen treten Turbulenzen in Form von
Riickkopplungen auf, haufig als
lterationen bezeichnet, die dazu
dienen, sich der fiir optimal gehal-
tenen Losung zu ndhern.

In der ersten Phase ist die funk-
tionelle Anforderung an eine Soft-
ware zu erarbeiten. Die zweite
Phase dient ihrer Spezifikation auf
einer hohen Abstraktionsebene.
Es folgt der Programmentwurf, der
in der vierten Phase (Implementie-
rung) in Code umgesetzt wird. In
der vorletzten Phase erfolgt der
Test der entwickelten Programme,
um sie schlieBlich in Betrieb zu

nehmen.
werden kleinere Verbesserungen
oder Anstrengungen zur Fehlerbe-
seitigung verstanden. Bei umfang-
reichen Arbeiten wird der Entwick-

Unter Softwarepflege

lungszyklus erneut durchlaufen.
Auf den ProzeB der Softwareent-
wicklung gehen wir in der nach-
sten Folge ausfihrlich ein.

B Ziele des Software
Engineering:

Mit Software Engineering wer-
den zwei Ziele verfolgt:
* Dieinnere Zielsetzung dientder
Weiterentwicklung der Methoden,
Verfahren, Techniken und Werk-
zeuge (z.B. Compiler). Es laufen
groB angelegte Forschungsprojek-
te mit Aufwénden von mehreren
tausend Mannjahren, um das Soft-
ware Engineering voranzutreiben.
Die bisher erzielten Erfolge spie-
geln sich u.a. in der Entwicklung
von Hochsprachen, neuen Sprach-

Problem

entwicklung: Vom Problem
zum Programm bis zur
Eliminierung der Software -
alles geplant

Bild 1-2 sOftware- |

~ Definition

mentierung

Spezifi—
kation

Elimination

152

konzepten und CASE-Tools wider.

Auch wir Hobbyprogrammierer

ziehen daraus unmittelbaren Nut-

zen.

* Wichtiger sind fiir uns die nach

auBen gerichteten Wirkungen des

Software Engineering:

- Geld sparen (Kosten senken);

- Zeit sparen;

- Qualitat steigern;

- Portabilitat erhdhen;

- Wiederverwendbarkeit
ermaoglichen;

- Komplexitdt reduzieren;

- Erweiterungspotential vorhalten.
Die ehrgeizigen Ziele sollen da-

zu beitragen, den ProzeB der Soft-

wareentwicklung zu beherrschen,

um seine Effizienz zu erhéhen.

M Softwareentwicklung dem
Kiinstlerischen entriicken:

G. Lau vertritt in [4] die Auffas-
sung, daB es im Gegensatz zu den
angestammten Ingenieurdiszipli-
nen bisher nicht gelungen sei,

»... zur Norm erhobene Stan-

dards zu kreieren, die als Basis

flr eine sinnvolle Software-

Engineering-Umgebung  die-

nen kénnten.«

Er filhrt weiter fort und vergleicht
dabei mit sonst iblichen industriel-
len Konstruktions- und Fertigungs-
prozessen:

»Wir haben das Anderssein

kiinstlich durch Nachldssigkeit

und blinden Glauben an unse-
re Kreativitdt und unseren Er-
findergeist geschaffen. Der Er-
halt unserer Freiheiten und

Kreativitdt war und ist uns oft

immer noch wichtiger als Stan-

dards. . .«

Indirektes Ziel des Software En-
gineering muB es deshalb sein, die
Freiheitsgrade der Softwareent-
wickler zu beschneiden bzw. zu
bandigen, d.h. den ProzeB der
Entwicklung kalkulierbar zu ma-
chen. Damit soll die Softwareent-
wicklung dem Bereich des Kiinst-
lerischen (mit all seinen Nebenwir-
kungen) entzogen werden und die
Kreativitét der Beteiligten in geord-
nete Bahnen gelenkt werden. Kén-
nen wir es uns leisten, Gedanken
des Software Engineering zu igno-
rieren?

Betrachten wir nun die Ziele so-
wie die beabsichtigten Wirkungen
des Software Engineering im De-
tail, um ihre Bedeutung fir den
Hobbybereich zu priifen:

B Geld sparen

Der »Erfahrungsschatz«, mit
vorhandenen Mitteln produktiv zu
arbeiten und die bereits vorgenom-
menen Softwareinvestitionen sind
schwergewichtige Faktoren, um
Kosten zu kalkulieren. So ist es
auch zu erkldren, daB z.B. nicht je-
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de neue Programmiersprache
schnelle Verbreitung findet. Soft-
ware Engineering muB gegen das
aufgezeigte und durchaus ge-
rechtfertigte = Beharrungsvermé-
gen ankampfen. Aus der zdgerli-
chen Ubernahme von Methoden
des Software Engineering darf,
und das ist eine wichtige Aussage,
keineswegs auf die Untauglichkeit
der Mittel geschlossen werden.

Sicherlich kdnnen wir in unserer
Freizeit unbeschwerter experi-
mentieren als ein Softwarehaus.
Wir erleben aber die Probleme der
Industrie im Kleinen. SchlieBlich
kosten Compiler Geld. Schon aus
diesem Grund ist es nur selten
maglich, mal eben schnell die Pro-
grammiersprache zu wechseln.
Hinzu kommt, daB die Sprachen
auch beherrscht sein wollen, um
ihr Potential auszuschopfen.

B Zeit sparen

Insider wissen, daB grdBere
Softwareprojekte h&ufig zeitlich
aus dem Ruder laufen. Die Ab-
wicklung verlangert sich oftmals
auf mehr als das Doppelte der ur-
spriinglich veranschlagten Zeit.

Kommt lhnen das bekannt vor?
Wie erging es Wolfram A.? Geht es
uns im Hobbybereich wesentlich
anders? Uns sind zahlreiche Pro-
jekte bekannt, die in ihrer Komple-
xitét unterschatzt wurden oder sich
hinzogen, weil einfach drauflos-
programmiert wurde. Wieviel Zeit
wird verschwendet, um Fehler in
der Programmlogik zu suchen,

SOFTWARE ENGINEERING

wéahrend andere ins Kino oder in

die Disko gehen? Ob Software En-
gineering im Hobbybereich dazu
beitragen kann, mit der stets zu
knapp bemessenen Freizeit bes-
ser umzugehen?
H Qualitat steigern

Das Streben nach Effizienz in
der Softwareentwicklung schlieBt
die Forderung nach einer mog-
lichst hohen Qualitét ein. Sie 148t
sich durch folgende Faktoren be-
schreiben, wenn auch nicht voll er-
fassen:
- Korrektheit
- Zuverlassigkeit
- Effizienz
- Nutzerfreundlichkeit
- Sicherheit
- Wartbarkeit

arum lebt
MS-DOS
immer noch?

Es bedarf keiner langen Erérte-
rung, um festzustellen, daB Quali-
tat im Softwarebereich nicht meB-
bar ist. Mit mathematischen Mo-
dellen ist es bisher nur ansatzwei-
se gelungen, Qualitit prazise zu
beschreiben.

Esfallt leicht zu akzeptieren, daB
Qualitat schon in das Design ein-
zubringen ist, &hnlich wie von Her-
stellern fir Nobelkarossen oder
Edelskateboards erfolgreich prak-
tiziert. Gehen wir nun auf die Qua-
litaitsmerkmale ein:

Methoden

Pk

Kosten

Zeit

/ Verfahren

/ Tools

Hilfsmittel

D S E | T B
e P n m| e e
f e t P s t
i z w | t r
n i u e i
i £ r m e
t i f e b
i k n &
o a t P
n t a f
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o i e
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Entwicklungsablauf

Qualitat
Portabilitat
Wiederverwendung
Komplexitat

Potential

Angebot des
SE (Mittel)

Ziele des SE
gerichtet auf

CIREEH Die Ziele des Software Engineering bzw. die

beabsichtigten Wirkungen auf die Entwicklung von Software
und die dafiir einzusetzenden Mittel bilden einen »Methoden-
kasten« wie fiir jede ingenieurméBig zu I6sende Aufgabe
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B Hohe Qualitat durch
Korrektheit

Der Begriff der Korrektheit ist
z.B. in [3] ausfihrlich erldutert.

Samtliche  Betrachtungsweisen
laufen darauf hinaus, daB Software
genau so abzulaufen hat, wie spe-
zifiziert. Einfach und praxisnéher
ausgedrickt: Ein Programm muB
z.B. unzuléssige Eingaben erken-
nen und darf diese nicht irgendwie
verarbeiten. Viele Tools (z.B. Com-
piler) verdanken ihr Entstehen
dem Ziel, korrekt ablaufende Pro-
gramme zu entwickeln.

Wesentliche Voraussetzungen
fir den korrekten Ablauf von Soft-
ware kdénnen bereits in der Design-
phase geschaffen werden. Dabei
ergeben sich gleichzeitig Ansatz-
punkte, um in Tests die Korrektheit
zu Uberpriifen. Es gelingt - noch -
nicht, sie vollstdndig nachzuwei-
sen. Ziel ist es jedoch, das verblei-
bende Risiko zu minimieren.

Mit der Anforderung nach Kor-
rektheit haben wir Hobbyprogram-
mierer auch zu kdmpfen. Im Unter-
schied zu industriellen Produkten
kénnen wir unsere Werke jedoch
schnell &ndern.

B Hohe Qualitat
durch Zuverldssigkeit

Korrekte Programme weisen
meist einen hohen Zuverlassig-
keitsgrad auf. Zuverldssigkeit kann
aber auch als ein gesondertes
Konstruktionsprinzip  verstanden
werden, z.B. in bezug auf die Be-
triebssicherheit, den Schutz vor
Datenverlusten oder die gezielte
Schaffung von Redundanzen in
Datenbesténden, um bei Verlusten
Informationen zu rekonstruieren.
Die Zuverlassigkeit von Software
kann héufig wirksam durch Hard-
ware unterstiitzt werden.

Zuverlassigkeit spielt auch im
Hobbybereich eine Rolle. Im Grun-
de haben wir sie schon immer an-
gestrebt, ohne gezielt daraufhin zu
arbeiten.

M Hohe Qualitéat durch
Effizienz

Haufig wird noch immer die Effi-
zienz von Software mit der Ausfiih-
rungsgeschwindigkeit von Pro-
grammen und dem benétigten Ar-
beitsspeicher gleichgesetzt. Das
Tempo wird jedoch nicht nur durch
die Software bestimmt, sondern
auch wesentlich von der Hard-
ware. Hohe Ausfiihrungsgeschwin-
digkeiten sind h&ufig unnétig. Effi-

zienz im Sinne hoher Ausfiih-
rungsgeschwindigkeit kann z.B.
von einem unvertretbar hohen Pro-
grammieraufwand (in Assembler)
begleitet sein.

Uns Freizeitprogrammierern ist
die Hardware zumeist vorgege-
ben. Dennoch konkurrieren unse-
re Programme mit Ressourcen,
z.B. dem Platz im Arbeitsspeicher
oder der begrenzt verfligbaren
CPU-Zeit, die sich unterschiedli-
che Tasks teilen missen. Es lohnt
sich auch fiir uns, Uberlegungen
zur Effizienz anzustellen.

Hohe Qualitét
durch Nutzerfreundlichkeit

Die Nutzerfreundlichkeit ist ein
besonderes  Qualitdtsmerkmal,
das héufig (ber die Akzeptanz ei-
nes Softwareproduktes entschei-
det. Es fallt nicht leicht, jedem Be-
nutzer gerecht zu werden.

Die Ara der unfreundlichen
Kommunikation mit einem Pro-
gramm ausschlieBlich lber Text-
zeilen haben wir - zumindest in der
Welt der PCs - schon langst (liber-
wunden. Bildschirmmasken und
grafische Objekte sind an ihre Stel-
le getreten, manchmal sogar noch
unterstiitzt von Sound.

In dem Begriff der Nutzerfreund-
lichkeit verbirgt sich auch die For-
derung nach Realitdtsnéhe, insbe-
sondere bei Simulationssoftware.
Denken Sie z.B. an die begrenzten
Méglichkeiten, zum »feeling« bei-
zutragen, wenn es einen Flug-
simulator zu entwickeln gilt.

Hohe Qualitat
durch Sicherheit

In das Merkmal Sicherheit ge-
hen bei anderer Sicht auch die be-
reits besprochenen Forderungen
nach Korrektheit und Zuverlassig-
keit ein. Sicherheit wird durch
MaBnahmen erreicht, die es ver-
hindern, in ein Softwaresystem
einzudringen (Hacker, Viren) so-
wie Daten oder Programme zu zer-
stren. Sicherheit ist gleichfalls ein
Designkriterium. Als Minimalfor-
derunggiltes, Einbriiche zu erken-
nen sowie die Konsistenz und Inte-
gritdt der Daten zu wahren.

B Hohe Qualitit durch
Wartbarkeit

Die Betrachtung der Qualitats-
merkmale wird mit dem Kriterium
der Wartbarkeit abgeschlossen.
Wartungskosten gelten heute als
der gréBte Kostenblock innerhalb
des Softwarelebenszyklus.

Auch die Wartbarkeit kénnte
man zu einem Designprinzip erhe-
ben, dhnlich wie z.B. im Maschi-
nenbau. Wartbarkeit wird u.a.
durch den System- bzw. den Pro-
grammentwurf bestimmt, die be-
gleitende Dokumentation, die Ein-
haltung anerkannter  Schnittstel-
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len, die verwendete Programmier-
sprache usw.
Wartbarkeit ist auch fiir uns Hob-

WARE ENGINEERING

=

Nach der Vertiefung des Begriffs
der Qualitat setzen wir nun die Be-
trachtung der Ziele des Software

byprogrammierer interessant. Nur
selten wird eine vollstédndige Be-
schreibung der entwickelten Soft-
ware erstellt. Bereits nach wenigen
Monaten féllt es schon schwer,
selbstentwickelte Programme und
die darin verborgene Logik zu er-
kennen. Oder ist es Ihnen noch nie
so ergangen? Dann waren Sie eine
riihmliche Ausnahme. Besonders
im Zusammenhang mit fremder
Software istimmer wieder zu beob-
achten, daB der Neuprogrammie-
rung der Vorzug gegeniiber einer
Fehleranalyse mit anschlieBender
Berichtigung zuteil wird. Ein Feh-
ler wird bei diesem Vorgehen héu-
fig durch mehrere neue ersetzt.
Haben Sie etwa noch nie »ver-
schlimmbessert«?

Die Ausfiihrungen zur Qualitét
lassen durchaus Vorstellungen er-

Engineering fort.

B Portabilitidt erhéhen

Bei der Ertrterung der Qualitats-
merkmale klang Portabilitét schon
an. Auch aus Kostengesichtspunk-
ten ist es von hohem Interesse, in
moglichst portable Software zu in-
vestieren, um sie in unterschied-
lichen Umgebungen (Hardware,
Betriebssystem) arbeiten zu las-
sen.

Im Freizeitbereich spielt Portabi-
litit auch eine Rolle. Bestimmte
Programme, z.B. die Ansteuerung
eines selbstgebauten Plotters, sol-
len den Wechsel vom PC zum Ami-
ga nicht unndtig belasten. Selbst
innerhalb ‘der Amiga-Familie be-
stehen Portabilitatsprobleme, wie
die eingeschrinkte Lauffahigkeit
alterer Programme auf dem Amiga

kennen, wie Software unter die- 8000 bewsist.
sem Aspekt zu entwickeln ist. Die | B Wiederverwendbarkeit
Qualitdtsmerkmale sind eng mit- | erhéhen

Der Gedanke der Wiederver-
wendung von Software (auch als
Softwarerecycling bezeichnet) ist

einander verzahnt. Aktivitaten, ge-
richtet auf ein Merkmal, wirken
sich zugleich auf andere aus.

Assembler

Bezeichnung fir eine prozessororientierte Programmiersprache, die anstelle
der Maschinenbefehle den Gebrauch verstidndlicher Mnemonics (z.B. move.|
# $45,d1) ermdglicht. Aus dem Englischen von: assemble = montieren.
CASE

Abkirzung fiur »Computer Aided Software Engineering«, einem Sammelbegriff
fiir computergestitzte Hilfsmittel zur Produktion von Software.

Compiler

Ubersetzungsprogramm zur Umwandlung eines in einer Hochsprache verfaBten
Programms (z.B. Pascal) in die Maschinensprache eines Computers. Aus dem
Englischen von: compile = zusammensetzen, zusammenstellen aus Dokumen-
ten.

CPU

Abkurzung flir »Central Processing Unit«, dem englischen Begriff flr die Zentral-
einheit eines Computers (z.B. 68000).

Engineering

IngenieurmaBiges Vorgehen bei der Losung einer technischen Aufgabe. Aus
dem Englischen von: engine = Maschine.

Integritat

Unter dem Stichwort der Integritat von Daten werden alle Aspekte zusammenge-
faBt, die dazu dienen, die Korrektheit von Daten zu erhalten, z.B. bei Fehlbedie-
nungen oder in einem Multitasking-System bei Zugriff mehrerer Programme auf
eine Datenstruktur.

Konsistenz

Datenkonsistenz bezeichnet den Zusammenhang zwischen einzelnen Daten-
strukturen, die in einem Rechner oder sogar in mehreren Datenbanken an ver-
schiedenen Orten abgelegt sein kbnnen.

Quelltext

Bezeichnung fir einen Programmtext, der mit einem Editor erzeugt wurde und
z.B. von einem Assembler bzw. Compiler in Maschinensprache lbersetzt wer-
den kann,

Ressourcen

Der Begriff hat sich als Bezeichnung fiir die Betriebsmittel eines Computersy-
stems eingebiirgert. Dazu gehdren z.B. der Arbeitsspeicher, die externen Spei-
cher aber auch Softwaretreiber fir den Drucker usw.

Software

Gesamtheit aller Programme, die auf einem Computersystem eingesetzt werden
kdnnen. Ubersetzt aus dem Englischen = weiche Ware. Man unterscheidet zwi-
schen Systemsoftware und Anwendungssoftware.

Lexikon Wichtige Begriffe aus der téglichen Praxis eines
Programmierers
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bestechend. Wahrend Portabilitat
sich auf vollstdndige Softwarepa-
kete bezieht, geht es bei der Wie-
derverwendbarkeit um Programm-
teile, insbesondere um Funktionen
und Prozeduren. Die Verwendung
bereits ausgetesteter Module min-
dert Entwicklungsrisiken. Wieder-
verwendbarkeit ist durch Modulari-
sierung erreichbar. Die Module
kénnen als Bausteine in andere
Programme eingehen. Dabei ist es
von immenser Bedeutung, daB die
Module gut dokumentiert sowie
hinreichend ausgetestet sind und
eine leistungsfahige Schnittstelle
bieten. Es ist unmittelbar einsich-
tig, daB die Wiederverwendbarkeit
schon in einer der friihen Phasen
des Entwicklungszyklus angelegt
sein muB.

rogramme
aus dem
Baukasten

Der Gedanke der Wiederver-

wendbarkeit berlihrt auch uns
Amateure. Jeder kennt die Libra-

ries zur Unterstiitzung der Pro-
grammierung. Auch viele System-
routinen kdnnen als wiederver-
wendbar angesehen werden. Fast

jeder Programmierer verflgt iber

einen Bestand privater Routinen.
In ihnen manifestiert sich prakti-
sche Erfahrung, die ungern aufge-
geben wird, nur um z.B. die Pro-
grammiersprache zu wechseln,

B Komplexitit reduzieren

Um den EntwicklungsprozeB
technisch in den Griff zu bekom-
men, ist ein Vorgehen angebracht,
das zunédchst die Komplexitédt des
Vorhabens erfat und geeignete
MaBnahmen vorsieht, sie zu ver-
ringern. Aus dem Blickwinkel einer
einzelnen Funktion kann das nicht
gelingen. GroBere Chancen beste-
hen bei einem Vorgehen, das vom
Entwicklungsziel ausgehend Auf-
gaben definiert, diese in Teilaufga-
ben zerlegt und schlieBlich daraus
Module ableitet. Ganz bestimmt
haben die Uberlegungen zur Kom-
plexitat auch Relevanz fir Hobby-
programmierer.
B Erweiterungspotential
vorhalten

Haufig tritt der Fall ein, daB be-
reits wahrend der Entwicklungs-

phase neue, zusétzliche Forderun-
gen aufkommen. Entwickler sind
deshalb gut beraten, ein Potential
vorzuhalten, d.h. die Erweiterbar-
keit von vornherein vorzusehen.

W Zusammenfassung:

Damit schlieBen wir die Erorte-
rung der Ziele des Software Engi-
neering ab. Man erkennt deutlich,
daB sie sich z.T. Gberlappen; einige
ergdnzen sich, andere konkurrie-
ren miteinander.

Die Ziele des Software Enginee-
ring lassen sich auf dem Entwick-
lungsprozeB abbilden. Als dritte
Dimension sind die Verfahren,
Methoden und Tools des Software
Engineering hinzufligbar, so daB
ein Wurfel bzw. Methodenkasten
gemas Bild 1-3 (Seite 54) entsteht.

Die Faktoren Kosten und Zeit
fuhren in der Praxis zur Annahme,
man kénne es sich nicht leisten,
den Weg der Softwareentwicklung
so zu gestalten, wie es der heutige
Erkenntnisstand gebietet. Statt
dessen wird haufig noch an Ver-
fahren festgehalten, die sich seit
20 Jahren NICHT bewéhrt haben.
Den Ausflihrungen war auch zu
entnehmen, daB das Software En-
gineering zur Lésung von Proble-
men beitragen kann, die uns im
Hobbybereich behindern.

B Wie geht es weiter?

In der néchsten Folge werden
wir den Lebenszyklus von Soft-
ware ausfiihrlich betrachten und
damit beginnen, die dritte Dimen-
sion des Wirfels zu ergriinden.
Wir werden Verfahren der Projekt-
analyse kennenlernen, um Ent-
wicklungsziele zu definieren. Un-
ser Projekt »Kreuzreferenz«, mit
dem wir in der nachsten Folge star-
ten, wird fir mehrere Analysever-
fahren herhalten mussen.

B Und was macht Wolfram A.? Er
hat die Arbeiten an seinem Flugsi-
mulator abgeschlossen und das
Interesse eines Softwarehauses
fur Computerspiele gefunden. Es
istzu bewundern, wie er selbst We-
ge suchte und auch fand, sein
Hobby durch giinstigere Vorge-
hensweisen positiv zu gestalten.
Sie kénnen ihn haufig samstags in
einer Kdlner Buchhandlung vor
dem Regal mit den Biichern zum
Thema Software Engineering tref-
fen. ub
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+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

Winner Il SCSI 16 bit

FILECARD und HARDDISK fiir Amiga 500 —- 3000

WINNER | autoboot ab Kickstart 1.2. WINNER II ab 1.3.
Datendurchsatz von iiber 1 MB/Sekunde maglich.

Alle Filecard und Harddisk komplett anschluBfertig.
Bereits formatiert und mit WB 1.3 installiert

Harddisk fiir Amiga 500 und A 1000 als Monitoruntersatz.

WINNER | mit OMTI 5528

Filecard A 2000/3000 Filecard A2000 Harddisk A 500
31 MB 28 mS 998,— 31 MB 40 mS 798, 798,-
47 MB 28 mS 1098,— 42 MB 40 mS 798,- 898,—
60 MB 24 mS 1198,— 62 MB 40 mS 998~ 1098,—
80 MB 24 mS 1298~ 125MB15mS 1898,—- 1998,
110 MB 15 mS 2098,— Filecard mit ALF 2.0 plus 100,-
140 MB 15 mS 2498,— Harddisk mit ALF 2.0 plus 100,—
177 MB 15 mS 2798, — WINNER Il SCSI Controller 448,—
210 MB 15 mS 2989~ WINNER I mit OMTI 5528 298,—
Winner-RAM A 500 99,— Elektr. Bootselektor 48,—

512 KB, abschaltbar, mit Uhr und Akku,
Meggabittechnik.

A 580 variabel fiir Amiga 500
Test in Amiga 3/90 ,GUT"

512 KB 195, 1,0 MB 265,-
1,5 MB 335,- 1,8 MB 395,
abschaltbar, mit Uhr und Akku.

A 580 plus
variabel fir Amiga 500, inkl. Uhr/Akku
und CPU-Adapter
512 KB 245,-
1,5 MB 385,—

1,0 MB 305,~
2,0 MB 445,~

8 MB-Mega Mix 2000

Test in Amiga 10/90 ,SEHR GUT*
1,0 MB 345, 2,0MB 478,
4,0 MB 785,~ 8,0 MB 1375,~

3,5” Winner-Drive 165,—
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3, ab-
schaltbar. Nur 18 cm lang.

Der neue MaBstab von Vesalia.

5,25” Winner-Drive 228,—
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3.
40/80 Track schaltbar und abschaltbar.

3.5” Amiga 200 intern 135,—
komplett mit Einbaumaterial.

5,25” Amiga 2000 intern 269,-

Komplett mit Interface und Bootselector
DFO - DF2.

wahlweise booten von DF0 — DF3, das
interne LW ist abschaltbar.

Neu Neu Neu Neu Neu Neu
QUASAR — SOUNDSAMPLER
Sampling-Rate tber 700 KHz bei einer
Sinusbandbreite von 6,4 KHz.

Mit einer Audiomaster Il 44,744 KHz.
Quasar mono 185, stereo 198,~
Quasar mono mit LED-Anzeige 219,—
Quasar stereo mit LED-Anz. 245,—
dazu kostenlos: Perfect-Sound 2.2

SounddiskettenNr.1-7 je19,~

alle 7 Disketten 99,—
Nr. 2 — 6 Instrumente Nr. 1 Drum-
Section Nr. 7 Bass & Sounds.

WINNER-Midi A 500/2000 89,—

In, Thru und 2 x Out, schneller Opto-
koppler, schénes Gehause.

WINNER-Sounddigitizer 89,—
Mono, komplett mit Software.

Disketten 100% errorfrei

3,5"2DD NN 10er Paket 10,~
3,5"2DD NN 10 Pakete 90,
5,25” Disk. NN 100 Stiick 50,~
Pal Genlock 2.0 698,—
Der Nachfolger des Pal-Genlocks 1.3

Y-C Genlock 1148,~

Jetzt noch bessere Bandbreite und zu-
satzlichem AnschluB fiir S-VHS und Hi 8.
RGB-Bandbreite 10 MHz.

Y-C Splitter 498,—
Bandbreite besser als PAL-Standard.

Split-IT 348,—
Der neue RGB-Splitter, auch S-VHS.

De Interlace Card A2000 498,—
Kein Flimmern, keine schwarzen Strei-
fen. Bis ca. 736 x 598 Pixel darstellbar.
DirektanschluB fir VGA- und Multi-
sync-Monitore. Incl. Stereo-Verstarker

Mit zusatzlichen SONY-Boxen  549,-
VGA-Monitor 328,—
Monocrome 14”
VGA-Farb-Monitor 14” 748,—
30 MHz Bandbreite
Multiscan-Farb-Monitor 14”
Auch fiir Amiga 3000, 1048,—
inkl. Kabel.

Autoboot-Modul A 2000 99,—
Autoboot ab 1.2, mit WINNER-Soft.
Fir Filecard mit OMTI-Controller.

A2090-Autoboot-Modul 159,-
Autoboot und héhere Geschwindigkeit
bereits unter Kickstart 1.2.

A2090A-Turbo Chip-Satz 149,-
doppelte Geschwindigkeit.

OMTI 5528 RLL-Controller 159,~
Kabelsatz 8,— 3,5” HD-Tréager 7,50
OMTI-Adapter fiir A 2000 59,~

Autoboot-Set A 2000 298,—-
komplett mit OMTI 5528, Kabelsatz
und WINNER-Soft, autoboot ab 1.2.

Autoboot-Set A500 298,—
auch fir A1000. Mit OMTI 5528, Adap-
ter fUr Busdurchfiihrung zum Kabel-
satz, Winner-Soft, autoboot 1.2.

Festplattengehduse 59,—~
Schaltnetzteil 109,~
Original Amiga-Maus 69,~

Maus & Joystick-Adapter

automatisch

Amiga 500/1000/3000 44—
Amiga 2000/2500 49,
Amiga-Bremse intern 39,—

Amiga-Bremse fiir A500 65,-
extern mit LED.

Power Fire
Dauerfeuer-Interface

1 9,_

Vesalia Computer

IndustriestraBe 25 - 4236 Hamminkeln - Tel. 02852/1068/69/60 - Fax 02852/1802 - Mo. - Fr. 8—18 Uhr
Sa. 9-13 Uhr - Autobahn A3, Oberhausen — Arnheim: Abfahrt Wesel/Bocholt




AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe
(erscheintam 24. April'91): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 18. Mérz'91 (Eingangsdatum beim Veriag)
an »Amiga-. Spéter eingehende Auftrige werden in der Juni-Ausgabe (erscheintam 22. Mai '91) veréffentlicht.

Suche: Software

Seka-Assembler von Kuma gesucht!!
Angebote an: Tel. 0441/83978

Amiga 500-User. Suche Software, Lit., Erfah-
rungsaustausch und Hardware zum Amiga 500.
Holger Priifer, Dohlenweg 4, O-3400 Zerbst

Suche Italy 1990, Vermeer, Pirates, Kick Off 2,
International Soccer, Challenge. Verk, Batman-
The Movie. Schreibt an: Thomas Fréhlich, Am
Wabhlenbach 3, 3503 Lohfelden 1

Kaufe Amiga-Originale! Tel. 07125/8544

Suche das Spiel Emerald Mine fir den Amiga
500 mit Bedienungsanleitung (nur Orig.), biete
bis 25 DM. Angeb. an Manfred Mihimann, Tel.
u. BTX 05741/6911

Suche fiir A500 einen C64-Emulator, Preis?
Bin erst ab 15 Uhr zu erreichen. Tel. 06359/
4985, Bitte Marc verl.

Suche Tauschpartner fiir Amiga Soft aller Art.
Bitte schreibt an: Raik Huster, Str. d. Neuerer
11, 0-6502 Gera

Student sucht glinstig Turbo-Pascal fiir Amiga
500 (evtl. auch &ltere Vers.). Daniel Pértner,
Drosselweg 22, 4901 Kiddenhausen

Private Kleinanzeigen
Biete an: Software

The Copyistvon Dr.T, Notendruck wie in Musik-
buch. DTP-Vers. voll Postscript-tahig, IFF +
TIFF-Unterstlizung. Orig.-Prg. fGr 299 DM, Tel.
069/7895392

Verk. Black Shadow, California Games, Eme-

rald Mine |l mit Level-Editor, The Pawn fir je 30

DM, und Test Drive | fir 50 DM. Ruf an bei mir
15 - 20 Uhr) (Steve). Tel. 06874/1491. Alles
rig.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung Gber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behait sich die Veraffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tétigkeit schiieBen IBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile Text

verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Amiga-Softw., nur Orig.: Documentum 50 DM,
S%iie Better Daed 20 DM, Screaming Wings 10
DM, 5 Disk v. M+T 50 DM, Vokabeltrainer 20
DM, Tel. 06027/9417

Scene PD. Die erste Demo-PD-Serie, die wirk-
lich eine ist. Info gg. RP: Richard Erdmann,
Mitteistr. 1, 4453 Lengerich 1, oder unter Tel.
05904/2294

Versch. Software. Keine Raubkopien! Info gg. 1
DM in Briefmarken. A. Brand|, PF 1221, 8418
Teublitz

Verk.: Fugger, CDC Viruskiller, je 40 DM, Docu-
mentum NP 149 DM fir 79 DM, Biorhythm, 25
DM, Steuer-Demo 5 DM, Diskboxen 3.5", 40er
6 DM, 80er 12 DM. Alles Orig. Tel. ab 16 Uhr,
06102/4681

Word-Perfect 4.1 engl. 150 DM, Aegis-Draw
100 DM, TV-Tuner 100 DM, Spiele: 20 Disks +
div. Prg. 250 DM, alles Orig., alles zus. 500 DM.
Tel. 02921/16569

Orig. Animagic 90, Multiterm 2.0 40 DM, PC-
Handler 40, Tel. 05542/71641

M, Sculpt-Animate 450 DM, Superbase 60

arterback V 2.3 60 DM, Zenon 60 DM,

Lars Ohler, Di., Do-So. ab 20 Uhr, Tel. 07151/
22352

;ggeStream V1.8, 250 DM, Metacomco Toolk.
DM,

Suche fiir AS00 Textomat, PIatinen~Layoutpr%1.,
Schreibmaschinenprg., Erfahrungsaustuasch.
Reinhard Uhlich, Neue Str. 14, O-6500 Gera

Suche dringend einen C++-Compiler fir Ami-
ga. H. Zech, Unterrainstr. 11, CH-9050 Appen-
zell, Schweiz, Tel. 0041/71871292

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Games und
Anwendungen. Listen an Frank Schedler, Im
Wimmel 22, O-7250 Wurzen. 100 % Antwort.
Habe: F-16-Falcon, F-19, Legend Of Faerghail
u.a.

EDWork 60 DM, Falcon F-16, Vol 1., 80 DM,
Funktion 60 DM, interceptor 40 DM, Lattice C V
4.0 210 DM, Learning English 50 DM, Lars
Ohler, Di., Do-So. ab 20 Uhr, Tel. 07151/22352

Aztec C 3.6-Dev. 265 DM, Aztec-Debugger 80
DM, Balance of Power 60 DM, DE?}I 60 DM, Digi
Paint |11 80 DM, Draw Plus 100 DM, Lars Ohler,
Di., Do-Se., ab 20 Uhr, Tel. 07151/22352

Verk. Orig.: Documentum 1.0 (kompl. mit Anl. +
Regist.-Karte) 90 DM, Jeanne d'Arc m. Anl. 30
DM, Tel. 07371/7172, ab 15 Uhr

Suche verzweifelt Amiga-Prg. Calligrapher. Tel.
08622/12237

Prg-Hinweise an: T. Hollmann, Wittener Str. 4,
5600 Wuppertal 2, Tel. 0202/665564

Suche dringend fir das Chamaeleon Atari TOS
1.0, auf 3,5" Disk. Angeb. an Tel. 06128/3875.
Am Wochenende!

Verk. orig. Amiga Karate 40 DM, Kick Off Extra
Time 25 DM, Diablo 20 DM, Blue Angels 20 DM,
Suiﬁrakar 20 DM. Suche Vermeer. Thomas
Fréhlich, Am Wahlebach 3, 3503 Lohfelden 1

Einsamer Amiga sucht Drucker. Tel. 09471/
9528 ab 18 Uhr. A. Brandl, PF 1221, 8418
Teublitz

Verk. versch. Softw. und Bicher (Amiga A
Intern 1+2, ROM Kernels usw.), Liste ist gg.
frank. Riickumschlag 60 PF erhaltiich. Benda
Rainer, Georg-Treber-Str. 114, 6090 Rissels-
heim. Tel. 06142/46278

Spark-Dictionary: I6st Ihre Ubersetzungspro-
bleme englischer Texte. Inkl. englischer Doku-
mentation fir nur 19 DM, |. Funke, Tutingstr. 20,
4500 Osnabriick

Biete PD-Tausch o. Verk, (f. 1,60 DM/ je 3,5"-
Disk) v. Fish, Chemie, M&T-Utilities, DTP-Bil-
der u.a.. Info gg Riickumschlag v. U. Lessel,
g;lstegslr. 52, 6700 Ludwigshafen o. Tel. 0621/
691

Starglider |, Interceptor, je 40 DM, Falcon +
Mission | zus. 90 DM. Space Quest Il 50 DM,
Amiga 4/90, 20 DM, Bit f. Bit nur Hits 25 DM,
Populous, Prom. Land, Rock'n Roll und a. Tel.
08652/1725

Verk. Orig. Aztec-C-Developer + Sid. V 5.0, mit
Handbuch 280 DM. Tel. 04354/465, ab 18 Uhr

Verk. Orig.: North Sea Inferno, Zak MacKrak-
ken, U.S.S. John Young, Hostages, Chase H.
Q., European Challe f. TD2, California Challen-
ge f. TD2, Tel. 02623/4048, Dirk Eberth

Verk. ca. 30 TOP-Orig.-Games wie z.B. Loops
Up, Beast I, Kult usw. zw. 30 % u. 60 % billiger.
Schreibt an: J. Béhm, Barbara-Pl. 7, 8465
Bodenwdéhr

Amiga-Orig.: Gunship, Roter Oktober je 30 DM.
In'?(l!l, Rings of Med. je 35 DM, Airb. Ranger 20
DM, Fortr. Undergr. 10 DM, Tel. 07626/8635

Verk. Red Storm Rising, Indianapolis 500, Their
Finest Hour, alles orig.-Prg.: Tel. 0911/532323

Verk. Champions of Krynn, MFT Lésungsdisk
50 M, Dungeon Master 40 M, beide gebr., aber
Orig. Tel. 05573/1359

Fish-PD 3107, 2 DM 3,5", 1,60 DM 5,25". Mit
Marken-Disk. Immer aktuell. Frank Weiser,
Koppelwiese 6, 4354 Datteln

Orig.: Champions of Kr% n, Imperium, Sorce-
rerlord fir je 40 DM VB. Lothar Armbriister,
Bothfelder Str. 8., 3000 Hannover 1, Tel. 0511/
6966246, ab 18 Uhr

Verk. fir Amiga: Orig. Arnigargames ohne Ver-
schleiBerscheinungen incl. Mousepad fiir 50
DM, GFA-Basic 3.041: 100 DM, Corruption 35
DM, Tel. 07041/7749 (+ Porto)

Habe PC + Amiga-Soft 3 DTF. B.P. 27, L-3801
Schiffl., Luxemburg, 100 % Antwort.

Folgende Orig, per NN: Amiga-Matb. (K. 5-10)

25 DM, Page-Setter (fast nicht gebr.) 150 DM

gnit Orig.-Verp.), (NP 198 DM), Ch. Alber,
ebelsbergerstr. 20, 7000 Stuttgart 1

Austria: wg. Hobbyauf%aébe billigst digit. Bilder-
sammlung (600 Disk). Sendet Wunschliste wg.
Vielfalt. Kostenloses Info gg. RP: Gruber B., Am
Milllerbach 16, A-6850 Dornbirn

Suche Lernprg. fir 1. - 4. Schuljahr (Mathema-
1ia%%utsch. usw.). M. Bertow, Tel./BTX 04321/
4

Kaufe Software (insbesondere Mathematik-
Prg.) und Biicher, Unterlagen zur Aztec-C-Prg.,
Listen an: Stefan Rothaug, Heihendorfer Weg
98, 2300 Kiel 14

DPaint 2 + DPrint 1+4 Artdisk 100 DM. Intro-
CAD 2.0 100 DM, PrintMaster Plus + ArtGalel
1,2und 3 nur 110 DM. 4 Disks mit Fonts 29 DM,
4 Disks mit Bilder 29 DM. Tel. 07261/64835

BT 11 130 DM, DPaint Ill 130 DM, Discovery 50

DM, Turboprinter-Professional 50 DM, Aegis-

Dig + Amiga Call 50 DM, Quarterbeck 4.0 50

SN Alles 100 % Orig., Tel. 02821/3618, ab 19
r

Kickstarts: X-ACT, UFO 1.2, UFO 1.3/90D,
Maxon 1.2 und 1.3, Megakick 1, 2aund 1.27, 3
MBc, Sensor, BCS, ACID, System-Z, MTSC,
Tristar 1.23..etc. je 15 DM. Tel. 02365/59829

Amiga-Vice Grafik PD-Serie sucht noch Beitra-
e. Info bei: Roger Hassler, Neustadter Str. 14,
252 Bad Miinder 1, Tel. 05042/52916, ab 18

Uhr. RP beilegen.

Suche Tauschpartner(in) fir Amiga-Soft. Im
Raum Warburg/Kassel. Tel./BTX 0564 1/60588

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstsBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iber DM 1 000, — gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkieber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften for

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verk. Orig. Amiga Borse 90 von Gussenbauer:
60 DM. Verk. Alcomp Trackdisplay 30 DM.
Lienhardt Fabrice, 7 rue de Leicester, 67000
Strasbourg, Frankreich

Verk. MIDI-Sequenzer-Prg.: Steinberg Pro-24.
Tel. CH-0041/61352679

Verk. GFA Basic 3.5, Interpreter + Compiler,
200 DM, Tel. 09905/1413

Komplett Beckertext I, DPaint Ill, mit Lit., Spie-
le, Softwarebiicher von DB u. M&T zu verk. Tel.
07452/65557. Liste anfordern!

Verk. GFA-Basic 3.0 kpl. fir 100 DM. DeLuxe
Paint Il fiir 100 DM, Textomat & Datamat zus.
fur 100 DM, PC-Handler fir 50 DM, Tel. oder
BTX: 02241/51324

Achtung Beckertext Il & Star LC-24-10-Besit-
zer: Verk. opt. Druckertreiber fiir 79 DM. Infogg.
Freiumschlag, S. Kode, Alemannenstr. 6, 8000
Minchen 90

Orig.: Pool of Radiance, Champions of Krynn,
Curse of Azure Bonds, Powermonger, Might &
Magic 2, Dungeon Master, Lurking Horror je 50
DM, inkl, P & V. Tel. 07352/8970 (Frank)

Midi total. Verk. wegen notgedr. Sys.-Wechsel:
Midi-Interface, (mit 4 Outputs) und Pro 24-
Softwaresequenzer inkl. Garantieschein (4 Mte
alt). Tel. 061/3318646, Andi, CH.

Amiga Power-Pack: Textomat + Datamat, Pin-
ball Wizard, Virus-Checker, Quiwi u.w. Prg., mit
Handbiichern, Preis: 99 DM. Tel. 07123/34794

Suche Orig. Bérsenp{?. mit HB, z.B. Org-WP.
AuBerdem suche ich Tauschpartner fiir Public
Domain: Kickstartund 17 Bit. Tel. 06202/18587,
nach 18 Uhr

Orig. Turbo-Silver 3.0 (CD.PAL), NP 300 DM,
far 150 DM. Tel. 06322/7598, ab 19 Uhr

Verk. meine PD-Sammilung fir den Amiga, St.
ab 1,20 DM. Egon Kappler, Dammstr. 52, 6800
Mannheim 1, Tel. BTX 0621/312869

Verk. Orig. mit dt. Anleitung: Corporation 70
DM, Murder 70 DM. Daniel Aufrecht, Kreuzstr.
8, 7141 GrofBbottwar, Tel. 07148/8671

Verk. Falcon TV Sports Football, Imperium, je
50 DM, Falcon- Mission Disk 1,40 DM. Tel.
09831/2737
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Private Kleinanzeigen

Verk. LW fur A 500 / 2000 P, Profex DL 1015
sowie Amigazeitungen 1/2/4/6/88 und 7/89.
AuBerdem die Programme Jet, Garrison, Kara-
te Zl:lifiie 20 DM und einige PD-Disks, Tel. 0741/
131

Achtung! Biete TS-Nachf. Imagine &Drig. verp.)
tur nur 500 DM. Amiga 2000 B + 2 LW int. + Mon.
1084 S fiir VB 1900 DM, SW auf Anfrage. Tel.
0821/717368 nachm., Michael

Private Kleinanzeigen

Biete PD- 5,25" Disk 1,50 DM, ab 100 St. 1,40
DM, 3,5" Disk 2,60 DM ab 100 St. 2,50 DM. Tel.
06181/47774, Alex, Tel. 02041/48681, And-
reas

Verk. Amiga-Orig. Spiele Turbo Challenge, Fast
Break 4th & Inches, Grand Prix, Blue Angels.
Preis: 35 DM - 45 DM, pro Spiel. Huwald Chri-
stian, Am Riberg 17, 5940 Lennestadt 1, Tel.
02723/4329

Originale unter 50 % NP. GFA, Basic, ALF, D-
Music, Constr.-Set, Falcon, Sim City, Tetris,
Test Drive 2, Hybris, Batman, Dragons Lair,
Bards Tale 2. Tel. 02174/39323

Originale unter 50 % NP. Datamat, Kind Works,
Photolab., D-Video, D-Paint, Digipaint, Audio
Master, Videoscape 3 D, Aztec-C-Comp., Aegis
Animator. Tel. 02174/39323

Damocles, Captive, Dr. Flight., Space-Rouge,
Castlemaster, Indy 500, Heur. Engl., Reflec-
tions, je 45 DM, Conqueror, Astaroth, Starbla-
ze, je 29 DM, Xenon I, Batt. Squadron je 35 DM,
D-Paint lil 150 DM neu, SyncHRQ-Express Il
M, Hardware neu 93 DM, PD-Bicher, I, I, 11l mit
30 Disk 120 DM, D-Paint lll-Buch 19 DM, Su-
per-Base-Buch mit Disk 29 DM, Amiga-Blcher
+ Zub., billigst, Tel. 09562/8838

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga 500. Wer einen (brig hat, oder
jemanden weiB, der rufe mich an: Tel. 089/
2289422

Suche sehr gute FP fir Amiga 2000 A und
Magazin 9/90. Jan Willsch, Ohlkerstr. 23, O-
4070 Halle/Saale

Private Kleinanzeigen

Z:?traktor fir NEC P6. Noch orig.-verp. 200
DM. NP 250 DM. Tel. 07433/6720

ALCOMP-Grafikkarte voll bestlickt, Test in
Amiga 4/89, unbenutzt, Preis VS. Tel. 0711/
6860610 tagstber, und 0711/6498136 abends
und Wochenende

Def. Commodore-Gerate: C 64, Floppys, Ami-

ga, von Bastler ges. Tel. 02371/32555. Thomas

\é\n‘alkg, L[':)m erfeldstr. 537, 5860 Iserlohn, zahle
is 400 DM.

Electronic-Design PAL-Genlock V 1.3, inkl.
Adapterkabel auf Scartstecker (Video), 4 Mte.
alt, kaum benutzt. 2 Mte. Garantie, VB 480 DM.
Tel. 04103/85724

Suche A-500, evtl. mit div. Zub., zu kaufen.
Angeb. an: Sven Frankowski, Torgelowerstr.
30, 0-2100 Pasewalk

Dringend. Suche fiir AS00 Tastatur, die noch
voll funktionsféhig ist. Dringend. Tel. 08091/
1256

Prg. Superbase Pro 3.0 mit Entwicklerpaket
deutschsprachig, neu mit Verp., Orig., mit
Anweisungen und Rechnung - 430 DM, Tel.
0033-1/46428584

Verk.: Superbase Prof. Entw. 220 DM VB, D-
Paint 130 DM VB, Zing CLI-Tool 70 DM, Flight-
Sim. + 3 Scene, VB 80 DM. Tel. 02162/16522
oder Tel. 02162/34358, n. 17 Uhr

Verk.: Datamat 40 DM, Textomat 40 DM, Eng-
lish-K.1, 25 DM, Erdkunde-K.1, 20 DM, und
Pinball Wizard und Quiwi 20 DM, o.a. zus. fir
120 DM. S. Reuther, Tel. 08177/565

Verk.: Wordperfect 150 DM, AegisDraw + 130
DM, Calligrapher 90, Vectrotrace 70 DM, Flach-
bettplotter A3, 0,025 mm, HPGL, 500 0. Tausch
gg.1 rsia&e‘tyscannar 105, 16GS. Tel. 02501/2139,
n. r

Software giinstigabzugeben. Arthur. Tel. 05271/
36081

Verk. Orig. Aztec 3.6 a 200 DM und Data
Becker's Amiga-Basic-Buch 30 DM. Schreibt
an: Ralf Sauter, Wetterkreuzstr. 103, 7950
Biberach

Verk. orig. Shoot'Em up Construction-Kit, Bii-
cher: Amiga 2000er- Buch, Amiga Suberbase
u. Superbase Praxisbuch + Disks ab 17 Uhr,
Preis zus. 140 DM, Tel. 0561/403465

Delux-Paint 3 mit Indy 3 oder Budokan fiir 220
DM, Indy 3 und Budokan, 59 DM. Marco Schnell-
bacher, Marburger Str. 43, 3555 Fronhausen/
Lahn. Tel. 06426/6989

Suche Comptec-Gehause f. A500 mit Netzteil-
Lafter V A 2000-Interf. Hans Ostermeier, Ma-
rienstr. 28, 8068 Pfaffenhofen 1. Tel. 08441/
4993 (18 - 18 Uhr)

Suche Computer-LW, Mon., HD, A2000, A500,
Al rIIJOD usw., auch PC’s. Tel. 09761/5994, Thilo
verl.

Suche Hurricane 500- 68020-Turbokarte. Evtl.
im Tausch gg. Canon T70 Fotoausr. mit 3
Obijektiven + Blitz + Tauchgehause. Angebote
an: Michael Holm, 7564 Forbach 4

Suche def. Amiga's aller Art bis 150 DM und
sonstige Erweiterungen. Von 15 - 20 Uhr. Tel.
06874/1491 Steve

Filecard 32 MB fiir Amiga und XT/AT-Karte, 850
DM, Amiga-Magazine 88-90 kpl. 100 DM,
Beckertext |l Amiga V 1.11, unbenutzt, 200 DM,
Tel.: 09132/4227, Wochenende

Verk. A 1084-Mon. mit Scart-AnschluB fiir 350
DM, Seikosha SLBO-Al 24-Nadel-Drucker fir
500 DM. Tgl. ab 15 Uhr, Tel. 089/6019734

A2088 PC/XT-Karte, 5,25" Flopp{, Janus-Soft-
ware V 2.0, 512 KB RAM, Multi-//O-Karte 128
KB RAM, Uhr, s-p-g-Schnittstellen, VB 600 DM,
Tel. 091 3214227‘3-3Jocmnende

XT-Karte Unger V. X-Pert auf 12 MHz + 386 S|,
Power Board B. RoBmiiller, NP zus. 2548 DM,
fiir 900 DM. Tel. 06224/2970

Verk. Amiga 2000 B mit PC-Karte und 30 MB
Filecard, technisch und optisch 1a Zustand, VB
gggﬂ DM kompl., evtl. auch einzeln. Tel. 09904/

Sidecar 512 KB fiir A 1000, VB 400 DM. Tel.
07123/32170 (Wolfram)

Verk. Orig.: Aztec-C-Dev. 3.6 + SLD, VB 200
DM. Tel. 389:’8002475. ab 18 Uhr

Imagig-Soundteam prasentiert: Aktuelle Key-
board-Soundsoftware von Mini-Moog bis zum
Fairlight, jetzt als IFF-Samples erhaltlich. M.
Drescher, Am Spielplatz 14, 4520 Melle 1

Verk. DTP-Programm Saxon Publisher V 1.0,
orig. verp. VB 450 DM, Tel. 0221/834739

Verk. Orig. Becker-Text Il (inkl. Handbuch) 120
DM, Markt & Technik-Blicher, neuw., Deluxe
Grafik 25 DM, Superbase Praxis-Buch 30 DM,
alles zus. 150 DM, Tel. 08161/63234

M2 Amiga 3.32 + M2-Optimizer, Amiga-Trea-
sures + Demodisks + “A-Prg. mit Modula” 350
DM, De?ac-Assemb. +"“A/Prg. mitMaschspr.”,
V 2.0, 100 DM. Wemer, Tel. 0821/593100

Verk. Orig. Oil-lmp. fir 30 DM, auBerdem
Anwenderprg. fir 64er und Amiga-Hefte firje 3
DM. Liste anfordern. Probst Thomas, Landorf
15, 8441 Stallwang

Suche: Hardware

Suche das Game Impossible Mission 1 fir
meinen Amiga 500. Ich zahle dafir nach VB.
Tel. 02551/82993 - Stefan

Suche funktionsféhig oder def.: Monitor A1084,
NEC MultiSync 3 D, NEC P2+, Star LC 10,
Amiga 2000, Amiga 500, zahle gut. Tel. 08092/
22127. (Armin) ab 18 Uhr

Einzelblatteinzug, vollautomatisch, fir NEC P&
gasU, muB 100 %o0.k. sein. Tel. 02821/3618, ab
19 Uhr

Suche Amigas zum Ausschlachten. Auch ein-
zelne Platinen, Bauteile, LW., Karten etc., auch
defekt. Melden bei: U. Schwarz, Bremerstr. 41,
4508 Bohmte

Verk. Handy-Scanner m. 16 Graustufen GS
4500, ca. 3 Mte. alt, mit Software, NP 569 DM,
VB 450 DM. Mathias Wildeis, Fuchshainer Str.
8, O-7105 GroBpodsna (b. Leipzig). Tel. (Lie-
bertwolkwitz) 2930

Amiga 500, 1 MB RAM mit Uhr, Farbmon. 1084,
2. LW, 2 Joysticks, ca. 100 Disketten mit Box,
Bicher, Umschalter und v.m. Preis VB, Tel.
09721/58337

66 MB Filecard 950 DM. B.A.D. 50 DM, Tel.
02871/43852, nur Mo., Mi., Fr. ab 20 Uhr

Einsamer Amiga sucht Drucker. Tel. 09471/
9528, ab 18 Uhr. A. Brandl, PF 1221, 8418
Teublitz

Suche Festplatte A 590 bis 500 DM und Einzel-
btatteinzugvfﬁr NEC P2200 (bis 100 DM), incl.
Porto und Verp., Tel. 05621/4802

Suche fir A 2000 Hard- und Software. eb.
sowie Fachblcher bitte an: Ginther Hofflin,
Grabenstr, 4, 7850 Lérrach

Biete an: Hardware

32 MB-ALF 2-Filecard 700 DM, Handyscanner
Typ 10- (16GS) 105 mm Scannerbreite 600
DM, verk. auch Software Wings 40 DM, USS
John-Young 20 DM + Haifte Porto, nach 19 Uhr.
Tel. 0511/512500

Kaufe orig. Superhirn Il mit Anleitung fiir 12 DM
barincl. Porto etc., E. Kérner, Schneller-Str. 62,
0-9516 Mdlsen

Verk. Pagestream V 1.8 250 DM, Pagestream-
Fonts 1.2, je 45 DM, Aztec C-Prof. 5.0 230 DM,
Cross Dos 4.0 40 DM, Tel. 0241/526765 nach
18.30 Uhr, lange schellen lassen

Verk. Devpac V 2.0 105 DM, Pagestream V 2.0
400 DM, Manx Actec V 2.0, DM, Manx
Actec C Dev. 5.0 330 DM, Pro Write 3.0 230
DM, alles in Orig.-Verp., Tel. 0241/526765,
nach 18.30 Uhr. Lange schellen lassen!

Verk. meine Fish-PD-Sammiung (Disks 1 - 360)
auf 3,5"- Disks, komplett fir nur 720 DM. Bitte
schirftlich an: Andreas Miller, Hauptstr. 29, O-
8712 Eibau

Suche A500 mit HF-Modulator, evtl. Software,
aber 100 % o.k., Angeb. an: D. Ooperl, Ou-
luerstr. 3, 0-4070 Halle

Scuhe f. A 1000: Festplatte, Speichererw.,
Turbo-Karte, CAD, DTP, Tobias Punzmann,
Friedr.-Ebert-Str. 34, 8400 Regensburg

Suche gebr. Fabmon. (1084S) glnstig zu kau-
fen. Angebote an: M. Herschmann, W.-Seelen-
binder-Str. 27, O-7700 Hoyerswerda

Suche extrem billige Computerhardware aller
Art. Gehduse egal. Funktion - 100 %. Angebote
an: Postfach 1215, 3079 Uchte

Suche gut erh. Amiga 500 + A 1084 S + 1010,
auch einzeln: Angebote an: Yves Becker, E.-
Weinert-Str. 9, 0-9620 Werdau

Word Perfect 90 DM, DPaint IIl 90 DM, Burst-
ni':)p. m. Hardw. 35 DM, Superbase 35 DM,
Climate, Virenbuch Data B., je 30 DM, Xenon 2,
Battle Chess, Silent Service, Silkw. je 30 DM,
u.a., Tel. 06337/6240

Verk. Fish 1-100 auf5,25" fiir 150 DM, Bilder.Disk
36 St., fiur 60 DM, alle zus. fir 200 DM, Tel.
09761/1074, Wolfgang verl. PS. Tausche auch
PD, suche TP-Professional.

Verk. Orig. Jack Nicklaus Golf (4 Disk), 125 DM,
Sony Virus-Check 10 DM, Falcon u. Mission 2
zus. 130 DM, Blizzard, Go-Karte, Billard, Oil
Imperium, 40 DM, alles neuw., Tel. 09131/
45698, ab 19 Uhr, zu erreichen

ARTOFCHESS %ri .) 40 DM, Biicher: Amiga
Basic + Disk 30 Mg DTP mit Pagesetter und
Pagestream von Technik Suppport + Disk, neu
69 DM, fur 45 DM bei: Joerg Haigis, Ziegelei 6,
7314 Wernau, Tel. 07153/32383

PoFquus, Orig., fur 20 DM. Andreas Klett,
Volapuek Weg 6, 7750 Konstanz 16

Turbo-Silver 3.0 inkl. VGL-Workshop und De-
sign-Disks Human + Interiors NP 360 DM, FP
260 DM. Tel. 06834/60320, ab 16 Uhr, nach
Frank fragen

Scuhe preisw. 9-Nadel-Drucker fir Amiga 500.
Wunsch: Epson LX-400, sowie 2. LW. fir Ami-
ga 500. F. Reppe, Hauptstr. 55, 0-8295 Steina

Verk. Orig. Speichererw. A 501: 90 DM, TV-
Modulator 20 DM, Big Agnus A 8372A 150 DM.
212. Holm. 7564 Forbach 4, Langenbranderstr.

Amiga 2000, 3 MB, 32 MB-HD, 2 x 35", 1 x
5,25", Mon. SW und farbig, Drucker Orig. sw:
TEX, C, REXX, Lit., NP 91 Uber 7500 DM, Preis
}gl?ss 53900 DM. (Auch Einzelteile). Tel. 0531/

XT-Karte wg. Kaufs einer AT-Karte zu verk.,
Top-Zustand, kaum gebr., 550 DM. Tel. 07191/
51289, ab 15 Uhr

Verk. 3 x 20 MB Festplatten, Format MFM, ST
506, je 35 DM, Orig. Spiele, je 20 DM, Baal,
Interceptor, Goldrunner, Tel. 06196/22930

PAULA-Chip neu 40 DM, Amiga 500 Sound-
Digitizer 1 Mt. alt, 6 Mte. Garantie + Software
und Kabel 5gg. Héchstgebot ab 100 DM. Tel.
08142/7725 ab 18 Uhr, Thomas

Autoboot-Festplatte fir A 500. Bootet ab 1.2
direkt von Festplatte mit viel PD auf der Platte.
VB 850 DM. Jorg. Tel. 02425/1356, ab 19 Uhr
bis 22 Uhr

A 2000, WB 1.3, 2. int. 3,5"-LW, PC-Karte mit
5,25"-LW, MS-DOS 3.3, 20 MB Filecard, Moni-
tor 1084, div. Fachbicher und Software 2850
DM. Tel. 089/1411686

PAL-Genlock-Interface neuwertig fir 390 DM.
Tel. 02672/2498

NEC P6 Color mit Einzelblatteinzug, dt. Hand-
bicher 1250 DM, Tel. 089/141168!

Tausche XT-Karte mit LW + Biicher + Softw.,
Topzustand, gg. Grafik- Tablett o. Digitizer o.
HandyScanner o. Grafikzubehdr. Tgl. ab 19
Uhr. Tel./BTX 0911/7591470

Verk. Amiga 2000 B (1MB Chip) + Mon. + 2. int.
LW + Zub. 1895 DM, 4 MB Speichererw. 895
DM, 49 MB Filerunner 945 DM, NEC P& Color
845 DM, Tel./BTX: 030/4322482

Super-Sound-Digitizer in SMD-Technik, kein
Rauschen. NP 180 DM, fir nur 90 DM. ACID-
Kickstart, auf 4 Eproms, Kick 1.2, kompatibel,
viele Funktionen, 40 DM. Tel. 09851/1696, ab
18 Uhr

Seagate 20 MB-Festplatte + XT-Karte + 5,25
LW fir .t\rnigl| 2000 wg. Systemwechsel zum
FP v. 600 DM. Tel. 0241/21389 (Aachen)

Einzelblatteinzug fir Epson LQ 500. Zahle bis
50 DM. Tel. 06326/7319, ab 18 Uhr

Kaufe Amiga 500 - 2000 sowie Zub., auch
defekt, zu Hochstpreisen. Tel. 04761/3077

Preisginstigen Farbmon. und Scanner zu
kaufen ges. Angebote an: Bernd Westfeld, E-
Haeckel-Str. 4, O-2500 Rostock 6

Suche gﬁnsﬁga Speichererw. fir Amiga 1000
von 512 aut 1 Megabyte (mdglichst extern‘).
Ar\gebole an: Andreas Morlok, Hegelstr. 27,
7400 Tabingen

Suche 512 KB-Erweiterung fir Amiga 1000.

Dringend. Zahle gut. Schnell. Tel. 09522/6504

'Il'ristanL T. Schénmiiller, Wallburgstr, 47, 8729
tmann

Suche Farbmon. fiir Amiga 500. Angebote mit
Preisang. bitte an: Christian Mechler, G.-Dimi-
troff-Allee 6, O-1200 Frankfurt (Oder)

Student sucht fiir Amiga 2000: Platine, Color.
Mon., Tel. 0461/17259 oder 04605/245

DTP u. CAD A2024-Mon. (1008 x 1024) 999
DM, Drucker NEC CP7C incl. Traktor 888 DM,
Computertisch 99 DM, A2000-Gehause 99 DM.
Rufe an unter 089/6116580 ab 18 Uhr

Verk. Superpic. 2.0 Echtzeitdigitizer mit Gen-
lock NP: 1895 DM, Festpreis: 1395 DM, oder
Tausch gg. Aufpreis gg. Live/Invision + Tel./
BTX 09861/4149 (Schneider)

A 2000 B +2. LW + 1084 + 3 MB + Discovery-
BTX-Modem + Multiterm V2-BTX-Soft, 9-Na-
del-Drucker + 170 Disks + 4 Bilicher + Amiga 6/
87 - heute + Kickstart fir 3000 DM, Tel. 0209/
32531, Fr. -So.

Festplatte fir A 500 Vortex x 2000 / 40 MB fur
AS500. Wenig gel. VB: 950 DM. Auf Wunsch
kénnen PD-Prg. draufkopiert werden. Info unter
Tel. 09252/1698. Klaus

Amiga 500 AT, 2 MB RAM, IBM-komp., + A 590
Festplatte-Amiga/MS-DOS, Part. + Farbmon.,
+2. LW, + Softw. + Blcher, NP 4300 DM, aus
finanz. Griinden zu verk. VB 2600 DM, Tel.
06033/5663

Verk. Mon. fiir Amiga 500 u. 2000. Sieben Mte.
alt, Marke PhiligsB 3 Stero mit Grinumschal-
tung, AnschluBkabel und Orig.-Verp. fiir 498
DM Tel. 02158/8526

Verk. Golem 2 MB RAM-Box fir Amiga 1000
wg. Systemwechsel, 1 Jahralt, fir 380 DM, Tel.
06192/24871, ab 17 Uhr

Amiga 2000B, 2 x 3,5"-LW, Monitor 1084 S,
Beckertext, Multiterm pro BTX, PD-Software,
Leerdisk, Joystick, Amiga-Magazin 8/88- 1/91,
VHB 2200 DM, Tel. 06142/43507

Verk. Panasonic 9-Nadel—Matrixdrucker, Top
Qualitat, 2 Jahre alt, fir nur 250 DM. Daniel
Fust, Tel. 0201/421215, Wolfsbachweg 56, 4300
Essen-Bredeney

Festplatte 30 MB, Seagate, Autoboot, 100 %
Errorfree, schnelle Ubertragungsraten, forma-
tiert fir A-2000, Fastfilesystem, VB 850 DM,
Tel. 0221/694337, ab 18 Uhr

Verk. PC-Emulator-Kit/XT-Karte fir Amiga 2000.
Tel. 0911/695182, ab 19 Uhr
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Verk. Amiga 2000B mit 2. int. LW, Orig. Alf2-
Controller, 68 MB Festplatte, PC-XT-Karte mit
LW, ser. Schnittstellef. PC, Preis 2999 DM. Tel.
09273/7530

Verk. Amiga 500 + Farbmon., sehr guter Zu-
stand, Disketten mit Anwenderprg., Spielen,
alles dabei, absolut i.0., VB 1190 DM, ab 19
Uhr, Tel. 07127/21858

Amiga 2000 B + Farbm., Fachbiicher, Anwen-

derprg., Englischpro., Textverarbeitungsprg.,
Musikprg., Spiele: Schach, Autorennen, usw.,
absolut i.0., VB 1850 DM, Tel. 07127/21858

Alcomp-Harddisk 65 MB, Autoboot, u. Install-
software 1100 DM. Colossus-Filecard 66 MB,
Autoboot u. Software 1200 DM, 3,5" LW intern,
100 DM. Alles f. d. A 2000. Tel. 07261/64835

Verk. PC-Karte fir A2000, mit LW-Topzustand,
Preis: 400 DM. Tel. 06234/1330, nach 17 Uhr

KickslanAErirums (V 1.2V 1.3) fir 60 DM pro
Satz zu verk., MIDI-Interface (4 x Out, 1 xin, 1
x Thru), 55,50 DM, Tel. 07631/5446, am Wo-
chenende

Modem Discovery 2400 mit Kabel + Handbuch,
einwandfrei, 190 DM, Tel. 06081/2365

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

BTX-Decoder fir Amiga 500 + Mumitarm-F'r?.
fir 100 DM. Zusendung mdéglich. Tel. 06321/
14992 0. 16485

StarLC 24-10 + Centronics-Kabel + “Das groBe
Amiga-Drucker-Buch + DT fir 500 DM zu verk.
NP ca. 880 DM, Top-Zustand, Tel. 0228/431612

Verk. Farbdrucker MPS 1500, ca. 9 Mte. alt,
100 % o.k., fiir alle Amigas, fiir nur 300 DM. Bin
ab 15 Uhr unter Tel. 0203/723205 zu erreichen

A2000B, 2x3,5"int., 5,25" ext., XT-Karte 2088,
1 x 525" int, 3,5" ext., Mon. MS800/600,
HDSCSI 84 MB + ALF 2, div., Lit., Softw. Bec-
kertext, Delux PAINT Ill, VH 4000 DM, Tel.
04354/8657

Amiga 500, Farbmon., 1 MB m. Software,
Zubehdr, Bicher, u. Zeitschriften, viel PD. VB
1000 DM. Diskovery 2400 C VB 250 DM, HD
Skyline 20 MB, VB 550 DM. Zus. 1600 DM. Tel.
09314/09435

Farbdrucker Commodore MPS 1550 C, 1 Mt,
alt, fir 400 DM, zu verk. Tel. 0203/431173

Verk. XT-Karte mit 5,25"-LW fiir A2000 ge-
brauchtgg. Gebot einschl. MS-DOS GW-Basic.
Tel. 0951/32871 (nach 18 Uhr)

Ami%a 2000 C, Turbo-XT-Karte, 20 MB-HD, 3
MB-RXM 1084 S, 2 x 3,5-Drive, opt. Maus, 150
PD-Disks, etliche Amiga-Hefte usw., kompl.
4500 DM. B. Holderbaum, Tel. 0621/21287

A20588 MB-Karte 2MB 700 DM, 4 MB 900 DM,
Kick-RAM A 2000 V 1.2 20 DM, 3 PD-Biicher je
30 DM, C-128-Buch 5 DM, A-2000-Buch V 1.2,
20 DM, suche dt. Anl. fir Modeler 3D. Tel.
08652/1725

Amiga 20008, 2 x 3,5"LW, Mon. 1084, incl.
Software, Lit. u. Zub., ein Jahr alt, VB 1950 DM.
Tel. 05271/7633, ab 18 Uhr

Airbrush-Computer-Gehéduse. Z.B. A500 250

DM, A2000 350 DM. Info gg. 10 DM (Farbko-
ien). (Kein billiges) Stefanie Tdcking-Design.
el. 0821/96126, Andreas Probst

Akustikkﬂapfar Dataphon $21 - 23d, BTX-fahig,
mit FTZ-Nummer, Verbindungskabel, VB 300
DM, Tel. 02841/23422

Amiga 1000, 1 MB, 2. LW, + Sidecar, Multi-/O
(ser/par/Game), VGA, fiir 1700 DM. Sidecar
einzeln mitKarten fir 900 DM. Tel. 05723/3345,
nach 18 Uhr

Verk. wegen Systemwechsel AmiEa 1000 (512
KB), Mon. 1081, 1 ext. 3,5" Zoll-LW, div. Lit.,
Preis kompl. sFr 1100. Stet Schulthess, Bern,
Schweiz. Tel. 031/426986

Plotter DIN A4, Epson HI-80, Modell P84-XA,
Preis 1000 DM, Tel. 06421/67664

Amiga 2000, 2 x 3,5" intern, XT-Karte + 5,25"-
LW, 30 MB-Filecard, 1051-Card, Mon. 1084,
div. Bicher, zu verk. VHB 3000 DM, Tel. 07681/

Verk. fiir A500: 20 MB-Festplatte fiir A2000: 60
MB Filecard XT-Karte, Orig.-Reflections,
Sculpt3D, Profimati-Bucher, Maschinenspra-
che, Profibuch, Preis VB. Tel. 09431/9369

Speichererw. orig. Commodore A 2058, voll
bestiickt mit 8 MB, erst 3 Wochen alt, mit
Restgarantie, 1450 DM. Heike Kawan-Vogt,
Tel. 0211/400323, ab 17 Uhr

Turbokarte A2620, 2 MB - 32 Bit-RAM, (68020/
68881/68851), 7 Mte. jung, VB 1900 DM, Tel.
02631/47888

Amiga 2000, PC-XT-Karte 2 x 3,5", 1 x 5,25"
LW, Mon., Software, Beckertext Il u.a., Drucker
Star SG 10, VB 2400 DM. Tel. 0203/331235

A2000 mit 2 x 3,5" - LW, Mon. CM 8833 (bunt +
grtin), 24-N-Drucker Pan. KX-P1124, 50 Disks
und div. Zeitschriften zu verk. Alles 1 Jahr alt.
Tel. 02129/51226

Amiga 2000 PC-XT-Karte 8 MHz, LW., Schnitt-
stellenkarte, Game Card, Geniusmouse, neue
Janus 2.0, Software, kpl. 444 DM VB. Tel.
02236/5144

Amiga 2000 B, 1 MB-Chip, 4 MB-Erw., 2, LW,
3,5", Mon. 1084 S, Devpac-Assembler, viele
Orig.-Software, Blcher, Harwaretuning, PD,
Festpreis 300 DM. Kéin, Tel. 0221/503818,
Striinker Georg

Speichererweiterung A2058 orig. Commodore,
fur A2000, 2-8 MB, 2 MB-bestuckt, incl. Test-
software, Amiga-Testsoftware, Amiga-Test: gut,
wée L‘r|1oau. 5 Mte. Garantie. Tel. 08721/6286, ab
19 Ubr

Verk. o. tausche Higraph V gg. Interlace-Card,
2 Mte. alt, VB 550 DM. Eprom-Card f. A500/
2000 wahlw. m. WB 1.2/1.3, auf Efmms bzw.
als RAM-Erw. nutzbar, VB 250 DM, Tel. 0941/
700819, 0. BTX

Amiga 3000/25 MHz, 2 MB, 52 MB-Quantum-
Festplatte, incl. Amiga-Vers., 2 Mte. alt, wie
neu, 4 Mte. Garantie, Orig.-verp., Tel. 08721/
6286, ab 19 Uhr

Nordic Power fiir A500, neueste Vers., Freezer,
Grafik + Sound, Trainer, auch 1 MB Chip, Disk
Copyu.v.m. Tel.09421/90356, ab 18 Uhr. Stefan
Wudy + Miikra- Autokostenprg.

Verk. Amiga 2000-Festplatte 43 MB, 2. LW,
Autoboot, Kickstart-Umsch., Lit. + SW fiir 3000
DM. Werktags ab 18 Uhr. Tel. 07181/87334

Sidecar 512 KB, fir Amiga 1000, 300 DM, incl.
MS-DOS und Softw. H. Sistig. 51 Aachen, An
der Weingass 40, Tel. 0241/14566, ab 19 Uhr

Epson LX-800, fehlerfrei, FP 80 DM, Tel. 02052/
2294

Verk. Amiga 1000 (512 K8), Monitor 1081 und
Sidecar 1060, 512 KB. AuBerdem Guild of
Thieves, Pag]g Setter und Swords of Twilight
(alles Orig.). Tel. 02845/2265, mittags

386 SX-Karte fiir XT-Karte (RoBméller). Macht
die XT-Karte bis 15 x so schnell. NP 1300 DM,
neuwertig, wegen Umstellung VB 1000 DM.
Ulrich Jumisch. Tel. 0228/664187

Verk. A500 + A501-RAM-Erw. fir 600 DM. Tel.
02205/82855, ab 18 Uhr

XT-Karte 2088 + 5,25" LW + WDController + 31
MB HD incl. neuester Janus-Software + Hand-
bilcher + PD-Software. Ori%—\lerp.. Festplatte,
kompl. einger., nur 900 DM. M. Koerdt, Tel.
02938/309!

Amiga 500 1 MB RAM, 40 MB-HD, Colormon.,
Beckertext |l, Maxiplan u.v.a., u. Lektire. VB
2500 DM. Tel. 0221/443440

Améﬁa 500, 1,5 Jahr alt, Kick 1,3, Joystick,
Rock'n Roll, Amigamagazin 11/89 - 11/90, 25
Fish-Disks, Scart + Kabel, 780 DM, Hacken-
buchner Chr., 8353 Osterhofen, Norbertstr. 4,
Tel. 09932/1028

A 2500, 4. LW, 33 MB HD, Philips 8833, XT-
Turbokarte, G-Biicher, Software, Maus usw.,
10 Mte. jung, NP 5500 DM, VB 4200 DM, Tel.
08665/456, abends 18 - 21 Uhr

A2000 B, 3MB, 2. LW, 84 MB SCSI-FP + GVP-
Contr., Kick 1.2, 1.3, 2. Bootselektor, B0 MB, PD
+ Bicher: Amiga Intern, Amiga 2000, NP 5400
DM, VB 3000 DM. Tel. 0861/2125, nur am
Wochenende

Lattice/SAS-C-Comp. 545, 5.10 gg I)ggebot
wg. Systemwechse! zu verk.: Tel. 0631/22987.
Bertram Schilling (neuestes Update fiir Kickst.
1.3, und 2.0)

Verk. A500 + 512 KB, m. Uhr + Freezer + LW,
100 % o.k., VB 1000 DM, Tel. 0531/346436

A2088-XT-Karte + 5,25"-LW, komplett mit
Handb. + zuge. Software, Orig.-verp., FP 400
DM, Tel. 02392/13973

Alf 2- Filecard m. OMTI-Controller + Seagate
ST-157R: 47 MB, 28 ms, form., + partioniert,
999 DM. Tel. 02361/43685

Verk. noch fast neues Discoveg 2400 CM-
Mod. bis zu 4800 Baud, MNP5-Protokall, mit
orig.-Verp., Netzteil und engl. HB, 398 DM. Tel.
07136/5327, ab 14 Uhr

Amiga 1000 mit 2,5 MB RAM, Mon. 1081,
schneller 66 MB-NEC-Platte, Uhr-Modul, ext.
3,5"-LW, Kick & WB 1.1 - 1.3, gut gepﬂegé. tar
nur 2800 DM abzugeben. Tel. 07034/26336

Amiga 2000, 2 x 3,5", 1,5 MB, Mon. 1081, XT-
Karte, 5,25", Disks, Lit., Zeitschriften, fir 2150
DM (alles 100 % o.k.). Tel. 02405/22509

Verk. Dig-View 3.0 PAL + Genderchanger fiir
AS500/2000 + Farbkiller fir Farbkameras. Nur
200 DM. R. Adolph, Gunterstr. 10, 6149 Rim-
bach. Tel. 06253/6067

Philips VM 8833 + Kabel VB 450 DM, Bucher:
DB, Intern 1 u. 2 je 35 DM, Maschinenspr., 25
DM, Mono-Digitizer 20 DM, Tel. 08131/81669,
nuram Wochenende von 13 bis 20 Uhr (Jiirgen)

A2000- 1 MB-Chip + 2 MB Fast-RAM, 20-MB-
HD, Monitor 8833, 2. int. + ext. 3,5"-LW, Epson
LQ-550, 2400 Bd-Modem, Orig.-Awendung-Soft
+ Spiele fiir viele Bereiche, u.v.m., alles n. &lter
als 8 Mte. VB 4700 DM, Tel. 02385/8226

Amiga 500 mit Speichererw. und Monit., Zu-
schriften an: Matthias Mirle, Neue Gasse 16, O-
8921 Krebe

Verk. A500 - 1 MB - 550 DM, Autoboot - HD - 20
MB, {. A500 700 DM, XT-Board f. A2000 450
DM, mit V20 u. Co-Prozessor 600 DM. Tel.
0731/79732, ab 18 Uhr, Bernd verl.

Verk. externe 20-MB-Harddisk fiir A500, sehr
guter Zustand. SFr 500 inkl. Soft, Yves Gau-
dens, Tel. 032/533506, abends

Amiga 2000/ 3 MB + 3,5- Zoll-Zweitiw. + TV-
Modul + Digitizer “Digiew" + Software + Blicher
= Komplettsystem 3000 DM. Tel. 0711(445449

Amiga “Sidecar-PC wg. Systemwechsel zu
verk. Wenig gebr., 512 KB, mit S (S) Festplat-
tencontroller VB 650 DM, Tel. 02335/71573
(Do. 16 - 18 Uhr)

Handy-Scanner Geniscan GS 4500 Amiga, 105
mm Scanbreite, 100 - 400 DPI, 16 Graustufen
+Software, ungebracuht, fiir 400 DM. Tel. 0621/
372500, Tel. 06220/388

Sidecar 1060, 512 K, kaum gebr., wg. System-
wechsel flr nur 450 DM zu verk. Michael Poll-
mann, Tel. 02303/50744, ab 18 Uhr

Verk. 68030 Turbo-Karte H2800, 28 MHz + 4
MB 32 Bit + SCSI + 80 MB Platte fir 2900 DM,
Tel. 06201/182238

Verk. A2000B fir 950 DM, GOLEM SCSI-2-
Controller + 40 MB Quanturm 950 DM, A1000 +
Mon. 1081 fir 950 DM. Tel. 06201/182238

Amiga 2000 3 V 1.3, PC-Karte 50 MB-HD, 2.
Floppy, fir 2500 DM, auBerdem Fachlit., Zeit-
schriften, Software. Alles auch einzeln. Tel.
0671/71587 (abends)

X-PERT, PC-Karte 8 MHz, fiir A2000 inkl. 5,25"
LW, + MS-DOS, 3.2 + 3.3, + GW-Basic, mit HB,
+ Installationssoftware, VB 640 DM. Tel. 06834/
60320, ab 18 Uhr, nach Frank fragen

Atari-Proftfolio mit Netzgerét und 32 KB-Spei-
cherkarte 480 DM. Michael Goedecke, Ha-
fenstr. 19, 3301 Walle, Tel. 05303/5435

Epson LQ-500 24-Nadel-Drucker, wenig gebr.,
VB 580 DM. Tel. 07073/1259

PC/XT-Karte 100 % o.k., 5,25" LW, MS-DOS
3.3, GW-Basic, und Handbiicher fir 390 DM zu
verk. Tel. 07024/3843

Amiga 2000 B mit 2 LW. int., Monitor 1084 S mit
SW auf Anfrage. VB 1900 DM. Na?elneues
Imagine, fir nur 500 DM. TS-Nachfolger. Tel.
0821/717368, nachmittags. Micha

Midi-Interface (Bausatz) fir 25 DM. Bausatz
enthélt alle notwendigen Bauelemente, Stek-
ker und AnschluBkabel. Mit ausflhrlicher Bau-
anleitung. Tel. 02871/30881

Amiga 2000 B. Flickerfix, 8 MB, Alf2, 48 MB
EFP, PC., XT-Karte, VGA-Karte, Multisync. 3
D, Star LC-24-10 + Orig.-Soft + Bicher, Zub.,
VB 4500 DM. P. Bechler, Tel. 069/6668485

AT-Karte f. A2000 komplett fir 800 DM VB,
ALF2, Orig.-Soft u. Festplatte fir 100 DM, zu
verk. Tel. 02/463

Monitor (Orig. Amiga) VB 300 DM, NL-10 9-
Nadel-Drucker mit vollautomatischen Einzel-
blatteinzug, VB 300 DM, beides kaum gebr. Tel.
089/853844

Amiga 500 + 1590 + 1084 S + Drucker Epson
LQ-400 u. Prg. fir VB 2100 DM. Tel. 08161/
81514, Mo.-Fr. ab 16 Uhr

Verk. A2000B mit Monitor 1081, PC-XT-Karte,
2. LW., Staubschutzhaube, Biichern fiir 2000
DM. Tel. 05331/75320, von 18 - 21 Uhr

Turbokarte fiir den A500 + A2000 mit 68020/
68882 fiir 1800 DM. 68030 + 68882 fiir 2100
DM. 80 MB Quantum-Festplatte mit Controller
fiir 1300 DM, alle Teile neu. Tel. 03061/84457

Sidecar 512 KB + ser./par. Schnittst., Maus, 2
orig. Malprg., 50 Disks, VB 479 DM, Cameron-
Handy-Scanner f. Sidecar od. IBM-Komp. +
Texterkennung VB 249 DM od. alles zus. 695
DM. Tel. 0261/77280

A2000B,K1.3,2LW3,5", PC-XT-Karte + 5,25"
LW Festplatte, 42 MB SCSI-Kontroller, A2090A,
Farbmon,, Pr. n. VB, Genlock f. A1000 VB 100.
Tel. 09931/4635

PAK-68, Turbokarte 68020/7 MHz, 68881, 12,5
MHz, 550 DM. Tel. 02173/24396, ab 18 Uhr

65 MB-Festplatte mit ALF 2.0 Hard- und Soft-
ware fir A2000 intern, zu verk. fir 180 DM. Tel.
0421/873108, ab 19 Uhr (Bremen)

Amiga 20008, 1084, NEC P6 plus, Kick 1.2 +
1.3, 2 x 3,5" LW, Computer-Tisch, div. Softwa-
re, Bicher, Zeitschriften, VB 2999 DM, Tel. 089/
8125415, ab 18 Uhr

XT/PC-Karte 2088 fir A2000 u. 5,25"- LW 450
DM, Tel. 04354/8657

Verk. Boot-Selectoren in High Quality zum

Verk. neuw. XT-Karte mit neuer Soft und FE
2010-A und Anleitung fir 8 MHz. Umschaltpla-
tine mit 1.2 best., Agnus 8371, Bookworp. 3D-
Sprinter, alles VB. Tel. 02241/203912

Speichererw. Orig. Commod. A2058, 2 MB 450
DM, Commod.-Maus, verschmutzt, 30 DM. Tel.
05542/71641

n Booten von df 1, df2 od. df3 (bitte
angeben) fiir 9,90 DM. Bei: Flohr, Kronenberg
108, 5100 Aachen

Wegen Neuanschaffung zu verk: Star LC 10-
Color incl. Kabel uvm., VB 320 DM, Spiele:
KamEfgruppe 40 DM, Dragonflight 70 DM,
Tracker 35 DM, alles VB, Tel. 0951/27212
(Markus)

Videotextdecoder fiir AS00/2000 zu verk., neu,
298 DM. Tel. 0201/487351, taglich ab 8- 22 Uhr
oder per Anrufbeantworter erreichbar, Bitte bei
Interesse benutzen.

Microway Flicker-Fixer-Karte 800 x 600, 60 Hz,
Overscan flr A2000 NP 1298 DM, 798 DM.
quuest Wechselplatte 44 MB, NP 2298 DM,
VP 1498 DM. Tel. 06181/23630, 06181/23630

Biete an fiir A1000: 2 MB RAM-Erweiterung, 80
MB HD, Autoboot, Adapter, Kontroller, Deluxe
Sound V 2.8, Preise nach VHB. Lars Ohler, Di.,
Do-So. ab 20 Uhr, Tel. 07151/22352

Biete an fiir Amiga 500 Handy-Scanner Typ 4,
68020 & 68881 - 16 MHz, Prozessorboard, Alf
1.6-Software/Adapter, Preise nach VHB. Lars
Ohler, Di., Do-So., ab 20 Uhr, Tel. 07151/22352

Amiga 500-System: 3 MB, 47 MB HD, 68010, 4

x Amiga 2000- u. 3 x AT-Steckplatze, starkes

Netzteil, Monitor, Tischgehause, Alf 2, Lars

2?Eﬂesr. Di., Do.-So., ab 20 Uhr, Tel. 07151/
352

NEC P6 Plus 24-Nadel-Drucker, 360 x 360 dpi,
230 cps, 10 Fonts, Einzel- und Endlostraktor,
1000 Blatt Papier, Top-Zustand, mit Orig.-Verp.,
NP ca. 2000 DM, Preis 1498 DM. Tel. 06181/
23630, 06181/23630

Verk. A2000, incl. Mon. 1084 S, PC-Emulation
2088, MS-DOS und div. Prg., 1 Jahr alt, fast
unbenutzt, NP 3200 DM, fiir VB 2100 DM. Tel.
089/1665607

3,5" LW, extern, Metallgehause, durchgefiihr-
ge‘{%‘lf abschaltbar, Preis: 149DM. Tel. 07123/

XT/PC-Karte umgerdstet von X-PERT (V20 -
Prozessor - 12 MHz) mit 5,25"-LW 500 DM. H.
Kretzschmar, Am Chursbusch 4, 4630 Bochum
5, Tel. 0234/496126

Verk. Video-Backup-Ver. 2.0 flir nur 160 DM.
Die preiswerte Alternative zu teuren Streamern.
Tel. 07361/62428. G. Schmid, Bischof-Fi-
scherstr, 47, 7080 Aalen

Verk. f. Amiga 2000: 20 MB-Festplatte mit
Controller f. 300 DM, und PC/XT-Karte t(ir 400
DM. Tel. 07802/5939, BTX/ 07802/5939

Orig. DREWS BTX-Manager V 2.2 x FTZ fir
Amiga wegen Systemwechsel abzugeben.
Aktuelles Update + Pegelwandler 180 DM. J.
Wiegand, Industriestr. 5, 5630 Remscheid
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Private Kleinanzeigen

Amiga Sidecar 1060 mit Anleitung und Start-
software - 100 % o.k., VB 500 DM, Tel, 0203/

27802, oder 0203/22083 (FAX/BTX)

Verk. A2000 + 20 MB FP, + 1 MB-Chip-RAM +
Farbmon., + Drucker Man. Tally 81 + div. Zub.,,
0,5 Jahr alt, 3100 DM VB, auch einzeln. Tel.
05571/1440

Private Kleinanzeigen

Verk. 40MB Harddisk NEC 650 DM, 72 MB
Fujitsu 850 DM, Controller fir Amiga + Auto-
bootmodul dazu 250 DM, alles zus. fiir 1450
DM. Sickel Martin, Tel. 077/351543

Drucker: Verk. Star LC-10 Color (Amiga: Sehr
gut) far VB 400 DM. R. Doppelstein, Ursulaklo-
ster 2, 5000 Kélin 1

Verk. Olympia Carrera, elek. Typenrad-Schreib-
maschine, dber Interface an Amiga anschlieB-
bar fiir 300 DM. Guido Krause, Tel./BTX (0711)
354148

Modern US-Robotics Dual, Standard 38, 400
Baud, HST, V32/MNP 1-4, V42 bis /MNP5, 6
Mte. Gar., VS, HD, 80 MB SCSI Quantum,
neuwertig 950 DM. MwSt ausweisbar. Tel. 0231/

Verk. B-MB—E%romkane 0. Eprom68 DM, 1 MB
Eproms 160 DM, AT-Karte 1098 DM, 8-MB-
Speichererw. (2MB best.) 398 DM, Zusatzlw.,
49 DM, Tel. 07953/786

Amiga 2000A, 1,5 MB bestiickt, 2 LW int., PC/
XT-Karte mit 5,25"- LW, VB 1600 DM. Tel.
02521/17452, ab 19 Uhr, 02521/3431 8-12 Uhr
und 15-18 Uhr

A2000B, 1081,2x3,5", 1x5,25" LW, XT-Karte,
ca. 80 Disks, Lit., s. g. Zustand, Preis VHB. DIN-
A3-Flachbettplotter, Pr. VS, Tel, 08382/24815,
BTX, Fax 0751/66680

Hardware: Golem HD-3000 mit 2 x 20 MB
Epson Festplatte (4. Wo. alt) zum AnschluB an
Amlga 1000 (mit Handbuch) und Diskette, Preis
1000 DM, Porto + Verpackung frei. Benda
Rainer, Georg-Treber-Str. 114, 6090 Rissels-
heim, Tel. 06142/46278

Amiga 2000 mit PC-Emulator, 3,5"u. 5,25" LW.,
wenig gebr., Orig.- Mon., Ubergabegarantie,
von privat zu verk. Tel. 07391/58235

Golem-RAM-Box, 2 MB bestiickt, Amiga 1000,
1 Jahr alt, fir 500 DM. Versand per NN ist
maglich. Tel. 07391/1036

Orig.: Ultima, Pool of Radiance, Starflight, Hills-
far, Day of the Viper, Archipelagos, Roulette
Royal, Yuppies Hevenge. je 40 DM, Pagesetter
1ID 100 DM. Tel/Btx 069/7384639

A 2000 HardDisk-Controller ALF 2, RLL auto-
bootend mit Quarterback 2.3, giinstig abzuge-
ben. Tel. 02151/390525 n. 17 Uhr

Amiga-Magazin 01/88 bis 02/91 giinstig abzu-

geben - Vizawrite 2.0, dt. Textverarbeitung,

Ejl':]nsﬂg abzugeben. Tel. 02151/390525 n. 1
r

Neueste Textverarbeitung Beckertext I, nicht

Private Kleinanzeigen

Amiga Computerclub fir Programmierer, An-
wender, Profis und Anfénger. Hauptziel: Erfah-
rungsaustausch. Infos bei Ansgar Griine, Schil-
lerstr. 14, 5758 Fréndenberg

Amiga User Group CH. Monatsdisk, PD-Pool,
Meetings, Mailbox, 300 Mitglieder. Infos bei:
Augs, Bernstr. 67, CH-4852 Rothrist

Aktive Mitglieder (hauptsachlich, oder) zur
Erweiterung einer neuen Demo-Gruppe ges.,
schreibtan: Gunther Drollinger, Hermann-Léns-
Str. 3, 7266 Neuweiler

Amiga-Public-Domain-Club, Mailbox 06372/
7137, 300-38400 Baud, versch. Netze, dt. An-
leitungen zu PD. C. Benner, Obere Hauptstr.
14, 6791 Lambsborn

Amiga Club C.A.T.S. bietet mehr. PD-Pool,
Treffs, Clubdisk, ginstiger Hard-Softw.-Verkauf
(z.B. 0,70 DM/Stk, 2 DD Disk) u.v.m., C.A.T.S.
Marenweg 12, CH-4460 Gelterkinden

Suche Kontakt zu Assembler- u. C-Program-
mierer zwecks Erfahrungsaustausch. Hannes
Heckner, Waldtruderinger Str. 30, 8000 Min-
chen 82, Tel. 089/4304966

benutzt, NP 290 DM, fiir VB 220 DM. Festy
A-580 20 MB, nicht benutzt, NP 990 DM, VB
630 DM. Tel. 0211/722583

Verschiedenes

Postspiel Arktis. Info anfordern bei: Andreas
Dése, Lausitzerstr. 18, 1000 Berlin 36

Verk. Supra RAM-Erw. A2000 mit 4 MB RAM (0
Waitstate - 70 ns) fir nur 590 DM. Tel/BTX:
0661/601592 (PS: Verk. glnstig A 2500/20)

Wegen Falschlieferung brauche ich unbedingt
die Install-Soft zur Skyline Auto-HD A500. Bitte
sofort anrufen. Tel. 06659/2279, Gerd verl.

Verk. A 3000 (nagelneu) mit 40-MB-Festplatte
und 20 MHz, allerdings ohne Handbuch. Preis
VB 5000 DM. Jirgen Pesch, Tel /BTX: 02101/
511184 o. Tel. 02161/650311

Verk. A 2500/20, Commo. 68020-Karte (2620

mit 2 MB RAM, 50 MB- Festplatte, Mon. 1084

gﬁ‘ndeo—Mon.), Orig.-Software auf Disk, 3990
M. Tel/BTX 0661/601592

Verk. 172 Disks, Top-Zustand-PD + 86 Leer-
disk + 5,25" + Zeitschriften “Kickstart” (6/87 - 12/
89) + Amiga (1/89 - 3/91) + Service-Disk, alles
wie neu. Gilnstig. Tel. 08731/1713, ab 20 Uhr,
ofter vers.

Wir suchen Mitspieler fiir Fantasy-Brief-Spiele
(Pnsts:Fiale}. Kostenloses Informationsmat. bei:
M. A. Tanzer, Krausenstr. 2, 3000 Hannover 1

511000 (70 ns) 12,50 DM, 424258 (80ns) 22
DM (Restp., Siemens, 0.TI) + NN + Versandko-
sten. Thomas Schmidt-Menschke, Im Wald-
winkel 31, 2300 Kiel 1

Amiga-User-Club! Wer hat Lust, einem Clubim
Raum Bayern beizutreten? Wir kimnmern uns
um eure Probleme. Schreibt: Marc Fischer,
Buchenstr. 9 a, 8311 Alt Frauenhofen, Tel.
08705/743

Amiga-Club. Jeden Monateine Zeitschrift. Sgie!e
direkt vom Hersteller. Info unter Amiga-Club,
Rémerstr. 71, 4290 Bocholt, 0.a. User-Club,
Rémerstr. 7a, 4290 Bocholt

Suche Reflections-Anwender im Raum Stutt-
gart-Esslingen, Suche Texturenfir Reflections.
el. 0711/3703510, ab 17.30 Uhr

Wer kann mir helfen? Im Umgang mit dem
Handy-Scanner Typ 10 von Cameron auf dem
Amiga 2000 (Mannheim u. Umg.). K. Franken,
Wingertstr. 25, 6800 Mannheim 24

Sandra, 23, Kunststudentin, malt total toll, flip-
pig[.)irech -sucht Programmierhilfe, Erfahrungs-
& Diskaustausch. Sandra Maubach, Schloss-
leite 4, 8910 Landsberg

Private Kleinanzeigen

Amiga-Magazin alle Ausgaben, Erstausgabe
07/90, Ober 35 Exemplare, NP: ca. 260 DM,
Preis: 55 DM, Tel. 07123/34794

Suche zuverl. Tauschpartner fiir Amiga-Soft.
(Games, PD, Demos), BTX 05561/71846

Amiga-Magazine seit 8/88, Amiga Spezial,
Amiga-Dos, Amiga Extra, Amiga Aktiv etc.,
Chip, Mac, Computer live usw., billig abzuge-
ben. Tel. ab 14 Uhr: 0209/395625

Amiga Power sucht noch Mitglieder. Kein Club-
beitrag, Clubzeitung, Tips & Tricks. Info gg. RP
bei: Amiga Power C/O Markus Wotruba, Kai-
ser-Friedrich-Allee 30, 8400 Regensburg

Suche im Raum Stuttgart Amiga 500-Anwen-
der fir Informationsaustausch und Tausch von
Original-Disketten, Tel, 07152/27405

Verk. Amiga-Hefte komplett bis 9/90 (39 Hefte)
fir 90 DM. Tel. 05331/75320 von 18 - 21 Uhr

Amiga User Group CH, Monatsdisk, PD-Pool,
Meetings, Mailbox, groBter Amiga-Club der
Schweiz (300 Mitglieder). Infos bei: AUGS,
Bernstr. 67, CH-4852 Rothrist

PD-C%py-Fela in 4050 MG (Amiga-MS-DOS-
C64). 50.24.02.91, 10.30 - 16 Uhr im JZ Step,
MG, Stepgesstr. 20, Erw. 5. DM, Jgdl. 4 DM,
Veranstalter: AZEH e.V.- CMC e.V.- JZ Step.
Tel. 02161/52514

Verk. alle Amiga-Magazine von 6.87-9.90, je 3
DM, sowie Biicher Amigados 25 DM (59 DNJ) M
& T, Amigabasic 25 DM (59 DM) M & T, Amiga-
basic 35 DM (69 DM) von Data Becker. Nach-
frage unter Tel. 05522/73872

Bin Amiga-Einsteiger, suche andere User
zwecks Austausch von Programmen und Er-
fahrungen. Conny Schiick, Stollberger Str. 234,
0-9043 Chemnitz

16-jdhriger Assembler-Freak in Koin sucht
Kontakte zwecks Erfahrungsaustausch und
Programmierung gsmeinsamer Projekte. Mar-
tin. Tel. 0221/8302959

Die etwas andere Mailbox: 07623/63465. 2
Ports, Userchart, 500 Downloadprogramme,
Onlinegames, AmNet [I-Magic Net, tber 80
Textbretter - BaBo, Rheinfeiden, Tel. 07623/
63465

AmicA Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

AMIGA - PD/Shareware

* Wir haben keine 5000 Disketten
* Wir vertreiben auch keine Gruppen
* Wir dgaben keine Katalogdisk heraus
Aber dafiir ein umfangreiches, ausgesuchtes
Sortiment fir jeden.
Unsere 8seitige, themenorientierte Kurzbe-
schreibung erhalten Sie kostenlos.

Wirtz Computertechnik,

Postf. 13 72, 8013 Haar

Fdhkkkhk Ak k TOPSOFT kkkkikkkhk
SOFTWARE - VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C-64/128 * AMIGA-PD
C-64/128-PD * SCHNEIDER CPC
ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX
Computerhardware / Zubehar
Gratisliste sofort anfordern
Bitte Computertyp angeben !!

e e e e e g e ek ke ke ok ke g e g Ak ok ok
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B. Papke Computer. Wir reparieren Commodo-
{?Computer gulnstig. Tel. 02851/6696ab 17
hr

SUPERLIGA V 1.3 (1 MB) 49 DM.
Gratisinfo: SL von

Rolf Morlock, Bahnhofstr. 42
D-6729 Jockgrim - T.072/5 13 44

MATHE/CHEMIE-SOFTWARE

yFunktion 1.0 zur Untersuchung von Funktio-

nen

EMolekUI V.2.2 zur grafischen Darstellung und
earbeitung von Molekiilen. Info von Cornelia

Schmidt, Postfach 200238, 1000 Berlin 20.

BAVARIAN-PD - jetzt schon 220 Disketten,
davon 95% in deutsch. Gratisinfo bei Friedrich
Neuper, Postfach 72, 8473 Pfreimd

Bilder digitalisieren
Wir digitalisieren Ihre Bilder vom Foto, Dia,
VHS-C-Kassette oder Super-VHS-C-Kassette
in den IFF-Formaten (auch Overscan u. HAM)
in Farbe oder Schwarzweif fir 4,90 DM je Bild
zuzigl. Portokosten.

Keller & Neudecker

Mittlere Schulstr. 4

8520 Erlangen

*kkk* AMIGA-BILDERDIENST %k %*k
Farbausdrucke in Fotoqualitat
auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 6 DM mit
Xerox 4020-Tintenstrahldrucker (samtmatt) o.
CalcompPaintMaster- ThermoTransfer-Drucker
(14TsdDM-Gerat, Hochglanz), bis DIN A4, Xerox
auch groBer, Poster moglich. Infos (ber Tel.
0251/62214 o. schriftlich mit Druckmustern.
CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,
*dekkk 4400 Miinster o de ek e

PC-PRAXIS
* Nebenberuflich durch Fernkurs zu fundierten
PC-Kenntnissen in MS-DOS, in der Textverar-
beitung mit MS-WORD, in der Tabellenkalkula-
tion mit MULTIPLAN und im Datenbanksystem
dBASE.
* 60 weitere Fernkurse: BASIC, PASCAL,
COBOL, EDV-Grundkurs, Fachkaufmann IHK-
DV-Organisation und Datenkommunikation oder
Marketing, Betriebswirt, Fachwirt, Management,
Kaufm. Grundkurs, Buchfﬁnrung. Abitur, Eng-
lisch, Aligemeinbildung, Prakt. ;chulogie.
* Kostenlosen Studienfihrer mit Probelektion
Ihrer Wahl anfordern!
Studiengemeinschaft Darmstadt,
Abt. 41/32, Postf. 4141, 6100 Darmstadt
Tel. 06157/8066

Gewerbliche

INTROS - DEMOS — SCROLLER -
ANIMATIONEN
ab 5 DM. Schreibe auch einzelne Routinen.
Kat: 3 DM. G. ENGBERDING, Nordstr. 23,
4400 Miinster

PUBLIC-DOMAIN-CENTER
EISA-Serie, 100 % errorfree, Copy auf:
3,5" 2 DD Qualitats-Disk nur 1,50 DM
3,5" 2 DD Sony-Markendisk nur 2,40 DM
Gratisinfo anfordern - Postkarte genugt

MM-Soft, Tulpenweg 7, 8160 Miesbach

SUPER : Amiga 500 nur 749 DM. Zweitlaufwerk
nur 209 DM. Farbmonitor CM 8833 nur 629 DM.
LC 24-10 nur 649 DM. Alle Gerdte 1 Jahr
Garantie! Th. Zenkel, Fasanenweg 1, 8521
Aurachtal

F ge-Domain-Sof Collection
Preiswerte Software ab 2,80 DM! Uber 80
Programme aus allen Bereichen! GroBes An-
gebot an Anwender-Software! 12-Seiten-Kata-
log GRATIS! 24-Std.-Bestellservice: 069/
729214

Ingrid-PD! Die Erotik-Serie f. den Amiga. Zirka
90 Disk flir 3 DM/St. + VK — nur zu haben bei:
Ingrid-PD, PF 110372, 2800 Bremen

Amiga-Hard- und PD-Software! Gratisinfo bei:
Datrex-Computerservice, Blindschacht 16, 4390
Gladbeck, Tel. 02043/34532 (512 KB + Uhr =
109 DM)

** Amiga - AKTIENVERWALTUNG **
Graphische Kursdarstellung sowie private
Depotverwaltung mit vielen Extras. Kosten-
lose Info von: Amblank Computer,
Postfach 5231, 6300 GieBen

Kleinanzeigen

e e e v ke e e e ke ke ek ke e ok ok

*  AKTIEN UND ANDERE WERTE  *

* * Analysieren - Sgleklieren - Verwalten * *
IGA - B

* AM RSE Version 2.1 *
* mit den Features viel teurerer Programme %

Info kostenlos von *
* Gussenbauer Software, *
*  Panoramastr. 18, 7107 Nordheim,

* Tel. 07133/4925 *
e e v e e e s e e e e e e ke ke e e e ke ke ok ke ok ke

Spiele-Restposten! Alles Originale, 80 verschie-
dene, pro Spiel ab 17 DM. Liste von Computer-
Flohmarkt, Postf, 6660, 7133 Maulbronn. Alles
neue Ware! Auch andere Computer!

Amiga-Reparaturen - schnell u. preiswert!
*** Telefon: 0421/12782 ***

Amiga 500: 798,-/512-KB-Erweiterung 149,-;
ext.3,5"-LW 179,-/Disk 3,5"2DD 9,95 und 5,25"
DD 5,-/A 500-Reparat. 50,- + Teile.
RBW-Computer, Eichhahnweg 32, 3300 Braun-
schweig. Tel. 0531/372551, Fax 375536

Digitalisierung von Grafiken und Sounds, Beti-
telung, Nachvertonung, Farbkorrektur und -ver-
falschung von Videofilmen. Erstellung von Ani-
mationen + Musikstiicken.

Infos, Demodisketten und Demovideo bei:
HaM Amiga & Video — Westhausener Str. 4 in
5650 Selingen 1, Tel./Btx: 0212/45129

Grafiker gesucht! Softwareunternehmen sucht
zur Ersteﬁung von Adventure-Grafiken (Papier-
oder Computerbilder im Amiga-Format) einen
Grafiker zur Aushilfe gegen gute Honorierung.
Interessenten schreiben bitte an: EXTASE GbR,
Krummacherstr. 159, D-5600 Wuppertal 1

Erotik-Digis (St. Graf, Sandra u. a.)!
Infodisk fiir DM 3,—. Postf. 500411,
7000 Stuttgart 50

AMIGA-MAGAZIN 3/1991
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HARD- & SOFTWARE

Schierholzstr. 33

3000 Hannover 51

Tel. 0511 - 57 23 58/57 50 87
Fax: 572373 BTX *200600100#
O Laden O Versand

A2000/3000
Amiga 2000 1698,-
Amiga 300025 MHz 50 MB 6995,-
Amiga300025MHz 105 MB 7995,-
FESTPLATTEN
2091 + 80 MB SCSI 1348,-
2091 + 80 + 2 MB Ram 1548,-
63 MB Filecard 948,-

alle Festplatten autoboot, lauffahig mit und
ohne AT/PC/680XX-Karten usw.

AT-Karte 2286 1098,-
PC-Karte 2088 598,-

jeweilsinkl. 5,25"-Laufwerk

Aufriistsatz 3,5" HD-Laufwerk
fiilr Commodore AT-Karte

248,-

VGA-Karte fiir AT-Karte

398,-

Speicherweiterung:

2/8 MB  488,-

Laufwerk 3,5" intern 148,-

IThre

Amiga-Spezialisten
Hannover/Braunschweig

Sie suchen was? Keiner hat’s?
Haben Sie schon bei uns gefragt?

Neuheiten

Original Commodore

Flicker Fixer Amiga 2000

sehr gute Bildqualitiit, ECS Unterstiitzung

498,-

Amiga 500 AT-Karte

ATonce-Amiga
428,-

Golden Image Maus Amiga
optische M iolden Image
Laufwerk extern
Laufwerk 5,25" extern
Drucker:

Citizen Swift 24

HP Desk jet 500

Citizen 120 D

FUJITSU DL 1100 Farbe

Q el o

TECHNOLOGY

Marienstr. 16

3300 Braunschweig
Tel. 0531 - 73084/5
FAX 0531 - 736392

O Laden
A500
Amiga 500 799,-
Festplatten:
20 MB, inkl. Sockel 2 MB 898.-
45 MB SCSI + 2 MB Sockel 1298, -
45 MB SCSI + 2 MB Ram 1498,-
80 MB SCSI + 2 MB Sockel 1498,
80 MB SCSI + 2 MB Ram 1698,-

Die Festplatten befinden sich in einem sehr
kleinen externen Gehiiuse. Autoboot ab Kick
1.3 hochkompatibel.

Laufwerk 3,5" intern A500 178,-
Speichererweiterungen:

512 KB mit Uhr und Abschalter 97,-
1,8 MB 512 KB bestiickt 198,-
1,8 MB 1,8 MB bestiickt Version 1 399.-

1,8 MB 1,8 MB bestiickt Version 2 448 -

Verschiedenes A500/A2000:
Cameron Handy Scanner Typ 10

688,-
Monitor 1084S 597,-
Monitor Multisync 3 D SSI 1498,-
A2024 (kein Flimmern mehr) 1198,-

weitere Amiga-Produkte in unseren anderen
Anzeigenindieser Ausgabe.

0.5 MB

AS580 05 - 1.8 MB RAM

vinterne Karte flir AMIGA 500 v'abschaltbar
vjederzeit bis zu 1.8 MB RAM nachristbar

autosizing v autokonfigurierend #'mit Uhr und
Gary Adapter v Test AMIGA 3/90 S. 172 :"gut"

195DM 265DM 335DM 395 DM

1.0 MB 1.5 MB 1.8 MB

245 DM

AS80plus 2.0 MB RAM

v'1.0 MB CHIP RAM & bis zu 2.5 MB Gesamt-
speicher mit dem BigAgnus 8372A ¢'Umsghalter
512KB/1MB CHIP ¥ Ausschalter ¥'keine Ander-
ungen am Board des A500 +"wie A580 + CPU Ad.
0.5 MB 1.0 MB 1.5MB 2.0 MB
305DM 385DM 445DM

3% Zoll Laufwerk

v'externes Markenlaufwerk v AMIGA
beiges Metaligehduse v'durchgeflhrter
Bus bis df3: ¥/100% kompatibel zum
internen ¢sehr geringe Strom-
aufnahme ¥sehr leise v abschaltbar

Sebscnes: 120 1 65 DM

5% Zoll Laufwerk

v externes Markenlaufwerk v AMIGA
beiges Metallgeh&use v'durchgefiihrter
Bus bis df3: ¥"100% kompatibel zum
AMIGA Standard(internes) ¥40/80
Tracks umschaltbarv’ abschaltbar

Sovabsana::20; 1 95 DM

0.5 MB

MegaMix 2000

¢interne Karte flir AMIGA 2000/2500 ¥'mit 0.5, 1,
2, 4 oder 8 MB RAM bestlickt lieferbar «"abschalt-
bar ¥leicht erweiterbar /]ndustrleferthun
v autokonfigurierend +'keine Waitstates 100
kompatibel ¥ Test AMIGA 10/90 S. 167 : "sehr gut"

344 DM 388 DM 477 DM 788 DM 1377 DM

0.5-8.0 MB RAM

iMB 2MB 4MB 8MB

A502 512 kB

¢interne Karte flir AMIGA 500
v abschaltbar ¢ Industriege-
fertigt v"schnelle RAMs v Test
AMIGA 1/90 Seite 130 : "gut"

mit Uhr 8 W

Der 3-State

Szostak & Partner
A Weidkamp 5 A 4690 Herne 1 A

eutschland Distributor

BESTELLHOTLINE:
taglich von 7-23 Uhr

© 02323/26493

Persdnliche Bestellannahme. Auf alle
unsere Produkte 12 Monate Garantie.
Lieferung ab Lager Herne. Unsere
Produkte unterliegen den Qualtitéts-
bestimmungen der Industrie. Versand
Nachnahme : 10 DM/Ausland : 25DM




HD-Diskettenlaufwerke

GROSSRAUMFLOPPIES

von Michael Eckert

olume is full - dieser Text

erscheint in Form eines

System-Requesters  auf

dem Bildschirm, wenn
beim Schreiben auf Diskette der
Platz nicht ausreicht. Da taucht oft
der Wunsch nach mehr Speicher-
kapazitat auf.

Von RoBméller und Applied En-
gineering (Vertrieb Uber Compu-
store) sind jetzt zwei »High-
Density-Laufwerke« erhéltlich, die
den Einsatz von HD-Disketten mit
1,52 MByte Fassungsvermogen er-
lauben.

Betrachten wir zunéchst die Ge-
meinsamkeiten der beiden Geréte:
Es kénnen sowohl HD-Disketten
mit 1,52 MByte als auch die Ubli-
chen 880-KByte-»Scheiben« ver-
wendet werden. Die Laufwerke
schlieBt man wie gewohnt an die
23polige Diskettenbuchse an der
Riickseite des Amigas an. Fur den
»normalen« Betrieb mit 880-KByte-
Disketten sind keine weiteren MaB-
nahmen erforderlich. Der HD-
Modus ist bei beiden Floppies nur
mit einem im Lieferumfang enthal-
tenen Treiberprogramm mdglich.

Bei RoBmollers »Mega Drive«
muB fur den HD-Betrieb auBerdem
noch ein Schalter umgelegt wer-
den. Hat man sich flr einen Modus
entschieden, kann man erst nach
erneutem Booten des Amigas in
den anderen wechseln. Anders
das »AEHD Drive« von Applied En-
gineering: Die Software erkennt
selbstdndig, ob es sich um eine
880-KByte- oder eine 1,52-MByte-
Diskette handelt. Ein Wechsel ist
jederzeit moglich.

Bei beiden Laufwerken wird im
HD-Modus ein eigenes Disketten-
format verwendet, das die Amiga-
Standardlaufwerke  (verstandli-
cherweise) nichtlesen kénnen. Ein
Diskettentausch zwischen Mega
Drive und AEHD Drive ist aller-
dings ebenfalls nicht méglich. Nur
mit 880 KByte formatierten Disket-
ten ist ein Austausch madglich.

B Das Mega Drive (Preis ca. 300
Mark) &hnelt in Handhabung und
Aussehen den bekannten 3'/2-Zoll-
Laufwerken. Das Rohlaufwerk (Pa-
nasonic JU-257-133P) ist in einem
kompakten Metallgehduse unter-
gebracht. An der Riickseite befin-
den sich der Ein/Aus- sowie der Be-
triebsmodusschalter und eine

AMIGA-MAGAZIN 3/1981

Wollen Sie auf einer Dis-
kette doppeltsoviel Daten
speichern als bisher? Wir
testen zwei neue High-
Density-Laufwerke, die

mehr versprechen als die
tblichen  Amiga-Zweit-
laufwerke.

Sub-D-Buchse mit dem durchge-
schleiften Disketten-Port. Eine
880-KByte-Diskette wird als »DF1:«
und eine HD-Diskette als »HF1:«er-
kannt, wenn das Mega Drive als er-
stes externes Laufwerk ange-
schlossen ist. Der Device-Name
|14Bt sich in der »Mountlist« &ndern.

Die deutschsprachige Doku-
mentation beschreibt alle wesentli-
chen Punkte ausreichend. Abbil-
dungen und ein Kapitel mit mogli-
chen Fehlern und Hilfestellungen
fehlen. Die im Lieferumfang ent-
haltene Software besteht aus dem
»gcrdisk.device« sowie einem In-
stallationsprogramm, das alle not-
wendigen Anderungen in der
»Mountlist« und der »Startup
Sequence« vornimmt und die be-
nétigten Dateien kopiert.

Die Verarbeitung des Gehauses
ist einwandfrei, jedoch ist es zu
klein flr das Laufwerk und die Zu-
satzelektronik. Die Platine wird
dicht an die Sub-D-Buchse ge-
quetscht, deren Kontakte deshalb
mit HeiBkleber isoliert sind.

Bei dem Testgerét traten nach
mehrstiindigem HD-Dauerbetrieb
Schreib- und Lesefehler auf. Im
880-KByte-Modus arbeitete das
Laufwerk einwandfrei. Laut RoB-
moller ist die Fehlfunktion auf ther-

mische Probleme des verwende-
ten Diskettenlaufwerks zuriickzu-
fithren. Eine neue Version des Me-
ga Drives soll mit einem anderen
Laufwerk ausgeriistet werden.

B Applied Enegineering vertraut
bei seinem »AEHD Drive« (rund
650 Mark) auf ein Laufwerk »Sony
MP-F17W-5PF«, das in einem bei-
gen Kunststoffgehduse eingebaut
ist. Der Disketten-Port ist an der
Rickseite durchgefiihrt, einen
Ein-/Ausschalter sucht man jedoch
vergebens. Als Besonderheit ver-
fligt das AEHD Drive Uber einen
elektrischen  Diskettenauswurf,
der per Tastendruck oder Software
ausgeldst wird. Ein Disketten-
wechsel ist aus Sicherheitsgriin-
den nur moglich, wenn kein
Schreib- oder Lesezugriff erfolgt.
Ist der Amiga ausgeschaltet (also
das Laufwerk ohne Strom), kann
man eine Diskette nicht ohne wei-
teres entnehmen. In diesem Fall
muB entweder der Amiga einge-
schaltet oder mit einem Stick
Draht (z.B. Blroklammer) durch
ein kleines Loch an der Frontseite
der Auswurf betétigt werden.

Die Dokumentation ist in Eng-
lisch und beschreibt den AnschiuB
und Betrieb kurz, aber ausrei-
chend. Die mitgelieferte Diskette
(880 KByte) beinhaltet das »aetd.

devicex, Installationssoftware
und ein »Ejectkey«Programm
(Diskettenauswurf).

Das Installationsprogramm ko-
piert eine eigene »Mountlist.ae«
und die restliche Software an die
richtige Stelle (Devs-, C-Ordner)
auf der Systemdiskette oder Fest-
platte. Die entsprechenden Ande-
rungen zum Einbinden des Lauf-
werks (im HD-Modus) per MOUNT-
Befehl muB der Anwender in der
»Startup Sequence« vornehmen.

UL EH IR ETM Die HD-Diskettenlaufwerke »Mega

Drive« von RoBmoller (rechts) und das »AEHD Drive«

HARDWARE

Wird das AEHD Drive z.B. als er-
stes externes Laufwerk ange-
schlossen, spricht der Amiga es
beim Einlegen einer 880-KByte-
Diskette als »DF1:« und bei einer
HD-Diskette als »DF5:« an.

Das AEHD Drive arbeitete wah-
rend des Tests mit und ohne Turbo-
karte einwandfrei.

Das Gehduse und die Platine
mit der Elektronik sind sauber ver-
arbeitet. Zu beméngeln ist die Be-
festigung des Auswurftasters mit
doppelseitigem Klebeband.

Bei Geschwindigkeitstests mit
Diskspeed (von Fish-Disk 329) er-

-gaben sich mit ca. 4 KByte/s beim

Schreiben und rund 10 KByte/s
beim Schreiben fir beide Laufwer-
ke adhnliche Ergebnisse wie bei
den  Standard-Amiga-Floppies.
Das gilt fir den 880-KByte- und
den 1,52-MByte-Modus.

Die Laufwerke wurden von ver-
schiedener Software auch im HD-
Modus »akzeptiert«. Bei Program-
men, die nur Geréte von »DFO0:« bis
»DF3:« erwarten, muB man den
Laufwerksnamen gesondert ein-
geben. Mit einigen &lteren Pro-
grammen (z.B. DiskX) kann im HD-
Modus nicht gearbeitet werden, da
hier die Device-Namen fest im
Pull-down-Menti vorgegeben sind.
Hier hilft es auch nichts, dem Lauf-
werk mit dem ASSIGN-Befehl ei-
nen anderen Namen zuzuordnen.

Negativ beim AEHD Drive: Un-
benutzte HD-Disketten kann man
nur vom CLI aus formatieren, da
kein Icon erscheint. Bei 880-KByte-
oder bereits formatierten HD-
Disketten ist dies wie gewohnt (iber
das Pull-down-Men( mit INITIA-
LIZE mdglich.

Fazit: Das Mega Drive von RoB-
moller ware fir 300 Mark eine in-
teressante Alternative zu »norma-
len« Diskettenlaufwerken. Die un-
flexible Handhabung der beiden
Diskettenformate ist jedoch arger-
lich. Die im Test aufgetretenen
Schreib- und Lesefehler lassen
den SchluB zu, daB das Gerdt in
der jetzigen Form noch nicht aus-
gereift ist.

Das AEHD Drive von Applied
Engineering arbeitet zwar tadellos,
aber der Preis von 650 Mark ist
auch flr ein HD-Diskettenlaufwerk
deutlich zu hoch.

Ein»normales« Zweitlaufwerk ist
bereits ab 150 Mark zu haben. HD-
Disketten kosten auBerdem das
1,6fache von DD-Disketten. =

Anbieter

Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frank-
furt 1, Tel. 0 69/56 73 99, Fax 0 69/5 60 17 84
RoBméller Handshake GmbH, Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61,

Fax 0 22 25/1 01 93

Literatur
[1] =Welche darf's denn sein?«, AMIGA-
Magazin 2/91, Seite 185
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HARDWARE

CHLICHT, SCHWA

von Michael Schmittner

eder, der schon mal vergeb-
lich auf eine Diskette gewar-
tet hat - die per Post ver-
schickt wurde -, wird ein
Modem dem Briefirdger vorzie-
hen. Die Ubertragung von Dateien
per Modem ist schneller, sicherer
und - je nach Ubertragungsge-
schwindigkeit - sogar billiger.

Die Dual Standard Modems von
U.S. Robotics haben vor allem eine
Besonderheit: Sie sind schnell.
Bei einer passenden Gegenstelle
(das Modem auf der anderen Sei-
te) kénnen effektive Ubertragungs-
geschwindigkeiten von bis zu
14400 Bit/s erreicht werden. Die
Ubertragung von Amiga-Basic (un-
komprimiert) wiirde in so einem
Fall etwa 7 Sekunden dauern.

Was bekommt der Kéufer fiir
sein Geld? Neben dem Modem
findet man ein Netzteil, ein Hand-
buch und ein Telefonkabel im Kar-
ton. Das - leider nur englische -
Benutzerhandbuch umfaBt ca. 150
Seiten und fuhrt Schritt fiir Schritt
in die Thematik ein. Die zwei
Schwerpunkte: Installation und
Referenzteil. Beilagen: ein zwdlf-
seitiges Heftchen mit aktuellen Er-
génzungen und eine Referenzkar-
te fur die Modembefehle zum
schnellen Nachschlagen.

Das mitgelieferte AnschluBkabel
besitzt an jedem Ende einen ame-
rikanischen RJ11C-Stecker. Der
AnschluB an unsere Haustelefone
(der Betrieb nicht zugelassener
Geréte an den Einrichtungen der
Deutschen Bundespost Telekom
ist bekanntlich verboten) erfolgt
entweder durch einen passenden
Adapter oder durch handwerkli-
ches Geschick; da fallt die Wahl
leicht. Aus rechtlichen Griinden
diirfen die Adapter nicht im Liefer-
umfang enthalten sein, denn das
kénnte zum AnschiuB der HSTs
verfiihren, die nicht postzugelas-
sen sind.

Das Modem selbst besticht be-
sonders durch sein schlichtes De-
sign. Die MaBe (3,5 x 21 x 32 cm)
sind fir ein Modem zwar etwas un-
gewohnlich, aber das HST ist auch
kein Durchschnittsgerat.
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U.S. Robotics Courier HST

SCHNELL

Akustikkoppler sind »out«. Auch bei Modems ist Ge-

schwindigkeit Trumpf. Mit dem »Courier HST Dual

Standard« von »U.S. Robotics« ist man teilweise 48mal
schneller als mit einem 300-Bit/s-Koppler.

COURIER"
HIGH SPEED

Das Fi aggschi ff der U.S.-Robotics-Gerite: das Courier
HST Dual Standard erreicht 14400 Bit/s

Was bringt ein HST? Diese Fra-
ge kann nur durch eine Gegenfra-
ge geklart werden: Wozu soll das
Gerédt hauptsdchlich eingesetzt
werden oder anders ausgedriickt:
Welche Modems werden Sie in der
Regel anrufen? Das Problem ist

ehrere
Rufnum-
mern speichern

namlich, daB man hdchstens so
schnell sein kann wie die Gegen-
stelle. Wenn Sie wissen, daB lhre
Stamm-Mailbox(en) oder die mei-
sten lhrer Bekannten »nur« ein
2400-Bit/s-Modem besitzen, ist die
Investition von ca. 2100 Mark frag-
wirdig. Wenn Sie aber in einem
Mailbox-Netz wie dem Fido-Net ak-

tiv sind, in dem sehr viele Nodes
mit HST-Gerdten ausgestattet
sind, ist die Sachlage natlrlich
ganz anders: Hier lohnt sich der
Kauf eines HSTs wirklich.
Technisch gesehen ist ein HST
gut, wenn auch nicht perfekt. Ein
Beispiel: Sie haben eine Verbin-
dung mit 14 400 Bit/s hergestellt
und Ubertragen eine Datei. Plotz-
lich treten Stérgerdusche in der
Leitung auf, die Qualitat der Ver-
bindung sinkt. In so einem Fall
schaltet das Modem auf eine lang-
samere Ubertragungsgeschwin-
digkeit runter (z.B. 2400 Bit/s), um
Fehler zu vermeiden. Soweit so gut
- jedoch wird die Geschwindigkeit
nicht mehr erhéht. Wurde einmal
gebremst, fdhrt man ab diesem
Moment langsam weiter; auch
wenn die Leistungsqualitat inzwi-
schen wieder eine hdhere Ubertra-
gungsrate zulassen wirde.

Die Bedienung des Gerats er-
folgt aus einem Terminalpro-
gramm heraus, wie bei jedem Mo-
dem. Der Anwender sendet Befeh-
le, die vom Gerat entweder mit ei-
nem »OKe« bestdtigt oder sofort
ausgefihrt werden (z.B. das Wéh-
len einer Telefonnummer). Hier
muB sich das HST an den Hayes-
Standard halten. Interessant wird
die Bedienung, wenn es um das
Speichern von Rufnummern oder
Voreinstellungen im Gerét selbst
geht. Beim Courier HST Dual Stan-
dard wird die gewiinschte Konfigu-
ration in einem nichtfliichtigen
Speicherbereich (NRAM = nonvo-
latile memory) vermerkt. Auf die-
selbe Art und Weise lassen sich
drei Rufnummern speichern, die
jede maximal 36 Zeichen lang sein
darf. Ein besonderes Leistungs-
merkmal ist das eingebaute Hilfs-
menl, das beim Eingeben von
»ATS$«angezeigt wird. Im Test ver-
hielt sich das HST einwandfrei und
erkannte Ubertragungsgeschwin-
digkeiten. Das »U.S. Robotics Cou-
rier HST Dual Standard« gehért zur
gehobenen Modemklasse. ms
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Produkt: U.S. Robotics Courier HST
Dual Standard

Preis: ca: 2100 Mark

Anbieter: Point Computer GmbH,
Gollierstr. 70, 8000 Minchen 2,

Tel.: 0 89/50 56 57,
Fax: 0 89/50 72 71

Bedienung

Verarbeitung

Leistung
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68030-Turbhokarte: Stormbringer

TEST

HARDWARE

Stormbringer H530

Die 68030-Karte fiir den Amiga
500/2000 kann wahlweise mit 20,

28 oder 50 MHz getaktet
werden. AuBerdem kommt

der mathematische Coprozessor

MC68882 zum Einsatz.

H530

REKORDVERDACHTIG

Wiein der Leichtathletik purzeln bei
den Computerleistungen die Re-
korde. Mit der 68030-Turbokarte
Stormbringer H530 von Intelligent
Memory, die mit 50 MHz getaktet
ist, lassen sich mit dem Amiga 500/
2000 Geschwindigkeitssteigerun-
gen bis zum Faktor 20 erzielen.

von Stephan Quinkertz

ie Turbokarte Stormbringer

H530 erhéht die Leistungs-

fahigkeit des Amiga durch

den 32-Bit-Prozessor MC-
68030. Asynchrones Timing er-
laubt die Verwendung der gesam-
ten Leistungsféhigkeit des MC-
68030 bis zu 50 MHz. Das bedeu-
tet, es sind variable Taktfrequen-
zen unabhdngig vom Amiga er-
laubt. Die 68030-Karte mit 32-Bit-
Fast-RAM kann Operationen bei
jeder verfligbaren Taktfrequenz
ausfiihren, wahrend die Custom-
Chips mit 7,14 MHz arbeiten. Au-
Berdem kommt der mathemati-
sche Coprozessor MC68882 von
Motorola zum Einsatz. Mit diesem
Chip, den Amiga-OS 1.3 automa-
tisch erkennt, lassen sich ma-
thematische Berechnungen schnell
ausfuhren (siehe Testprogramm
»Mandelbrot<). Das Stormbringer
H530-Board ist in verschiedenen
CPU- (20, 28, und 50 MHz) und
FPU-Konfigurationen (20, 28, 50
und 60 MHz) erhaltlich. Wir haben
das Board am Amiga 500 getestet.
B Die Turbokarte kann zwischen 1
und 8 MByte 32-Bit-Fast-RAM auf-
nehmen. Dabei sind unterschied-
liche Konstellationen moglich: 1
bzw. 2 MByte mit 256 K x 4 DRAM-
ZIP-Chips [1] und 4 bzw. 8 MByte
bei Verwendung von 1-M x4 DRAM

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

ZIP-Chips (dynamische Zig-Zag
Inline Package-Bausteine). Bei der
Wahl der RAM-Bausteine ist auf
die entsprechende Zugriffsge-
schwindigkeit der Bausteine zu
achten. Intelligent Memory bietet
Chips zwischen 60 und 100 ns an.

Der Anwender stellt mit dem »State
Switcher« die entsprechende Zu-
griffszeit ein. Unser Testexemplar
war mit 80-ns-Chips ausgestattet.

Die RAM-Erweiterung kann -
ebenfalls per Steckbriicke - mit
oder ohne »Autoconfig« angespro-

Computerausriistung 1 2 3
Dhrystone 1147 7273 13112
Whetstone 78 1624 2964
Ronin CPU__Speed (vielfaches
68000er) 1 10,72 19,71
Testprogramm A (Faktor) 1 436 5,26
Testprogramm B (Faktor) 1 750 14,53
Testprogramm C (Faktor) 1-- 10,53 19,73
Testprogramm D (Faktor) 1 438 571
Etprogramm E (Faktor) 1 535 765

(L UT{UELTTH Die Faktoren der Testprogramme A bis E

geben den Geschwindigkeitsfaktor gegentiber einem Amiga

mit einem MC68000 an.

chen werden. Ist die Autokonfigu-
ration ausgeschaltet, muB man
das 32-Bit-RAM per Software ein-
binden. Das Programm hierzu be-
findet sich auf der beiliegenden In-
stallationsdiskette. Das Verfahren
bietet laut Intelligent Memory den
Vorteil, daB der Stormbringer-RAM
auBerhalb des 16-MByte-Bereichs
konfiguriert werden kann. Dazu
lassen sich weitere 8 MByte extern
anschlieBen. Ist die Autokonfigura-
tion eingeschaltet, steht der 32-Bit-
RAM sofort nach dem Einschalten
zur Verfligung, jedoch nur in den
Speicherkapazitaten 1, 2, 4 oder 8
MByte. Der Vorteil der Speicher-
erweiterung besteht darin, daB der
RAM sowohl im 68000- als auch im
68030-Modus verfligbar ist. Das ist
bei den 32-Bit-RAM-Erweiterun-
gen der Turbokarten Impact
A2000/030 (GVP) und A2630
(Commodore) [2] nicht der Fall.
Hier ist der 32-Bit-Speicher nur im
68030-Modus nutzbar.

M Die Installationsdiskette bein-
haltet Programme, um den Cache,
den Burst-Mode und den 32-Bit-
RAM zu aktivieren. AuBerdem sind
weitere Hilfsprogramme auf der
Diskette enthalten. Die Batch-
Datei »Kiki« transferiert das Kick-
start in das 32-Bit-RAM. Bei einge-
schaltetem Cache- und Burst-
Modus a8t sich damit die groBte
Leistung erzielen (siehe Tabelle
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BEST * U.S.Robotics

BEST Modem 2400 L ~ 288,-
300/1200/2400 bps vollduplex, CCITT V.21/22/22bis, deutsches Hand-
buch, 1 Jahr Garantie, Tischgerdat inkl. 220V-Netzteil

348,-

BEST BTX-Modem 2400 Plus *
300/1200/1200-75/2400 bps, CCITT V.21/22/22bis/23, voll BT X-féhig,
deutsches Handbuch, 1 Jahr Garantie, Tischgerat inkl. Netzteil

378,-

BEST Sendfax-Modem 2448 LF ~
300/1200/2400 bps, CCITT V.21/22/22bis/27ter, erlaubt Fax-Senden
an G3 Fax-Gerdte. inkl. Amiga MultiFax Send Software (Graphikein-
bindung, Preview, Telefonbuch ..), dt. Handbuch, 1 Jahr Garantie

398,

BEST Modem 2400 EC MNPS5 ~
300/1200/2400 bps, CCITT V. 21/22/22bis, maximaler Durchsatz bis
4800 bps. MNP2-4 Fehlerkorrektur, MNP5 Datenkompression, deutsches
Handbuch, 1 Jahr Garantie, Tischgerat inkl. Netzteil

* NEU: V.32bis & ASL X

U.S.Robotics HST 14400 ~ 1498,
300/1200/2400 bps unter V.21/22/22bis; 4.8K/7.2K/9.6K/12.0K/14.4K
bps im HST-Mode; Fehlerkorrektur: MNP2-4, V.42; Datenkompression:
MNP5 & V.42 bis; Adaptive Speed Leveling (ASL); 220V: Tischgerat

U.S.Robotics V.32bis 14400 ~ 1568,-
300/1200/2400 bps unter V.21/22/22bis, 4.8K/7.2K/9.6K/12.0K/14.4K
bps unter V.32/32bis; Fehlerkorrektur: MNP2-4, V.42; Datenkompression:
MNP5 & V.42 bis; ASL; Durchsatz max. 38400 bit/s: 220V; Tischgerat

U.S.Robotics Dual HST & V.32bis * 2128,-
300/1200/2400 bps unter V.21/22/22bis; 4.8K/7.2K/9.6K/12.0K/14.4K
bps wahlweise im HST-Mode oder unter V.32/32bis; Fehlerkorrektur:
MNP2-4 & V.42; Datenkompression: MNP5 &
V.42bis; ASL; Durchsatz max. 38400 bit/s

- MODEMS -

autorisierter BEST Distributor
Hindleranfragen: 089/50 72 71 (Fax)

*  Der Betrieb obiger Modems am &ffentlichen Telefon-

o=
POINT
Computer GmbH
Gollierstr. 70

8000 Miinchen 2
089/50 56 57

AMIGA-BUREAU

- preiswerte und leistungsstarke Software -

AUFTRAG
il ok
TEXT/ADR. Ei

Faktura @ Lager-
kunden @ OP

Sach- @ Personenkonten

St.-Veit-StraBe 70

VR EDOTRONIK =" Gsoavioss

Fax 089 /402293

Public Domain und Shareware fiir:
AMIGA ATARI MS-DOS c64

Wir haben (iber 14.000 PD- und Shareware-Disketten!!!
35"-PD-Disketten im ABO
Clubmitglieder zahlen pro 3,5"-PD-Disk
Wo gibt es das???
Wolfgang Bittner
Wilhelm-von-Ketteler-Str. 5
6707 Schifferstadt

DM 1,60 pro Stiick
DM 1,30 pro Stiick

netz der BRD ist verboten und unter Strafe gestellt! Tel. 0 62 35/1070 Telefax 0 62 35/7473
BTX 0 62 35/1070
= C o m Z Pochgasse 31
. u - 7800 Freiburg
Commodore T
elefon 0761/554 -
AUTORSIERTER 554280 * Fax 0761/553329
SY%%"&EESSEER Amiga 2000 C mit AT-Karte MS-DOS 4.01 2585.-DM
Amiga 2000 C mit 2 Laufwerken 3,5" 1888.-DM
Amiga 2000 C mit AT-Karte, Festplatte 80 MB
NE‘ 24 ms SCSI, aufgeteillt in 40 AMIGA 40 PC 3985.-DM
C Amiga 2000 C mit 2Laufwerken Monitor 1084S 2398.-DM
@ Drucker Amiga 2000 C mit Flickerfixer Monitor 1950 3285.-DM
@ Monitore AMIGA 3000 16/40 1Jahr Garantie Preis a.A.
AMIGA 3000 25/50 1Jahr Garantie Preis a.A.
£ AMIGA 3000 25/100 1Jahr Garantie Preia a.A.
Markt&TEChnlk NEC Laserdrucker, NEC Monitore, Zubehor Preis a.A.

GOLD DISK

Xy 3
i

Platzproblem?
Wir bieten Abhilfe
Alle Erweiterungen fiir

AMIGA2000/2500
und AMIGA 3000

Weitere Produkte finden Sie in unserer Preisliste, bitte Riickporto.
Preisinderungen vorbehalten. Technische Anderungen vorbehalten
GroBle Auswahl an Hard- und Software fiir AMIGA und PC.
Ladenzeiten Mo.-Fr. 10.00-13.00 u.14.00-18.30 Sa. 10.00-13.00




»CPU-Test«). Zum Vergleich haben
wir die Werte fir die 25-MHz-
Version der Impact A2000/030-
Karte angefiigt. Weitere »Perfor-
mance« und »Benchmark«-Pro-
gramme geben Auskunft liber die
Leistungsfahigkeit der Turbokarte.
B Né&chster Test: das Stormbrin-
ger-Board mit einer Festplatte.
Laut Angabe von Intelligent Memo-
ry unterstiitzt die Turbokarte alle
Festplatten, die den Commodore-
Standard unterstiitzen. Wir haben
die Hard disks A500+ (GVP) [3]
und Golem SCSI-500 (Test in der
nachsten Ausgabe) benutzt. Beide
Hard disks lassen sich in Verbin-
dung mit dem Stormbringer H530
im 68000- und 68030-Modus be-
treiben. Den groBten Geschwin-
digkeitsvorteil erreicht man mit der
Golem SCSI-500 (siehe Tabelle
»Speedtest«). Als Testprogramm
haben wir »Diskspeed 3.1« (Fish-
Disk 329) verwendet. Zum Ver-
gleich haben wir denselben Con-
troller am Amiga 2000 angeschlos-
sen. Das Ergebnis sieht bei beiden
Turbokarten ungeféhr gleich aus.
Als Fazit 148t sich feststellen: Die
Kombination Stormbringer H530
und Golem SCSI-500 ist momen-
tan die schnellste Konstellation flr
den Amiga 500.

Stormbringer H530 Impact A2000/030
50 MHz 25 MHz
setcpu 10,62 7,08
setcpu burst 10,62 7,08
setcpu cache 18,40 10,22
setcpu fastrom 10,62 7,08
setcpu cache burst 18,40 10,22
setcpu cache fastrom 19,71 10,62
setcpu burst fastrom 10,62 708
setcpu cache burst fastrom 19,71 10,62

(A RIIE Als Testsoftware wurde das Programm

»CPU__Speed« von Ronin verwendet. Mit dem Programm
»Setcpu« 1aBt sich die maximale Leistung der CPU
(Central Processing Unit) erreichen.

68030-Modus (ist nicht im Lie-
ferumfang enthalten) anbringen.
B Um die Leistungsfahigkeit des
Stormbringer-H530-Board zu be-
urteilen, testeten wir Programme,
deren Profit besonders groB sein
muiBte:

(A) »Videoscape 2.0« von Aegis:
Bei diesem Animationsprogramm
wurden zunachst die einzelnen
Bilder des »Films« aus den ge-
winschten Objekten berechnet.
Wir haben die Zeit gemessen, um
die Sequenz »Runwaylanding«
(befindet sich auf der beiliegenden
Demodiskette) zu berechnen.

Turbokarte - H530 H530 Impact
(MHz) (50) (25)
Modus 68000 68030 68030
Bytels create 332 222 524 288 486 288
Byte/s write 718 702 896 278 839 702
Byte/s read 735 439 941 878 911 531
Files/s create 10 13 1
Files/s open/close 28 41 33
Files/s scan 140 316 250
Files/s delete 31 48 43
seek/read 202 858 600

Y LZLU Il Die Testwerte fiir den Golem SCSI-

Controller mit der Quantum LPS52-Platte wurden mit
»Diskspeed 3.1« ermittelt. Der Pufferspeicher beim
Lesen und Schreiben betrug 262 144 Byte.

B Vor dem Kauf der Turbokarte fir
den Amiga 500 muB der Anwender
sich Gedanken machen, wie er sei-
nen Amiga spéter aufristen will.
So kénnen Erweiterungen wie in-
terne Speicherkarten Uber 512
KByte, der AT-Emulator ATonce
(Test in der nachsten Ausgabe),
Kickstartumschaltplatinen und in-
terne Flickerfixer nicht mehreinge-
baut werden. Der Einbau ist auch
fir Ungelbte durchfiihrbar. Die
H530-Karte wird in den 68000-
Sockel gesteckt. Dazu muB die
CPU (Central Processing Unit) ent-
fernt und auf die Turbokarte ge-
steckt werden. Beim SchlieBen
des Amiga 500 sollte man einen
Umschalter zwischen 68000- und

AMIGA-I\.-'IAGAZIN 3/1991

(B) Apfelménnchen »MandFXP«
von Cygnussoft. Hier zeigt sich be-
sonders der Einsatz des mathema-
tischen Coprozessors. Als Para-
meter wahlten wir: ganzseitige
Auflésung (Hires, interlaced) und
maximale Iteration 1000.

(C) Rechenintensive Operationen
von fotorealistischen Bildern mit
»Sculpt/Animate-4D«: Dabei kam

urbokarte

1.mﬂ
SCSI-Festplatte

die Turboversion zum Einsatz, die
den MC68030 und den mathemati-
schen Coprozessor unterstiitzt.
(D) Welchen Vorteil bringt eine Tur-
bokarte bei Dateiverwaltungen?
Dazu wahlten wir das Programm
»Datamat Professional« von Data
Becker aus. Die auf der mitgelie-
ferten Datendiskette befindliche
AdreBdatei hat 1000 Datensétze.
Die Zeitmessung nahmen wir bei
aufsteigendem Sortieren nach
Kundennummern vor.

(E) Leistungssteigerung bei der
Textverarbeitung »Beckertext |l«
von Data Becker: Bei einem 21749
Zeichen langen Text wurden alle
»@« durch »ee« ersetzt.

Damit wir die Geschwindigkeits-
vorteile von Turbokarten verglei-
chen kénnen, haben wir folgende
Computerkonfigurationen ge-
wahlt.

(1) Amiga 500 (MC68000: 7,14
MHz), 2 MByte RAM, A500+ (inkl.
Quantum-Festplatte);

(2) Amiga 2000 (Impact A2000/
030, MC68030: 25 MHz, MC-
68882: 25 MHz), 4 MByte 32-Bit-
Fast-RAM, GVP-Serie-lI-Controller
(inklusive Quantum-Festplatte);
(3) Amiga 500 (Stormbringer
H530, MC68030: 50 MHz, MC-
68882: 50 MHz), 2 MByte 32-Bit-
Fast-RAM, A500+ (inkl. Quantum-
Festplatte).

Die Tabelle »Performance« zeigt
das Ergebnis. Die Messung der

TEST

HARDWARE

mit

Prozessorgeschwindigkeit
»CPU__Speed« (siehe Tabelle
»CPU-Test«) ergibt einen Faktor
von 19,71 gegeniiber einem Amiga
mit MC68000 (7,14 MHz). Dieser
Wert wird jedoch beim téglichen
Arbeiten nicht ganz erreicht, da
Faktoren wie Zugriffe auf Festplat-
ten und Chip-Memory die Ge-
schwindigkeit einer Turbokarte
bremsen.

Fazit: Das Stormbringer-H530-
Board (50 MHz) ist die schnellste
Turbokarte flir den Amiga 500. Es
werden Geschwindigkeitssteige-
rungen - je nach Art der Anwen-
dung - bis zum Faktor 20 erreicht.
Maximale Leistung erreicht man
mit den Festplattensystemen
A500+ (GVP) oder Golem SCSI-
500 (Kupke Computertechnik). Ge-
genuber einer mit 25 MHz getakte-
ten 68030-Karte ist die 50-MHz-
Version ungefdhr doppelt so
schnell. Intelligent Memory bietet
das Einsteigermodell (20 MHz) flr
ca. 2000 Mark an. Schrittweise
kann der Anwender schnellere
Prozessoren und RAM-Bausteine
nachriisten. Vergleicht man die
Preise zwischen einer 50-MHz-
(ca. 5000 Mark) und 25-MHz-
68030-Turbokarte (ca. 2600 Mark),
erhéalt man fir fast den doppelten
Preis ca. die doppelte Leistung. Es
entscheidet somit der Geldbeutel
des Anwenders, welche der bei-
den Turbokarten er sich zulegt. In
einer der ndchsten Ausgaben wer-
den wir das Stormbringer-H530-
Board (50 MHz) im Amiga 2000 te-
sten.

Intelligent Memory Software & Peripherals
GmbH, Adam-Opel-Str. 10,7 W-6000 Frank-
furt/M. 60, Tel. 0 69/41 00 71, Fax 0 69/41 40 68

Literatur

[1] Grundlagen Speicher: Klein, aber wichtig,
AMIGA-Magazin 1/91, Seite 46

[2] Kampf der Giganten, AMIGA-Magazin 1/90,
Seite 170

[3] Dreimal gut, AMIGA-Magazin 2/91, Seite
180
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Stormbringer H530
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Preise: Stormbringer H530

MC68030 (20 MHz) + 1 MByte

ca. 1700 Mark

MC68030 (20 MHz) + MC68882 (20 MHz)+ 2 MByte

ca. 2200 Mark

MC68030 (28 MHz) + MC68882 (28 MHz) + 2 MByte

ca, 3000 Mark

MC68030 (50 MHz) + MC68882 (50 MHz) + 2 MByte

ca. 5000 Mark

1 MByte

ca. 250 Mark
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% Color-Modus einstellbarvon2-4096 Farben (in allen
Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)

* SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen
Auflosungen)

* Folgende Bildschirm-Auflosungen kdnnen gewahlt werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

* Alle genannten Auflosungen wahlweise auch in Overscan

#* Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter
Bildschirmausschnitte

* Alle Auflosungen bzw. Color- und SW-Modi kénnen im
laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)

#* Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

* Bestmogliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

* Alle nur erdenklichen nachtrédglichen Softwareberechnungen
sind moglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Grin-,
Blauanteil, Bildscharfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

* Sehr umfangreiches Palette-Mend fiir alle Farb- und
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren
.Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten kénnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
LJAutopalette” kein Problem

* Sehr umfangreiches Druckerment mit voller WB 1.3-Unter-

stutzung Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit

* Sehr umfangreiches Diskmenii mit Harddiskunterstiitzung. DE LUXE VIEW digitalisiert

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Auszlige) kein Problem : G _

* Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fir die Neu DLV 4.1 far A500/2000 e S9E=E
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen) Neu DLV 4.1 fir A 1000 nur 398,— DM

% Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie i A J ol
Menubildschirme auch in den Auflésungen ,Interlaced und .\eu DLV 4.1 Demp . L
HiRes* 2 Disketten mit Animationsdemo

* Problemloser Wechsel in allen Auflésungen und Modi ohne
das Programm verlassen zu miissen

* Fast alle Funktionen sind zusétzlich auch auf F-Tasten gelegt
* Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,, Dynamic Allocation“

nagenau
computer

* |Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware, ‘ Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie Bestellservice: Tel. 02381/880077
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation) Bestellservice: Fax 02381/880079

* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND) Handleranfragen willkommen
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NEU DLS V.3.0 fir Amiga 500/2000. De Luxe Sound 3.0 wurde von Grund
auf neu programmiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm
macht selbst den midesten Soundfreak wieder munter! Lesen Sie unbe-
dingt den Super-Testbericht in der Amiga 11/90!! DLS 3.0 wird inkl. Hard-
ware, Software, Recordmaker 3.0 und neuem deutschen Handbuch gelie-
fert!

Der Komplettpreis betrdgt nach wie vor nur 228,- DM

NEU DLS V.3.0. Demo-Disk fiir alle Amigas nur 10~ DM

"DLS 3.0-Udpate-Service”! Ein absolut starkes Stlick Programm mit
Handbuch bieten wir unseren Kunden fir nur 39,- DM!

Audio- & Videodigitizer-Zubehor

schne st

yorgeste™! e

WetaligenBuse’

NEUMP 2000 X Profimischpult die ideale Erganzung fir alle DLS. Sehr aufwen-
diges rauscharmes Mischpult mit 2 x 7fach Equalizer, eingebautem Echogerat,
2 mehriarbige LED-VU-Meter, Kopfhorer-anschluB mit Vorhorselektor, Mikrofon-
. Tape-, CD- und Tuner-Eingange. REC- und AMP-Ausgénge usw. Die Demo-
Sounds wurden mit diesem Mixer erstellt! Auf Wunsch senden wir Ihnen gern ein
Datenblatt dieses Mixers! nur 398,- DM

NEUY-C RGB-SPLITTER, von Deluxe View unterstitzter Vollautomatik-Splitter,
zusdtzlich eingebaute manuelle RGB-Umschaltung, Video-Eingange in Standard-
und Y-C-Norm (S-VHS/HIB), direkt umschaltbar zwischen Video- und Computer-
bild, anschluBfertiges Gerat komplett mit Kabelsatz und Anleitung nur 478,- DM

llH @IC 5555
computer

IC3IO

Alter Uentroper Weg 181 » 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079
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9600 bps
MNP5
(bis 19200)

4800 bps
Telefax

2400 bps
PC-Karte

2400 bps
Extern

2400 bps
MNP5
(bis 4800)

Postzugelassenes Modem
fir unter 700, - DM! 975

ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany

Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerdt, TAETelefon- und Datenkabel, deutschsprachiges Bediener-
handbuch und Software im Lieferumfang enthalten, 1 Johr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem 698, — DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5 222,-DM

MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:
Der Betrieb der nachfolgenden Modems am &ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

FIRST SM-96M +, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefon-
kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600,
2400, 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5 (eff. Ubertra-
gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur 1.498, -

TORNADO ModemFax, PC-Karte, halbe Linge, USATelefonkabel, engl.
Handbuch und Fax-Software. Sende-Fax G3 bis 4800 bps und Modem
nach V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). Fir COMI und
COM?2. Autoanswer, Autobaud.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90060803) nur 348, -

TORNADO 2400B, PC-Korte, halbe Lénge, USATelefonkabel, engl.
Handbuch und Software. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 Und BELL
(2400,1200, 300 bps). COMI bis COM4. Autoanswer, Autobaud.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021301) nur 268, -

TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATele-
fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL
(2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner
mit RS232/V.24-AnschluB.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 298, -

MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tischmodem
incl. Netzteil (220 V), USATelefonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten
V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400,1200, 300 bps). Datenkompression
MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis 4800 bps). Autoanswer, Autobaud,
Auto MNP. nur 548, -

Auf alle Geriite 1 Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht.

Wir fohren auBerdem umfangreiches Zubehsr fir Modems (Telefonkabel fiir TAES, Mo-
dem-AnschluBkabel, Software) sowie Netzwerkkarten ARCNET und ETHERNET und Zubehér.
Rufen Sie uns an. Wir senden |lhnen gerne unsere Unterlagen. Auftréige bis 12.00 Uhr wer-
den noch am selben Tag ausgeliefert. Handleranfragen sind uns willkommen.

Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 + 2000 Homburg 62

Telefon (040) 527 03 21 - Telefax (040) 527 66 54 - Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

= [RATRNATY

= 069/404-8769 - FAX 069/425288 - BTX * 41101 #
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ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-Strafie 7-9 - W-6000 FrankiuﬂfMain 61

STANDIG UBER 800 VERSCHIEDENE
ORIGINAL COMMODORE-ERSATZTEILE

AUF LAGER

AMIGA 500 - 1000 - 2000 - 3000
Minimax 500
Aufriistbar bis 2.3 MB
Maus fiir Amiga
Netzteil f. Amiga 500 98.00 DM Best.-Nr. 27708-5003
IC 6570-36 fiir
Tastatur Amiga
IC 8367 Agnus PAL
fiir Amiga A 1000
Laufwerk intern A 2000

239.00 DM Best.-Nr. 27708-9012
79.00 DM Best.-Nr. 27708-0502

45.50 DM Best.-Nr. 27808-6576
59.00 DM Best.-Nr. 27808-8367
198.00 DM Best.-Nr. 27708-9190

Laufwerk intern A 500

168.00 DM Best.-Nr. 27707-0495

Laufwerk extern orig.
Commodore
Laufwerk 51/4” ext. 248.00 DM Best.-Nr. 27708-9200
Tastaturkabel A 1000 29.50 DM Best.-Nr. 27708-1003
Tastaturabdeckung fiir

299.00 DM Best.-Nr. 27708-0556

Amiga 500 14.90 DM Best.-Nr. 27708-9096
Tintenpatrone fiir
MPS 1270 42.00 DM Best.-Nr. 27707-1270

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Héndleranfragen erwiinscht. Preisanderungen vorbehalten.

Versand per Nachnahme.
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RAM-Erweiterung

SPEICHERKAMPF

von Michael Eckert

as Angebot an Speicherer-

weiterungen fir den Amiga

2000 wéchst und wéchst.

RBW Elektronik stellt mit
der »RAM Fighter 2000« eine
Steckkarte vor, die man in den Stu-
fen 2, 1, 2, 4, 6, 8 MByte mit DIP-
Bausteinen (Dual Inline Package;
siehe [1]) oder SIP-Modulen (Sin-
gle Inline Package) ausbauen
kann. Bis 4 MByte werden die DIP-
und dar{iber die SIP-Bausteine »im
Mix« verwendet.

RBW verwendet als DRAM-
Controller, Refresh-Logik und Bus-
Interface ein LCA (Logic Cell Ar-
ray). Das ist ein IC, dessen interne
Logik und damit Funktion pro-
grammierbar -ist. Die Information

RAM Fighter 2000

Flexibel bestlickbar

zur Verknlpfung der Zellen wird
beim Start aus einem EPROM ge-
laden. Dadurch ergibt sich eine ho-
he Flexibilitat bei der Schaltungs-
entwicklung. Fir den Kéufer der
RAM Fighter 2000 ist aber interes-
santer, daB er durch einfaches Aus-
tauschen des EPROMSs die Hard-
ware der Speichererweiterung
»umprogrammieren« kann. RBW
bietet z.B. eine EPROM-Version
an, die den Einsatz von 4-MBit-
Chips ermdglicht.

Unser Testgerat war mit 8 MByte
Speicher voll bestlickt. Als RAMs
kamen 32 Stlick HYB514256A (Or-
ganisation: 256K x 4 Bit) und vier
1-MByte-SIP-Modulen von Sie-
mens mit einer Zugriffszeit von 70
ns zum Einsatz. Die Ausbaustufe
kann mittels DIP-Schaltern einge-
stellt werden. Ein Steckkontakt
zum AnschluB eines Ein-/Aus-
schalters (nicht im Lieferumfang)
ist vorhanden. Die Karte ist in allen
Stufen autokonfigurierend, d.h.
der Amiga erkennt das vorhande-
ne RAM selbstandig.

Die Karte ist sauber verarbeitet.
Alle ICs bis auf vier TTL-Treiber-
bausteine sitzen in Prazisions-
sockeln. Die Steckkontakte flir den
Zorro-Bus sind vergoldet.

Die deutschsprachige Doku-
mentation erklart detailliert den
Einbau der Erweiterung. Auch wie
man die Karte aufriistet, wird aus-
fUhrlich beschrieben. Ein Kapitel
mit méglichen Fehlern und deren
Behebung ist ebenfalls vorhan-
den. Tabellen sowie Abbildungen
der DIP-Schalter und der Platine
runden den positiven Gesamtein-
druck ab. Es fehlt allerdings Test-
software, mit der man die Funktion
der Karte Uberprifen kann.

Im Test mit dem Amiga 2000 er-
gaben sich bei der RAM Fighter
2000 keine Schwierigkeiten. Der
Betrieb in verschiedenen Platinen-
Revisionen (4.4, 6.0, 6.2) mit und
ohne Turbokarte verlief einwand-
frei. Inkompatibilitdten mit Soft-
und Hardware (Festplattencon-
troller: Golem SCSI I, GVP Serie
I, Nexus; Turbokarte: Commodore
A2630, Netzkarte: Hydranet-Board,
Anti-Flicker-Karte: Highgraph V)
konnten nicht festgestellt werden.

Im Amiga 3000 verweigert die
Speichererweiterung ihre Arbeit.

Fazit: Die RAM Fighter 2000 ist
eine hochwertige RAM-Karte flr
den Amiga 2000. Die gute Verar-
beitung und Dokumentation, die
verschiedenen Ausbaumodi sowie
die flexible Hardware machen die
Speichererweiterung interessant.

B
Literatur
[1] »Klein, aber wichtig«, AMIGA-Magazin 1/91,
Seite 46 ff.
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Preis: ca. 340 Mark (0 MByte),

ca. 570 Mark (2 MByte)

Anbieter: RBW Elektronik,
Bodieckstr. 67, 4600 Dortmund 41,
Tel.: 02.31/4 04 79,

Fax: 02 31/40 95 15

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Verarbeitung

Leistung
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Retrochip 2000

fiir den Amiga 2000. Die Arbeit mit Grafikprogrammen
wie DPaint Il wird durch 2 MByte Chip-RAM erleichtert.

2 MByte Chip-RAM

MEHR CHIP,
MEHR FARBE

von Peter Spring

er oft mit Grafikpro-
grammen arbeitet,
hat's sicher schon er-
lebt: Wahrend einer
Operation, z.B. dem Ausschnei-
den eines Bildteils, alarmiert die
Meldung, daB der vorhandene
Speicher nicht ausreicht und die
Operation abgebrochen wird. Und
das, obwohl der Amiga 2000 mit
einer zusétzlichen Speicherkarte
aufgeriistet wurde. Abhilfe ver-
spricht hier das »Retrochip 2000«-
Board von DKP Software (ca. 650
Mark bei Pulsar).
Der Grund fir die Fehlermel-
dung ist einfach: Die RAM-Karte
wird vom Amiga als Fast-RAM ins

System eingebunden. Grafikpro-*

gramme wie DPaint bendtigen
zum effektiven Arbeiten aber viel
Chip-RAM. Chip-RAM heiBt der
Teil des Speichers, auf den die
Custom-Chips fiir Sound und Gra-
fik per DMA (Direkt Memory Ac-
cess = direkter Speicherzugriff)
zugreifen kénnen. Das Fast-RAM
liegt auBerhalb dieses Bereichs.
Die Erweiterung verhilft dem
Amiga 2000 zu insgesamt 2 MByte
Chip-RAM. Auf der Erweiterung
befindet sich 1 MByte dynami-
sches RAM und einige TTL-ICs.
Das Herz der kleinen Steckkarte ist
der Agnus-Chip 8372, der bereits
im Amiga 3000 serienmaBig ver-
wendet wird. Die Platine ist sauber
verarbeitet, die ICs sind bis auf den
Agnus allerdings nicht gesockelt.
Software wird nicht mitgeliefert.
Der Einbau des Retrochip 2000
ist einfach: Der alte Agnus-Chip
wird aus seinem Sockel gehebelt
und daflir die Platine mit Steck-

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

adapter eingesetzt. Ein kurzes Ka-
bel, an dessen Ende ein Clips be-
festigt ist, stellt eine Verbindung zu
einem Pin des ICs Gary her. Je
nach Platinenrevision und altem
Agnus-Typ milssen einige Jumper
auf der Amiga-Mutterplatine ver-
andert werden.

Der Einbau ist in der englischen
Anleitung mit Bildern ausfiihrlich
beschrieben. Das achtseitige Heft
erfullt seinen Zweck. Fir Besitzer
eines Amiga 2000 mit Platinenrevi-
sion 4.x ist allerdings Vorsicht ge-
boten. Hier haben sich einige Feh-
ler in der Dokumentation ein-
geschlichen.

Nach gelungenem Einbau ist es
Zeit fir einen ausfiihrlichen Test.
Wir haben den Retrochip in ver-
schiedenen Platinenrevisionen im
Dauerbetrieb untersucht. Bei zwei
alteren Amiga 2000 mit Mother-
board 4.4 lief die Kombination
»Amiga und Retrochip« jeweils fir
ca. 45 Minuten einwandfrei, bis der
Computer aus heiterem Himmel
abstirzte. In neueren Amigas mit
den Board-Versionen 6.0 und 6.1
zeigte sich der Retrochip nicht so
zimperlich. Selbst nach mehrstiin-
digem Dauerbetrieb kein Anzei-
chen einer Gurumeditation. Es
konnten keine weiteren Inkompati-
bilitdten mit Soft- und Hardware
festgestellt werden.

Im téglichen Einsatz macht sich
das gréBere Chip-RAM angenehm
bemerkbar. Selbst wenn mehrere
Programme im Multitasking paral-
lel laufen, verbleibt z.B. fir DPaint
noch gentgend »Grafikspeicher«,

me
Bezugsadresse
Pulsar Computer Vertriebs GmbH, Erlanger

Str. 8-10, 5000 Kéin 91, Tel. 02 21/87 33 59,
Fax 02 21/87 41 89

_AMIGA DOS 9/90

Die AT-Bus Festplatie von FSE stelit &in gut
‘durchdachtes Produkt, das sich technologisch
auf dem neuesten Stand befindet. Gute Konzep-
tion, solide Verarbeitung und durchdachte Soft-
ware sind hier zu einem fairen Prels erhaltlich.

AMIGA s/%

Fesiplatie und Lifter arbeiten gerduscharm . . .
Die Verarbeitung des Festplatiengehauses und
die Montage von Netztell, Lifter und Festplatte
sind einwandfrei . . . zahit die CHA-40Q5 zur
Gruppe der schnellsten Festplatten fiir den A500.

FSE Computerhandels GmbH
SchmiedstraBe 11, D-6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-99 Fax: 60697
Handleranfragen erwinscht, Preise glltig ab 15.02.91.

GESAMT-
URTEIL

AUSGABE 10/90

Sie finden uns auf der CeBIT 91 in Halle 5 Stand DO02.

HANNOVER MESSE

CeBIT 91

Welt-Centrum Blro - Information - Telekommunikation

13. - 20. MARZ 1991
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Jeder Amiga-Besitzer, der
neben Computer auch Vi-
deo sein Hobby nennt,
wird friiher oder spéter
nicht um ein Genlock,
Farbsplitter oder Digitizer
herumkommen. Mit die-
sen Geraten lassen sich
Computer und Video-
kameras bzw. -recorder
verbinden.

von Marco Vitolini-Naldini

it einem schwungvollen

Film prasentierte sich

Electronic Design auf

der AMIGA '90 in KdIn.
Ihr Angebot umfaBt unter anderem
zwei Genlocks (PAL und Y-C) neu-
ester Generation und einen Y-C-
Farbsplitter.

Der erste Schritt ins Videocom-
putervergniigen wird in den mei-
sten Féllen mit dem Wunsch nach
einer Videoaufnahme der eigenen
Grafiken oder Animationen getéa-
tigt. Da der Amiga Uber keinen
FarbvideoanschluB verfligt und ein
billiger TV-Modulator gerade den
geringsten Anspriichen genlgt,
liebdugelt man schnell mit dem
Kauf eines Genlocks. Die Gen-
locks (zwischen 400 und 5000
Mark) sind aber nicht nur in der La-
ge, das Amiga-Bild in ein fernseh-
kompatibles Videosignal (FBAS)
umzuwandeln [1], sondern kénnen
dieses auch mit einer anderen Vi-
deoquelle mischen.

B Das PAL-Genlock (ca. 700
Mark) verfiigt {iber einen Videoein-
gang und -ausgang (Cinch-Buch-
sen), einen durchgefihrten RGB-
Port sowie einen Momochromaus-

Video: PAL- und Y-C-Genlock

und Y-C-Farbsplitter

gang, der wahlweise nur die rote;
grilne oder blau Grundfarbe aus-
gibt. SchlieBt man das Genlock an,
kann man das Amiga-Bild am
Fernseher betrachten oder auf Vi-
deo aufnehmen. Die Bildqualitat
ist dabei fiir ein Genlock dieser
Preisklasse erstaunlich gut. Trotz-

oy sl
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PAL-Genlock _
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m kann Y-C- in RGB-Signale umwandeln

dem muB man aber einige Abstri-
che in Kauf nehmen. Grund hierfir
ist die deutlich niedrigere Band-
breite des PAL-FBAS-Signals im
Gegensatz zum RGB-Signal des
Amiga. Nimmt man seine Grafiken
auf Video auf, geht die Bildauflo-
sung wiederum einen Schritt nach

unten. Schuld ist die Videonorm
VHS (ebenso wie Beta, Video 2000
oder Video8), da VHS-und VHS-C-
Systeme lediglich 240 Linien und
Video8 250 Linien aufiésen.

Wer bessere Qualitat verlangt,
muB in hdhere Preisregionen auf-
steigen. Mit der EinfUhrung der
neuen Supersysteme S-VHS (S-
VHS-C) und High Band 8 konnte
diese Limitierung aufgehoben
werden. 400 (S-VHS) bzw. 430 Li-
nien (Hi-8) Auflésung, eine sicht-
bar erhohte Bildschérfe, gesteiger-
te Farbqualitdt und vermindertes
Rauschen sind das Ergebnis einer
Innovation, die dem Video-
Consumer-Bereich neue Markt-
segmente erschlieBen. S-VHS-(S-
VHS-C) und Hi-8-Recorder bzw. -
Kameras verarbeiten das flr die
Auflésung entscheidende Hellig-
keitssignal (Luminanz- oder Y-
Signal) und das fiir den Farbton
und die Farbséttigung verantwort-
liche Leuchtdichtesignal (C- oder
Chrominanz-Signal) separat. Be-
dingung hierzu ist allerdings eine
getrennte Verarbeitung dieser Si-
gnale. Das PAL-Genlock reicht
nicht mehr aus.

(TSI 8 verfigt iiber einen Videoein- und

-ausgang, einen Monochromausgang und einem RGB-Port

AMIGA-TEST

Y-C-Genlock

10,5 | =2F
von 12 AUSGABE 03/91
Preis/Leistung !|!|.I!|!I!
Dokumentation !I!|l|!l!!
Bedienung !|!|.|!|!I
Verarbeitung !l !l .l !l!|
Leistung !|.J!|!|!| !

B Electronic Design bietet fiir die-
sen Anwenderkreis das Y-C-
Genlock (ca. 1150 Mark) an. Im Lie-
ferumfang ist eine Demoversion
des Betitelungsprogramms »Video
Page« enthalten, mit dem sich be-
reits arbeiten 148t. Die Gehause-
riickseite ist mit der des PAL-
Genlocks identisch bis auf die hin-
zugekommenen AnschluBbuch-
sen (Hosiden) fiir den Y-C-Ein-und
-Ausgang. Verfigt lhr Fernseher
Uiber eine Scart-Buchse mit beleg-
tem RGB-Eingang, kann dieses
Genlock auch dazu benutzt wer-
den, die vom Videorecorder kom-
menden Y-C-Signale in RGB-
Signale umzuwandeln.

Durch die Maéglichkeit beide
Genlocks (PAL und Y-C) tiber ein

AMIGA-MAGAZIN 31991



KCS POWER PC BOARD macht lhren AMIGA 500 komplett

Im Handumdrehen haben Sie lhren Amiga 500 umgebaut in einen echten
|BM-kompatiblen.

Ein Safz professioneller MS-DOS Software ist nun mit unbekannter Schnellig-
keit und Farbe auf dem Amiga 500 zu gebrauchen. Kompatibilitét durch den
PHOENIX-BIOS.

VergréBern Sie lhre Amiga-Speicherkapazitét bis zu 1,5 MB. AuBerdem
ver?ﬁgen Sie zu jeder Zeit (iber die genaue Uhrzeit und das Datum,

im Amiga wie auch im MS-DOS Modus (durch Batterie).

Die Installation des POWER PC BOARD ist einfach. Kein Schraubenzieher,
kein Létkolben und keine technischen Kenntnisse sind nétig. Nur den
Computer umdrehen, VerschluBklappe &ffnen, KCS POWER BOARD in den
Konnektor stecken, VerschluBklappe schlieBen und fertig ist Ihr AMIGA 500
PC/XT (Kein Garantieverlust).

Video-Unterstiitzung

Monochrom, Herkules und 16 Farben CGA (dynamisch) Zugrittsgeschwindigkeit
auf den Videospeicher 8,8mal schneller als der PC/XT Standard. 7mal schneller
als ein 8 MHZ 286 AT. (Quelle: PC Magazin Labs Benchmark Serie 5.0)

Disketten-Unterstiitzung

Unterstiitzt interne 3,5'-, externe 3,5"'- und 5,25"-Laufwerke mit schnelle
Disk Cache Speicherpuffer. Bis 20mal schneller laden als auf einem Standard
PC (abhéangig von dem verfiigbaren Speicher).

Inklusive
MS-DOS 4.01, MS-DOS Shell und GW Basic (Wert ca. 300,- DM)

Inklusive
Deutsche Microsoft-Biicher, KCS-Anleitung und Gratis-Software.

Verfiigbarer Speicher

704 KB + minimal 192 KB EMS im MS-DOS-Modus 1 Megabyte + 512 KB
RAM (Disk) Puffer im Amiga-Modus. Keine externe Stromversorgung
notwendig, dank modernster CMOS- und ASIC-Technologie.

Y 4
EUROSYSTEMS

Tel. 02822/45589-45923 Tag- u. Nacht-Bestellservice.
JETZT MIT GRATIS T-SHIRT ''POWER PC BOARD'' - SOLANGE DER VORRAT REICHT!!

Hiermit bestelle ich 1 Power PC Board fir DM 698,00 zzgl. Versundkosten

Name:
1 (O AN I A L 2w A g )
PLZ u. Ort:
1= T e S SRR VR O LN o R ot N O S
* Nachname DM 10,00 Versandkosten * Vorkasse DM 6,00 Versandkosten
LInterschirifly . ... .cootmensdisitannbisndims s aiiiimimhes it tavs firi st s s e e

Schicken Sie den ausgefillten Bestellschein an Eurosystems,
Huohnerstr. 11, 4240 Emmerich.

In Osferrelch erhulthch bei Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wlen,
Tel. 0222/4085256. @ In der Schweiz erhéltlich bei Swiss Soft AG,
Obergasse 23, 2502 Biel, Tel. 032/231833.
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externes 12-V-Steckernetzteil mit
Strom zu versorgern, kénnen die-
se vom Amiga unabhéngig einge-
setzt werden (Black Burst Genera-
tor). Interessant wird dies bei der
Uberspielung von Videofilmen, die
mit einem Kopierschutz versehen
wurden. Schaltet man ein Genlock
zwischen die beiden Recorder,
wird ein vorhandener Kopier-
schutz automatisch Uberbriickt.
Betrachten wir die Bedienungs-
elemente, die bei beiden Genlocks
identisch sind. Finf Regler und
zwei Kippschalter zieren die Vor-
derseite der Gerate. Die Regler IlI-
luminance (Helligkeit), Contrast
(Kontrast) und Colour (Farbe) sind
fur die Bildeinstellung zusténdig.
Wahrend der Helligkeitsregler das
vom Genlock ausgegebene Bild
beeinfluBt (Computer und Video-
bild), wirken die Farb- und Kon-
trastregler nur das eingehende Vi-
deosignal aus. Somit sind wir bei
der eigentlichen Funktion eines
Genlocks angelangt, dem Mi-
schen von Computer- und Video-
bild. Voraussetzung sind zwei Vi-
deorecorder oder eine Videoka-
mera und ein Recorder. Das eine
Gerat dient als Zuspieler eines Vi-
deobilds, das mit dem Computer-
signal vereint werden soll. Um das
Ergebnis aufnehmen zu kénnen,
bendtigt man einen Recorder. So
ein »Gerdtepark« schafft aber die
tollsten Trick- und Nachbearbei-
tungsmaglichkeiten. Mischt man
beide Bildquellen zusammen, wird

ischen
zZweier
Videosignale

anstelle des Amiga-Hintergrunds
(Farbe 0) das zugespielte Video-
bild sichtbar. Mit zwei weiteren
Reglern, Fader und Mode, lassen
sich beide Bilder nach Belieben
verkniipfen. Befindet sich der
Mode-Regler am rechten An-
schlag, |4Bt sich mit dem Fade-
Regler das Computerbild stufen-
los ein- und ausblenden. Steht der
Mode-Regler am linken Anschlag,
1aBt sich vom reinen Computerbild
weich auf das reine Videosignal
Uberblenden. Superimposing ist
ebenfalls moglich. Mit dem Fade-
Regler am rechten Anschlag blen-
detder Mode-Regler das Videobild
weich in den Computerhinter-
grund ein. Wem diese vielféltigen
Méglichkeiten immer noch nicht
ausreichen sollten, dem wird mit
dem Invert-Schalter eine Reihe
weiterer Spielereien erdffnet. An-
stelle des Computerhintergrunds

176

VIDEOFACHBEGRIFFE

BAS-Signal:

Fading:

FBAS-Signal:

Superimposing:

RGB-Splitter integriert:

Ein schwarzweifies Fernsehsignal, wie es auch
von den Amiga-Systemen 500/2000/2500/3000
abgegeben wird, enthélt drei wichtige Informatio-
nen: ein Bildsignal, das Austastsignal und die
Synchronimpulse. Aus den Anfangsbuchstaben
dieser drei Komponenten ergibt sich das Kiirzel
BAS-Signal.

Ermdglicht das stufenlose Ein- und Ausblenden
des Computerbilds bei laufendem Videofilm.

Bei der Einfiihrung des Farbfernsehens stand man
vor der Anforderung, daf die vom Sender ausge-
strahlten, durch die Farbinformation angereicher-
ten Signale auch auf SchwarzweiBgeréten, optimal
wiedergegeben werden muBten. Das Ergebnis war
ein FBAS-Signal (Farbe-, Bild-, Austast- und
Synchronisationssignal), bei dem die Farbe (der
Farbton und die Farbséttigung) auf einem Farbtra-
ger (443 MHz) angeordnet und der Helligkeitsin-
formation (Luminanzsignal) aufmoduliert wurde.

Um Bilder zu digitalisieren, die aus einer FBAS-
Quelle oder einem Y-C-System stammen, wird ein
Farbsplitter bendtigt, der dem Digitizer die drei Ba-
sisfarben Rot, Griin und Blau einzeln zuf(ihrt. Gen-
locks, die (ber eine derartige Option verfiigen, er-
sparen die Anschaffung eines speziellen Splitters.

Eine Option, die das Ein- und Ausfédeln des Video-
bilds ins Computerbild erméglicht. Um das ein-
wandfreie Funktionieren zu testen, sollte die ver-
wendete Computergrafik einen moglichst hohen
Kontrast zur eingespielten Videofilmszene aufwei-
sen. Nur wenn sich die Grafik 100prozentig aus-
blenden 14Bt, kann dieses Feature sinnvoll genutzt
werden.

werden alle anderen Farbregister
des Amigas verwendet, um das Vi-
deobild durchscheinen zu lassen.
Dadurch lassen sich auf einfache
Weise fantastische Spielereien
verwirklichen wie Schllsselloch-
oder Fernglaseffekte.

Die ausfiihrlichen Handblicher
warten mit mehreren Beispielen
und Tricks auf. So wird beschrie-
ben, wie man mit Hilfe des Gen-
locks nachtraglich in eine am Tag
gedrehte Videoszene die Nacht
hereinbrechen lassen kann. Somit
beschrankt sich der Genlock-Ein-
satz nicht nur auf das Betiteln von

Videofilmen. Der Fantasie sind kei-
ne Grenzen gesetzt. Ein interes-
santer Effekt ist, Realszenen mit
Computerszenen zu kombinieren:
Mittels  Ray-Tracing erzeugte
Raumschiffe landen vor der eige-
nen Haustir. Animierte Fantasie-
gestalten wirken aktiv in einem Re-
alfilm mit. Solch aufwendige Tricks
verlangen allerdings eine saubere
Planung und Vorbereitung. Még-
lich ist aber alles.

Beide Genlocks sind mit einem
integrierten RGB-Splitter ausge-
stattet. Uber die Monoausgangs-
buchse 4Bt sich ein Slowscandigi-

Y-C-Far bsﬂ" tter besitzt einen Y-C-, einen FBAS-

Videoeingang, einen Digitizer-Ausgang und einen RGB-Port

tizer wie Digi View oder Deluxe
View anschlieBen. Da diese Digiti-
zer farbige Bilder nur mit Hilfe von
Farbseparationen erzeugen kén-
nen, bendtigt man hierzu einen
Farbsplitter, der die Videosignale
in die roten, griinen und blauen
Bestandteile zerlegen kann. Digi-
talisiert man die drei Grundfarbbil-
der hintereinander, setzt die Digiti-
zer-Software diese zu einem Farb-
bild wieder zusammen. Mit dem
Split-Schalter der Genlocks wer-
den die einzelnen Farbauszilige an
der Monobuchse bereitgestellt.

B Wer auf die vorteilhafte Y-C-
Qualitat beim Farbsplitten nicht
verzichten mdchte, ein Genlock
aber nicht unbedingt bendétigt, fiir
den bietet Electronic Design den
Y-C-Farbsplitter (ca. 500 Mark) an.
Das Gerat verfigt Uber einen Y-C-
und einen FBAS-Videoeingang, ei-
nen Digitizer-Ausgang sowie einen
durchgefiihrten RGB-Port. Mit ei-
nem speziellen AnschluBkabel,
das auch an den Joystick-Port des
Amigas paBt, lassen sich Farbdigi-
talisierungen mit Digi View (Gold)
ab Version 2.0 und Deluxe View
vollautomatisch realisieren. Durch
einen Umschalter an der Gerate-
vorderseite kann der Anwender
wahlweise das Videosignal oder
das Amiga-Bild am Monitor be-
trachten. Mit Hilfe von drei Reglern
flr Kontrast, Farbe und Helligkeit
148t sich das Videobild optimal ein-
stellen. Wer auf die automatische
Farbseparation verzichten will,
kann mit dem groBen Drehschalter
aufdie gewtlinschte Farbe schalten
und manuell digitalisieren.

Der Y-C-Farbsplitter kann - wie
das Y-C-Genlock - unabhé&ngig
vom Amiga mit Strom versorgt und
als S-VHS -— RGB-Konverter ein-
gesetzt werden. sq

Electronic Design, Detmoldstr. 2, 8000 Min-
chen 45, Tel. 089/3 51 50 15, Fax 089/354 3597
[1] Die Filmwerkstatt, AMIGA-Magazin 2/90,
Seite 188
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W.A.W. Elektronik Fischer Hard&Soft Display Data
D-1000 Berlin 28 D-3000 Hannover  S-21150 Malmé
‘= 030/404 33 31

DIEZEMANN ==1

Postfach 4365 - DammstrafBe 42 - D-2300 Kiel 1

Telefon (0431) 9 44 24 - Telefax (0431) 9 24 32

3Gitaal

Mit den SHAPSH77 Echtzeit-Digitizern kénnen

Sie in Bruchteilen von Sekunden Bilder und

Animationen von héchster Qualitat erstellen!

* Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen
oder 16.8 Millionen Farben.

* Bis zu 7 Videoeingange, auch fiir neuere
S-VHS und Hi8-Systeme.

* Fir alle Amiga-Modelle, auch A3000 und
A3500 sowie ATARI Mega ST.

* 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice.

f/f/fi’Pfr?&f/ PRO (s/w-Echtzeit-Digitizer) ....
;=E—-_: f/f//fpf//&f/ RGB (Farbsplitter fiir PRO) ...... 4

& E/ Video Ditzer

e —— I SHAPSHDTY STUDIO (Farb-Komplettgerat) 2795,'
T SNAPSHOTY Update Software V 4.0
Vg /Pal Genlock V2.0 ...........

S-VHS/Hi8 Genlock ........
Higraph Flicker Fixer

= 0511/57 2358 @ 040/233258 @& 020/97 00 35

AMIGADOS

A 3000
compatible

Chouette

Inelco Elektronic
NL-1101 EZ Amsterdam F-67340 Weinbourg B-1120 Briissel

@& 88/89 52 41

@ 02/244 29 66

SPEICHER

+ ICs der fuhrenden Hersteller » Jedes Gerat einzeln gepruft.

fur Amiga 500

schnelle Megabitchips » mit Akkugepufferter Uhr « intern «

abschaltbar

512 KB

Hard & Software GmbH 6921 Epfenbach
Frohnberg 23 Tel 07263/ 5693 Fax 1739

DM

95,-

AMIGADRIVES

1 Jahr Umtauschgarantie « AnschluBfertig mit Kabel » Amigafarbenes

Metallgehause + Automatische Diskchargeerkennung « Abschaltbar «

100 % kompatibel « 5,25 40/80 Track umschaltbar « Busdurchfilhrung
bis DF3 « NEC 1037 A mit deutscher Seriennummer.

om 159,-

fiir Amiga 1000

2 MB-IDS-BOX
IDS Laufwerk 3,5

externes Metallgehause « abschaltbar » kompatibel zu den géngigen
Programmen = Uhren und Kickstartmodul erhaltlich

om 599,-

IDS Laufwerk 5,25
IDS Laufwerk 3,5 intern

om 208,-

8 MB-Karte mit 2 MB

far Amiga 2000 Speicherkarte

om 588,-

oM 129,-
Die groBe deutsche

OP 100 Public-Domain-Sammlung

Bestell-Coupon

100 ausgewihite PD-Programme—die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-500/1000/2000-Besitzer! Alle
Programme sind in der Regel problemlos zu starten und haben, sofern eine Anleitung vorgesehen ist, deutsche
Beschreibungen!Hier ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinciein erstklassiges Malprogramm, Business-Paint Daten grafisch darstellen, Geo Erdkunde, Analysis
Funktionen berechnen, Video Videoverwaltung, AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker Programme komprimieren,
Diskspeed Geschwindigkeitstest, Rechentrainer Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boulder Dask?, Roll Onein
tolles Geschicklichkeits- Spiel, Lucky Loser Geldspielautomat, Berserkeroptimaler Virenkiller, Dir Utility vereinfacht
den Umgang mitdem CLI, Diskcatkatalogisieren Sie Ihre Disketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit Dry Gen
erstellen Sie lhren Druckertreiber, Dripdas absolute Superspiel, Maze Man Pac Man-Spiel, Noch Einseintolles
Breakout-Spiel, Ahoi!Schiffe versenken, MS-Textleistungsfahige Textverarbeitung, Elements das Periodensystem,
SD-Backup Festplattensicherung, Turbo-Backup eins der besten Kopierprogramme, PCopy ein weiteres
Kopierprogramm, GPrintein Grafikdruckprogramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Labyrinth, Exyptian Runein
interessantes Actionspiel, Icon Assemblereigene Icons erstellen (bewegt), Pointer-Animatorerstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Diskoptimiert Disketten, Mastermind das bekannte Spiel, Chess Schachspiel, Boot
Intro Bootblock-Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhintergrund, Deluxe Hamburger|ustiges Ballerspiel, Mega
WB Riesen-Workbench, Sonix-Musik,und weitere 60 Programme aus allen Bereichen!

100 Programme mit deutschen Anleitungen nur 99 . DM

zu jeder Bestellung Telefonische Bestellannahme (24 h):
Einsteigerdisk + Bitte legen Sie nicht auf,
G HAT | s Katalog! 04778/72 falls sich unser Anruf

beantworter meldet!

Ja, bitte senden Sie mir das Amiga-PD-
Paket “TOP100" zum Preis von DM 99,-
zzgl. Versandkosten (Vorkasse 6,- DM,
Nachnahme 10,- DM). Den Gesamtbetrag
zahleichwie folgt (Ausland nur Vorkasse):

3 Scheck/bar DM 105,00
(3 Nachnahme DM 109,00

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette
mit Katalog gratis!

Absender:

Datum, Unterschrift
(Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

Einsenden an:

Patrick Pawlowski

Software-Service
Ellerbruch 19,2177 Wingst
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yGold Vision 4.
p Clipart Library

152 Standard-lllustratlonen im hochauflésenden
Vektorformat.
Mit Konvertierungs-Programm "ClipTool" zum
Erzeugen von Aegis-Draw-, EPS-, GEM- Metafile,
IFF- und Professional- DrawACMp Datelen DM 99.--

»Multifacecard«

SCHNITTSTELLEN-

Version 1.1

VectorTrace

Das Vektorisierungsprogramm fiir den Amiga !
Umwandlung von Schwarz-Weiss-|FF-Bildern in Aegis-Draw-, Encapsulated
PostScript, Proffessional-Draw-Clip- und Video- Scape3D-Format.
DM 149.-- mit deutschem Handbuch.

MULTIFACEC ARD,

HANDBUCH / Manusay |

Publishing partner ¢

-3

Publishing Partner Light - Deutsche Mendfiihrung, ]
deutsches Handbuch, 10 Fonts, DM 498.--

Publishing Partner Master - Deutsche

Menuflihrung, deutsche Trennhilfe, deutsches —
Handbuch, 22 Fonts. DM 798.--

OfLiNE CALCULATOR

Der zeilenorientierte "Taschenrechner” fir den Amiga, durch

Tastendruck aus jedem Programm aufrufbar. Nur DM 39.80
Der OnlineCalculator stellt Thnen den Komfort eines zeilenorientictten Rechners zur
Verfigung, wo und wann immer Sie ihn benotigen. Das einfache Betitigen einer
Tastenkombination lafit den OnlincCalculator auf dem Screen erscheinen, auf dem Sie

Gold Vision

Communicationy

Ihr Parter fir Deskiop
Publishing auf dem Amiga !

GOLD VISION
Kurlurr.bnndgﬁnm 64-65 D-

gerade arbeiten

Neben den Grundrechenarten stehen Thnen fiir Thre Berechnungen folgende Funktionen
und 25 Variablen zur Verfigung

AND, OR, XOR, E, PI, SIN, COS, TAN, ASN, ACS, ATN, HYPSIN, HYPCOS,
HYPTAN, EXP, LN, LOG, ABS, INT, SQR

Besuchen Sie uns auf der Amiga ‘91 (26.-28 April AMK-Berin)

GoldCommander 1.1

unserem

GOLD VISION
TE

CLI-Erweiterung mit Mausunterstiitzung DM 49.80 (Ec ks,, .
High Resolution Workbench 1.2 D-1000 Berlin 12

28 % grdBerer Workbench Screen DM 39.80
PageStreeam/Publishing Partner Font-Disk je DM 79.00

PixelScript - Der PostScript-Interpreter fir den Amiga DM 298.00
Professional Draw 2.0 DM 398.00

In den Niederlanden erhalten Sie Gold-Vision- Produkte bes:
3GITAAL, Keienbergweg 95. NL-1101 EZ Amsterdam Z.O..Tel. 020-870035

512 kByte mit UNF............ovverererreenn. 99.-

2.0 MByte fiirr Amiga 500 .............. 360.-

Megamix 2000, 2MB
Test"Amiga10/90":sehrgut........ 498.-

2MBfiirA-500/A-1000, extern....549.=
3,5"-Laufwerk, extern,

mit Schreibschutzschalter........... 179.-
5,25"-Laufwerk, extern,

mit Schreibschutzschalter........... 219.-
31 MB Filecard, A-2000................ 789.-
Pal - Genlock V2.0..............ccccoee. 698.-
Elektr. Bootselector........................ 48.-

3.5" Laufwerk, intern

weiteres Equipment zu gunstlgen Preisen
Wir freuen uns auf lhren Anruf !

M L Computer
ImRing 29, 4130 Moers 3

24h Bestellannahme unter
Fax:02841-44241
Tel: 02841-42249

von Frank-Christian Kriigel

chon der gleichzeitige Be-
trieb eines externen Mo-
dems und eines Druckers
oder Plotters an der seriel-
len Schnittstelle stellt den Anwen-
der vor eine schwierige Aufgabe.
Es bleibt einem nur standiges
»Umstopseln« der Geréte (brig.
Die »Multifacecard«von »bsc Biiro-
automation GmbH« (Preis ca. 580
Mark) bietet zwei zuséatzliche se-
rielle und parallele Schnittstellen.

Das Paket enthélt eine Steckkar-
te halber Slot-Lénge fiir den Zorro-
Bus des Amiga 2000/3000, zwei
Ruckbleche mit den Anschilissen,
eine Diskette mit der Treibersoft-
ware und ein 28seitiges deutsch-
sprachiges Handbuch.

Die Installation der sauber verar-
beiteten Hardware ist dank der ver-
stédndlichen Anleitung in einer
Viertelstunde geschehen. Die
Slot-Bleche mit den Steckern wer-
den Uber Flachbandkabel verpo-
lungssicher an der Karte ange-
schlossen. Die 25poligen Sub-D-
Buchsen der beiden parallelen
Ports weisen die gleiche Belegung
wie das Original auf. Die seriellen
Schnittstellen sind allerdings als
9polige  Sub-D-Stecker ausge-
flhrt.

Die Karte ist autokonfigurierend.
Mitgeliefert werden die Geréatetrei-
ber »duart.device« fur die seriellen
und »pit.device« flir die parallelen
Schnittstellen. Weiterhin enthalten
sind der »mfc-handler« fir die Ein-
bindung unter Amiga-OS sowie ein
kleines Terminalprogramm. Die
»Devices« werden wie die Amiga-
Treiber programmiert. Nach den
entsprechenden MOUNT-Befeh-
len stehen die Schnitistellen als
»PAR1:«, »PAR2:«, »SER1:« und

»SER2:« zur Verfligung. Jedoch
fehlen die Aquivalente zum AUX-
Handler, so daB man nur mit
Klimmziigen eine Shell auf einem
an der Multifacecard angeschlos-
senen Terminal &ffnen kann. Das
Programm »Mapdevice« lenkt alle
Ein- und Ausgaben auf die neuen
Schnittstellen um, so daB man
auch mit anderen Programmen
darauf zugreifen kann.

Zu Schwierigkeiten kommt es,
wenn z.B. mehrere Terminalpro-
gramme im Multitasking-Betrieb je
eine Schnittstelle benutzen sollen.
Die Umlenkung des »serial.de-
vice« ist global, d.h., alle Program-
me versuchen, beim Offnen auf
den angewéhlten Port zu schrei-
ben. Fiir solche Félle ist eine ande-
re Losung glinstiger: Die Software
wird gepatcht, also der Text »se-
rial.device« durch den Namen des
Devices ersetzt.

Wer jedoch meint, Digitizer
oder EPROMer ohne Umstdpseln
gleichzeitig benutzen zu kénnen,
wird enttduscht. Diese Zusatzgera-
te benutzen das »parallel.device«
nur, um den Zugriff auf den
Druckerport zu sperren, und grei-
fendanach direkt auf die Hardware
zu. Der Chip auf der »Multi-
facecard«, der die parallelen
Schnittstellen steuert, ist inkompa-
tibel zu den ClAs des Amigas. Die
Programmteile fir die Hardware-
steuerung miBten véllig neu ge-
schrieben werden. Da dies bei
kommerziellen Programmen aus-
scheidet, muB der angesprochene
Benutzerkreis weiterhin  »stop-
seln«.

Fiir Gerate, die das »parallel.de-
vice« nutzen, ist die =Multiface-
card« hingegen genau richtig. me
Bezugsadresse

bsc Biiroautomation AG, Lerchenstr. 5, BO0O
Minchen 50, Tel. 0 89/35 71 30-0
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Power Play Heft 7/90

Hut ab vor Hatris: Das neve
Super-Spiel vom
Tetris-Erfinder: Exklusiv:
Dragon Strike, Projectyle,
Railroad }yroan;
Konsolen-Kracher: Splatter
House Phantasy Star Il

Power Play Heft 9/90

Spielautomat frei Haus:
raduis Il gewinnt das
Arcade-Original; Traumhaft:
Feines Fantasy-Adventure -
Wonderfand: Exclusiv: Flood,
Master Blozer, Powermonger

Power Play Heft 10/90

Digitale Dimension: DTV -
Das neve Spielezeitalter; Mut
zum Modul: Videospieleflut
aus Japan; Thronfolger:
Monkey Island Rick
Dangerous 2: Silent Service 2:
Prachtvolle Grafik, Knackige

Missionen

Power Play Heft 6/90 Power Play Heft 5/90

Weltmeisterschaft: 15
FuBballspiele unter Beschufi;
32 Seiten Tips zum Sammeln;

Fantasy & Abenteuver: So lost
Ihr schwierige Adventures;
Exclusiv Video-Spiele: Atari

Abgehoben: Super Darius VCS, Sega, Nintendo;
Computer-Spiele: Alle

wichtigen Neuheiten im

Powen Power-Test

CHHELTIMEISTER .
.. Power Play Heft 12/90
iy ﬂ § Wing Commander
2 . q Lightspeed: Neve Dimension
der Weltraumaction; Alle
wichtigen Comcuier— und
ideospiel-
Systeme im Test

Tt

ABGEHOBEN u..‘

DIE SPIELE VON MORGEN

Computerspiele von
morgen:
Spielhallentrends; Was ist
dran an ‘The Bard’s Tal
IlI; Starkiller - Die T
schriigste Comic-Serie der =3 /3_ -

Galoxis & .

A LIGHTSPEED™
CHADS ENTWIRRT S e
R 2

:g f’f i = e

7
s /I' KONSOUER KRACHER

wne

MIG 209 &
FALCOR MK 2
HARD NOVA

SAMURKI & SOFTWARE

Pawer Play Heft 2/91

Portable-Power: Game Gear
und Turbo Express im Test;
MIG 29 Falcon MK 2:
High-Tech-Flugshow; Hard
ova: Der Nachfolger zv
Sentinel Worlds

Power Play Heft 1/91

Das Spitzen-Adventure im

Test: Monkey Island;
Meister aller Klassen: Die
besten Spiele des Jahres;

NEUE
SPIELE-KNULLER MEISTERSTUCK

Power Play Heft 8/90

Zuriick in die Zukunft: Das
Spiel zum Film Il - Der

Kinohit auf Video; 100 Neve _ Ausgaben POWER PLAY Nr.
Spiele-Kniiller: Erster Bericht ———— Ausgaben POWER PLAY Ni.
von der Chicago-Messe Insgesamt — Ausgaben fiir 6,50,-DM pro Exemplar:
__ Ausgabe POWER PLAY Spezial 89
T husgbe POWER PLAY M 90

Insgesamt  Ausgaben fiir 9,80,-DM pro Exemplar
Gesamtbetrag ___ zzgl. Versandkosten

Power Play Heft 11/90

Fiinf-Uhr-Tee &
Obermonster: Erster Bericht

Name, Yorname

von der Londonmesse; SIM s e — BE Mt
EARTH - GEISHA Nachfolger S eabong o uch Eado echun.cicken S it e gl Gopoy
zv Sim City und Emanvelle Leserservice, (SJ Postfoch Mmmwm wb’:fm iy
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Mein fFreund
tippt zuhause Voka-
beln ein. ich benutze
lieber ein fertiges
Programm! Von
HEUREKA!

—

@ Vokabeln nach Maf

0 )} Die Programmreihen »Modern

Course«, »Green Line«, »Let’s go«
u.da. sind mafigeschneidert zu den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthilt das kom-
plette Vocabulary - plus Ubungs-
séitze! Dazu Lexikon und Abira-
gevarianten, die zum gezielten
Lernen unentbehrlich sind.

Einzigartig! Fehler werden

prézise angezeigt und lassen sich
sofort korrigieren: Endlich das
Vokabelprogramm, bei dem man
aus Fe[Jlern lernen kann!

zum Schulbuch:

Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-
gramme sofort lieferbar:

Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).

Realschule: »Red Line 1-5« (E).
»Modern Course RS 3-4« (E),
»Echanges - Edition courte 1-4« (F).

Hauptschule: »Let’s go 1-5« (E).

Or.-Stufe: »Orange Line 1-2« (E)
Unabhéngig vom Schulbuch:

Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

»Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem.«

(»Sehr gut« im 64 er-Test 9/89)

»Der Hit zum Englisch-Uben heifit
"Learning English" wvon HEUREKA-
TEACHWARE.«

(BRAVO, Computer-Tips, Nr. 40 vom
27. 9. 1990)

Ob Gymnasium, 'Huupischule

zum Schulbuch von Klett
die Diskette von HEUREKA!

Laarning English
Modern Course cym!

Learning Envlivh

Learning English
Madbrn Canires oo

Learning English
Modern Course Grm

Learning Englith
Madarn Fanren

Learning Enghish

Modern Course

@ Grammar in Situations

Ausgewdhlte Schwerpunkte der eng-
lischen Grammatik, schulbuchunab-
hdngig, fir 3. bis 5. Lernjahr.

Die Programmreihen »Echan-
ges« und »Cours de base« bringen
Spafl und Erfolg von Anfang an!



Die Programme fiir Gymnasium
und Realschule basieren auf den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Hier wird geboten, was erfolg-
reich macht: Von der leistungsfé-
higen Fe[[Jeranzeige iiber Lexi-
konfunktion und Hilfetaste bis
zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire um-
fafit mehr als tausend Vokabeln
auf jeder Diskette - plus Defini-
tionen und Ubungsséitze!

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!«
(Amiga Special 3/89)

»Woher nimmt Felix plétzlich diese

Noten?«
Was?

»Ist doch klar, die sind gekauft.«
»Was, Lehrer bestochen?«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch’

ich auch.«
Wo?

»Und woher nehmen, wenn nicht
stehlen?«

»Aus Kaufhaus, Computer-, und
Buchhandel. Oder ruckzuck - ver-
sandkostenfrei direkt vom Verlag!«

Wann?

»Natiirlich sofort. Vorsicht ist besser
als Nachhilfe!«

Vokabelprogramme
im Vergleich -
darauf sollten Sie achten!

1. Miissen die Vokabeldateien selbst
angelegt werden, oder bekom-
men Sie ein fertiges Programm?

2. Lassen sich zu jeder Lektion des
Schulbuchs per Tastendruck die
Vokabeln auswéhlen?

3. Lassen sich die Vokabeln nicht
nur isoliert, sondern auch im Satz-
zusammenhang iiben?

4. Sind die Ubungssétze auf den Un-
terricht und die Lektion bezogen?

Nur HEUREKA hat's!

MATHEMATIK

@) ZENON Kurvendiskussion

ZENON ist ein Kurvendiskus-
sions-Programm, das nicht nur
Nullstellen, Extrema und Wende-
punkte berechnet, sondern dar-

= ([ L

m = i\/i‘ =
-3

D330 5.73 wendasunnt |
Hier michi vollatindly wiederpegeben (. aber Protokoll) |

iiber hinaus Definitionsliicken,
Periodizitat und sogar schiefe
Asymptoten erkennt.

Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-
weise definierte, werden von ZENON
gleichzeitig im Rechner gehalten und
diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhdénge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
n. Druckertreiber fiir 8/9/24-Nadel-
drucker.

»Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf
dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhdltnis zur Leistungsfd-
higkeit und zum Nutzen des Programms.
Die gute Dokumentation und klare Me-
niistruktur erleichtern das Arbeiten.«
(Amiga-Magazin 6/89).

TEL: 089 - 8201200 - HEUREKA®-T£ACHWARE * FAX: 089-8201101

Ostermann Verlag * Bodenseestr. 19 ¢ D-8000 Minchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fir den Amiga 500/1000/2000
() per Nachnahme (O gegen Scheck () per Rechnung nur an Schulen
Name:
StraBe: PLZ, Ort:
Gymnasium: (bite O und Nr. #7) Realschule: (bitte @ und Nr. &)
[_] Modern Course GYM - (Engl) ............ & 79,- DM Modern Course RS - (Engl) ............... & 79,- DM
N 12 3 4 5.6 Nr: 3 4
[_] GREEN Line - (Engl) ..........ccc...cc.... @ 79,- DM [J REDLine - (Engl) .......cocoooiinciiion. @ 79,-DM
Nee 152537405 5 SNEE20a 5
Grammar in Situations - (Engl) ... 79,-DM [} Echanges - Edition COURTE - (Franz.) . a 79,- DM
Diskette mit Anleitung Nr: 1234
Echanges — Edition LONGUE - (Franz) & 79,-DM
= Nr: 1234 Havuptschule /0S:  (bite O und Nr. #2)
[_] COURSDEBASE - (Franz) .............. @ 79,- DM ORANGE Line - (Engl) .............. & 79,-DM
MNre 12 8 ]
[_] ZENON - Kurvendiskussion - (Math.) ..  99,- DM LET 5 GO = (Engl)e liioises s st crssss O 797 DM
Diskette mit Handbuch, 80 S. Nr: 12345
Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindiiche Preisempfehlung - Schullizenzen auf Anfrage.

Produktion: digIT ostermann gmbh, Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.

: 02671-4100



A48 WETTBEWERB

AUFLOSUNG

von Marco Vitolini-Naldini
und Peter Aurich

er groBe Animationswett-
bewerb '90 - in der Ausga-
be 9/90 des AMIGA-Maga-
zins haben wir unsere Le-
ser aufgerufen, atemberaubendes
Actionkino zu produzieren. Die
meisten entschieden anders: We-
nig Action, dafiir mehr Liebe zum
Detail, mehr Persénlichkeit bei den
animierten Figuren - kiinstlerisch
wertvolle Clips waren die Mehr-
zahl.
M =Mystic Amiga« nannten Peter
Schneider und Andreas Enz in
Rothenburg ihre Einsendung. Die
Handlung beginnt vor dem Ein-
gang einer fiktiven Amiga-Welt.
Die beiden Torwéchter, zum ewi-
gen Leben in Bilderrahmen ver-

dammt, streiten sich gerade um
die letzte Ausgabe des AMIGA-
Magazins. Da gehtdas Tor auf - die
Ahnengalerie eines kreativen
Computers wird sichtbar. Die Ka-
mera fahrt auf den Amiga zu. Im
Monitor beginnt gerade eine Ani-
mation: Mystic Amiga. Die Rothen-
burger Arbeit entstand mit Hilfe
von »Deluxe Paint 3«, »Superpic
2.0« und »The Director«.

B Christian Bader in Neuhausen
in der Schweiz kam mit »Birds«
(Sculpt 4D) auf den zweiten Platz.
Seine Arbeit erinnert an preisge-
krénte Animationskurzfilme von
Pixar (Luxo Jr., Red's Dream oder
Tin Toy). Bader erweckt zwei Vogel
eines Kinderspielzeugs zum Le-
ben und |48t sie zusammen mit ei-
ner Biene agieren. Die Mimik der
beiden Vigel hat uns gut gefallen.

Digitalisierte
Filmszenen in einer Computer-

animation - mit dieser dee und einer

gelungenen Umsetzung gewannen zwei Freun-
de den ersten Preis in unserem Wettbewerb.

»Birds« von Christian Béder,
Neuhausen in der Schweiz:
gute Umsetzung der Idee

Platz 3

»Spielerei« von Walter
Bergmann aus Hannover

184
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B Walter Bergmann hat sich fiir
seine »Spielereien« sicher von der
Kurzfilmserie »La Linia« inspirie-
ren lassen, die zeitweilig als Vor-
film im Kino und im ORF zu sehen
ist: Eine Hand zeichnet eine Linie,
aus dem handelnde Figuren wach-
sen. Solche Ideen lassen sich
auch mitwenig Hard- und Software
umsetzen. Das »Strichmannchen«
von Bergmann ist nicht an eine Li-
nie gebunden, sondern bewegt
sich innerhalb eines mit wenigen
Elementen aufgebauten Raums.
Dabei lberwindet es standig Fal-
len, die ihm der Zeichner mit Ra-
diergummi und Zeichenstift stellt.
»Positiv denken«, meint man zwi-
schen den Bildern zu sehen. Das
Ende schockiert: Zwei Hénde
pressen unseren Helden zusam-
men. Alles umsonst?

m »Mystic Amiga« - eine gelungene Arbeit von
Peter Schneider und Andreas Enz aus Rothenburg

Etwas Statistik zum SchluB: Wir
bekamen 145 Einsendungen mit
Uber 250 Animationen, davon wa-
ren 50 Prozent aus dem Ausland
(35 Prozent Osterreich, 12 Prozent
Schweiz, 3 Prozent aus Holland,
Belgien und lItalien). Auf etwa ei-
nem Drittel der Disketten hatten
sich Viren eingenistet.

Das waren die drei Gewinner -
aber noch lange nicht alle guten
Einsendungen. In der Tat haben
wir mehr als drei hervorragende
Arbeiten bekommen. Einen Preis
hatten alle verdient; deshalb an
dieser Stelle nochmals unser
Dank an alle Teilnehmer. Sie ha-
ben uns fantastische Arbeiten ge-
schickt. Machen Sie weiter so. Der
Animationswettbewerb '91 kommt
bestimmt. Setzen Sie Ihre Ideen in
die Tat um. pa

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



DAS BRINGT DEN AMIGA AUF TRAB:

AMIGA
INTERN:
MEHR ALS
TAUSEND
SEITEN!

inern

al Kickstart 1.3,

Sl

Alle Details zum Amiga in ei-
nem Band:Amiga Intern ist das
Superbuch, das alle harten
Fakten zur Hardware ebenso wie
zur Systemprogrammierung
bietet, Von der detaillierten Be-
schreibung des 68000-Prozes-
sors, der CIA, der Custom-Chips
und der Schnittstellen iiber die
Hardware-Programmierung bis
zu einer leichtverstindlichen
Dokumentation aller Library-
Funktionen —zu allen
bisher ausgelieferten
Kickstart-Versionen.
Aus dem Inhalt: die
Strukturen von Exec,
1/0-Handhabung,
Verwaltung der Re-
sources, Erstellung
eigener Devices, Exec-
Base, resetfeste Pro-
gramme, DOS-Funk-
tionen, Aufbau einer
Diskette, Autoboot mit
der ROMboot.libary,
Programmierungeige-
ner Handler, Ein- und
Ausgabe iiber die ver-
schiedenen Amiga-
Devices, Standard-
Austausch-Formate
und IFF-Komprimie-

Bleek /Ditirich/Gelfand /
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 5., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

AMIGA 500:
SO NUTZEN
SIE VOLL
DIE SUPER-
POWER!

rungsverfahren, Preferences als
Datenstruktur, Dateniibermitt-
lung von Workbench und CLI
u.v.a.m. Amiga Intern: der star-
ke Band fiir alle Anwender, ein-
malig fiir engagierte Program-
mierer.

Auch zu einem ,kleinen” Rech-
ner gibt es viel zu sagen — wie
das grofie Amiga-500-Buch Sei-
te fiir Seite beweist. Dieses Buch
zeigt, dafi in dem ,Freizeit-
Computer” Amiga 500 ein wah-
res Arbeitstier schlummert, das
auch vor professionellen An-
wendungen nicht zuriick-
schreckt. So erlernen Sie hier
den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges
iiber die Systempro-
grammierung und
bekommen kompeten-
te Informationen zu
allen wichtigen Hard-
ware-Erweiterungen
und zu den bewdihrte-
sten Standard-Pro-
grammen. Eben ein
Buch, das sich durch
sein Detailwissen
auszeichnet: Viren-
schutz, Soundsam-
pling, mehr Rechner-
leistung mit MC
68010, Installation
einer Festplatte, die
verschiedenen Speicher-
erweiterungen, das
Profigehéiuse, der

Bleek/Langlotz

DPas grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 568 Seiten

DM 49,-

ISBN 3-89011-279-X

Amiga als PC mit PC-
Emulator und PC-Karte, die
Arbeit mit den praktischen
Amiga-Libraries etc. Das grofe
Amiga-500-Buch - ein zuver-
ldassiges Nachschlagewerk mit
vielen Tips und Tricks fiir die
Arbeit mit dem Amiga 500.

DIE SUPER-
SHOW MIT
DEN TOLLEN
EFFEKTEN:
DEMOMAKER

Ein Mythos wird geknackt.
Maschinensprache mufi nicht
schwer zu beherrschen sein.
Dieser Band fiihrt Sie von den
notwendigen Grundbegriffen
iiber erste, von Ihnen selbst
geschriebene Programme bis zu
den Informationen fiir Auf-
steiger. Aus dem Inhalt: CPU,
Register, Flags, Stacks, LED,
Maus-Programmierung, prak-
tische Unterroutinen, Fenster,
Zugriff auf Disketten, Intuition,
die besten Programme fiir Ein-
steiger, die Vor- und Nachteile
verschiedener Assembler u.v.a.m.
Dazu eine ausfiihrliche Pan-
nenhilfe und ein grofles Lexi-
kon, in dem Sie wichtige Begrif-
fe nachschlagen kiénnen.

Tornsdorf

Maschinensprache fiir DATA BECKERs
Einsteiger Demomaker Amiga
244 Seiten, DM 39,- DM 69,-
ISBN 3-89011-172-6 ISBN 3-89011-814-3

NEU UND
STARK: DAS
GROSSE
AMIGA-
2000-BUCH!

Das grofle

Datenferniibertragung (DFU):
die schnellste und oft die preis—
werteste Art, Informationen zu
erhalten und zu versenden. Das
grofie Modem-Buch sagt IThnen,
wie Sie Thre Modems, Akustik-
koppler und FAX-Karten am ef-
fektivsten einsetzen, und gibt
Einsteigern wertvolle Ent-
scheidungshilfen. Aus dem In-
halt: Hardware (interne und
externe Modems, Fax-Karten,
Anschlufitechnik etc.), Software
(Programme fiir Amiga 500 und
2000, wie AmigaCall und Bitx/
Vitx-Manager), Bildschirmtext
(Btx,Vtx), Mailboxen und Infor-

. . 7
DATA eecxsm—;*

Stellen Sie sich vor, Sie veran-
stalten eine Demo und alle
schauen wie gebannt hin: Dann
kann es sich nur um eine der
Super-Shows handeln, die Sie
Jjetzt mit DATA BECKERs
Demomaker Amiga erstellen
kénnen. DATA BECKERs
Demomaker Amiga, das bedeu-
tet: komplexeste Demo-Pro-
gramme in kiirzester
Zeit — ohne daff Sie
auch nur eine Zeile
programmieren
miissen! Bereits die
mitgelieferten ,Bau-
steine" erschlieflen
IThnen eine fast unbe-
grenzte Anzahl von
Moglichkeiten: Kom-
binieren Sie bequem
per Mausklick Zei-
chensdtze, Logos,
Vektorgrafiken und
Musikstiicke zu eige-
nen phantastischen
Demaos. Oder nutzen
Sie IFF-Grafiken
und -Objekte. Natiir-
lich lassen sich alle
Demos als lauffihige
Programme oder auch als
Bootintro speichern. DATA
BECKERs Demomaker Amiga
bietet Thnen unter anderem:
Logos, Fonts, Vektorobjekte,
Spiegeleffekte, Sinus-Scrolling
und Bob-Effekte.

Diese vollstindig iiberarbeitete
und aktualisierte Neuauflage
zeigt Thnen, daf fast alle
Probleme, die beim Arbeiten mit
dem Amiga 2000 und mit seinen
Erweiterungen auftreten kon-
nen, jetzt der Vergangenheit
angehiren. Denn dieser Band
vermittelt Thnen alle Infor-
mationen rund um den Amiga
2000: vom leichtverstindlichen
Einsteigerteil iiberdeneinfachen

. Einbau einer Spei-
chererweiterung und
die Konfiguration
einer Turbokarte bis
zur Einrichtung von
Amiga-Partitionen
auf der PC-Filecard
(oder einer PC-
Partition auf einer
Amiga-Harddisk).
Natiirlich werden
hier auch die ver-
schiedenen Amiga-
2000-Versionen, die
neue Hardware und
alle neuen Erweite-
rungskarten vorge—
stellt. Daf} dabei der
PC/AT im Amiga
2000 nicht vergessen

mationsdienste, Datennetze mit
Paketvermittlung (Datex-P)

w.v.a.m.

List/Richelmann/Richter Riigheimer/Spanik
Das grofie Modem-Buch Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, ca. 450 Seiten Hardcover, 782 Seiten
DM 59,- DM 59,-
ISBN 3-89011-286-2 ISBN 3-89011-199-8

8 wurde, zeigt das er-
weiterte PC-Kapitel. Aber auch
Themen wie Desktop-Video und
Telekommunikation lernen Sie
in diesem Band kennen. Um-
fangreiche Anhdnge sowie viele
Tips & Tricks runden das grofe
Amiga-2000-Buch ab.

D A l A B E CK E R Merowingerstr. 30 * 4000 Diisseldorf 1 * Tel:0211/310010



AMIGA-TITEL VON DATA BECKER!

VON DER TAFELRUNDE
UBER DEN GROSS-
STADTDSCHUNGEL BIS HIN
ZU FERNEN PLANETEN

Darr
Die Space Quest Story b\ Yorgea bur
148 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-280-3 \‘ n ’[

N\ESoer
o -

Die
3 ‘\iug Fe L 8 g
[ e -
Srugu
Miiller/Schuchardt
Die Larry Story
160 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-188-2
Koj
Die King’s Quest Saga
152 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-291-9

KOMPLETT:
DRUCKER-
KNOW-HOW
PLUS VIELE
UTILITIES

Das grofie

Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC. Auf

knapp 800 Seiten finden Sie al-
les, was BASIC-Programmie-
rern Spaf} macht: Computer-
Animation, Grafikbefehle fiir
Businessgrafiken, Malpro-
gramm mit Windows, Pull-
downs, Mausbefehle, Filllmu-
ster, Einlesen und Abspeichern
von IFF-Bildern, sequentielle
und relative Dateien, Sprach-
Utility zur Sprachprogrammie-
rung, Synthesizer-Programm
und eine genaue Beschreibung
des AC-/ BASIC-Compilers. Dafs
dabei nicht alles nur graue
Theorie bleibt, dafiir sorgen
selbstverstandlich viele an-
schauliche Programmbeispiele.
Riigheimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, 777 Seiten
inklusive Diskette, DM 59,
ISBN 3-89011-209-9

DRUCKERBUCH

mit Drucker- Toolbox

—— msox

SOFT | 4| IM
WARE BUCH

DATA BECKER

Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
Hardcover, 344 Seiten
inklusive Diskette, DM 69,-
ISBN 3-89011-812-7

Lieben Sie Abenteuer? Wenn ja,
dann haben wir genau das
richtige fiir Sie: Unsere aktuel-
len Béiinde zu ,,Space Quest", zu
oLeisure Suit Larry” und zu
»King s Quest". Folgen Sie mit
uns den Spuren der Helden
Roger Wilco, Larry Laffer und
Graham auf ihren erlebnis-
reichen Pfaden durch die Welt
der Abenteuer, die nicht jedem
zu sehen vergonnt sind. Retten
Sie Ihre Freunde aus ausweg-
losen Situationen, treffen Sie in
Sehliisselszenen die richtigen
Entscheidungen, und sammeln
Sie unterwegs die richtigen
Gegenstiinde. Alle drei Bilcher
sagen Ihnen genau, wie Sie vor-
gehen sollten. Sie sind Weg-
gefahrten, die Ihnen nicht nur
die Grundziige des Spiels er-
kliren, sondern zur Not auch
Komplettlésungen bereithalten,
ohne Ihren Entdeckungsdrang,
unddamit Thren Spafiam Spiel,
einzuschrinken. Selbstver-
stindlich beinhalten die Binde
auch alle technischen Details
zu den einzelnen Programmen,
wie Installation, Bedienung und
Abspeichern des Spielstandes.
Dariiber hinaus erhalten Sie
wichtige Angaben zur Sprache
der Adventures und Hinweise,
wie man seinen Punktestand
aufpoliert. Kurz gesagt: Drei
sagenhaft hilfreiche Biicher zu
drei sagenhaft faszinierenden
Spielen!

Argern Sie sich nicht iiber feh-
lende Umlaute. Machen Sie
Schluff mit Papierstaus beim
Ausdruck Ihrer erstellten Do-
kumente. Schlagen Sie statt des-
sen ganz einfach im grofien
Amiga-Druckerbuch nach.
Denn beginnend mit der einfa-
chen Installation beschreibt
dieser Band umfassend und
leicht verstéindlich alles Wich-
tige zu Ihrem Drucker. Dazu
zihlen zum Beispiel
der Aufbau der
Schnittstellen, die
Druckersteuerung,
die Anpassung andie
Jeweilige Software,
das Andern beste-
hender Workbench-
Druckertreiber, die
Grafik- und Zeichen-
definition, die Feh-
lererkennung und
-beseitigung sowie
wertvolle Informa-
tionen iiber Nadel-,
Thermo- und Typen-
raddrucker ... Dane-
ben wartet das grofle
Amiga-Druckerbuch
mit zahlreichen Tips
und Hilfestellungen
auf, die alle aus der tiglichen
praktischen Arbeit stammen.
Der Clou an diesem Buch ist die
mitgelieferte Diskette. Sie bein-
haltet viele nitzliche Utility-
Programme in Form einer kom-
pletten Drucker-Toolbox.

Ockenfelds

JEDE MENGE
TIPS UND
BEISPIELE

ZU BECKER-

TEXT II!

Dus grofe Buch zu

BECKERfext I

DATA BECKER

Bleek/Blumenhofer/
Krsnik/Polk

Das grofie Buch zu
BECKERtext Il Amiga
557 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-293-5

Wer schnell und ohne theoreti-
schen Ballast mit dem neuen
BECKERtext Il Amiga arbeiten
mdochte, dem sei der Schnellein-
stieg zu BECKERtext Il emp-
fohlen. Legen Sie direkt los und
erstellen Sie Briefe, Serienbriefe,
Rechnungen, Zeitungsartikel
(miteingebundener Grafik) oder
erledigen Sie andere umfang-
reiche Arbeiten.

Der Schnelleinstieg
BECKERtext Il Amiga

153 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

BECKERtext Il ,kombiniert die
Vorteile professioneller Textver-
arbeitungen mit den grafischen
FihigkeitendesAmiga”—so kurz
brachten die Redakteure einer
Computer-Zeitschrift die Vor-
teile des brandneuen Pro-
gramms aufden Punkt. Wie viele
herrliche Moglichkeiten sich aus
dieser Kombinationergeben, das
sagt Thnen das grofle Buch zu
BECKERtext 11 Amiga. Hier
finden Sie jede Men-

ge praktischer Bei-

spiele, mit deren Hil-
fe Sie alle Features
von BECKERtext II
direkt fiir IThre tdgli-
che Arbeit nutzen. Sie
arbeiten mit Serien-
briefen und lingeren
Texten, mit Tabellen
und Formularen,
Tabulatoren, Stich-
wort- und Inhalts-
verzeichnissen und
finden Beispiele zur
ARexx-Programmie-
rung. Natiirlich erstel-
len Sie auch eigene
Meniis, nutzen Ma-
kros und die Schnitt-
stelle zur Recht-
schreibpriifung oder erfahren al-
les Wissenswerte iiber die
Druckeranpassung. Daf} die ge-
konnte Gestaltung aller Texte
dabei nicht zu kurz kommdt, ver-
steht sich bei einem Computer
wie dem Amiga von selbst.

Dey Schnelleinsticg

Difee wichiigsien Eianhtionen
Aot iat e i
fir

BECKEMext ll |

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafle 30, 4000 Disseldorf |

Hiermit bestelle ich:

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,

unabhiingig von der bestellten Stiickzahi)
3 per Nachnahme

J mit beiliegendem Verrechnungsscheck

Strafle

PLZ/Ort



COMIPETITION

ACHTUNG, ACHTUNG!!! Bei uns gibt’s den
COMPETITION PRO STAR (der blaue) fiir sage

und schreibe DM 2 9 5 9 5

Also sofort zum Kugelschreiber greifen und
einen Joystick bestellen.

Einsendeschlufl: 30. Mirz 91

BLOCK OUT

BSS Jane Seynow
CADAVER
CODENAME ICEMAN
CONTINENTAL CIRCUS
DEBUT

DRAKKEN

E-MOTION

F-19 STEALTH FIGHTER
FLIMBOS QUEST
FLOOD

HEAVY METAL
IMPERIUM

KICK OFF 2

KLAX

LOOM

LEMMINGS

MIDNIGHT RESISTANCE
ORIENTAL GAMES
OOOPS UP

ROCKSTAR AET

MY HAMSTER

Schadow of the Beast 2
SIM CITY

SUPER WONDERBOY
TWIN WORLD

X-ouT

Z-ouT

79,00
74,98
19,95
99,95
59,95
79,95
69,95
74,95
89,98
74,95
79,95
74,95
79,95
59,98
14,95
89,98
69,95
74,95
69,95
64,95

19,85
94,95
79,98
59,95
79,95
64,95
69,95

JinTECH Mouse 79,00
JinTECH ext. 3,5" ) 175,00
JinTECH 512k/A500 98,00
GAME BOY 154,95
Game Boy Spiel ab 29,95

Bei uns machen Sie immer einen
Gewinn. Denn wir verkaufen Soft- &
Hardware zu Traumpreisen. Genauso
Public Domain ist bei uns immer
aktuell und preiswert.

Testen Sie uns...

Infos gegen frankierten Riickum-
schlag anfordern...

Palta PP
Schwalbacherstr. 61
6200 Wiesbaden
Tel.0611 379189
FAX 0611 39818

Alle OASE-Programme
sind einfach zu bedienen |
und haben natdrlich eine |

DEUTSCHE

OASE

Die deutsche Softwarequelle ANLEITUNG _f ;
OASE #125 LOHN w DM 149,""

Dieses professionelle Programmpaket erledigt Ihre kompletten Lohnabrech-
nungen. Unter Beriicksichtigung aller gesetzlichen Aspekte sorgt das Pro-
gramm natirlich auch dafir, daB der Arbeitgeber nicht mehr an die Kassen
abfihrt, als es vorgeschrieben ist. -> Geldersparniss! Weitere Features:

- erstellt Monatsabrechnunen, Firmenabschliisse und Arbeiterabschlisse

- verwaltet je Datendisk ca. 120 Arbeiter und 10 verschiedene Krankenkassen
- direkter Druck in Uberweisungstréger, Lohnabrechnungen oder Ardressaufkl.
- mrﬁgkgichﬁ?t alle gesetzlichen Grenzen (freiwillige Versicherungsgrenze, etc.)
- beinhaltet al

lle aktuellen Steuerdaten (mit kostenginstigem Updateservice)
oase#109 STEUER 1990 . DM 59,--

Endlich gibt es das neue Steuerprogramm 1990 mit den neuen Steuerrichtlinien
der Steuerreform. Mit diesem Programm erstellen Sie lhre komplette Lohn- und
Einkommensteuererklarung 1990. Inkl. akiueller Lohnsteuertabelle fiir 1991.
99% aller Normal- und Sonderfalle werden abgedeckt. Jahrlicher Updateservice!

oase #124 SKY w DM 59,--

Ein Astronomieprogramm mit wirklichkeitsnaher Wiedergabe des Sternen-
himmels (Sterne sind genauso hell und haben die gleiche Farbe wie sie am
Himmel je nach Wetterbedingung zu sehen sind) . Umfangreiche Funktionen:
Mondphasen-, Nebel-, Sternbild-, oder Planetendarstellung; Bahnberechnun-
gen, Solaranimation, etc. Dieses Programm setzt einen neuen MaBstab!

Versandkosten: Vorkasse DM 3,-- (Ausl. DM 6,--) / Nachnahme: DM 7 -- (Ausl. 15,~)

WOLF Software & Design =~ "
. Deipe Stegge 187
| Handleranfragen | 4420 Coesfeld
' willkommen! |

I : Telefon 02541/2874 Raiwen Worr
Telefax: 02541/71172 LWQI:EI‘

WIR

LOSEN UNSER

LAGER AN PRODUKTEN VON

APPLIED ENGINEERING AUF

SONDERPOSTEN ZU SONDERPREISEN*

RamWorks/2000 - 0KB
8 MB Speichererweiterung, in Schritten zu 512 KB aufriistbar fiir Amiga 2000. Keine Jumper, keine Schalter

- die Karte erkennt selbstiindig die installierte Speichermenge. Test Amiga 1/91 -> GUT mit 9.6 Punkten (von
12). Preis: DM 349,--

DataLink/2000 mit MNP5 und FAX
internes 2400 Baud Modem (fiir Amiga 2000/3000) mit MINPS Datenkompression und Sierra
Chipsatz+Software, um FAXe zu versenden. Da das Versenden der FAXe iiber Preferences gesteuert wird,
kann jede Software die iiber Preferences ausdruckt, FAXe verschicken. Preis: DM 479,--

DataLink/express mit MNPS und FAX
externes 2400 Baud Modem mit MNP5 Datenkompression und Sierra Chipsatz + Software, um FAXe zu
versenden. Das Versenden der Faxe erfolgt iiber Preferences und jedes Programm mit Ausdruck iiber
Preferences kann damit FAXe verschicken. Preis: DM 519,--

Auf alle oben genannten Erweiterungen erhalten Sie eine Herstellergarantie von 5 Jahren

AE HD-Diskettenlaufwerk (3,5")
externes Laufwerk mit elektronischem Diskettenauswurf und durchgeschl. Bus. Kann 880 KB Disketten und
1.52 MB Disketten lesen und schreiben. Diskettenauswurf ist nicht bei Schreibzugriffen moglich.

Preis: DM 498, -

Auf das Diskettenlaufwerk erhalten Sie eine Herstellergarantie von 1/2 Jahr.

Rufen Sie uns an: (069) 567399

Wir sind Fachhiindler von Commodore, NEC, Sharp, MicroBotics, ASDG und William Hawes.
* Gewiihrleistungsanspriiche m

DataLink/2000 und DataLin

Thre CompuStore GmbH

nk Hersteller angemeldet werden. Solange der Vorrat reicht. Der Einsatz der Produkte
am offentlichen Telefonnetz der Deutschen Bundespost verboten.




IWERPUNKT BV

FESTPLATTEN

von Michael Eckert

ommen lhnen die vielen e L public Domain

Fachbegriffe bei Festplat- A ‘ Software

tensystemen spanisch ; y

vor? Finden Sie sich im
Hard-disk-Chinesisch nicht mehr
zurecht? Wir erklaren lhnen den
Begriffswirrwarr in alphabetischer
Reihenfolge:

AT-Interface: Eine 16-Bit-Fest-
plattenschnittstelle fir AT-kompa-
tible Computer. Es lassen sich zwei
Festplatten anschlieBen. Das AT-
Interface findet auch im Amiga-
Bereich Verwendung.

Autoboot: Bei einem autobooten-
den Festplattensystem wird keine =
Startdiskette mehr bendétigt. Der
Amiga ladt alle benétigten Pro-
gramme automatisch von der Plat-
te. Nur wenn sich eine Systemdis-
kette in Laufwerk »df0:« befindet ==
oder eine resetfeste RAM-Disk (un- =
ter Kickstart 1.3) eingerichtet wur- |
de, bootet der Amiga nicht von der :
Festplatte, sondern von der Disket- |~
te bzw. RAM-Disk. i :
Autokonfiguration: (autoconfig) = " . 4 L B?d lSe
Commodore hat sich beim Amiga X it eing
ein besonderes Buskonzept aus- |
gedacht. Beim Einschalten oder |
Reset werden von einer Autokon- |
figurations-Software alle Erweite-
rungen erkannt und verschiedene
Kenndaten ausgelesen.

Automount: Alle Partitionen einer _‘
Festplatte werden vom System
selbstandig erkannt. Ein spezieller ¢
MOUNT-Befehl in der »Startup ©
Sequence« und ein Eintrag in die
»Mountlist« ist nicht erforderlich.
Nahezu alle neuen Systeme sind
ab Kickstart 1.3 automountend

Autopark: (autoparking) Beim ; £ T

Ausschalten der Festplatte schwe- Aufeiner Festpla it SICN Ale

ben die SChrEIb-LESG-Képfe »ir- Vielfache Daten o Von Dis_

gendwo- dicht (iber der Platten- RN ) ; ~ bewedl3 ;

oberfléche. Durch StéBe kénnen ketten unterbrin :: ' Doch im O e e
die Képfe dann Kontakt mit der . . : ie flexible Magnetscheibe in einer
Platte hokomien: wad Sak Vdiu selben MaBe, ing ie KaPaZl' Bernoulli-Box mit einer Diskette
vonFDaten zur Folge hétte, Moder- tat eines Spei@Eermediums ::L%L?;Z?gf;.t B\:;rdhog;r géﬁr;?f;
ne Festplatten sind deshalb auto- : : . y

parkend, d.h., sie fahren die Képfe Ste'gt, SChelnt a UCh d]e Aﬂ- starr wie gine _ma_ssive Platte. Es
nach dem Ausschalten an eine zah! der dazugehérigen Fach- entsteht ein winziges Luftpolster,
Stelle, an der sie keinen Schaden 3 3 = updes ibt praktisch keine mecha-
mehr anrichten kénnen. begflffe weiter zu erhohen. nische Abnutzung: Der Vorteil bei

der Bernoulli-Methode ist, daB bei

Backup: Trotz aller VorsichtsmaB- einem StoB die

nahmen der Plattenhersteller kann % : Beefige teit  abnimmt
es zu Defekten kommen. Die Folge > unw inetscheibe vom
sind Datenverluste. Jeder Anwen- Kopl gatieest. Headcrash wird
der sollte deshalb in regelmaBigen * vermieden

Absténden ein »backup« (Sicher- s ‘r‘" : :
heitskopie) des Platteninhalts an- . Cache: siehe Pufferspeicher
fertigen. Dazu werden Backup- | EAae—— Cartridge: Urspringlich nur als
Programme benutzt. Im einfach- Y Bezeichnung flr eine Magnet-
sten Fall kann die Sicherung auf ei- S — bandkassette verwendet, bezieht
ne Reihe von Disketten erfolgen sich Cartridge auch auf die Plat-
Bequemer ist jedoch ein Backup tenkassetten von Wechselplatten
auf ein »Bandlaufwerk« und Bernoulli-Boxen.
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CD-ROM: (Compact Disc Read
Only Memory) Nur-Lese-Speicher
auf dem Standard der Audio Com-
pact Disc aufbauend. Ein Spei-
chermedium, das ein hohe Spei-
cherdichte bietet. Ein Nachteil von
CD-ROMs ist, daB sie einmal vom
Hersteller beschrieben, nicht mehr
|6sch- oder beschreibbar sind.

Controller: Eine Festplatte allein
ist am Amiga noch nicht lauffahig.
Die Controllerelektronik  lber-
nimmt die Steuerung der Platte
und die Koordinierung der Daten-
Ubertragung. Der Begriff Control-
ler bezieht sich meistens auf die
Platine (Steckkarte) mit der Elek-
tronik.

FESTPLATTEN

FMist die Abkiirzung fur »Frequen-
¢y Modulation«. Die Frequenzmo-
dulation wird im PC-Bereich als
Aufzeichnungsformat bei Disket-
ten mit einfacher Aufzeichnungs-
dichte verwendet.

FS: (File-System) Der Amiga ver-
wendet zum Verwalten der Daten
auf der Diskette oder Festplatte
verschiedene Dateisysteme. Das
Dateisystem (File-System) ist fir
den physikalischen Aufbau der Da-
teneinheiten auf dem Datentrager
verantwortlich.

FFS: (Fast-File-System) Ab Kick-
start/Workbench 1.3 kann dieses
schnellere File-System verwendet

Bernoulli-Platte

Antrieb

Schreib—Lese—Kopf

Luftpoister

Betrieb

Ruhezustand

Magnetplatte

Magnetplatte

Bernoulli-Box Durch die hohe Drehgeschwindigkeit

wird aus der »schlappen« Scheibe eine starre Platte

Datentransferrate: Die Daten-
transferrate gibt Auskunft Gber die
Arbeitsgeschwindigkeit der Fest-
platte und des Controllers. Mit der
Datentransferrate wird die Anzahl
von Bits angegeben, die pro Se-
kunde zwischen Computer und
Controller/Festplatte ausgetauscht
werden kdnnen. Je héher die Da-
tentransferrate, um so besser ist
die Performance des Festplatten-
systems.

ESDI: Das »Enhanced Small De-
vice Interface« ist eine Festplatten-
schnittstelle, die bei MS-DOS-
Computern verbreitet ist. Flr den
Amiga gibt es z.Zt. keine ESDI-
Lésungen.

Festplattenlaufwerk: Hier ist die
eigentliche Festplatte ohne com-
puterspezifische Steuerelektronik
gemeint.

Festplattensystem: Ein Sammel-
begriff fir die Kombination aus
Controller und Festplatte.

Filecard: Eine Steckkarte fur den
Amiga 2000/2500/3000, bei der ne-
ben der Controllerelektronik auch
das Festplattenlaufwerk auf der
Platine untergebracht ist.
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zur Verfiigung. Dateien kann das
Amiga-DOS dann nicht mehr an ei-
nem Stiick, sondern nur noch an
verschiedenen Stellen verteilt ab-
legen. Dadurch sinkt die Perfor-
mance des Festplattensystems.

Hard disk: Die englische Bezeich-
nung flr das Festplattenlauf-
werk.

Gerdteadresse: Um die Festplat-
ten in einem System unterschei-
den zu kdnnen, wird jeder Platte ei-

m Prinzip der

Informationsaufzeichnung.
Es sind Datenkapazitidten
maoglich.

ne Nummer zugeordnet. Die Geréa-
teadresse ist meist (ber Steck-
briicken am Laufwerk einstellbar.

Geratetreiber: ein Programm (de-
vice), das als Softwareschnitt-
stelle zur Hardware dient. Beim
Amiga sind die Gerétetreiber im
Verzeichnis »Devs« untergebracht.

Harderrors: Das sind Mediadefek-
te, also fehlerhafte Stellen in der
magnetischen Beschichtung der
Speicherplatten.

U CHEETER ELLTIA Die linke Zeichnung zeigt eine

Platte mit Interleave 1, die rechte eine mit Faktor 6

werden, das flr die effiziente Ver-
waltung von Festplatten konzipiert
wurde.

Fragmentierung: Eine frisch for-
matierte Festplatte stellt fir das
Amiga-DOS den Idealzustand dar:
Es muB nicht lange nach freien
Stellen gesucht werden. Je ldnger
die Platte in Betrieb ist, also Daten
auf ihr gespeichert und geléscht
werden, um so weniger stehen zu-
sammenhédngende Datenbldcke

Headcrash: Die Schreib-Lese-
Képfe schweben dicht Gber der
Plattenoberfliche. Kommt der
Kopf mit der Oberfache in Berih-
rung, spricht man von Headcrash.
Dabei wird das Oberflachenmate-
rial zerstdrt, und die gespeicherten
Informationen gehen verloren.

Header: Bei Festplatten finden
sich Header (Kopfdaten) am An-
fang jedes Sektors. Sie enthalten
Zylinder- und Sektorkennzeichen.

Host-Adapter: Beim SCS/wird der
Controller oft als Host oder Host-
Adapter bezeichnet.

Interleave-Faktor: Der Interleave-
Faktor gibtan, in welchem Abstand
Blocke gelesen bzw. beschrieben
werden konnen. Am glnstigsten
ist es, wenn die Blécke direkt auf-
einander (Interleave 1) folgen. Eini-
ge Platten oder Controller sind da-
zu aber nicht in der Lage. Bei die-
sen Modellen miissen nach einem
Block eine bestimmte Anzahl von
Blécken {ibersprungen werden.
Der Mindestabstand zum néch-
sten fiir die Hardware erkennbaren
Block wird als Interleave-Faktor
bezeichnet.

Kapazitdt: Unter Kapazitat ver-
steht man den zur Datenspeiche-
rung verfliigbaren Platz. Die Kapa-
zitdt wird in MByte angegeben, sie
errechnet sich nach: Anzahl der
Spuren mal Anzahl der Képfe mal
Anzahl der Sektoren mal Anzahl
Bytes pro Sektor.
Longitudinalaufzeichnung:
(Longitudinal Recording) ein &lte-
res Aufzeichnungsverfahren bei
Festplatten (siehe Vertikalauf-
zeichnung).
Low-Level-Formatierung: Ein
vom Festplattenhersteller ausge-
liefertes Laufwerk kann vom
Amiga-DOS nicht benutzt werden.
Es ist eine Low-Level- oder Vorfor-
matierung notwendig. Dabei wird
die Festplatte physikalisch in Spu-
ren und Sektoren unterteilt.

MFM (Modified Frequency Modu-
lation = modifizierte Frequenzmo-
dulation) kommt als Aufzeich-
nungsformat fuir Disketten mit dop-
pelter Aufzeichnungsdichte zum
Einsatz. Der Amiga arbeitet mit
diesem Verfahren.

Mountlist: eine Textdatei im Ver-
zeichnis »Devs«, in der Informatio-
nen Uber Gerédte enthalten sind.
Die Gerate werden mit dem
MOUNT-Befehl fiir das System
nutzbar gemacht.

MTBF: (Mean Time Between Fai-
lures) mittlere Zeitdauer zwischen
Stoérungen. Eine Kennzahl fir die
Zuverldssigkeit eines Systems. Sie
gibt die Wahrscheinlichkeit an, mit
der ein Gerat (z.B. eine Festplatte)
innerhalb eines gegebenen Zeit-
raums einwandfrei funktioniert.

Optical disc: optische Diskette.
Massenspeicher mit sehr hoher
Speicherdichte, bei dem Daten mit
Laserlicht gespeichert und gele-
sen werden.

Partitionierung: Die Unterteilung
einer Festplatte in Abschnitte, von
denen jeder unter Amiga-DOS als
logisches Festplattenlaufwerk an-
gesprochen werden kann.
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InterComputing Deutschland Inc.

Schoenebecker Str. 55-57
5600 Wuppertal-2

Telefon 0202/89155 @

Telefax 0202 /89304

USA Office :

InterComputing Inc.
2112 Sandy Ln.
Dallas, TX 75220

Frankreich :
Phone : (214) 556-9666

FAX  :(214) 556-2336 75008 Paris

InterComputing France
34, Avenue des Champs Elysees

Telefon: (1) 42821603

Sic keennen wnsere Produkte auch
bei diesen 1C-Haendlern bezichen :

Berlin
Goldvision
030 /88 33 505

Prolinca
030 /26 18 387

W&L Computer
030/74 46 952

Wuppertal
IFa. Abakus
0202 /5015 00

Neuwied
Hirsch+ Wolf ol 1G
02631 /24 485

Weiden
Hoesl Electronic

0961 /31 656

Neumuenster

Degenkolbe Datentechnik |

04321 /73 622

Elztal
Eberle GmbH
006293 /84 34

Quantum Filecards

Diese Festplatten sind fertig aul einem SCSI-Controller montiert und formatiert
fuer sofortigen Einsatz. Kein stundenlanges lesen von Bedienungsanleitungen !

mit Quantum 40MB 1299.00 DM
Quantum 8S0MB 1699.00 DM
Quantum 105MB 1899.00 DM

Amiga 2000 Speichererweiterung

Microbotics 8-UP Karten sind voll autokonfigurier-
end und laufen mit 0 Wait-States. Die Karten sind
fertig montiert und getested fuer einfachen, schnellen
Einbau. Ein aufruesten der Karten erfolgt durch
simples einstecken zusaetzlicher Speicherchips.

ZMB  599.00 DM 4MB 899.00 DM
6MB 1199.00 DM 8MB 1449.00 DM

Amiga 500 Speichererweiterung
MS501 512k/Uhr/abschaltbar 179.00 DM.

ICD ADRAM 540

mit 2MB 549.00 DM
mit 4MB 999.00 DM
mit 6MB 1399.00 DM

GVP 68030 Karten

GVP's 68030 Karte wird mit 28 / 33 oder 50M1 1z gelicfert.
Wir bieten verschiedene Ausbaustufen dieser Karte an :

28MHz

68030 mit 68882 und 4MB 3999.- DM

68030/68882/4MB/40MB 5499.- DM

68030/68882/4MB/80MB 5999.- DM
33MHz

68030 mit 68882 und 4MB 4499.. DM

68030/68882/4MB/40MDB 5999.- DM

68030/68882/4MB/SOMB 6499.- DM
50MHz

68030 mit 68882 und 4MB 6499.- DM

68030/68882/4MB/40MB 7999.- DM

68030/68882/4MB/SOMB 8499.- DM

Als Festplatien werden 3.5"Laulwerke der Firma Quantum
cingesetzt. Die Laufwerke koennen sowohl im 3.5" als auch im
5.25" Laufwerkschacht befestigt werden und sind bereits for-
matiert (uer sofortigen Einsatz !

Haendler- und
Auslandsanfragen
erwuenscht !

Bestellungen bitte schriftlich oder telefonisch an eines unserer Bueros. Lieferung erfolgt gegen Vorkasse zzgl. DM 5.- Versandkosten oder per Nachnahme

zzgl. DM 10.- Versandkosten. Grosshandelspreise nur gegen Gewerbenachweiss !

Kompletter Katalog gegen DM 3.50 in Briefmarken.

fiir 40 Disketten mit SchioB DM 12,95
10er PACK MIT ETIKETTEN  50er PACK OHNE ETIKETTEN DISKETTEN- {l fiir 80 Disketten mit SchioB DM 17,95
; e  BOXEN fiir 100 Disketten mit SchioB DM 19,95
10Disk. DM 10,40 50 D!sk. DM 47,00 fiir3,5" Mediabox fiir 150 Disketten DM 39,95
20Disk. DM 20,80 100 Disk. DM 94,00 DISKETTEN § Spreiztasche fiir 20 Disketten DM 44,95
30Disk. DM 31,20 150 Disk. DM 141,00
gg ggsk. nm gg,g 250 Disk. gm 235,& l__:_!’llll'llll GOUPON COUPON COUPON COUPON COUPON COUPO
1 isk. D ’ 900 Il_lsl(. M 445, GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, D-6370 Oberursel
250 Disk. DM 247,50 1.000 “’s"-n | DM 890,00 Telefon (06171)73048, Teleiax (06171) 8302, BTX “GTI#
- - = ' 1
1 % g'g gm gzg’g %% Disk. gm 1780’% & | Bitte senden Sie mir folgende Artikel
-000 Disk. : 450,00 S5 | ™™ “oisichen im 106t Pack mit Eiketten
&8 | Diskettenim 50er Pack ofne Etiketten _ _
== | — Diskettenbox fiir 40 Disketten ___ Diskettenbox fiir 80 Disketten
MIT mli " Diskeftenbox i 100 Disketien _
§ ___Mediabox fiir 150 Disketten ___ Spreiztasche fiir 20 Disketten
_ 8 Name,
s Adresse
£ _ PP
Ich bezahle 7 mit Euroscheck [T in bar (bitte per Einschreiben)
[ mit Kreditkarte Nr. Verfalldatum
== | [Jper Nachnahme Lieferung mit CJ Post oder CJ UPS
& | Porto DM 6,00 bei Vorauskasse, DM 10,00 bei Nachnahme.
= BPreise im Ausland abziiglich 14% MWSL. + DM 15,00 Porto bei Vorauskasse,
s M 20,00 bei Nachnahme).
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FESTPLATTEN

Performance: Die Leistungsféhig-
keit eines Systems wird als Perfor-
mance bezeichnet.

Pufferspeicher: (Cache) dient der
kurzfristigen Aufnahme meist klei-
ner Datenmengen. Die Daten ste-
hen dann schneller zur Verfugung.

Reduced Write Current: Der opti-
male Strom, der beim Schreiben
von Daten durch die Magnetspule
flieBt, héngt von der FlughShe des
Kopfes ab. Der Kopf fliegt um so
tiefer, je néher er zum Mittelpunkt
der Platte gelangt. Um eine gleich-
bleibende Magnetisierung zu ge-
wéhrleisten, hat man eine Elektro-
nik vorgesehen, die den Schreib-
strom korrigiert.

Restore: Das Zurlickholen der Da-
ten von einem backup (Sicher-
heitskopie) nennt man Restore.

Rigid Disk Block: Spezielle Plat-
teninformationen wie das physi-
sche Layout werden in einem Da-
tenblock auf der Festplatte in ei-

ERPU

VTP VG ELIEL R mit dem Vertikalverfahren

.

R < SR

Sektoren: (Sectors) Bereich auf ei-
ner Magnetplatte. Spuren werden
in Sektoren unterteilt. Ein Daten-
block wird durch die Angabe der
jeweiligen Spur und des entspre-
chenden Sektors identifiziert.

SCSI (Small Computer System In-
terface) eine vom ANSI-Komitee
(American National Standard Insti-
tute) genormte Schnittstelle. Das
SCSI (ausgesprochen Skasi) ist
kein reines Festplatten-Interface,
sondern es ermdglicht den An-
schluB vieler unterschiedlicher Ge-
rate wie Drucker, Streamer, CD-
ROMs, Wechselplatten usw. Mit

Slot: ein Steckplatz im Amiga
2000/2500/3000.

Softerror: Bei Softerrors werden
durch das Zusammentreffen ver-
schiedener Storeinflisse wie Sto-
Be, Vibrationen, elektrische und
magnetische Felder, Bits fehlerhaft
gelesen oder geschrieben. Durch
fehlerkorrigierende Codes lassen
sich Softerrors minimieren.

ST506/412: Das von Seagate ent-
wickelte ST506/412 (Standardindu-
strie-Interface) findet man heute
nur noch bei preiswerten Festplat-
tenlésungen. Es ist ausschlieBlich

Begriffs-

Die wichtigsten
Festplatten-
begriffe am ver-
einfachten Platten-
modell dargestellt

148t sich eine wesentlich hohere Bit-Dichte erzielen

nem von Commodore genormten
Format gespeichert. So lassen
sich Festplatten oder Catridges
von Wechselplatten zwischen
Controllern verschiedener Herstel-
ler austauschen, ohne daB der Da-
tentrdger neu formatiert werden
musB.

RLL: (Run Length Limited) Der
RLL-Code (genauer RLL 2.7) ist
ein Aufzeichnungsprinzip. Es ist
dem MFM-Verfahren (berlegen,
da 50 Prozent mehr Daten gespei-
chert werden kdnnen. AuBerdem
ist eine dreifach hohere Ubertra-
gungsrate gegeniliber derselben
Festplatte mit MFM-Codierung
maoglich.
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SCSl lassen sich bis zu acht Geréa-
te direkt an einem Bus betreiben.
Den acht Gerdten kénnen noch
einmal sieben untergeordnet sein,
sodaB insgesamt 56 Einheiten mit-
einander kommunizieren kdnnen.
Im Amiga-Bereich ist das SCSI die
am meisten eingesetzte Schnitt-
stelle fir Massenspeicher.

SCSI-2: Hierbei handelt es sich
um die Weiterentwicklung von
SCSI, das jetzt auch SCSI-1 ge-
nannt wird. Bei SCSI-2 wurde die
Ubertragungsbreite von 8 (SCSI-1)
auf 32 Bit erhdht. Damit lassen
sich héhere Ubertragungsraten er-
zielen. Zur Zeit gibt es keine
SCSI-2-Systeme fir den Amiga.

Zylinder

flir den Betrieb mit Festplatten aus-
gelegt. Es kénnen maximal zwei
Laufwerke angeschlossen wer-
den.

Streamer: siehe Bandlaufwerk

Task File Interface: von IBM stan-
dardisierte Festplattenschnitistel-
le. Anstatt der Bezeichnung Task
File Interface wird fast ausschlieB-
lich die Vereinfachung AT-Inter-
face oder AT-Bus verwendet.

Track: (Spur) ein konzentrischer
Ring auf einer Plattenoberflache.
Eine Hard disk besteht aus mehre-
ren (bereinander angeordneten
Platten. Auf jede Plattenoberfld-
che greift ein Kopf zu. Die Gesamt-
zahl der Tracks einer Festplatte er-
rechnet sich aus der Anzahl der Zy-
linder mal der Anzahl der Képfe.

Ubertragungsrate: (Transferrate)
Sie soll Auskunft Uber die Lei-
stungsféhigkeit eines Festplatten-
systems geben. Zur Bestimmung
der Ubertragungsrate werden spe-
zielle Programme benutzt, die die
Anzah| der Ubertragenen Bytes
pro Sekunde ermitteln. Das
AMIGA-Magazin verwendet hierzu
»Diskspeed« von Fish-Disk 329.

Unformatierte Kapazitat: (Unfor-
matted Capacity) Fassungsvermo-
gen einer Festplatte ohne Header,
Sektormarkierungen usw.

Vertikalaufzeichnung: (Vertical
Recording) Bei Festplatten war fri-
her die Longitudinal-Aufzeichnung
tblich. Dieses Verfahren |48t aus
physikalischen Griinden nur eine
geringe Bit-Dichte zu und schrankt
daher die Speicherkapazitat ein.
Die Magnetpartikel sind hierbei
parallel zur Plattenoberfldche
magnetisiert. Mit der Vertikalauf-
zeichnung kann man eine 10- bis
20mal héhere Dichte erreichen, da
die Partikel senkrecht zur Oberfl&-
che magnetisiert werden.

Wechselplatte: ein Plattenspei-
cher, bei dem der Datentréger (die
Platte) aus dem Laufwerk entfernt
und durch eine andere Platte er-
setzt werden kann.

WORM: (Write Once Read Many
(Times)) eine vom Anwender ein-
mal beschreibbare optische Platte.

Write Precompensation: Je wei-
ter ein Kopf zum Plattenrand fahrt,
desto hoher die Geschwindigkeit,
mit der sich die Platte unter dem
Kopf bewegt. Dadurch wird die Bit-
Position in bezug auf die Daten-
synchronisation beeinfluBt. Damit
die Bits nicht zu friih oder zu spat
kommen, wird das durch eine
Elektronik korrigiert.

XT-Interface: Einfache 8-Bit-
Festplattenschnittstelle, die in XT-
Computern Verwendung findet.

Zugriffszeit, mittlere: Die mittlere
Zugriffszeit beschreibt die Zeit, die
im Durchschnitt bendtigt wird, um
eine beliebige Information auf der
Festplatte zu finden und zu lesen.
Mit Durchschnitt ist gemeint, daB
es sich um einen Mittelwert fUr die
Suche nach nahe beieinanderlie-
genden und sehr weit auseinan-
derliegenden Informationen auf
der Platte handelt.

Zylinder: (Cylinder) alle Spuren
mit gleicher Nummer auf den Plat-
tenoberfldchen, d.h. alle Spuren,
die ohne Verschieben des Schreib-
Lese-Kopfs gelesen oder beschrie-
ben werden kénnen. Der am weite-
sten vom Mittelpunkt entfernte Zy-
linder hat die Nummer Null. Die
Nummern werden zum Mittelpunkt
der Platte hin hochgez&hlt. | |

Literatur
[1] Das GroBe Harddisk-Buch, Data Becker
GmbH

[2] Multitalent  oder  Spezialist, AMIGA-
Magazin 6/90, Seite 160 f., Markt & Technik
Verlag AG

[3] Personal Computer Lexikon, Markt & Tech-
nik Verlag AG

[4] Lexikon der modernen Elektronik, Markt &
Technik Verlag AG

[5] Welche Festplatte?, AMIGA-Magazin 9/89,
Seite 144 ff., Markt & Technik Verlag AG
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FASTRAM 2000
2-4-6-8 MB RAM-Karte fiir jeden A 2000, auto-
konfigurierend, 0 Waitstates, Karte made in
Germany, mit vergoldeten Kontakten,
entspricht 100 % Commodore-
Spezifikationen, Karte abschaltbar,
bestlickbar auf 2, 4, 6 oder 8 MB.
Wichtig: Fiir optimale Zusammen-
arbeit mit XT- und AT-Karte bietet
unsere RAM-Karte die 6 MB
Ausbaustufe!

Karte mit 2 MB besttickt

Speichererweiterung 0,5 MB (0. Abb.) je 2 MB
intern, fir jeden A 500, weitere
Megabitchips, Aufriistung

abschaltbar, inkl.
akkugepufferter
Uhr mit Virusschutz

3,9" extern

148,-

5,25" extern

189,-

SCSI-Evolution-Controller Filecard
von MacroSystem, zum Einstecken in A 2000, Autoboot

unter KS 1.2/ 1.3/ 2.0, 16-bit-Datenlibertragung -
ohne DMA, bis weit Uber 1 MB/sek. mogl., _ =
abschaltbar, SCSI-Bus und i

Config-LED herausgefihrt,
kompl. mit Manual ©Q
und Install-Disk,
ohne Festplatte
448,-

Komplettangebote:

Evolution SCSI-Filecard
SO nderangebOt inkl. 3,5" SCSI-Fes;pEatte,

3*5;;3?“5":95?'3?9”“5 e L . > formatiert und sofort einsatzbereit.
o e = P e mit Rodime 3085 S, 28 ms, 69 MB  998,-
RN, AR, ) mit Fujitsu M 2614 S, 28 ms, 180 MB ~ 1998-

als komplette Evolution-Filecard, mit Seagate ST 1096 N, 24 ms, 80 MB 1198,-
bis (iber 615 kB/s, 998 5 mit Quantum LPS 52, 52 MB 1198,
einsteckfertig formatiert 3 mit Quantum LPS 105, 105 MB 1698,-
mit Quantum P 80 S, 80 MB 1498,-
Lieferung solange
Vorrat reichtl Bestellannahme und Abholung Mo - Fr 9.00 - 13.00 und 14.00 - 17.00 Uhr.
Versandservice mit Bundespost. Telefon (0234) 308151,
Telefax (0234) 308635. Auf alle Produkte 6 Monate Garantie. .

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Handleraniragen willkommen.
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PERFORMANCE GESUCHT

von Alexander Léw

esktop Publishing, Musik

samplen und abspielen,

Grafik erstellen oder Multi-

media: Alle diese Anwen-
dungen stellen hdchste Anforde-
rungen an die Leistungsfahigkeit
von Computersystemen.

Kein Grafiker mdchte lange auf
eine gespeicherte Werbeseite war-
ten, bis sie am Bildschirm er-
scheint. Mehrere MByte groBe
digitalisierte ~ Musikstiicke  fur
»Homerecording« (dem Zusam-
menschneiden oder Erstellen von
Musiksticken zu einem neuen)
gibt es haufiger in Musikstudios.

Um jedoch die immensen Da-
tenmengen verwalten und anwen-
den zu koénnen, bendtigt man
schnelle Hardware. Der Vorteil ei-
ner 68030-Turbokarte schmilzt mit
einer langsamen Festplatte und ei-
nem durchschnittlichen Controller
dahin. Der Prozessor muB auf die
auszuwertenden Daten warten.
Filir diese Anwendungen sind
Quantum-Festplatten  gemacht,
denn sie bieten hohe Ubertra-
gungs- und Zugriffsleistungen.

Da diese Festplatten von fast je-
dem Anbieter empfohlen werden,
kommen dem Kunden zundchst
Zweifel, ob da nicht vielleicht auch
die Gewinnspanne bei der Emp-
fehlung mitspielt. Wir haben die
Festplatten eingehend untersucht.
Warum sind sie im Amiga-Bereich
so beliebt?

Dieser Test ist zudem ein ausge-
zeichneter Priifstein flir unsere
Controller mit der Note »sehr gut«
und deren Software. Da Quantum
die Festplatten unvorbereitet lie-
fert, muB man jede mit jedem ein-
zelnen Controller formatieren.
Tauscht man sie spéter aus, |48t
sich feststellen, welche Controller
untereinander »kompatibel« sind.
Also welcher Controllerhersteller
sich an die Vorgaben von Commo-
dore gehalten hat und welcher
nicht. Der »Commodore-Standard«
wurde festgelegt, damit jede Fest-
platte mit jedem Controller aus-
tauschbar ist. Um es vorwegzu-
nehmen: Vier Controller halten
sich an diese Vorgaben, bei den
anderen vieren ergeben sich Ab-
weichungen wie schon bei den
Seagate-Festplatten [1].

Zundachst zu den Daten der ge-
testeten »Quantum  Prodrivee«-
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Fast alle SCSI-Controller fiir den Amiga werden mit

Quantum-Prodrives angeboten. Es muB etwas Beson-

deres an diesen Laufwerken sein. Das AMIGA-
Magazin ist dem Grund nachgegangen.

Quantum Prodrive § Schnelle Standardplatten

mit hoher Zuverldssigkeit (210S, 120S, 80S, 40S)

Laufwerke. Die Bauhdhe ist bei al-
len Laufwerken gleich - 1,625 Inch
oder 413 mm. Ein 3'%-Zoll-
Laufwerksschacht beim Amiga
reicht aus, um die Festplatten ein-
zubauen. Ist dieser jedoch von ei-
nem zweiten Floppylaufwerk be-
legt, muB man die Festplatte auf
der Controller-Platine befestigen.
Dann entfallen aber aufgrund der
Bauhohe der Platten zwei Steck-
platze. Quantum hat deshalb noch
Laufwerke mit nur 1,000 Inch (25,4
mm) Bauhdhe entwickelt. Auf der
Controllerplatine befestigt, bendti-
gendie »Prodrive LPS«-Platten nur
noch einen Steckplatz.
Gemeinsam haben alle Quan-
tum-Platten einen »Disk Cache«
von 64 KByte. Dieser Speicher ist
zwischen Festplatte und Controller
»geschaltet«. Bei der Daten(iber-
tragung werden damit zu lange
Wartezeiten vermieden, die wegen

der Synchronisation mit dem Con-
troller entstehen. AuBerdem kon-
nen mit diesem Zwischenspeicher
die Zugriffe (vor allem beim Lesen)
auf die Festplatte reduziert wer-
den. Das trifft vor allem zu, wenn
die zu lesenden Bldcke dicht zu-
sammen angeordnet sind. Die Da-
ten »passen« dann alle in den
Cache, und es ist kein weiterer Zu-
griff notwendig.

Dadurch ergibt sich eine effekti-
ve Zugriffszeit fiir lesende Opera-
tionen von 12 ms. Bei den Prodrive
1205 und 210S sind diese Werte
noch glnstiger, da zusétzlich zum
Disk Cache weitere Optimierun-
gen vorgenommen wurden.

Die durchschnittliche Zugriffs-
zeit ist der Mittelwert aus der Zeit,
die bendtigt wird, um den Schreib-
Lese-Kopf von der niedrigsten
(Spur 0) auf die héchste Spur und
wieder zurlick zu fahren.

Die durchschnittliche Lebens-
dauer wird mit 50000 Betriebs-
stunden angegeben. Bei der
52LPS und 105LPS sind es 60000
Stunden. Die Schocksicherheit
(StoB oder Fall) betragt 60 g.

Die maximale Datentransferrate
ist bei allen Prodrives gleich: Bei
asynchroner Ubertragung kénnen
bis zu 2 MByte pro Sekunde und
bei synchronem Transfer bis zu 4
MByte/s Ubertragen werden. Ob-
wohl diese Werte als Maximalwer-
te zu sehen sind, zeigen sie doch,
welche Leistungsféhigkeit die
Quantum-Laufwerke bieten.

Es gibt allerdings auch einen
Wermutstropfen: Wenn man als in-
teressierter Anwender ein den
Platten beiliegendes Handbuch
sucht, wird man enttduscht. Nach
Auskunft von »Addit« liefern die
Héndler Dokumentationen nur auf
Wunsch mit.

Bei den Prodrives steht ein Laie
wegen der Bedeutung der Jumper
auf der Festplattenplatine deshalb
ohne Handbuch vor einem Rétsel.

Die Bezeichnungen »EP« (Enable
Parity - fir den Paritdts-Check des
SCSI-Bus), »WS« (Wait/Spin - ob
die Festplatte beim Einschalten
auf ein SCSI-Start-Stop-Signal
warten soll) oder »SS« (Self Seek
Test - damit kann man bei der Fest-
platte einen Selbsttest initiieren)
sind nicht sehr aussagekréftig. Fr
den Preis der Quantum-Festplat-
ten sollte ein Handbuch selbstver-
standlich sein.

Die technischen Daten kénnen
jedoch nur eine Vorstellung von
dem geben, wie diese Geréte in

cht
Controller
im Vergleich

der Praxis mit einem Festplatten-
controller zusammenarbeiten.
Deshalb nachfolgend in Kurzform,
was uns bei den einzelnen Control-
lern im Betrieb aufgefallen ist. Wir
beziehen uns auch auf den Testim
AMIGA-Magazin 2/91, ab Seite
187, um das Gesamtbild zu be-
schreiben:

[ Der »ALF 3.0« (ca. 800 Mark)
von BSC ist auch nach dem Test
mit den Quantum-Platten noch ein
»sehr guter« Controller. Er erreich-
te den zweithdchsten Ubertra-
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FESTPLATTEN

gungswert und verursachte keine
Schwierigkeiten. Die Software ist
menlgesteuert, einfach und si-
cher zu bedienen. Alle Meldungen
werden ausfiihrlich am Bildschirm
erklart, allerdings nur in Englisch.
ALF macht es auch nichts aus,
wenn die Festplatten mit einem an-
deren Controller formatiert wur-
den. Das umfangreiche Software-
paket und der von der Hardware
unterstiitzte PaBwortschutz su-
chen ihresgleichen.
1 Der »Nexus« (ca. 500 Mark) von
Advanced Storage Systems (er-
haltlich bei Pulsar) ist der »Shoo-
ting Star« bei den Festplattentests
(einen ausfihrlichen Einzeltest fin-
den Sie auf Seite 206. Die einfach
zu bedienende, leistungsféhige
und umfangreiche Software, die
4-MByte-RAM-Option und die gu-
ten Ubertragungswerte heben die-
sen Controller hervor. Kritikpunkte
sind die nur englischen Handbu-
cher und die gleichsprachige Soft-
ware. Der Nexus arbeitet mit nach
dem Commodore-Standard forma-
tierten Festplatten anstandslos. Ei-
nige der Controller (z.B. Impact,
ALF) hatten jedoch Schwierigkei-
ten bei Platten, die vom Nexus in-
itialisiert wurden.
] Der »Impact Series ll« von GVP
(ca. 600 Mark; Vertrieb Uber DTM)
hat im zweiten Testteil leicht an Bo-
den verloren. Wie andere Herstel-

SCHWERP
= ST TSI Y 1 N oS L P i

AT

=

dem Commodore-Standard Uber-
einstimmt. Nachdem man »Faaast-
Prep« angewahlt hat und formatie-
ren will, steigt die Software in die-
sen Fallen manchmal aus. Wenn
die Installation abgeschlossen ist,
funktioniert der Impact jedoch ab-
solut zuverlassig.
1 Der »AdSCSI 2000« von ICD ist
ein »unauffalliger« Controller, der
den Commodore-Standard ein-
halt. Er funktioniert einwandfrei
mit sehr guten Ubertragungswer-
ten. Jedoch wird wie beim Impact
nur wenig Software mitgeliefert.
Da der Preis von ca. 400 Mark im
Vergleich zu den vorgenannten
Controllern niedrig ist, ist das aber
kein schwerwiegender Nachteil.
Fir die Preisdifferenz kann man
sich einiges an Software zukaufen.
Das Installationsprogramm ist
einfach zu bedienen und hat eine
gute Benutzerfilhrung. Jeder Ar-
beitsschritt wird mit einem blinken-
den Kéastchen vorgegeben. Diese
Option 1&Bt sich auch abstellen.
[J DaB umfangreiche Software
nicht automatisch einen Platz in
der Spitzenklasse bedeutet, gilt
dagegen fir den »Supra 2000«-
Controller. Er wird u.a. mit »Cli-
mate« ausgeliefert, einem Datei-
organisationsprogramm, mit dem
man CLI-Befehle mit der Maus
ausfiihren kann (COPY, MAKE-
DIR, Dateien ansehen usw.). Je-

DER GETESTETEN QUANTUM-PRODRIVE-PLATTEN

Festplatte 40S

Schreib-Lese-Kopfe 3

Zylinder

ca. Preis (Mark) 790 850

52LPS B80S

105LPS 120S 2108

834 1219 1123 1156

1140 1320 1600 2020

ler zeigen, muB viel Software nicht
mit dem Verlust an Leistungsféhig-
keit bezahlt werden. Dennoch ge-
hort er nach wie vor zu den besten
Controllern fur den Amiga. Mit der
Méglichkeit, bis zu 8 MByte RAM
auf der Controllerplatine unterzu-
bringen, hat GVP einen neuen
Weg bei der Leistungsfahigkeit
von Festplattencontrollern be-
schritten. Jedoch schléft die Kon-
kurrenz nicht und hat schon Alter-
nativen anzubieten. Der Nexus ist
ein Beispiel daflr.

Das deutsche Handbuch und
die guten Ubertragungswerte sind
noch lange nicht selbstverstand-
lich. Schwierigkeiten hat die Parti-
tionierungssoftware ab und zu mit
fremdformatierten Festplatten. Vor
allem, wenn das Format nicht mit
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doch verwendet der Supra-Con-
troller ein eigenes Format auf dem
Boot-Sektor der Hard disk. Die
Festplatten werden erst erkannt,
wenn ein Programm fur diese Par-
titionen gelaufen ist oder der Be-
fehl Supramount aufgerufen wur-
de. DaB dies nicht nétig ist, haben
die oben aufgeflhrten Controller
sehr (iberzeugend bewiesen. Nach
der Installation lief der Supra 2000
einwandfrei.

[ So wie umfangreiche Software
keinen sicheren Spitzenplatz ga-
rantiert, gilt das gleiche auch
fir die Ubertragungsgeschwindig-
keit. Der »Evolution« von Macro
Systems ist mit den Quantum-
Festplatten der mit Abstand
schnellste Controller (max. 13
MBytefs). Jedoch hat sich auch

Macro Systems nicht an die
Commodore-Konventionen gehal-

ten. Die Installationssoftware
versucht, die Platte auf die nach ih-
rer Meinung optimale Mdoglicheit
einzurichten.

Andere Controller kénnen diese
Platten nicht lesen. Festplatten
von anderen Controllern muB man
auf jeden Fall mit diesem Boot-
block versehen, bevor sie am Evo-
lution funktionieren. Macro Sy-
stems gibt als Grund fir diese Be-
sonderheiten an, daB sich dadurch

Prodrive LPS Schnelle,

flache 3'2-Zoll-Laufwerke

die Festplatte besser ausnutzen
1aBt.

Die Software wird ausschlieBlich

Uber die Tastatur bedient. Es wird
nur ein Partitionierungsprogramm
mitgeliefert.
[ Der »Golem-SCSI-2«-Controller
von Kupke liefert gute Werte. Im
Betrieb funktioniert er zuverléssig
mit allen Festplatten. Nur kann er
mit Installations-Programm (Tasta-
tursteuerung) und dem spérlichen
Software-Angebot (nur Installa-
tionsprogramm) nicht mehr ganz
mit den Spitzenprodukten mithal-
ten. Mit einer umfangreicheren
und komfortableren  Software
kénnte er durchaus weiter seinen
Platz in der Spitzenklasse halten.
[J Der »Hardframe« von Microbo-
tics (Vertrieb tiber Compustore) ist
- wie schon bei den Seagate Fest-
platten - sehr wahlerisch. Er stiirzt
bei einigen Festplatten (80S, 2108,
105LPS, 52LPS) ofters ab. Das
Handbuch liegt nur auf Diskette
vor. Die mitgelieferte Installations-
Software ist umsténdlich zu bedie-
nen. Um eine Festplatte einzurich-
ten, muB man mehrere Program-
me aufrufen. Die Benutzerfliihrung
erinnert an die Anfangszeiten des
Amiga, als nur »Freaks« sich Fest-
platten installieren konnten. Der
Controller wartet mit guten
Transfer-Raten auf. Jedoch sind
die Werte erst nach einigen Boot-
vorgéngen und Installationssitzun-
gen zustande gekommen. Man
sollte den Hardframe nur mit den
von dem Hersteller empfohlenen
(und formatierten) Laufwerken be-
treiben. In diesem Fall ist ein ein-
wandfreier Betrieb gewéhrleistet.

M Als Priifstand fungierte das glei-
che Gerét wie beim ersten Testteil:
Ein Amiga 2000, eine 2-MByte-
Speichererweiterung (Golem-
RAM 2000) und eine A2630-Karte
von Commodore (68030 mit 25
MHz, 2 MByte 32-Bit-RAM).

Wie bei den Seagate-Festplatten
haben wir jeden Controller mit je-
der Festplatte getestet. Wie erwar-
tet gab es beim Betrieb mit den

Quantum-Laufwerken  weniger
Schwierigkeiten. Die Controller
werden schlieBlich alle  mit

Quantum-Platten angeboten.

Vier der Controller (ALF, Nexus,
Impact und AdSCS]I) konnten ihre
Spitzenplatze weiter festigen. Je-
des dieser vier Produkte kann
auch ein Laie kaufen ohne »auf die
Nase zu fallen«, Sie sind zukunfts-
sicher durch den Commodore-
Standard, fehlerfrei im Betrieb und
man muB kein Experte sein, umdie
Software zu bedienen.

Supra-, Golem- und Evolution-
Controller ragen noch weit (iber
das MittelmaB hinaus und wiirden
bei einem Test noch ein »gut« er-
halten. Wenn sich die Hersteller an
die Commodore-Richtlinien halten
wiirden, kénnte ein »sehr gut« ver-
geben werden.

Der einzige »AusreiBer« ist der
Hardframe, der bei mitgelieferten
und von Microbotics formatierten
Festplatten gut funktioniert, je-
doch mit den im Test standig wech-
selnden Arbeitsbedingungen sei-
ne Probleme hat.

Wenn eine Festplatte mit den
Controllern fertig formatiert ausge-
liefert wird, ist das wegen der einfa-
chen Installation zu begriiBen. DaB
das aber kein »MuB« sein darf,

Fir die Geschwindigkeitstests
wurde das Programm Diskspeed
von der Fish-Disk 329 benutzt. In
den Tabellen (aufgeteilt in »68000«
und »68030«) finden Sie jeweils die
Ergebnisse mit 512 Byte Puffergro-
Be (links neben dem »/«) und mit 262
144 Byte Pufferspeicher (der rechte
Wert). Bei »-/-« war ein Test nicht
méglich, da Controller und Festplat-
te zusammen nicht arbeiteten. Die
Testwerte in Klammern gelten fir
Kombinationen, mit denen kein si-
cherer Betrieb moglich war.

Die Lese-, Schreib- und Create-
Geschwindigkeiten sind in KByte
pro Sekunde angegeben. Die Werte
(links vom »/«) gelten fiir den Prozes-
sor MC68000 und die linken Werte
flir den MC68030 mit der Option
»setcpu fastrom burst cache«.

kann mit dem genormten SCSI wi-
derlegt werden. Es sind flr den
Amiga SCSI-Controller in Entwick-
lung, mit denen man sogar Netz-
werke betreiben kann, ohne daB
der Kéufer sich um die Hardware-
Eigenheiten kiimmern muB.
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RocKnight

Anti-Virus-Vorrichtung fiir Amiga

RV300C

Anzeige zur Spurfeststellung
Schreibschutzfunktion

Funktion zur Virusabwehr 3
Systemeigener Warnton bei Spuraufzeichnung =

2MB-RAM-Karte fiir A500
RM2ZMC

Volle Nutzung der 2MB RAM
Stiitzt eine 1-MB-Chip-RAM
Leichter Einbau

Roctec Slim
RF332C

Das schmalste externe Laufwerk

der Welt fiir Amiga
Externes Floppy-Disk-Laufwerk 8
3.5 Zoll mit 880KB g

Der Mechanismus verfiigt iiber

Hohe von lediglich 0,75 Zoll

12KB-RAM vorhanden
2Chtzeituhr und Batterie
erner Ein/Aus-Schalter

RocGen
Genlock fiir Amiga

RG300C

Moglichkeit zum Uberlagern
Fading-und Auflosungsfunktionen
Automatische Durchlauf-Funktion
Stromversorgungswahl extern/intern
Genlocks fiir die Systeme PAL und
NTSC sind erhaltlich

= l Chai Wan, Hong Kong.
ROCTEC Telex: 68701 GMIND HX  Amiga ist ein Eingetragenes Warenzeichen der Commaodore, Inc
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QUANTUM PRODRIVE 210 S

Controller AdSCSI ALF Evolution Golem Hardframe Impact Nexus Supra
Read (KBytels) 97/634 85/824 127/775 110/560 1271002 70/898 95/653 106/687
Write (KByte/s) 80/610 30/750 29/628 29/540 30/755 30/744 71/632 30/530
Create (KBytels) 76/375 29/308 28/519 28/277 29/340 28/305 63/334 29/278
68030 ; ,
Read (KByte/s) 2511042 161/1133 426/1349 103/855 (334)/(1125) 139/883 238/983 178/931
Write (KBytels) 204/755 30/854 36/940 30/867 (30)/(981) 30/738 133/685 30/530
Create (KByte/s) 197/699 29/320 35/685 29/370 (29)/(509) 29/327 110/495 29/278
Create (Files/s) 27176 14/18 1119 8n2 12/(14) 15/21 1113 1113
Open/Close (Files/s) 47114 24/37 22/43 15/28 25/(38) 21/36 25/25 27/35
Scan (Files/s) 152/425 127/291 157/643 1721174 190/(570) 109/250 148/405 162/309
Delete (Files/s) 66/240 66/229 80/471 46/28 51/(54) 63/192 26/35 27/34
Seek/Read (Files/s) 196/600 187/500 181/573 194/220 202/(626) 190/566 198/600 201/371
, ‘! jr ’ ’ » ’
Controller AdSCSI ALF Evolution Golem Hardframe Impact Nexus Supra
68000
Read (KBytels) 98/635 84/880 122/669 108/522 126/893 70/989 96/669 105/650
Wirite (KByte/s) 771628 30/795 29/718 29/507 30/713 30/889 71/668 30/510
Create (KBytels) 75/383 29/583 28/464 28/280 29/334 29/640 65/342 29/269
Read (KByte/s) 245/1049 15411049 344/1049 105/832 3231056 137/925 240/997 250/864
Write (KBytels) 149/991 30/945 30/936 30/677 30/867 30/860 134/882 30/643
Create (KByte/s) 144/820 30/681 29/680 29/329 29/481 30/617 114/570 29/386
Create (Files/s) 29/95 1318 11116 912 1113 16/21 1012 1013
Open/Close (Files/s) 46121 22132 21/33 14/33 23/30 22/32 24/33 25/34
Scan (Files/s) 154/425 126/279 154/529 169/176 187/563 110/247 148/413 163/447
Delete (Files/s) 37/88 66/206 86/362 45/29 51/53 64/187 22/30 23/131
Seek/Read 191/588 185/500 180/508 196/220 202/614 187/566 200/614 197/626
' t Ly , , » »
Controller AdSCSI ALF Evolution Golem Hardframe Impact Nexus Supra
68000 ;
Read (KByte/s) 92/829 75/941 125/910 128/672 -l- 29/541 120/894 101/576
Write (KByte/s) 75/826 30/832 29/738 30/664 -/- 29/541 29/673 30/527
Create (KByte/s) 67/656 29/578 29/563 29/318 -I- 28/283 30/536 29/285
68030
Read (KBytels) 260/960 120/894 308/1016 315/782 -I- 30/630 235/954 241/650
Write (KByte/s) 188/921 30/672 30/1028 30/790 -I- 30/630 134/874 30/677
Create (KByte/s) 149/860 30/536 30/710 30/464 -I- 30/400 114/617 30/423
: 68000/68030
Create (Files/s) 28/84 14119 1217 9 -/~ 710 19/16 1113
Open/Close (Files/s) 44128 25/37 23/35 14/18 -l- 16/24 37/59 29/45
Scan (Files/s) 143/443 116/223 157/510 186/504 == 55157 223/402 158/413
Delete (Files/s) 70/278 66/201 83/391 56/58 -I- 18/24 20119 35/52
Seek/Read (Files/s) 184/537 187/500 183/441 193/588 -I- 194/588 500/614 196/600

Es gibt immer mehr SCSI-Ge-
rite, wie Streamer, Wechselplat-
ten, optische Speicher und Disket-
tenlaufwerke. Wenn man bei die-
ser Geratevielfalt nicht in der Lage
ist, sich von den Hardware-Vor-
aussetzungen zu lésen, sondern
nur auf wenige Gerate zurlick-
greift, hat die Normung keinen
Sinn.
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Commodore hat seinem Stan-
dard fiir Festplatten nicht festge-
legt, um die Entwickler zu drgern,
sondern um eine weitgehende
Hardware-Unabhangigkeit zu er-
méglichen.

Um ein neues Gerat an den Ami-
ga anzuschlieBen, muf man nur
noch die Software-Schnittstelle
modifizieren (wie es vorbildlich bei

ALF geldst wurde). Die genauen
Schnittstellenspezifikationen oder
Aufzeichnungsformate  werden
von Commodore jedem eingetra-
genen Entwickler zur Verfligung
gestellt. Nur so wird ein professio-
nelles Arbeiten mit dem Amiga
moglich. Es ist angenehmer fiir ei-
nen Anwender, wenn er z.B. beim
Kauf eines Amiga 3000 die Fest-

platte an seinem alten Amiga-
2000-Controller absteckt und im
neuen Gerat sofort damit weiterar-
beiten kann.

Auf Seite 211 finden Sie ein Inter-
view mit Dieter Egermann, dem
Geschéftsfilnrer der Quantum
Deutschland GmbH. me

Tabelle (Forts.) und Literaturverzeichnis
Seite 201 »
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Fallen Sie doch mal die Trep-
pPe ein paar Stufen hinauf. /it
unserer exclusiven Weltneuheit, dem
Stormbringer H530, kinnen Sie
das. Noch dem unkomplizierten Einbau
werden Sieihven Amiga 500 /2000
nicht mehr wiedererkennen. Ab heute
orbeiten Sie mit einer 32-Bit
§ Workstation. Doppeltso schnellwie
im einem Amiga 3000 schligt dos
Her(t)z Ihres Amiga 500,/2000 im
f'::mgﬂm g'ijfgarrﬁrhh"dmm rasanten Takf von bis zu 50 MHz! Der Mathematik
Coprozessor (68882) beschleunigt mit seinen bis zu
60 MHz Sculpt 4D, Turbo Silver, Imagine oder Reflections
in ungeahnte Dimensionen. Ab sofort ist der Amiga 500/
2000 einer der schnellsten PC’s der Welt! Senso-
fionelle Leistung und das unschlagbore Preis-
Leistungsverhiltnis mochen den Stormbringer H530
zueinem Meilenstein in der Computergeschichte!
Vergleichen Sie unsere technischen Daten mit denen
unserer Mitbewerber. Sie werden licheln und unsere
Telefonnummer wihlen!
Qabstiopen DM 1695.-
Die Ruhe vor dem Sturm. Noch dem i
schalten der HURRICANE 500 . entfesseln Sie ge-
waltige 32-Bit Power in lhrem Amiga 500 ,/2000.
Dos macht Ihr Boby 5 mal
schneller! CPU schaltbar
zwischen 68000 und 68020
bei echten14 MHz! 68862
(PU16,28, 36 MHz (opfional).
Max. 4 MB 32 Bit 0-Waites
RAM on Boord. Pofit komplett
inden Amiga 500,/2000 und ist
':;'"::; g f%;?:f:,;f: nafirlich voll kompatibel mit der WizRam 2 MB
AAIGH so0 200 oo fir indon oo cherkarte fr AS00, Auch dos HS00 erhalten
Sie zu einem newen Preis. Fs gibt
keine Alternative, die auch nur
anndhemd so perfekt arbeitet
wie die HURRICANE 500.

ivin Hard & Soft

» FAK 059/414053, DBS 8/M/1 0569/423346




"Auf der Consumer
Flectronics Show in Las Vegas gab’s : AY
jede Menge Neuheiten fiir : _ ol
alle Systeme."

Der ausfiihrliche Messebericht informiert Fuch iber
aktuelle News und Trends aus Amerika. Neben
tonnenweise neven Modulen iir simtliche Videospiele

-~ darf man besonders auf Wing Commander 2 von
Origin gespannt sein.* ;

"Wer ist wer im Land der
Drachen? Wir nehmen die
interessantesten Drachenabkdmm-
linge in Computer- und Videospielen
unfer die Lupe."

Keine Tieratt begégnef uns so oft
_auf dem Bildschirm wie die |
feurigen Flammenfaucher. Ob
Action- oder Rollenspiel: ohne
Schisppentier geht kaum etwas.
Aus diesem Grund haben wir
einige Exemplare diesér Rasse
genaver betrachtet und viele
interessante Defails herausgefun-

P - . Terran Research Colony,
MeRuliffe VL.

"Welche Module sollte
sich jeder Game Boy-Besitzer besorgen?
Wir stellen die fiinfzehn
besten Spiele vor."

Der Game Boy war in Deutschland
der Weihnachisrenrier. Knapp eine
halbe Million Stiick wurden bis
heute verkauft. Wir priisentieren
neves, interessantes Zubehdr und
empfehlen 15 Module, die jeder

haben sollte.
OSP\ELE N\P\GAZ\N

TER OND o “wiw - Holt Euch
" . POWER PLAY
' jetzt bei

Eurem

Handler !



SCHWERPUNKT

FESTPLATTEN

QUANTUM PRODRIVE 80S

QUANTUM PRODRIVE 52LPS

Controller AdSCSI ALF Evolution Golem Hardframe Impact Nexus Supra
: . 68000
Read (KByte/s) 125/624 67/760 107/639 119/647 107/634 56/742 83/667 91/546
Write (KByte/s) 126/628 30/460 29/640 30/614 30/592 30/460 71/655 30/549
Create (KByte/s) 119/536 29/385 28/495 29/309 29/277 28/356 65/342 29/289
68030 ;
Read (KByte/s) 169/629 98/764 231/690 260/764 253/(739) 88/764 165/798 167/622
Write (KByte/s) 174/628 30/470 30/690 30/699 30/(699) 30/444 130/766 30/640
Create (KByte/s) 164/547 30/377 30/423 29/437 30/(437) 30/385 106/530 29/409
g i 68000/68030

Create (Files/s) 62/84 16/21 12/16 1216 12/(14) 15/23 1114 1113
Open/Close (Files/s) 78/104 35/68 22/36 32/63 39/(69) 31/63 39/7 42/71
Scan (Files/s) 208/266 108/195 144/377 174/471 166/(409) 94/178 136/314 146/327
Delete (Files/s) 65/81 66/170 86/295 1519 54/(55) 60/157 31/53 31/53
Seek/Read (Files/s) 341/577 186/508 180/477 194/600 201/(614) 190/600 204/600 200/614

QUANTUM PRODRIVE 40.

Controller AdSCSI ALF Evolution Golem Hardframe Impact Nexus Supra
68000

Read (KByte/s) 93/807 73/931 126/894 130/663 - 29/601 88/725 99/605

Write (KByte/s) 79/796 30/506 29/832 30/700 -/~ 29/601 721714 30/558

Create (KByte/s) 70/648 30/395 29/552 29/334 /- 70/283 64/352 29/295
e 68030

Read (KByte/s) 236/910 113/971 308/1028 327/959 -/~ 30/910 228/926 234/893

Write (KByte/s) 187/913 30/495 30/999 30/839 - 30/519 136/937 30/882

Create (KByte/s) 156/771 30/516 30/690 30/486 -f- 30/427 116/590 30/500

: : 68000/68030 :

Create (Files/s) 29/89 15/20 1217 911 -I- 22110 1114 1113

Open/Close (Files/s) 451126 36/69 23/38 13116 -l 58/24 39/79 44/74

Scan (Files/s) 143/394 107/211 158/466 191/549 “/- 197/57 140/397 158/405

Delete (Files/s) 70/244 66/203 88/362 56/58 -/~ 187/24 29/55 34/49

Seek/Read (Files/s) 187/527 185/508 181/469 194/600 /- 577/588 192/626 197/588

Controller AdSCSI ALF Evolution Golem Hardframe Impact Nexus Supra
: 68000
Read (KByte/s) 90/627 66/715 106/647 117/629 107/587 58/624 82/617 90/532
Write (KByte/s) 88/647 30/429 29/668 30/603 30/570 29/391 71/624 30/540
Create (KByte/s) 80/391 29/364 28/472 29/302 29/303 29/235 64/306 29152
i : 68030 ;
Read (KByte/s) 186/749 971721 223/722 239/715 247/675 88/749 164/738 163/570
Write (KByte/s) 190/801 30/456 30/718 30/659 30/672 30/433 130/686 30/628
Create (KByte/s) 190/673 30/382 29/535 29/413 30/419 29/310 109/504 29/398
; S e 68000/68030 '
Create (Files/s) 30/92 15/20 11/16 12116 1213 9n2 1013 1113
Open/Close (Files/s) 47123 34/62 20/35 31/58 37/62 34/62 40/66 41/68
Scan (Files/s) 146/367 106/192 140/367 183/482 165/387 97175 137/318 146/299
Delete (Files/s) 39/93 64/176 79/295 1519 55/54 30/54 31/53 30/52
Seek/Read (Files/s) 191/600 184/518 179/484 193/577 198/614 00/588 200/614 198/626
Literatur Seite 157 ESD, Rodderweg 8, D-5040 Brihl, Tel. 02232/ | 69392 53

(11 Multitalent oder Spezialist?,
Magazin 6/90, Seite 160

[2] Einfach Dreifach, AMIGA-Magazin 12/90,
Seite 219

(3] Schnell, Schneller,
Magazin 10/90, Seite 169
[4] SCSI-Festplatten-Vergleich, AMIGA-Maga-
zin 10/90, Seite 170

[5] Neue Festplatten-Dimension,
Magazin 2/90, Seite 174

[6) Mehr Leistung mit SCSI, AMIGA-Magazin
05/90, Seite 32
[7] Temporausch,

ALF307, AMIGA-
AMIGA-
AMIGA-Magazin

9/89,
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AMIGA-

[8] SCSI gleich SCSI?, AMIGA-Magazin 11/90,
Seite 214

Anbieter der Controller

BSC Blroautomation AG, Lerchenstr. 5,
D-8000 Muinchen 50, Tel. 0 89/3 57 13 30, Fax
0 89/35 71 30 99

Compustore, Fritz-Reuter-StraBe 9, D-6000
Frankfurt 1, Tel. 0 69/56 73 99, Fax 0 69/
56017 84

DTM, PoststraBe 25, D-6200 Wiesbaden-
Bierstadt, Tel. 06 11/50 20 50, Fax 06 11/
00989

22001, Fax 0 22 32/2 20 03

ICD, Am Goldberg 9, D-6056 Heussenstamm,
Tel. 0 61 04/64 03, Fax 0 61 04/6 75 81

Kupke Computertechnik, Schwannenwall 44,
D-4600 Dortmund, Tel. 02 31/52 73 58
Macrosystem, Gahlenfeldstr. 6, D-5804 Her-
decke, Tel. 023 30/8 41 42, Fax 0 23 30/7 30 55
Pulsar, Erlanger Str. 8-10, D-5000 K&In 91, Tel.
02 21/87 33 59, Fax 02 21/87 41 89

Quantum-Distributoren

addit, Datensysteme, Am Stadtrand 35, 2000
Hamburg 70, Tel. 0 40/6 93 70 86, Fax 0 40/

Neumiiller GmbH, Eschenbergerstr. 2, D-8028
Taufkirchen, Tel. 089/6 1208-0, Fax 089/6 1208-
248

Adcomp AG, Lerrzenstr. 27, CH-8953 Dietikon-
Zlrich, Tel. (0041)17174111, Fax (0041)
17414520

Synelec Datensysteme GmbH, Himbergerstr.
10-12, A-1110 Wien, Tel. (0043)1684646, Fax
(0043)1 684204

Héndler

DSP, Schaufelweg 111, CH-3098 Schliern, Tel.
(0041)031/535351,

Fax (0041)031538553
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Suchen Sie die aktuells
ten Produkte?
Wi ;schea Sie eine unkomplizierte und schnelle Liei:ﬂmg’
chhen Sie nicht weiter — testen Sie uns!
nser Service freut sich auf Ihren Anrui H
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Diskspeed von Fish-Disk 329

WIE SCHNELL IST

EINE

....oder warum wir Diskspeed zur Ermittlung der Leistungsdaten eines Fest-
plattensystems verwenden. Was kann dieses Programm und wie arbeitet es?

von Michael Eckert

er Einsatz von Testpro-
grammen fir Festplatten-
systeme soll zum einen ei-
ne objektive Aussage Uber
die Leistungsféhigkeit der Hard-
und Software ermoglichen. Zum
anderen bietet sich dadurch eine
Gelegenheit, verschiedene Pro-
dukte miteinander zu vergleichen.

Wir sind nach mehrjdhrigem
Einsatz von »Diskperf« (Fish-Disk
187) auf ein anderes Programm
umgestiegen. Diskperf liefert mit
Kickstart 2.0 unter bestimmten
Umstanden falsche Ergebnisse.

Bei der Suche nach einem neu-
en Referenzprogramm waren be-
stimmte Vorgaben zu beachten:

- Es muB jedem Leser ohne gréBe-
re Kosten und Aufwand zur Verf{-
gung stehen,

- es muB einfach und ohne Spe-
zialkenntnisse zu bedienen sein,
- es muB fehlerfrei arbeiten.

»Diskspeed« erflillt alle Anforde-
rungen. Es ist als Public-Domain-
Programm auf Fish-Disk 329 ent-
halten. Damit ist es preiswert und
leicht bei jedem PD-Handler zu be-
schaffen. Die grafische Benutzer-
oberflache macht die Bedienung
einfach.

Sehen wir uns das Programm
néher an. Nach dem Start von der
Workbench per Mausklick oder
vom CLI erscheint die Benutzer-
oberfldche (Abb. »Einfach und si-
cher«), Die Schalter (Gadgets) ha-
ben folgende Bedeutung:

Device: Hier wird das zu testen-
de Gerat angegeben. Es kann ei-
ne Festplatte, Diskettenlaufwerk,
RAM-Disk oder jedes andere logi-
sche Gerét sein.

Comment: Der Anwender kann
in dieses Feld einen maximal 79
Zeichen langen Kommentartext
eintippen, der mit den Testwerten
gespeichert wird.

Test Intensity: Hier wird die In-
tensitat des Tests festgelegt. Ent-
sprechend der drei mdglichen Stu-
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fen »High« (hohe Intensitat), »Mid«
(mittel) und »Low« (niedrig) dauert
der Testvorgang unterschiedlich
lang. Die Intensitét hat EinfluB auf
die Ergebnisse in den Feldern
»Create«, »Read« und »Write«.
Schnelle Speichermedien wie
Festplatten sollte man nicht mit der
niedrigsten Intensitat testen, da
die Ergebnisse zu ungenau wer-
den. Andererseits flihrt die Einstel-
lung »High« bei langsamen Me-
dien wie Diskettenlaufwerken zu
einer unerwlinscht langen Test-
dauer (liber eine Stunde).

Performance Stress: Mit den
Gadgets »DMA« und »CPU« lassen
sich verschiedene Testbedingun-
gen einstellen, wie sie bei
Multitasking-Betrieb auftreten.

»CPU«-Stress: Es wird ein Task
gestartet, der Werte im Speicher
hin und her kopiert. So wird tber-
priift, welchen EinfluB der Multi-
tasking-Betrieb auf die . Daten-
transferrate hat.

»DMA«-Stress: Es werden Ope-
rationen gestartet, die viele DMA-
Zyklen bendtigen. Das entspricht
Grafik- und Soundanwendungen,
die auf die Custom-Chips des Ami-
gas zurlickgreifen.

Start Test: Nach dem Anklicken
dieses Gadgets wird der Testvor-
gang gestartet.

Save Results: Alle Testparame-
ter (auch die Gadget-Zustinde)
werden in der Datei »diskspeed.re-
sults« gespeichert. Ist das File be-
reits vorhanden, werden die Er-
gebnisse angehéngt.

Print Results: Diskspeed gibt
alle Testparameter und -ergebnis-
se auf den Drucker aus.

Neben den Gadgets zur Einstel-
lung der Testbedingungen und
zum Speichern bzw. Dokumentie-
ren des Ergebnisses, gibt es Fel-
der, in denen die Resultate ausge-
geben werden. Das sind:

Files/s Create: Diskspeed er-

zeugt mehrere Dateien mit ver-
schiedenen Namen. Sie sind 0
Byte lang, da keine Daten gespei-
chert werden. Der Test zeigt:
- Geschwindigkeit beim Offnen
und SchlieBen neuer Dateien. Es
werden neue, also anzulegende
Dateien verwendet, um den Mehr-
aufwand beim Erzeugen einer Da-
tei zu ermitteln.

Files/s Open/Close: Die im vor-
angegangenen Test erzeugten Da-
teien werden gedffnet und wieder
geschlossen. Das Ergebnis gibt
Auskunft tber:

- Geschwindigkeit beim Offnen
und SchlieBen bereits existieren-
der Dateien.

(I ML LRI LT 146t sich das Programm mit der

Maus steuern. Die Ergebnisse kann man speichern.

Das Verzeichnis

Files/s Scan:
mit den Testdateien wird dreimal
eingelesen. Der Test zeigt:

- Geschwindigkeit beim Einlesen
von Directories.

Files/s Delete: Die erzeugten
Dateien werden geldscht. Das Er-
gebnis:

- Geschwindigkeit beim Loschen
von Dateien.

Seek/Read: Es wird eine 256

KByte groBe Datei erzeugt. Disk-
speed sucht den Anfang und liest
64 Byte. Danach ist das Dateiende
an der Reihe. Wenn auch die Mitte
der Datei gefunden ist und 64 Byte
gelesen wurden, ist ein Durchgang
beendet. Insgesamt wird der Vor-
gang 150mal durchgefiihrt. Der
Test gibt Auskunft liber:
- Suchgeschwindigkeit von Con-
troller und Platte inkl. der Lei-
stungsféhigkeit des File-Systems
in Berechnung der gesuchten
Punkte und den daraus resultie-
renden Blocknummern.

Bei den folgenden Tests ist auch
die Fragmentierung der Festplatte
von Bedeutung [1]:

Bytes/s Create: Es wird wieder
eine 256 KByte groBe Datei gene-
riert. Die Daten werden in 512-,
4096-, 32768- und 262 144-Byte-
Blocken geschrieben. Der Test
wird mehrmals wiederholt (die Da-
tei wird jedesmal neu erzeugt) und
ist aussagekraftig flr:

- Datentransferrate beim Schrei-
ben inkl. Mehraufwand fiir System-
und Treiberroutinen,
- Geschwindigkeit bei der Erzeu-
gung neuer Bldcke.

Bytes/s Write: Diskspeed sucht
den Anfang der Datei und schreibt
mit den gleichen BlockgréBen wie
zuvor. Auch hier wird wieder mehr-
mals getestet, um ein aussagekréf-
tiges Ergebnis zu erhalten:

- Datentransferrate beim Schrei-
ben inkl. Mehraufwand flir System-
und Treiberroutinen.

Bytes/s Read: Aus der erzeug-
ten Datei werden in mehreren
Durchgéngen Daten mit den glei-
chen BlockgréBen wie in den vor-
angegangenen Tests gelesen. Das
Ergebnis gibt Auskunft Uber:

- Datentransferrate beim Lesen
inkl. Mehraufwand fiir System- und
Treiberroutinen.

In den Tests im AMIGA-Magazin
geben wir die Testwerte mit den
Voreinstellungen von Diskspeed
an (mittlere Testintensitat, keine
DMA- und CPU-Belastung). Alle
Ergebnisse werden mit einer »lee-
ren« Festplatte ermittelt, um lei-
stungssenkende Einfliisse durch
Fragmentierung zu vermeiden.

Literatur
[1] Festplatten von A bis Z, AMIGA-Magazin
3/91, Seite 194, Markt & Technik Verlag AG
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Festplattencontroller

QUO VADIS, NEXUS?

Generationswechsel bei
den  SCSl-Festplatten-
controllern fir den Amiga
2000: Meist sind es wei-
terentwickelte Geréte, die
den Standard setzten.
Schafft der Neuling »Ne-
xus« den Sprung in die
Spitzengruppe? Die Uber-
tragungsraten lassen die-
sen SchiuB jedenfalls zu.

von Alexander Low

ohin gehst du, Nexus?

Diese Frage stellt sich,

wenn man die neuen

Festplattensysteme be-
trachtet. Neben der Weiterentwick-
lung der Hardware wird immer
komfortablere und umfangreiche-
re Software geboten. Wer als An-
bieter mit einem neuen Produkt im
Konkurrenzkampf bestehen will,
muB sich ungewdhnliches einfal-
len lassen.

Der Nexus von Advanced Sto-
rage Systems unterscheidet sich
durch die rote Platine schon duBer-
lich von seinen - meist griinen -
Konkurrenten. Er besitzt eindeutig
viele Eigenschaften, die man von
einem guten Festplattencontroller
fir den Amiga 2000 erwartet. So
lassen sich auf der Controllerplati-
ne bis zu 4 MByte RAM installie-
ren. Der Speicher kann zwar nur in
2-MByte-Schritten aufgeristet
werden, das ist bei den derzeitigen
RAM-Preisen jedoch akzeptabel.
Die Platine ist mit 1-MByte-SIM-
Modulen (Single Inline Memory
Modules; siehe [1]) mit 120 ns Zu-

m SCSi-Controller mit optional 4 MByte RAM
(SIM-Module) und sehr guten Ubertragungswerten

Buchse herausgefiihrt. Hier las-
sen sich sechs weitere SCSI-
Geréate anschlieBen. Die Control-
lerplatine ist ordentlich aufgebaut
und sauber verarbeitet. Alle Jum-
per sind beschriftet, so daB ihre
Funktion und die benétigte Steck-
position auch ohne Handbuch er-
sichtlich wird. Die Verbindung zur
Festplatte wird Uber ein Flach-
bandkabel hergestellt. Positiv:
Den Stecker kann man nicht ver-
dreht montieren.

Im Gegensatz zum Nexus ver-
sorgen viele Controller die Fest-
platte (iber den Slot mit Strom. Das
erspart ldstiges »Herumfummeln«
im Computer, da das kurze Strom-
kabel des Amiga-Netzteils nicht
bendtigt wird. Negativ: Der Nexus
bietet diesen Komfort nicht, auf der
Controllerplatine findet sich nur
ein Hinweis auf den AnschluB des
Netzteilkabels.

Mitgeliefert werden zwei Hand-
biicher und zwei Disketten. Die

englische Dokumentation erklart
ausflihrlich die Optionen und die
Installatjon des Controllers und der
Software. Bildschirmfotos und ent-
sprechende Erlduterungen ver-
deutlichen Details der Program-
me. Zeichnungen zeigen die Lage
der Jumper und der Stecker auf
der Platine. AuBerdem sind die
Pin-Belegungen der Stecker ange-
geben. Eine Seite weist auf die
5-Jahres-Garantie von Advanced
Storage Systems hin. Auch ein In-
dex und ein Fachworterverzeich-
nis sind vorhanden - leider alles
nur in Englisch. Das gleiche gilt fur
das zweite Handbuch, das die Be-
dienung des Backup-Programms
»Flashbacke« erklart (siehe unten).
Laut Advanced Storage Systems
ist aber noch im Frihjahr '91 mit
einer Ubersetzung der Dokumen-
tation zu rechnen.

Die einfache Mausbedienung
der Software macht die Festplat-
teninstallation zum Vergnigen.

Lard: 8 ID: 8 !,!' 8 Type: QUANTUM LP52S

Partition Drive

Die Menlpunkte kénnen jedoch
auch per Tastendruck aufgerufen
werden. Man gewdhnt sich an die
Bildschirmaufteilung sehr schnell,
da sie in allen Programmen &hn-
lich gehalten ist. Es wird nicht die
von der Workbench gewohnte Auf-
teilung mit Pull-down-Menlis ge-
wahlt, sondern eine Bildschirm-
aufteilung in dezentem Grau mit
Schaltern (Gadgets), die sich
durch Anklicken aktivieren lassen,
was mit einem Ploppgerdusch be-
stétigt wird. Vor riskanten Opera-
tionen, durch die Daten auf der
Platte geléscht werden kdnnten,
erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
Im Lieferumfang sind folgende
Programme enthalten:
- »Nexus Startup«: ein Auswahl-
menil, mit dem man Festplatten
formatiert, partitioniert (aufteilt).
AuBerdem erstellt es Boot-Disket-
ten flr Kickstart-1.2-Besitzer und
kopiert die Workbench auf einzel-
ne Partitionen.
-»Spool It«: Ein Spooler-Pro-
gramm flr Drucker - alle zum Aus-
druck bestimmten Daten werden
zuerst in ein frei auszuwéhlendes
Verzeichnis geschrieben. Das
kann z.B. in der RAM-Disk oder auf
der Festplatte sein. Erst dann wird
aus dem Verzeichnis heraus nach
und nach gedruckt. Das bringt vor
allem dann einen Vorteil, wenn
man sofort am Computer weiterar-
beiten moéchte, ohne auf den Aus-
druck zu warten. Die Funktions-
weise ist einfach: Dem Textpro-
gramm wird vorgegaukelt, daB der
Drucker seine Arbeit bereits been-
det hat. Die Ausgabe wird dann
von »Spool It« ibernommen.
- »Memory Doctor«: testet even-
tuell auf der Controllerplatine vor-
handenen RAM. AuBerdem wird
die konfigurierte Speicheradresse
angezeigt und die GroBe der Er-
weiterung.
- »Instant Format«: Die Installa-
tionssoftware von Advanced Sto-
rage Systems. Ein leicht zu bedie-
nendes und Ubersichtliches Pro-
gramm. Nach dem Start erscheint
eine Liste der angeschlossenen
Festplatten, aus der man die ge-
wiinschte Hard disk auswahit.

griffszeit besttickt. Uber einen gsical lLogical - Size  Cylinder, scuf?]e‘:s L Dann erstellt man die einzelnen
Jumper wird die SpeichergroBe I R frs Boot | Partitionen. Nach dem obligatori-
eingestellt. Eine Version mit bis zu i 4 g o e ] 31 nore schen Reset steht die neue Fest-
8 MByte RAM befindet sich laut (o L " platte fertig partitioniert und forma-

788

Advanced Storage Systems in der
Entwicklung.

tiert zur Verfligung.
- »Flashback: ein Backup-Pro-

TRV
el MR [

Die Controllerplatine des Nexus
ist durch ein Aluminiumblech ver-
starkt, damit die Festplatte sicher
eingesteckt werden kann, ohne
daB man eine Beschéadigung des
Controllers beflirchten muB.

Der SCSI-Bus ist am Slot-
Riickblech als 25polige Sub-D-

206

[HE 7 TyTinders Tofal:

W7

[RE 7 TyTinders Tree

[ A

' 2l Recalc |

’ﬂsta”aﬁﬂﬂssaﬂwafe Ein gelungener B“dschirm.

aufbau sorgt fiir einfache Bedienbarkeit

gramm, das auch einzeln erhalt-
lich ist (ca. 100 Mark). Es verfigt
Uber die gleiche komfortable Be-
dienoberfliche wie die Instal-
lationssoftware. Nach dem Start
hat man zwei Moglichkeiten -
Backup oder Restore. Bei Backup
erscheinen Optionen wie Auswahl

AMIGA-MAGAZIN 3/1991



Digital Sound Sampler
RECORDS IN STEREO

Amerikas meistverkaufter Sound Digitizer
ist mit seinen neuen Features jetzt auch bei
uns zum interessanten Preis erhéltlich.

Die Hardware des neuen Perfect Sound
ermdglicht sampling Raten bis zu 32kHz

in Mono oder 12.kHz in Stereo. Eine Klinken-
buchse erlaubt das direkte AnschlieBen

eines Mikrofones ohne Zusatzverstérker.

Die "Sample and Hold"- Schaltung und ein
integrierter Taktgenerator verhindern stérende
Nebengerdusche. Eine digitale Einangsregelung
ermdglicht das prazise und Ubersteuerungsfreie
Aussteuern desEingangssignales per Software.

Um die weitreichenden Verbesserungen der
Perfect-Sound Hardware noch zu unterstiitzen,
wurde auch die Software komplett tiberarbeitet.
Funktionen wie Ausschneiden, Kopieren und
Einsetzen von Soundbereichen sind neben den
Spezialfunktionen wie digitale Tiefpassfilter,
Rampenfunktionen, nachtrégliches Umwandeln
der Abtastrate, umfangreiche Loop-Funktionen
und Echoerzeugung in Echtzeit
selbstverstandlich Standard.

unverb. Preisempf.
DM 198,-

rertect Soura 3.8 Copyright 1986, 1989 Anthony J. Mood

Audiomaster lll kompatibel

J“-..u....*uﬂﬂn

e

\in Length; 12764 samples
) Play speed: 9859 samp/sec
utfon Start nark: 7778

flute End mark: 7855

Insert mark: none

Nenory: 1431 K

| New record speed set to 24068,

SunRize Industries
Perfect Sound erhalten Sie beim Fachhéndler oder direkt bei:
INTELLIGENT MEMORY

Software & Peripherals GmbH

Adam - Opel StraBe 10

6000 Frankfurt/Main 61

Telefon (069) 41 00 71/72 T ETOEERT I EMGRT




HARDWARE

Flashback [

komfortable Backup-
Programm ist im }
Lieferumfang enthalten

der Quell- und Ziellaufwerke, Veri-
fy on/off etc.

Mit »Ok« gelangt man in ein Me-
nl, das links den Verzeichnisbaum
des Quellenlaufwerks und rechts
den Inhalt des aktiven Directories
anzeigt. Ein Verzeichnis im linken
Fenster wahlt man einfach durch
Anklicken des Namens aus.

Falls man aus Versehen eine
schon benutzte Backup-Diskette
einlegt, werden Datum und Uhrzeit
des Backups gemeldet und abge-
fragt, ob es Uberschrieben werden
kann. Das Restore (Zurtickholen)
von Daten funktioniert analog zum
Backup.

Im Inhaltsverzeichnis der Doku-
mentation sind noch weitere Pro-
gramme erwéhnt. Auf der entspre-
chenden Seite findet sich jedoch
nur ein Vermerk, daf diese Pro-
gramme noch nicht fertiggestellt
sind. Ein neues Handbuch und ei-
ne Diskette sollen spéter nachge-
liefert werden. Auch das Pro-
gramm »Smartcache«, ein Disk-
cache-Programm, das Festplatten-
zugriffe erheblich beschleunigen
soll, wird noch nicht mitgeliefert,
obwohl es im Handbuch beschrie-
ben ist.

Wir haben zum Test des Control-
lers eine Quantum Prodrive 52LPS
mit 50 MByte Kapazitat verwendet.
Mit »Diskspeed« von Fish-Disk 329
wurde ohne Turbokarte beim
Schreiben eine Datentransferrate
von 714 KByte/s und beim Lesen
von 725 KByte/s ermittelt. Damit
gehort der Nexus zu den schnell-
sten Festplattencontrollern fir den
Amiga. Seine Testergebnisse mit
anderen Festplatten kénnen Sie

R S G

Backup Files Options

unserem Vergleichstest »Perfor-
mance gesucht« ab Seite 172 ent-
nehmen.

Das Arbeiten mit dem Nexus ist
einfach. Der Controller hat zu kei-
nem Zeitpunkt des Tests Schwie-

rigkeiten verursacht. Er funktio-
nierte sowohl mit fremdformatier-
ten Platten (Impact Series |l, ALF
3.0, AdSCSI, Amiga 3000) als auch
mit unvorbereiteten Laufwerken
»frisch vom Werk«. Der AnschluB
einer mit Nexus formatierten Fest-
platte an andere Controller verlief

ga 3000 trat dieses Problem je-
doch nicht auf.

Beim Test mit verschiedener
Soft- und Hardware (Speicher-
erweiterungen: Golem RAM 2000,
Supra RAM 2000, AdRAM 2000,
RAM Fighter 2000; Turbokarte:
A2630; PC-Karte: A2088; Netzkar-
te: Hydranet; Anti-Flicker-Karten:
Highgraph V, A2320, Xtension Pro
Video) konnten keine Inkompatibi-
litdten festgestellt werden. Auch
der Test mit verschiedenen Amiga-
Platinenrevisionen (4.4, 60, 6.1)

S

Hardware, die sehr gute und um-
fangreiche Software sowie die ho-
he Geschwindigkeit gebuhrt dem
Nexus ein Platz in der Spitzenklas-
se der Controller. Advanced Sto-
rage Systems ist mit dem Nexus
auf dem richtigen Weg. me
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AMIGA-TEST

Selr gut

allerdings in einigen Féllen nicht  war positiv. 1 0 9 GESAMT-
ohne Schwierigkeiten. Beim Ami- Durch den sauberen Aufbau der ] URTEIL
von 12 AUSGABE 03/91
NEXUS/QUANTUM PRODRIVE 52LPS ,
Preis/Leistung .I!I.l ‘ ‘ !
Testergebnis MC68000 MC68030 I
Files/s Create: 1 14 Dokumentation |G !|!|! !|
Files/s Open/Close: 39 79 Becerwrg |G| 50|00/ 60| WD
Files/s Scan: 140 397 veraeiong |06/ D| /D@
Files/s Delete: 29 55 Leistung !I!l!|!|!‘!
Seek/Read: 192 626 — - T
Bytes Create (KByte/s): 352 590
Bytes Write (KByte/s): 714 937
Bytes Read (KByte/s): 725 926

Die Testwerte wurden mit »Diskspeed« von Fish-Disk 329 ermittelt. In den Zeilen »Read«, »Write»
und »Create« sind die Ergebnisse mit 262 144 Byte Puffer angegeben. Getestet wurde mit den Vor-
einstellungen von Diskspeed. Als 68030-Karte kam die A2630 von Commadore (25 MHz; 2 MByte
32-Bit-RAM) mit der Option »setcpu fastrom cache burst« zum Einsatz,
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Direkt bestellen stait abfippen!

InstallBB:

Mit diesem Programm kdnnen Sie
den Inhalt des Bootblocks einer Dis-
kette lesen und erhalten ein ausfihr-
bares Programm. Der umgekehrte
Vorgangistauch méglich. Schreiben
Sie |hr eigenes Programm fir den
Bootblock.

Openlibs:

Eine nijtzliche Routine fir alle C-Pro-
gramme. »Openlibs« erspart lhnen
viel Tipparbeit beim Offnen der
Sys’remﬁib“orheken. Ein MuBB fir
C-Programmierer.

Imitate:

Mit Imitate lassen sich Demonstra-
tionen einfach erstellen. Ein Pro-

gramm, mit dem Sie lhrem Amiga
beibringen, sich selbstbzw. beliebige
Anwendungsprogramme zu bedie-
nen. Es wergen Tastatureingabenund
Mausbewegungen aufgezeichnet
bzw. wiedergegeben.

Erst prifen,
dann kaufen!

AMIDEX ist eine komfortable Datei-
verwaltung fir kleine bis mittlere

Datenmengen. Durch die frei defi-
nierbare Maske eignet sich AMIDEX
auch fiir lhre spezielle Anwendung.

AMICALC ist eine einfach zu be-
dienende Tabellenkalkulation fir
kleine bis mittlere Datenmengen.

=

Markt&echnik

Zeitschriften - Blicher

Software * Schulung

AMICALC eignet sich zur Archi-
vierung und Kalkulation verschie-
denster Daten und deren Darstellung
als Balken-, Torten- und Liniengrafik.
Beide Demoprogramme besitzen
keine Speicher- und Druckfunktion.

Bestell-Nr. 48103
DM 24,90* (sFr 22,9063 240,*)
zzgl. DM 3 - fiir Porto und Versand

* Unverbindiiche Preisempfehlung




Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwen-
dungen fiir hren Computer?
Sie wilnschen sich gute
Software zu verniinitigen
Preisen?

Hier finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes
Sortiment enthdlt interes-
sante Listing-Software fiir
alle géingigen Computer-
typen. Jede Woche erweitert
sich unser aktuelles Angebot
um eine weitere inferessante
Programmsammlung fir
jeweils einen Computertyp.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:
Markt&Technik Verlag AG,
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-Strafle 2,
D-8013 Haar,

Telefon (089) 4613-0.

Schweiz:
Markt&Technik Vertriebs
AG, Kollerstr, 37,
CH-4300 Zug,

Telefon (042) 440550.

Osterreich:
Markt&Technik Verlag
Gesellschaft m.b.H.,
Grolle Neugasse 28,
A-1040 Wien,

Telefon (0222) 5871393-0;

Microcomputique,

E. Schiller, Goglstrafe 17,
A-3500 Krems,

Telefon (027 32) 741 93;
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf:
Bucherzentrum Meidling,
Schénbrunner Stral3e 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 8331 94.

Bestellungen aus anderen

Léndem bitte nur schriftlich an:

Marki&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-Stral3e 2,
D-8013 Haar.

Nur gegen Bezahlung der
Rechnung im voraus.

Bitte kein Bargeld einschicken!

Wie stehen lhre Aktien?

Mitder Demo-Version von »ChariTech Professional« von Wallach & Witte
kénnen Sie Charts unterschiedlicher Art erstellen, Aktien vergleichen und
Kursverléufe analysieren.

Denken Sie 3D

Sicher kennen Sie den Spielehit »Tetris«. Unsere dreidimensionale Variante
wird Sie noch mehr fesseln: In einen Schacht fallen verschiedene geometrische
Obijekte. lhre Aufgabe ist es, die Teile so zu drehen, daf3 die Bodenfliche des
Schachts vollstandig bedeckt ist.

Farbwechsel

Die Fahigkeiten des Amiga Bgl;ode im Bereich Grafik herauszustellen, hiefle
Eulen nach Athen tragen. Doch mit »PenA« beschleunigen Sie einen oft
benutzten Befehl erheblich: die Betriebssystemfunktion »SetAPen()«. Diese
Funktion errechnet die sogenannten Minterms fiir den Blitter. Das Programm
»PenAc erledigt diese Arbeit 25 bis 60 Prozent schneller.

Vitamin C

Die Programmiersprache C istund bleibt die Standardsprache fir den Amiga.
In unserem achtteiligen Kurs erfahren Sie alles Wissenswerte, um mit dieser
méchtigen Programmiersprache. zu arbeiten. Dabei Pehen wir nach dem
neven ANSI-Standard vor. Zum Ubersetzen der Beispiele benéfigen Sie einen
Aztek-C-Compiler V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-Compiler V5.0. In Teil 4
beschaftigen wir uns mit den Operatoren und Pricritéifen von C.

Hardware-Programmierun

Wenn Sie unseren Hardwarekurs verfolgt haben, dann wissen Sie bereits, wie

man einen Bob (Blitterobjeki) erstellt, in einen Bildschirm setzt und darin
t. DiesesWissenwomenwiruusbuuen. Autder Programmservice-Diskette

finden Sie die Listings zum Kurs, Aufe:

Diskette noch das

Bestell-Nr. 48010

DM 24,90* (s 22,50*/55 240,-")

Fraktale Grafiken - Anti Virus

FraktLand_3D: Mehr als ein normales Fraldclprogrcmm. Nach der farbi-
en Darstellung einer Landschaft knnen Sie durch die Gitternetzdarstellung

ger Fraktal-Landschaft fliegen. Lassen auch Sie sich von beeindruckender

Grafik und hoher Geschwindigkeit faszinieren.

VirusControl V2.0: Der Arger mit Viren ist vorbei, wenn Sie die neue

Version von VirusControl benutzen. Das Programm bietet die Méglichkeit,

Bootblock- und Linkviren einfach und komfoﬂoogd zy bekampten. Ausfihrliche

Anleitung ist auf der Diskette enthalten. AuBerdem finden Sie auf der Diskette

noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batch-lcon und

ProPatch sowie alle Pro%r:mme, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 4/90

mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Erst priifen, dann kaufen!

MIDI-Fans aufgepaft! Mit Copyist Professional kénnen MIDI-Daten als Noten

ausgedruckt werden. Mit der gelieferten Testversion (drucken, schreiben und

lesen von Dateien ist nicht maglich) kénnen Sie die Fhigkeiten des Programms

selber testen.

Das gesamte Paket

Das Softwarepaket besteht aus der Programmdiskette und der Demodiskette.

Beide Disketten gibt es jetzt zum besonders ginstigen Aktionspreis.

Bestell-Nr. 480(?4

DM 29,90* s 26,90°/s5 299,

Bit fur Bit nur Hits...
...das Beste aus zwei Jahren Amiga-Magazin!
Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programmangebote der
Jahre 1988 und 1989 fir die Bereiche Anwendungen/Tools und Spiele
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsféhigen Grund-
stein oder bilden eine sinnyolle Erweiterung fiir lhre Programmbibliothek.
Und dies alles zum besonders giinstigen Paketpreis.

rdem finden Sie auf dieser Leserservice-
ilfsprogramm Checkie 42.

DISK I: Anwendungen/Tools

AmiquDﬂf - Die Dateiverwaltung fir alle Zwecke, von der Schallplatten-
sammlung Uber Adressen bis hin zur Videosammlung.

Manager — Das komfortable Haushaltsbuch.

Disketi — Drucken von Diskettenlabels.

MasterCruncher - Leistungsfchige Daten- und Programmkompri-
mierung.

Recover - Retten von geldschten Daten.

Resi - Macht Programme resetfest.

MouseCreator und PointerMaker — Generieren Sie |hre eigenen
Mousezeiger. .

DiskSpy - Problemloses Andern von Daten direkt auf Diskette.
AmigaSort - Bringt Ordnung in |hre Diskettensammlung.

FE:O ~ Einfaches Ein- und Ausblenden von Bildschirmen erméglicht tolle
Effekte.

VirusControl - Der komfortable Virenschutz.

TrapHandle - Die Méglichkeit, bei auftretenden Fehlern Thr C-Pro-
gramm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muf3.

Action

Troof — Das spannende Motorradrennen der Zukunft.

Quadron - Geschicklichkeit bei hochsten Geschwindigkeiten ist gefragt.
Spieleumsetzungen

Poker - Wann bekommen Sie den Royal-Flush?

Billard - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fantastischen Umsetzung.
Domino - Verbliffende Umsetzung des bekannten Spiels.

Kniflful ~ Eine grafisch verbliffende Wiirfelspielumsetzung fir bis zu vier
Spieler.

3D-Tic-Tac-Toe - Dreidimensionales Spiel zum Kombinieren und
Denken.

Best of the Rest

Eliza - Der Amiga als Psychotherapeut.

Arriba - Die Tastatur lernt sprechen.

Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile auf den jeweili-
gen Disketten.

Bestell-Nr. 47901

DM 39,90* . 3550 /55 390,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Wi hti = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
c = Scheckheft« zu DM 149, kdénnen Sie Software-

Disketten |hrer Wahl aus dem Programmservice-Angebot im Wert von
DM 180~ bestellen — egal, ob diese DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89—
kosten. Sie sparen DM 30,~!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persénlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,
Amiga-Sonderheft, 64'er-Magazin, 64'er-Sonderheft, ST-Magazin,
PC Magazin, Computer live.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch Ubertragen oder verschenken!

Das Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungsscheck direkt beim Verlag
bestellen.

Kennwort: »Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156

mﬁerm i
i Nr. 39001

Markt&Technik

Zeitschriften - Bicher
Software  Schulung
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QUANTUM

Interview

WAS GIBT ES NEUES?

von Stephan Quinkertz

estplatten sind neben Dis-

kettenlaufwerken das wich-

tigste Speichermedium flir

den Amiga. Bei den meisten
Festplattensystemen werden ne-
ben einem SCSI-Controller lei-
stungsstarke Quantum-Festplatten
angeboten. Wird die Prodrive-
Serie ihren Siegeszug fortfiihren?
Wird es weitere LPS-Modelle ge-
ben? AMIGA-Redakteur Stephan
Quinkertz hat die Quantum-
Deutschland GmbH in Frankfurt
besucht und dabei den Geschifts-
flhrer Dieter Egermann interviewt.

AMIGA: Quantum ist weltweit ei-
ner der gréBten Festplattenher-
steller. Wie hat sich das Hard-disk-
Geschéftin den letzten Jahren ent-
wickelt?

Egermann: Quantum Europa ist
eine 100prozentige Tochter der
Quantum Corporation in Milpitas,
Amerika. Die Firma in den USA exi-
stiert bereits elf Jahre. Im wesentli-
chen wurden in den ersten sechs
Jahren Festplatten im Format 81/
Zoll und 54 Zoll gebaut. Wir wa-
ren damit sehr erfolgreich, obwohl
die Platten preislich zu den teue-
ren gehdrten. Aber die Qualitét hat
uns den Erfolg garantiert. Das Un-
ternehmen erzielte in dieser Zeit
weltweit etwa 120 Millionen Dollar
Umsatz. Damals beschéftigte
Quantum ungeféhr 500 Mitarbei-
ter. Weltweit wird Quantum dieses
Jahr ca. 800 Millionen Dollar Um-
satz machen. Das ist eine Verdop-
pelung zum letzten Jahr.

Quantum Europa wurde vor
sechs Jahren gegrlindet. Der An-
teil am weltweiten Umsatz belduft
sich heute auf rund 30 Prozent. Be-
denkt man, daB es vor zwei Jahren
ca. 5 Prozent waren, so ist das ein
enormer Zuwachs in der kurzen
Zeit. Wir haben momentan 44 Mit-
arbeiter bei Quantum Europa an-
gestellt.

AMIGA: Der Amiga-Anwender
kennt Quantum durch die 3'2-Zoll-
Serie Prodrive. Worin liegt der Er-
folg dieser Festplatten?

AMIGA-MAGAZIN 3/1991

Quantum Prodrive - ein
Name, der beim Amiga
nicht mehr wegzudenken
ist. Worin liegt der Erfolg
dieser Festplatten?

Dieter Egermann

der Geschéftsfiihrer
der Quantum GmbH blickt
optimistisch in die Zukunft

Egermann: 1986 wurde die Ent-
scheidung geféllt, sich auf die
3'2>-Zoll-Platten zu konzentrieren.
Das war eine risikoreiche Ent-
scheidung, da niemand vorhersa-
gen konnte, ob 32 Zoll der Markt
der Zukunft ist. Wir haben damals
eine Liaison mit der japanischen
Firma MKE aufgenommen, die in
der Lage war, GroBstiickzahlen
qualitdtsbewuBt zu fertigen. 1988
hat man den StartschuB gegeben,
die neue Serie 3'/2 Zoll, 40, 80 und
105 MByte zu fertigen - anfangs
SCSI, spéter auch AT. Diese Serie
wurde ein extremer Erfolg. Quan-
tum hat sich sehr schnell ent-
wickelt. Von 1988 auf 1989 hat sich
der Umsatz von 120 Millionen auf

209 Millionen Dollar fast verdop-
pelt. Der groBe Durchbruch kam
1989 mit 408 Millionen Dollar. Die
3'2-Zoll-Festplatten sind extrem
zuverldssig. Wir haben vor allem
den Durchbruch bei allen groBen
PC-Herstellern erreicht. Viele Fir-
men sind aufgrund der Qualitat zu
Quantum gekommen. Es war ein
Novum, daB die Hard disks Uber ei-
nen Cache verfiigen. Durch den
Cache war es in Verbindung mit
der Software mdglich, eine erhebli-
che Geschwindigkeitssteigerung
bei den Zugriffszeiten zu errei-
chen.

AMIGA: Die Prodrive-Modelle sind
in Speicherkapazitdten von 40 bis
425 MByte lieferbar. Wird die Serie
weiterentwickelt?

Egermann: Die Prodrive-Serie ist
jetzt am Ende des Lebenszyklus.
Das Problem bei diesen Speicher-
platten bestehtim groBen Preisver-
fall. Es ist zu beachten, daB die
Computer immer billiger werden
und das Speichermedium dabei
einen Anteil von ca. 30 Prozent hat.
Wir missen somit die Preise sen-
ken. Wir sehen ca. 15 bis 20 Pro-
zent Preisverfall pro Jahr auf uns
zukommen. Man muB also neue
Technologien und Fertigungsmag-
lichkeiten entwickeln, die der
Preiskurve folgen, aber mehr Lei-
stung bieten. Die Prodrive-Serie
l8uft im Lauf des Jahres '91 aus.
Wir werden im dritten Quartal die
letzten Geréte herstellen und dann
Uberschwenken auf die LPS-Serie.
Die Prodrive-Modelle 40S, 80S
und 105S (SCSI und AT) werden
durch die LPS-Serie LPS52 und
LPS105 ersetzt, die in Japan gefer-
tigt werden. Wir produzieren mo-
mentan ca. 20000 Stiick pro Tag.
Die groBeren Kapazitdten von 120
bis 425 MByte werden in den USA
hergestellt. Die Stiickzahlen sind
nicht so groB, da diese Platten rela-
tiv neu sind. Hier haben wir auch
noch Vorstellungen, die Preise
dem Markt anzupassen.

AMIGA: Wird es in absehbarer Zu-
kunft LPS-Modelle mit groBen
Speicherkapazitaten geben?

FESTPLATTEN

Egermann: Beiden LPS-Modellen
wollen wir auch héhere Kapazita-
ten (ber 100 MByte im 1-Zoll-
Format realisieren. Diese Festplat-
tenwerden in den ndchsten Jahren
auf den Markt kommen. Wir haben
uns vorgenommen, jedes Jahr ei- .
ne groBe Anzahl von neuen Model-
len vorzustellen. Einen genauen
Zeitpunkt (iber neue LPS-Modelle
kann ich momentan noch nicht
nennen.

AMIGA: Werden die Quantum-
Festplatten den neuen Standard
SCSI-2 unterstiitzen?

Egermann: Wir versehen unsere
neuen Produkte serienmaBig mit
dem Standard SCSI-2. Im héheren
Kapazitatenbereich (330 und 425
MByte) liegt das Interesse bei ca.
90 Prozent fur SCSI- und 10 Pro-
zent fir AT-Platten. Unsere Ziel-
gruppe liegt im Workstation-Be-
reich und im Notebook-BusineB:
Der Workstation-Bereich benétigt
groBe und leistungsfahige Fest-
platten. Das gleiche gilt auch flr
den Grafik- und Animationsbe-
reich des Amigas. Das Notebook-
BusineB wird sich in den ndchsten
Jahren explosionsartig verbreiten.
Hier sind 2'2-Zoll- und kleinere
Platten gefragt. Wir bieten momen-
tan 40- und 80-MByte-SCSI- und
AT-Modelle (Godrive 40S und 80S)
an. GréBere Kapazitaten sind be-
reits in Entwicklung. Einen genau-
en Liefertermin kann man noch
nicht sagen.

AMIGA: Gibt es bei Festplatten
Uiberhaupt ein Limit fUr die Spei-
cherkapazitat?

Egermann: Heute redet man von
Speicherkapazitéten bei 3'/2-Zoll-
Festplatten von Uber 1 GByte. Wir
arbeiten ebenfalls an solchen Pro-
jekten. Technologisch ist nach
oben keine Grenze gegeben.
Selbstversténdlich missen in der
Technologie immer neue Méglich-
keiten gefunden werden, mit wel-
cher Art von Platten man arbeitet.
Aber es bieten sich in Zukunft an-
dere Speichermedien an, die heu-
te noch nicht fertigungsreif sind,
aber an denen viele Hersteller ar-
beiten, um sie mdglichst schnell
anzubieten.

AMIGA: Wie wird das Speicher-
medium im Jahr 2000 aussehen?

Egermann: Wir sind davon ber-
zeugt, daB die Winchester eine we-
sentliche Rolle spielen wird. Natir-
lich werden einige neue Speicher-
technologien auf uns zukommen.
Dennoch wird es kein Umschwen-
ken auf optische Speichermedien
geben. Die Festplatte wird auch in
den néchsten Jahren das wichtig-
ste Massenspeichermedium blei-
ben. | |
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Connect 9600

MODEMS
IM VERGLEICH

Fachjargon: HST, V.32,
MNP PEP; was bedeuten
diese Kurzel? In unserem
groBen Modemvergleich
erfahren Sie es. Wir haben
die neuesten Geréate - auf
Herz und Nieren getestet,
und sagen Ihnen, welches
Modem fir lhre Zwecke
am besten geeignet ist.

Schwerpunkt DTP

GESTALTEN MIT
TEXT & BILDERN

Drucksachen schnell und
preiswert gestalten,das’ist
Desktop Publishifg: Spit-
zenprogi@mme” fur  den
Amigal sind Professional
Page undPublishing Part-
ner. Von beiden Program-
men gibt'es neue Versio-

nen.

214

IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT
AM 20.3.1991

11 YIAA 11

The Macintosh' emulator for your Amiga’

R 3
i o 1
3 NSNS *

AUSSERDEM. ..

M Grafiktablett: Skeichmaster
B Multimedia: Amiga Vision
W Rechtsberatung: Welche Gewahrieistungsanspriiche
hat man bei Software?
B Messebericht: AMIGA *91 in Berlin

Schwerpunkt
Emulatoren

IMITATIONEN

Durch Soft- und Hardware
verwandelt sich der Amigé
in einen anderen Cafpu-
ter. Wir testen den AT
EmulajomATongéiind stel
len AMaxll vghmitdem der

gen Wir Thnen, Wetche wei-
teren Emulatoren es gibt.
Wie man Daten zwischen

den  unterschiedlichen
Computersystemen  aus-
tauscht, wird ebenfalls aus-
flhrlich behandelt.

Drucker

AUF DEM
PRUFSTAND

] Laserdrucker, vor zwei
Jahren fur den Homebe-
reich noch unerschwing-
lich, werden seit kurzem
schonab 2000 Mark ange-
boten. Was diese Low-cost-
Laser leisten, lesen Sie in
unserem Vergleichstest.

[] Welcher ist der ideale
Farbdrucker fir den Ami-
ga? Wirschickendreiharte
Konkurrenten auf die Test-
strecke.
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bsc prasentiert:

Was Sie schon immer
wissen wollten...

uber

...aber lhren Fachhandler nie gefragt haben!

Wieviele Hohepunkte
bringt die bsc-Speicherer-
weiterung meinem A20007?
Aufristbar von 2 MegaByte
auf 4, 6, oder 8 MegaByte. Abschaltbare AutoConfig.
Fragen Sie den Fachhandler nach lhrem Preis!

Wird diese Multi I/O Karte
Gruppenspal zulassen?
Mit 2 parallelen und 2 seriel-
len Schnittstellen, héchster
Ubertragungsgeschwindigkeit, einfach und schnell instal-
liert, kompatibel zu Amiga™-Treibern und Dateniiber-
tragung auf alle Schnittstellen gleichzeitig.
Unverb.Preisempf. DM 578,--

Kann ein Schnittprogramm
erregend sein?

Bewaltigt alle gangigen Gra-
fik-Programme und -Modi.
PictureManager zur Bearbeitung der Animationen, mit
PictureConverter zur schnellen Darstellung, mit Renamer
und Tutorial. Unverb.Preisempf. DM 398,-

MDA CBE WIF WD
GTN OGN TN W
GIM AL MO BOTY WLNN IO K
WOMUT MDY MU mann
W OEeM AmM u

| &I Low o ot cor  0ee

Haben sich A.L.F.3 und
Festplatte zur optimalen
Kombination gepaart?
AnschluBfertig, formatiert
und eingerichtet, mit deutschem Handbuch.

Fragen Sie den Fachhandler nach lhrem Preis!

Ist das Paradestiick unter
den Controllern die
heiBeste Nummer?
Mit Disconnect/Reconnect,
16-Bit SCSI-2 Commands, Multitasking, High-Speed-Trans-
fer, Kickstart 2.0-kompatibel, 24 MHZ-Turbo-Oszillator,
Autoboot unter FFS und vielem mehr.
Unverb.Preisempf. DM 795,--

LaBtsich mitdiesem Werk-

zeug-Paketdie Potenzdes

Rechners erhéhen?

Mit DiskOptimizer, THI-Com-

mander, THI-Backup, Enable FFS, THI-Seek, THI-Perfor-

mance, einheitlicher Oberflache, Hotline Support usw.
Unverb.Preisempf. DM 148,--

Konsequente Technologie in Perfektion. lhr Fachhéndler klért Sie auf!

1000 Berlin 15, P CC, T: 030/8837707 » 1000 Berlin 19, § & M Elektronik GbR mbH, T: 030,/3218351 » 1000 Barlin 44, W & L Computer GbR, T: 030,/6227371 bsc biiroautomation AG

© 1000 Berlin 65, HD - Computer, T: 030/4657028 * 2000 Hamburg 70, Wolfgang Schrater, T: 040,/6951695 « 2000 Hamburg 76, GMA mbH, T:040/2512416  Postf. 40 03 68 » 8000 Miinchen 40
* 2000 Hamburg 76, Joystick GmbH, T- 040,/25145 92 » 2800 Bremen 1, Advanced Computer Design, T: 0421/343131 e 2802 Ottersberg 1, Dodenhof Gmbl, ~ Tel: 089/308 41 52 <357 130.0>
1:04297/3497 » 2833 Horpstedt, Computer Shop Ruth, T: 04244 /1877 2900 Oldenburg, Omega Dotentechnik, T: 0441/82257 » 3000 Hannover 1, ComData,  Fax: 089/351 Q4 59 <357 130.99>
T:0511/326736 » 3000 Honnover1, HD - Computer, T: 0511/8094484 « 3181 Rihen, ADC - Andrea Dohm, T: 05367 /1235 » 4018 Longenfeld, Allkouf GmbH,
1:02173/149033 » 4300 Essen 1, Conrad Elektronik, T: 0201/238073 # 4352 Herten, PRO - Computer GmbH, T: 02366/55176 « 5030 Hirth, Atlantis GmbH,
1:02233/41081 * 5300 Bonn 1, Ariza Elektronik, T: 0228,/662135 6000 Frankfurt 1, GTI Software Boutique, T: 069/233541 ® 6370 Oberursel, 6Tl Home
Computer Centre, T: 06171/730 48 » 6749 Kapsweyer, Kasl Heinz Weckert, T: 06340/1431 » 7039 Weil, Unger & Schumm, T 071 1/766522 » 8000 Miinchen
60, Aurigo Technologie, T: 089,/8203651 » 8000 Minchen 2, Conrad Elektronik, T: 089,/592128 » BO0O Mnchen 80, Mod| Plus Foto, T: 089,/4801450 « 8000
Minchen 2, Seemiller GmbH, T: 089/ 59 66 67 © 8031 Gilching, Miky Wenngatz, T: 08105 /24540 » 8541 Rohr-Regelsbach, Werbeverlag Esser, T: 09122,/82563
* 8700 Wirzburg, Top3 Markt, T: 0931/93012 » 8858 Neuburg/Donau, Donausoft, T: 08431 /49798 » 8870 Giinzburg, Amigo-Shop-Giinzburg, T: 08221/8122
* 8900 Augshurg, Wilhelm Ziegler, T: 0821/814453.

*e# Auszug ous unserer Hindlerliste. Weitere Handler und Informationen erhalten Sie direkt von uns. see
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Auch die deutsche Version |
enthalt jetzt Digi-Paint 1.

Digi-View Gold

4.0 jetzt mit

768 x 992 bei

- samtlichen e
= 4096 Farben.

Mit Digi-View Gold kiinnen Sie Amiga-
Graphiken digitalisieren und darstellen. die scharfer
und deutlicher sind als je zuvor. Nur Digi-View Gold
=== hat Dynamic HiRes fiir 4096 Farben mit hoher
Aufiosung. Die Zeitschrift Amiga Format schreibt:
“unvorstelibar, mit Sicherheil-die besten Images.
die je auf einem Amiga-Bifdschirm:zu sehen waren.
~ Digi-View Gold ist der bisher miestverkaufte und
- am héufigsten verwendete Videa-A7D-Umsetzer.

AR LA L it e

‘u

Steflen Sie Ihre Video-Kamera einfach auf

. irgendeinen Gegenstand oder ein-Bild ein. und in
Sekundenschnelle setzt Digi-View Gold es um in
Amiga-Graphiken mit leuchtenden Farben und
erstaunlicher Scharfe. Ob Sie Graphiken fiir
Desktop-Publishing, Prasentationen. Video oder nur
zum Spaf herstellen, mit Digi-View Gold erzielen
Sie die schansten Images mit-grofbter Leichtigheit.
Und jetzt erhalten Sie Digi-View Gold direkt mit
Digi-Paint 1 zusammen im gleichen Karton.

Digi-View Gold:

« Hat Dynamic-Exklusivmodi mit 768 x 592 fiir ALLE
4096 FARBEN

Digi-Paint 3 » Digitalisiert in allen Amiga-Auflasungsmodi von 320
. x 256 bis zu 768 x 592 (kompletter HiRes Overscan)

Das Werkzeug fiir den « Verwendel 2 bis 406 Farhen (einschiieBlich

Hochleistungskiinstier. halbheller)

Malen, kombinieren und modifizieren Sie SR IIEIEEQIPART (RO CH AR IE R LG
4096-Farbimages von 768 x 592 Grifie vom fiir die hochqualitativsten Images
Digi-View 4,0 mit Digi-Paint 3. Da beide « Verfiigt diber Zitterroutinen, durch die scheinbar
gleichzeitig denselben Bildschirm verwenden 100.000 Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm

kiinnen, wird das Arbeiten an Ihren erscheinen

digitalisierten Images leichter als je zuvor.  SRRLISELNI R TR

Die Digi-Paint 3 Super-Bitverzeichnisse Farbsittigung, Helligkeit, Schérfe, Farbtdnen,
erlauben das Redigieren von Bildern bis zu Aufliisung und Farbpaletten

giner GroBe von 1024 x 1024. Digi-Paint 3 RIS TR CIREIETICRIRE E 2
bietet Kiinstlern alle zur Herstellung

ausgezeichneter Graphiken notwendigen *Standard-AnschiuBwechsler fiir Benutzung mit
Werkzeuge: Transparenzen, Krimmungen, [t SRRy Mo A
Kolorierungen, Glattschattierungen, ein eingetragenes Warenzeichen von NewTek, Inc.

Struktur-Einzeichnungen, RubThru,
Aufhellungen, Nachdunkeln und Nuancierungen.

Wenn Sie Wert auf schiine Graphiken
bei Ihrem Amiga legen, verwenden Sie die
meistverkauften Video-A/D-Umsetzer und

AMIGA°T€SI Farbprogramme, die es gibt: Digi-View Gold JSUSEUSNCRRCRN SR ANE BN AR R
und Digi-Paint 3.

N WT |

N e ALTCT U DRI UTUERS)  DTM  Posisirale 25 (06121) 502050
Handler erhaltlich. 6200 Wiesbaden Telefax 500989
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